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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik edilmesi amaciyla hazirlanmistir.

«  Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler, Tlrkiye Ylzylll Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira, siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda, her alan becerisiile sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.
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GIRiS

Tdrkiye YUzyilll Maarif Modelinde sanat alan becerileri olusturulurken c¢ocuklarin keserek, yapistirarak,
boyayarak salt bir Grtn olusturmalarini Gnemseyen yaygin ve yanlis kaninin aksine geleneksel ve evrensel sanat
dallarinin tdr ve tekniklerini tanimalarini, sanat eserlerini inceleyebilmelerini, sanati takdir edebilmelerini ve
sanat teknik ve yontemlerini kullanarak kendi 6zglin uygulamalarini yapabilmelerini saglayacak slrecler esas
alinmistir. Geleneksel ve evrensel sanat turleri, farkli disiplinler ve ifade bicimlerini kapsayan genis bir yelpazeye
sahiptir. Programin sanat alaninda yer alan dort temel beceri ile gocuklarin sanat alanina yonelik bir farkindalik
kazanmalarinin yani sira Ust dizey disinme becerilerinin de desteklenmesi hedeflenmistir.

SANAT ALAN BECERILERI

SANAT TURLERINi VE TEKNIKLERiNi ANLAMA

Cocuklarin sanat turlerini ve tekniklerini anlama becerisi ile resim, seramik, heykel, mimari ve drama gibi
temel sanat tUrleri ve bu sanat tdrlerinde kullanilan boyama, yogurma, insa etme, canlandirma gibi teknikleri
tanimasl, anlamina uygun olarak ifade edebilmesi, temel sanat materyalleriniamacina uygun olarak secebilmesi
ve kullanabilmesi amagclanmalidir. Temel sanat tdrleri olarak resim, tiyatro, sinema, mimari ve heykel; islevsel
sanat tUrl olarak da mimarlik ele alinabilir. Ayrica ebru ve cini gibi geleneksel sanatlari tanitan etkinlikler
gerceklestirilebilir. Sanat turlerinin yani sira bu sanat tirlerinde kullanilan teknikler ve materyaller de cocuklarin
gelisim dlzeylerine uygun olacak sekilde etkinliklere danhil edilebilir. Ayrica ¢ocuklarin dramada kullanilan rol
yapma, pandomim, canlandirma gibi teknikleri anlamina uygun ifade edebilmesi; bu teknikleri uygularken
kullanacagi cesitli kuklalar, maskeler, kostimler, minderler, mizik aletleri gibi materyalleriamacina uygun olarak
secebilmesi de hedeflenmistir.

SANAT ESERI INCELEME

Sanat eseri inceleme becerisiile cocuklarin sanat eserleri hakkindaki duygu ve distncelerini ifade etmeleri ve
sanat eserleri hakkinda yargida bulunmalari saglanmalidir. Sanat egitiminde ideal olan, cocuklarin orijinal sanat
eserleri ile bir araya gelerek onlari yakindan gorip incelemeleridir. Bunun icin sanat eserlerinin sergilendigi
muzelere, sanat galerilerine, sanat atdlyelerine gidilebilir. Bunun mUmkin olmadidr durumlarda sanal muze
gibi dijital ortamlardan yararlanilabilir. Boylelikle cocuklar sanat eserlerini sanat ortamlarinda bizzat goérerek
inceleyebilecekleri gibi sinif ortaminda da teknolojik araglar yardimiylainceleyebilirler. incelemis olduklari eserler
hakkinda kendi deneyimlerine dayali olarak duygu ve didsincelerini gerekgeleriyle birlikte ifade edip yorumlama
yapmalarive yarglyavarmalaribeklenmektedir. Bu becerilerdekiamac; cocuklarin sanat eserleriile derinlemesine
biriliskiicine girip eserdeki detaylari fark edebilmelerini; eserin konusu, sanatcisi ve nasil yapildigina dair merak
duygusu ile tahmin yUrttebilmelerini saglamaktir. Ayrica drama uygulamalari ile grup iginde is birligi yapma,

problem ¢c6zme, alternatif ¢c6zim yollari Gretme ve yaraticilik gibi becerilerin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

SANATA DEGER VERME

Sanata deger verme becerisiile cocuklarin sanatailgiduymalari saglanarak sanat etkinlikleriniizlemelerive sanat
eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ylritmeleri hedeflenmistir. Bu becerinin kazandiriimasiicin cocuklara
sanat eserlerini ve sanatcilari sorgulayabilecekleri 6grenme yasantilari sunulmalidir. Bu amagla cocuklarin muze,
sanat galerisi, sanatgi atlyeleri gibi mekéanlari ziyaret etmeleri saglanarak sanatci ve Uretim sdreci hakkinda
gozlem yapmalari ve dtstnmeleri tesvik edilebilir. Boylelikle bir sanat eserinin ortaya cikmasinin zaman, emek
ve maliyet gerektirdigini gézlemleyen cocuklarin sanata deder verme becerileri de desteklenmis olur. Sanat
mekanlarini erken yaslardan itibaren dlizenli ziyaret eden, sanat eserlerini yakindan ve derinlemesine inceleme,
bu eserler hakkinda didsinme, soru sorma firsati verilen ¢ocuklarin ileriki yaslarda da sanati izleyen, sanat
eserlerine ve sanatcilara deger veren bireyler olmalari saglanabilir. Buna ek olarak sanatc¢inin eserini yaratirken
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neler hissetmis olabilecedive hangi asamalardan gectigi hakkinda cocuklarin tahmin ydritmelerive ¢esitlidrama
teknikleri ile bedenlerini kullanarak bu asamalari gostermeleri istenebilir. Bu sayede cocuklarin sanat eserinin
olusum slrecine deger vermelerine ve soyut durumlari somutlastirarak yasantilari ile anlamlandiriimasina
katkida bulunulabilir.

SANATSAL UYGULAMA YAPMA

Sanatsal uygulama yapma becerisi ile cocuklarin sanat etkinligi planlamasi ve planladigi etkinlik kapsaminda
6zgUn Urlnler ortaya koymalari amaclanmistir. Bu baglamda cocuklarin farkl sanat tlrlerine ait teknik ve
malzemelerle kendisanat UrUnlerini ortaya koymalari saglanabilir. Cocuklarin kendi 6zgln sanat Grtnlerini ortaya
koymalari icin farkl sanat tlrlerini ve sanatgcilari tanimalari, sanat ortamlarini ziyaret etmeleri, bunlar hakkinda
ddsdnmeleri ve sorgulama yapmalari 6nemlidir. Bunun yaninda sanat etkinliklerinde cocuklarin ele alinan ya da
yasanan olaylar, olgular vb. hakkinda sorgulamalar yapip bu sorgulamalardan yola ¢ikarak kendi 6zgn Grdnlerini
yorumlamalari saglanabilir. Sanat etkinlerinde yapilan en yaygin ve yanls uygulama cocuklara farkli sanat
tlrlerinde Uretilmis sanat eserleri tanitiimadan bu eserler hakkinda distinme, sorgulama ve yorumlama firsati
verilmeden gizim, boyama, resim, yirtma, yapistirma gibi sadece motor becerileri destekleyebilecek sonuc odakli
aktiviteler yaptiriimasidir. Oysaki sanat etkinlikleri, sanat eserleri araciligiyla ¢cocuklarin kendilerini ve icinde
bulunduklar dinyayi sorgulamalarina, anlamalarina ve yaratici bireyler olmalarina yardimei olmalidir. Dolayisiyla
sanat etkinlikleri cocuklarin sadece kesip yapistirdigl, hamurla oynadigi ve boyama yaptiklari bir etkinlik olarak
distnUlmemelidir. Bunlardan 6nce cocuklarin bir sanat eseri, sanat ortami, sanatcl ile karsilasmalari; sanat
eserlerinin ortaya cilkma sureclerine iliskin gézlem yapmalari, disinmeleri, soru sormalari ve dislncelerini
ifade etmeleri saglanmalidir. TUm bunlardan yola gikarak cocuklar kendi 6zgUr iradelerini kullanarak isterlerse
keserek, yapistirarak bir kolaj isterlerse kil ile Gc boyutlu bir obje ya da drama ile 6zgin bir performans ortaya
koyabilirler. Taklit yUrGyusleri, hareket calismalari, mizik esliginde ydrUyUsler, tekerlemeler, parmak oyunlari,
sarkilar esliginde calismalar yapilarak ¢cocuklarin etkinlige isinmalari saglanabilir. Bu sayede ¢ocuklarin, grupla
ya da grup 6nlinde calismaya hazir olmalari, kendilerini rahat ve givenli hissetmeleri ve yeni seyler kesfetmeye
istekli olmalari desteklenmis olur. Cocuklarin cevrelerindeki olaylari ve durumlari gézlemleyerek yorumlamalari,
bedenlerini kullanarak pandomim gibi yontemlerle ifade etmeleri saglanabilir. Cocuklar rol oynama teknidgi ile
cevresindeki kisi, hayvan ve nesneleriinceleyebilir ve onlari taklit edebilir. Bdylece Ustlendikleri rol ile kendilerini
baskalarinin yerine kayarak yeni deneyimler edinmeleri, farkli bakis acisi kazanabilmeleri ve empati kurabilmeleri
tesvik edilir. Cocuklara gesitli hikayeler okunduktan ya da cocuklardan bir hikaye olusturmalariistendikten sonra
jest, mimik, s6z ve hareketleri birlikte kullanarak canlandirma yapmalari istenebilir. Sanatsal uygulamalardan
sonra gocuklarin slreg icerisinde neler yasadiklarini ve nasil hissettiklerini degerlendirmek ve cocuklarin
deneyimlerini gbzden gegirmelerini saglamak dnemlidir.

Sanat teknikleri, farkli sanat eserlerini olusturmak icin kullanilan gesitli yontem ve slrecleri ifade eder. Bu
teknikler gorsel sanatlar, sahne sanatlarive uygulamali sanatlar da dahil olmak Gzere boyama, cizim, fotografcilik,
heykelcilik, dogaclama, kil ile calisma, kolaj, mozaik, oyma, baski, dokuma gibi farkli teknikler icermektedir.

Ogretmenler cocuklarla birlikte sanat eserleriniincelerken sanat elestirisinden yararlanabilirler. Sanat elestirisi,
sanat eserlerini dederlendirmek ve yorumlamak icin kullanilan sistematik bir strectir. Her biri belirli hedef ve
yontemlere sahip betimleme, ¢6zUmleme, yorumlama ve yargi asamalarindan olusmaktadir.

Betimleme: Bu asamadaki amac, ¢ocuklarin sanat eserinde gordiklerinin ayrintil ve nesnel bir agiklamasini
saglamaktir. Sanat eserinde gdrinen tUm unsurlari tanimlamak igin eser dikkatle incelenir. Renkler, sekiller,
cizgiler, dokular ve mekan gibi sanat eserinde goze c¢arpan ayrintilarin ne oldugu cocuklarla konusulur. Bu
asamada, sanat eserine anlamlar veya yorumlar 6nermeden yalnizca sanat eserinde mevcut olanlara odaklanilir.
Ozellikle de cocuklarla iletisim kurarken cocuklarin gdrdiiklerini net ve objektif bir sekilde gézlemlemelerine ve
ifade etmelerine yardimci olacak sorular sormak 6nemlidir. Bu sorulari sorarak cocuklar sanat eserini dikkatle
gozlemlemeye ve tanimlamaya yonlendirilir, bdylece sanat elestirisinin sonraki asamalarinda daha derin analiz ve
yorumlama icin gugli bir temel atilir.
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« Busanat eserinde ne goriyorsunuz?

«  Resimdeki ana nesne veya figurleri tarif edebilir misiniz?

«  Sanat eserinde hangi renkleri fark ettiniz?

«  GOrdaginuz sekilleri tarif edebilir misiniz?

«  Netir gizgiler gérlyorsunuz (diz, kavisli, kalin, ince)?

« Herhangi bir desen veya doku goértyor musunuz? Bunlari tarif edebilir misiniz?

«  Nesne veya figlrler sanat eserinin neresine yerlestirilmis?

« Arka planda hangiayrintilari gdriyorsunuz?

«  Sanatcinin hangi malzemeleri kullandigina dair herhangi bir ipucu bulabilir misiniz?

« Sanatcinin boya veya diger malzemeleri uygulama sekli hakkinda ne soyleyebilirsiniz?

Goziimleme: Bu asamadaki amagc, cocuklarin sanat eserinin nasil diizenlendigini ve égelerinin nasil bir araya
geldigini anlamalarini saglamaktir. Bu asamada cocuklarla birlikte sanat eserinde gorinen bicimsel unsurlar
incelenir. Cizgi, sekil, renk, doku, form, bosluk ve deger gibi unsurlarin kullanimina bakilir. Denge, zitlik (kontrast),
vurgu, hareket, desen, ritim ve birlik gibi ilkelerin nasil uygulandigi dislndlerek sanat eserinin tasarim ilkeleri
degerlendirilir. Ogelerin diizeni ve sanat eseri icindeki iliskileri incelenir. Cziimleme asamasinda cocuklara
sorular sorularak cocuklar sanat eserinin yapisal ydnleriniincelemeye ve anlamaya yonlendirilir. Sanatginin teknik
ve kompozisyon secgimlerini takdir etme becerileri gelistirilir. Bu da sanat elestirisinin sonraki asamalarinda daha
derin bir yorumlama ve bilingli bir muhakeme icin zemin hazirlar.

«  Sanat eserindeki renkler sana nasil hissettiriyor?

«  Eserde ne tir gizgiler kullanilmis (diiz, kavisli, dalgali vb.)? Bu gizgiler sanat eserinin his veya hareketini nasil
etkiliyor?

«  Resimdeki sekiller birbiriyle nasil etkilesim icindeler?

- Eserde hangi dokulari gorebiliyor ya da hayal edebiliyorsunuz?

«  Eserde mekan nasil kullaniimis? On plan, orta zemin ve arka plani tanimlayabilir misin?

«  Sence resimdeki odak noktasi neresi? En cok dikkatini ceken sey ne? Neden?

Yorumlama: Buradaki amac cocuklarin inceledikleri sanat eserinin anlamini veya mesajini kendi bakis acilariyla
ortaya cikarmalarini saglamaktir. Cocuklarla birlikte sanatcinin ne anlatmaya calisiyor olabilecedi Uzerine
ddsandldr, tahminlerde bulunulur. Cocuklarin sanat eserine yonelik kenditepkive duygularthakkinda didsidnmeleri
saglanir. Bu asamada c¢ocuklarin yorumlarini desteklemek icin betimleme ve ¢dzimleme asamalarindaki
gozlemlerini birlestirerek yorumda bulunmalari tesvik edilir. Cocuklara sorular sorularak cocuklar, sanat
eserindeki daha derin anlam katmanlarini kesfetmeye ve elestirel disinmeye ve analitik becerilerini gelistirmeye
yonlendirilir. Bu, bir ifade ve iletisim bigimi olarak sanatin daha derin bir sekilde takdir edilmesini ve anlasiimasini
saglar.

«  Sizce bu sanat eseri hangi hikayeyi anlatiyor?

«  Sizce sanatgi bu sanat eseriyle neyi ifade etmeye veya iletmeye calisiyordu?

«  Sizce sanat eseri hangi duygulari ¢gagristiriyor?

«  Sanat eserinde onemli gordlen sekiller veya nesneler var mi? Sizce bunlar neyi temsil ediyor?
«  Busanat eserisize nasll hissettiriyor? Neden?

« Busanat eserisizinicin hangi anilari, distnceleri veya hikayeleri akla getiriyor?

«  Sizce farkliinsanlar bu sanat eserini farkl yorumlayabilir mi? Neden?

«  Sizce bu sanat eserinin ana mesajl veya anlami nedir?

Yargi: Sanat elestirisinin yargilanmasi asamasinda ¢ocuklar; sanat eserini gézlemlerine, yorumlarina ve kisisel
tercihlerine dayanarak degerlendirmeye tesvik edilir. Bu asama, sanat eserinin 6nemi ve genel etkisi hakkinda
gorUs olusturmayi igerir. Cocuklarla birlikte sanat eserinin 6zgunligu ve etkililigi degerlendirilir; dnceki
betimleme, cozimleme ve yorumlama asamalarina dayanarak dederlendirmelericin neden ve kanitlar sunularak
sanat eseri hakkinda bir yargiya varilabilir. Cocuklara bu asamada farkli sorular sorularak cocuklar; elestirel
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ddsinme becerilerini gelistirmeye, fikirlerini ifade etmeye ve sanat anlayislarini ve takdirlerini derinlestirmeye
yonlendirilir. Bu, sanat eserleriyle anlamli bir sekilde etkilesime girip onlara deger verme duygusunu tesvik eder.
«  Sizce busanat eserinin en gucld yonleri nelerdir?

« Busanat eserine eklemek ya da eserden ¢ikarmak istediginiz seyler var mi? Nasil?

«  Busanat eserini begendiniz mi? Neden?

«  Busanat eserini nerede sergilemeyi tercih ederdiniz?

«  Busanat eserinin gordtguindz diger sanat eserlerinden farkli veya benzer 6zellikleri var mi?

« Busanat eserisize nasil hissettiriyor? Neden?

«  Busanat eserinin 6nemli oldugunu distdntyor musunuz? Neden?

Sanat elestirisiyontemi, cocuklarlailk defa uygulanirken cocuklarin dikkat streleride g6z 6ninde bulundurularak
yukarida yer alan dort basamagin her birinin ayni anda uygulanmasi gerekmeyebilir. Baslarda belki sadece ilk
basamakuygulanip gocuklarindikkat streleriveilgileriarttikgcabasamak sayisiartirilabilir. Buydntemuygulanirken
dikkat edilmesi gereken bir diger husus ise basamaklarin yukaridaki siralamasinin esas alinmasi, uygulama
sirasinin degistiriimemesidir. Ornegin, Gcilincli basamagin ikinciden &nce uygulanmamasi gerekmektedir.
Bir diger husus da bu yéntemin ilk defa uygulanacagi cocuk gruplarinda cocuk sayisinin fazla olmamasidir. ilk
baslarda Gc-bes cocukla uygulamak daha uygun olabilir. Gruptaki cocuklar yonteme asina oldukca gocuk sayisi
artabilir.

Cocuklarin sanati ve sanatcilari takdir edebilmelerine yardimci olmak sanat eserleriyle anlamli ve eglenceli
sekillerde etkilesime girmeleriicin firsatlar olusturmayi igerir. Cocuklari farkli kdltirlerden, tarzlardan ve zaman
dilimlerinden ¢ok c¢esitli sanat eserleriyle bir araya getirmek icin sergiler, sanatci atdlyeleri, sanat muizeleri ve
galerileri ziyaret edilebilir. Cocuklarin resim, heykel, cizim, fotograf ve mimari dahil olmak Gzere cesitli sanat
formlarina yénelik farkindalik kazanmalari saglanabilir. Ogretmenlerin cocuklarin sanat eserlerine yakindan
nasil bakacaklarini; renk, sekil, ¢izgi ve doku gibi ayrintilari nasil gdzlemleyeceklerini iceren 6grenme surecleri
tasarlamalari 6nemlidir. Cocuklara sanat eseriyle ilgili distncelerini, duygularini ve yorumlarini ifade etmelerini
sag@layacak acik uclu sorular sorulmasi; sanatci, eserin hikayesi, kullanilan teknik ve malzemeler hakkinda arka
plan bilgilerinin gocuklarla paylasiimasi gerekmektedir. Bu durum cocuklarin sanat eseri ile kendi deneyimleri,
ilgi alanlari ve 6n bilgileri arasinda baglanti kurmalarina yardimci olur. Cocuklara kompozisyon, renk, sekil ve
anlam gibi unsurlari dikkate alarak sanat eserlerini nasil analiz edeceklerine iliskin farkindalik kazandiriimalidir.
DusUnddrtcd sorular sorularak veya cocuklar duygu ve dustncelerini paylasmaya tesvik edilerek sanat eserleri
hakkinda tartismalari kolaylastirilabilir. SUrecte ¢cocuklar, sanat eserleri hakkinda kendi fikir ve yorumlarini ifade
ederken farkli bakis acilarina da saygi gostermeleri gerektigine iliskin farkindalik kazanacaktir. Cocuklarin sanat
eserleriyle etkilesimini artirmak icin sahne malzemeleri, replikalar veya etkilesimli unsurlar kullanilabilir; hikaye
anlatimi, mazik, hareket ve dokunsal kesif gibi aktiviteler bir araya getirilerek ¢cok duyulu deneyimler yaratilabilir.
Cocuklara kendi yaratici sUrecleri ve zaman icindeki sanatsal gelisimleri Uzerine ddsdnmeleri icin firsatlar
verilebilir. Burada énemli bir nokta da 6gretmenin sanata olan ilgi ve takdirini cocuklara gostererek ¢ocuklar
icin iyi bir rol model olmasidir. Ogretmenler, cocuklarin sanata karsi émiir boyu siirecek bir sevgi ve takdir
gelistirmelerine yardimci olabilir; bu sirada yaraticilik, empati ve elestirel distinme becerilerini de gelistirebilirler.

Ogretmenler, cocuklarin yaraticiigini gelistirmede, onlari kendi 6zglin sanat eserlerini olusturmak icin sanat
teknik ve ydntemlerini kesfetmeye ve denemeye tesvik etmede ok &nemli bir rol oynamaktadir. Oncelikle
cocuklarin kendilerini sanat yoluyla ifade ederken rahat hissedecekleri destekleyici ve besleyici bir sinif ortami
olusturulmasi, gocuklarin 6zglirce kesfetmeleri ve kullanmalari igin cesitli malzeme ve araclarla desteklenen
bir sanat merkezi olusturulmasi dnemlidir. Cocuklara ¢izim, boyama, heykel ve kolaj gibi temel sanat teknik ve
yontemleri hakkinda farkindalik kazandirmak; farkli sanat malzemelerini, araclarini ve streclerini gostermek ve
cocuklarabecerileriniuygulama ve gelistirme firsatlarivermekicin uygun 6grenme sirecleriplanlanmalidir. Belirli
sonuclar dngdrmek yerine acik uclu, kesif ve deneylere olanak taniyan sanat etkinlikleri tasarlanabilir. Cocuklar
beyin firtinasi yapmaya, olasiliklari hayal etmeye ve sanat eseri olustururken 6zgun, sira disi disinmeye tesvik
edilebilir. Cocuklardan sanat eserleri igin ilham kaynadi olarak hikayeler anlatmalari, duygularini tanimlamalari
veya deneyimlerini paylasmalariistenebilir.
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Ogretmenlerin ézellikle dikkat etmeleri gereken bir nokta; cocuklarin sanat becerilerini desteklemede sonuc
odakli bir yaklasim yerine strecte ne yaptiklarina, nasil bir ilerleme gosterdiklerine, gabalarina, yaraticiliklarina
ve yeni teknikler denemeye istekli olmalarina odaklanmaktir. Buradaki en énemli konu, ortaya c¢ikan driinden
cok cocuklarin kendi 6zgin sanat eserlerini olusturma slrecinden keyif almalari ve c¢abalandir. Bu agidan
cocuklar, yaratici slrecin bir parcasl olarak risk almaya ve slUrecte yasanan olumsuz durumlarin Ustesinden
naslil gelinecedine iliskin farkindalik kazanmaya tesvik edilmelidir. Cocuklar, sanat eserlerini olusturmak icin
her zaman dogru yéntem ve teknikleri tercih etmeyebilirler. Ogretmenlerin bu durumda cocuklarin 8zgiirce
tercih yapmalarini saglamalari, slrec sonunda yapacaklari degerlendirmelerle de ¢cocuklarin dogru yontem ve
teknikleri kesfetmeleriicin ortam saglamalari onemlidir. Strecte ¢cocuklaraacik uclu sorular sorularak cocuklarin
problemin Ustesinden gelebilmelerine olanak saglanabilir. Baska bir ifadeyle gerektiginde rehberlik ve destek
sunulmaliancak ¢cocuklarin sanatsal kararlarini ve problem ¢ézme slreclerini sahiplenmelerine izin verilmelidir.

Cocuklaricin karmasik ya da zor olabilecek teknikler daha kiicUk adimlara bdlinerek ve zorluk seviyesi kademeli
olarak arttirilarak cocuklarin 6grenmeleri desteklenebilir. Cocuklarin sanat projeleri Gzerinde is birligi yapmalari,
fikirlerini paylasmalari ve birbirlerinden 6grenmeleriicin firsatlar sunulabilir. Sinif icerisinde her cocugun kendine
0zgU sanatsal bakis acisl igin takdir ve saygi kiltdrinU barindiran bir sinif atmosferi olusturulmalidir. Cocuklarin
kendi sanat eserleri Uzerinde dustUnmelerine, yaratici secimlerini tartismalarina ve gelisim icin hedefler
belirlemelerine firsatlar sunulmalidir.

SANAT ALANI ETKINLIKLERiININ PROGRAMDA YER ALAN DIiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Her 6grenme dlzeyinde oldugu gibi okul dncesi egitimde de ¢cocuklarin fen, matematik, TUrkce, sosyal, sanat
ve drama, hareket ve saglik, mizik alanlarina ait bilgi, beceri ve davranislari kazanmalari beklenir. Bu nedenle
sanat alan becerilerinin diger alan becerileriyle butlnlestirilerek ele alinmasi, cocuklarin gelisimlerinin battncual
bir sekilde desteklenmesi, 6grenme deneyimlerinin zenginlestiriimesi acisindan 6nemlidir. Sanat alan becerileri
diger alan becerileriyle iliskilendirildiginde/butinlestirildiginde ¢cocuklardan beklenen tutum ve davranislarin
daha fazla konulmasina, bdylece pekistirmenin de dogal olarak yapiimis olmasina imkan saglar. Bu da ¢gocuklarin
ogrenmeyi kendi yasantilari yoluyla yapilandirma streclerinde daha istekli olmalarini, daha fazla slirede dikkat
sergilemelerini, &n bilgi ve deneyimlerini rahatlikla ortaya koymalarini saglayacaktir. Ogretmenler, sanati
diger alanlara entegre ederek cocuklarin ilgisini ceken, yaraticiligi tesvik eden ve ¢esitli konu alanlarinin daha
derinlemesine anlasiimasini saglayan disiplinler arasi 6grenme deneyimleri olusturabilir. Bu entegre yaklasimlar
batinsel gelisimi destekler ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik eder.

SANAT ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Tirkiye Ylzyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi sanat alantile diger alan becerilerinin kazandiriimasinin
yaninda kavramsal becerilerin, sosyal duygusal 6grenme becerilerive dederlerin kazandirilmasi daamaclanmistir.
Okul 6ncesi sanat alani becerilerini kavramsal beceriler, sosyal duygusal 6grenme becerileri ve degerlerle iliskili
olarak ele almak; cocuklarin kendilerini ifade etmek, duygularini kesfetmek, empati ve kisilerarasi beceriler
gelistirmek icin glvende hissettikleri destekleyici bir ortam olusturmayiigerir.

Cocuklar, ister renkler ister sekiller veya semboller araciligiyla olsun duygularini ifade etmenin bir yolu olarak
sanati kullanmaya tesvik edilmelidir. Bunun igin cocuklarin duygularini yaraticiifade yoluyla kesfedebileceklerive
ifade edebilecekleri belirli duygulara (6rnegin mutluluk, Gzintl, 6fke) odaklanan sanat etkinlikleri tasarlanabilir,
sanat eserlerini ve bu eserlerin temsil ettikleri duygulari tartismalari icin firsatlar saglanabilir. Cocuklar
portre cizmek veya farkll perspektiflerden hikdyeler resmetmek gibi baskalarinin duygu ve deneyimlerini
yansitan sanat eserleri olusturmaya isteklendirilerek, empati tesvik edilebilir. Cocuklar, sanati problem
cbzme ve karar verme icin bir ara¢ olarak kullanmaya tesvik edilerek cocuklarin esneklik ve uyum saglama
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becerileri desteklenebilir. Ornegdin cocuklar sanatsal zorluklara ¢dziim bulmak icin farkli sanat malzemelerini
deneyebilirler. Gerceklestirdikleri deneyimleri ve bunlarin sonuclarini arkadaslariyla paylasarak problem ¢ozme
becerilerini gelistirebilirler. Cocuklarin ortak sanat eserleri olusturmak icin birlikte galistiklari ekip galismasini,
is birligini ve iletisim becerilerini tesvik eden is birlikci sanat projeleri tasarlanabilir. Sanat, cocuklarin kendilerini
ifade edebilecekleri ve gorsel ifade yoluyla baskalariyla baglanti kurabilecekleri s6zsUz bir iletisim bi¢imi olarak
kullanilabilir. Bu baglamda ¢ocuklar sanat eserlerini akranlariyla paylasmaya ve eserlerinin arkasindaki anlam ve
niyet hakkinda tartismalara katilmaya tesvik edilebilir.

Sanat alani becerilerini durlstllk, estetik, caliskanlik ve duyarliik gibi degerlerle bUtlnlestirmek sanatsal,
kiltUrel ve dogal kaynaklarin farkindahgini, takdirini ve strddrdlebilirligini tesvik eden 6grenme deneyimleri
olusturmayiicerir. Cocuklar, cesitli geleneksel ve evrensel sanat dallariyla bir araya getirilerek cocuklarin gizellik
ve estetige yonelik bir takdir gelistirmelerine yardimci olunabilir. Sanatsal ve kultdrel varliklarin yani sira dogal
cevrenin korunmasi ve zenginlestirilmesi icin de sorumluluk duygusu tesvik edilebilir. Cocuklara kultirel mirasi
korumanin, dogal kaynaklari muhafaza etmenin ve sanatsal uygulamalar yoluyla strdurilebilirligi tesvik etmenin
onemine yonelik farkindalik kazandirilabilir. Caliskanlik deg@eri acisindan ¢ocuklara hedef belirlemenin, zamani
etkilibir sekilde yonetmenin ve sanatsal vizyonlarina ulasmakicin calismayi 6grendikleri sanatin yapiminda disiplin
ve planlamanin 6nemi vurgulanabilir. Cocuklara sanatsal ugraslarindaicsel motivasyon ve 6zdenetim gelistirmek
icin yardimci olundugunda cocuklar odaklanmayi, zorluklarin Ustesinden gelmeyi ve dikkat dagitici unsurlara
direnmeyi 6grenirler. Sanatsal hedeflerini sahiplenmeleri ve yaratici ¢abalarinda igsel bir tatmin duygusu
gelistirmeleri icin cocuklarin 6gretmen rehberligine gereksinim duyduklari unutulmamalidir. Ogretmenler, sanat
alani becerilerini duyarliik gibi degerlerle butlnlestirerek cocuklarin kendileri, toplumlari ve cevrelerindeki
didnya hakkinda daha derin bir anlayis gelistirmelerine yardimci olabilir. Ayni zamanda sanatsal yeteneklerini ve
yaratici potansiyellerini besleyebilir. Bu entegre 6grenme deneyimleri sayesinde cocuklar sanatsal cabalarinda
ve yasamlarinda dudrUstlige, estetige, caliskanliga ve duyarliliga deger veren vicdanl ve sorumlu vatandaslar
haline gelebilirler.



SANAT ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Bayragimi Taniyorum
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Dislincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diistincelerini baskalariyla tartisir.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.1. Turk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsr'na saygi gdsterir.
D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhg:
OBS5.1. Kiiltiiri Kavrama
0B5.1.SB1. Kiiltilrel kavramlari tanimak
0B5.1.SB2. Kiiltlr unsurlarini fark etmek
0B5.1.SB3. Kendi kiiltiirini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Renkler (Kirmizi, Beyaz)
Sozciikler: Ulke, bayrak, gelismek, 6zqiirliik

SANAT ALANI

Materyaller: Ulke bayraklari, Tiirk bayrag, kirmizi su bazl boya, baski materyalleri(siinger, pamuk, rulo vb.

baski malzemeleri), karton
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna gesitli Glke bayraklari ve (ilkemizin bayragi asilir. Cocuklarin dikkati panoya c¢ekilir.
Panodanelergdrdiiklerisorulur.Bayraklardanhangisinin Tiirkbayragioldugunubulmalariistenir(KB1.5.
Bulmak). Her {lkenin farkli bir bayraga sahip olmasinin nedeninin ne olabilecedi sorulur. Cocuklarin
distinceleri dinlenir. Ulkeler arasi cesitli oyun ve etkinliklerde {ilkemizin temsilinde bayragimizin ve
istiklal Marsimizin kullanildigi (izerine konusulur (OB5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak, 0B5.1.SB2.
Kiiltlir unsurlarini fark etmek, 0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek). Gecmiste Ulkemizin birgok
zorluk yasadig, bu zorluklarin herkesin birlikte calismasiyla asildigi ifade edilir. Ulkemizin gelismesi ve
daha glizel imkanlara kavusmasi i¢in herkesin isini glizel yapmasi gerektigi vurgulanir.

“-Okulda temizlik personeli okulun temizligini glizel yapmazsa,

-Yoneticiler okulun kurallarinin uygulanmasini takip etmezse,

-Ogretmenler gérevini yapmazsa,

-Cocuklar etkinliklerini 6zenle yapmazsa ne olur?” sorulari sorulur.

"-Peki, herkes gorevini en glizel sekilde yaparsa neler olur?

-Evde ve okulda c¢ocuklara diisen gorevler neler olabilir?” sorulari sorularak ¢ocuklarin kendi
yaslarina uygun sorumluluklarini ifade etmelerine firsat verilir (SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar
altinda diisiincelerini baskalariyla tartisir, E2.2. Sorumluluk). Cesitli meslek gruplarinin resimleri
gosterilerek gocuklarin yorumlari dinlenir. (Polisler giivenligi saglama gérevini yapmazsa, otobiis
soforleri iglerini iyi yapmazsa, doktorlar gorevlerini aksatirsa ne olur? vb.). “Bir lilkede yasayan
herkes isini en glizel sekilde yaparsa o lilke gelisir ve glizellesir” denilir. (D19.1.4. Vatanini sevmenin
isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir). “Ulkemizin bayragi, mutlu ve 6zgiir yasayan insanlar
olarak birlikteligimizi ifade eder. Haydi, birlikte bir Tlirk bayradi yapalim!” denilir. Cocuklara gesitli
baski malzemeleri gosterilir. Cocuklar malzemelerden istediklerini segerek biyik bir kartonun her
tarafina kirmizi boya ile baski calismalari yapar. Cocuk sayisina gore iki veya Ui¢ grup olusturulabilir.
Kagitlarin tamami kirmizi baskilarla kaplaninca kagitlar kurumaya birakilir. Ardindan bayragin Gstiine
yapistirilacak ay ve yildizin ne renk olmasi gerektigi sorulur (SNAB.4.c Yaraticihgini gelistirecek
bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir. D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri
aciklar). Onceden hazirlanan beyaz renkteki ay ve yildizlar bayragin {izerine yapistirilir. Gocuklarin
yaptiklari bayraklar uygun bir yerde sergilenir. Cocuklar siraya girer. istiklal Marsimiz sdylenirken ve
dinlenirken nasil davranilmasi gerektigi hatirlatilir (D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsr'na saygi
gosterir). istiklal Marsi bayragimiza bakilarak hep beraber séylenir.

ETKINLIiKLER

« Cevrenizde nerelerde bayrak goriiyorsunuz?

« Ulkemiz nasil bir bayraga sahip?

« Bizim bayragimiza benzeyen baska bayraklar gordiniz mi?

« Size verilen bir gérevi 6zenle yaptiginizda neler hissedersiniz?

« Size verilen bir gérevi yapmadiginizda neler hissedersiniz?

DEGERLENDIRME

. Istiklal Marsimizi sdylerken neler hissettiniz?

« Grup ¢alismasi yaparken dikkatinizi geken bir olay oldu mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara karton ve renkli boyalar verildikten sonra lizerinde Tirk bayrag gorseli olan
sunumlar olusturulabilir. Olusturulan sunumlarin Gzerine beyin firtinasi yéntemiyle ¢ocuklarin bayraga ovgi
olarak soyledigi sozler yazilabilir. Kartondan yapilan sunumlar gubuklara monte edilip, milli bayramlarda
yiirliylis, temel koreografi veya gosterilerde elde tutularak kullanilabilir.” Uzerinde Tiirk bayragi olan materyaller
hem 6grenciler hem de 6gretmen tarafindan sinifa getirilebilir. Getirilen materyallerle sinifta veya okulda sergi
ortami olusturularak ziyaretgilere sunulabilir.
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Destekleme: Belirlenen Ulkelerin milli marslarina ait videolar izlenebilir. Cocuklar, baski malzemeleri disinda
parmak boyasi kullanarak elleri ve parmaklari ile de baski yapabilir. Meslek gruplarinin gorevlerini yerine
getirmediklerinde ortaya gikabilecek durumlar gorsellerle desteklenebilir. Cocuklarin bireysel ézelliklerine ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli
tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla beraber onlarin evdeki sorumluluklarinin yazildigi ve g¢ocuklarin bu
sorumluluklari resmettidi bir liste yapmalari istenir. Liste tamamlaninca birlikte okuyup degerlendirmeleri ve

okula gondermeleri istenir.
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ETKINLIK ADI: Bir Tablo Seriiveni
ALAN ADI: Sanat, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diislincelerini ifade eder.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trinler olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Ressam

Materyaller: Osman Hamdi Bey'in “Kaplumbadga Terbiyecisi” adli eserinin 35 cm x 50 cm dl¢ilerinde ciktisi,

makas, kagit, yapistirici, firga, akrilik boya, bos sise, kapak, ceviz kabugu, farkli renkte ipler, tas gibi artik

materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Osman Hamdi Bey'in “Kaplumbaga Terbiyecisi” tablosunun 35 cm x 50 cm odlgllerinde blyik boy
resminin renkli ¢iktisi alinir ve 4 esit pargaya boliinir. Birinci parganin arkasi kirmizi, ikinci parganin
arkasi sari, lglinci parganin arkasi mavi ve dordiinci parganin arkasi yesil renge boyanir. Hazirlanan
bu pargalarin her bir pargasi da 5 esit pargaya boliinlr. Boliinen her bir parga laminasyon cihazi ile
kaplanir ve yapboz olusturulur. Osman Hamdi Bey'in “Kaplumbaga Terbiyecisi” adli eserinin yapboz
parcalari cocuklar gérmeden sinifin belirli yerlerine saklanir. Saklanmayan bir parca havaya kaldirilir.
“"Hopp toppp herkes yanima, hoppp toppp eller havaya, hopp toppp ayaklar saga sola, hoppp topp
zipla zipla” yonergeleri ile gocuklarin ritmik hareketler yapmasi saglanir. Ardindan “Cocuklar sabah
gelirken sinif kapisinin 6niinde bu pargayi buldum.” denilerek yapboz parcasi gosterilir ve “Bu parganin
ne oldugunu bilen var mi?” diye sorulur. Cocuklarin diistinceleri alinir. “Galiba bu bir yapboz pargasi
acabayapbozun eksik diger pargalarinerede? Hadi hep beraber arayalim (E1.1. Merak). Herkes bir tane
yapboz parcgasi bulduktan sonra halinin ortasinda toplanalim.” denilir. Cocuklarin yapboz pargalarini
bulmastigin kum saati kullanilarak 10 dakika stire verilir. Tim g¢ocuklar siire dolunca halida toplanir ve
yapboz parcgasinin arkasindaki renklere dikkat gekilir. Ayni renkte yapboz parg¢asini bulan gocuklarin
bir grup olmalari istenir. Arkasi ayni renk olan pargalar birlestirmeleri igin zaman taninir (E3.1.
Odaklanma). Birlestirme islemi tamamlandiktan sonra her bir gruba elde ettikleri resimlerin ne oldugu
sorulur. Renkleri, desenleri gibi ayrintilar hakkinda soru sormalarina olanak saglanir (KB2.8.SB2.
ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K). Her grubun birbirlerine soru sorarak iletisim kurmasina
rehberlik edilir. Ardindan tiim pargalarin arkasina gift tarafli bant yapistirilir. ilk grup kendi parcgalarini
tahtaya ya da duvara sirayla yapistirir, daha sonra ikinci, tGgtinci ve dérdiinci grup da kendi yapboz
parcgalarini duvara resmi olusturacak sekilde yapistirir. Bilgisayar/projeksiyon yardimiyla Osman
Hamdi Bey’in Kaplumbada Terbiyecisi adli eseri gosterilir. Yapilan yapboz, bilgisayar/projeksiyon ile
gosterilen eserle karsilastirilir (KB2.14.SB.1. Mevcut olayi/konuyu/ durumu incelemek, OB4.1.SB1.
Gorseli algilamak). Cocuklara bu tablonun isminin ne olabilecedi, ressamin bu eseri yaparken ne
hissetmis olabilecedi ve bu tabloda ne anlatilmak istendigi gibi sorular sorularak sanat eserinin
¢b6ziimlenmesi saglanir (SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gérdiiklerini
soyler. SANAB.2.g. Sanat eserine y6nelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.). Cocuklarin yanitlari
dinlendikten sonra resmin Osman Hamdi Bey tarafindan yapildigi, isminin Kaplumbaga Terbiyecisi
oldugu belirtilir. insanlarin duygularini, diistincelerini veya diinya goriislerini farkli sekillerde ifade etme
bicimine sanat dendigi ve Osman Hamdi Bey’in duygu ve diistincelerini yorumlamasiyla Kaplumbadga
Terbiyecisi adli tablonun ortaya ¢iktigi ve cok dederli bir sanat eseri oldugu sdylenir. Ardindan istasyon
teknigiyle gocuklarin “Kaplumbaga Terbiyecisi” adli eseri olusturabilmeleri igin dort farkh masa
hazirlanir. Her masaya fon kartonu ve farkli materyaller konulur. Birinci masada farkli renkte oyun
hamurlari, ikinci masada farkli renkte kaditlar, Gglincli masada bos sise, kapak, ceviz kabudu, farkli
renkte ipler, tas gibi artik materyaller ve dérdiincii masada ise akrilik boya, firga gibi boya malzemeleri
yer alir. Cocuklar kura yontemiyle dért masaya dagilacak sekilde gruplanir, her grubun kendi eserini
masadaki malzemelerle olusturacagi soylenir ve ¢ocuklar grup olarak “Kaplumbaga Terbiyecisi” adl
eseri olusturmaya baslarlar. Her 10 dakikada bir, gruplar yan masaya gegerek arkadaslarinin eserlerini
kaldiklariyerden devam ettirirler. Slire¢ sonunda olusturulan eserler, gocuklar tarafindanincelenerek
slirece iliskin yasadiklari deneyimleri paylasirlar. (SNAB.4.¢ Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya
grup sanat etkinliklerinde aktif rol
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alir, SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir. SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir, D3.4.1. Grupla ¢alisma
becerisi sergiler.).

- Tabloda hangi figirler vardi?
« Tabloya baska hangi isim verilebilirdi?
- Tabloda kag tane kaplumbada vardi, hatirladiginiz kadariyla séyleyiniz?

« Sizce Osman Hamdi Bey neden bu eserinde kaplumbaga gizmistir?

DEGERLENDIRME | ETKINLIKLER

« Siz hangi hayvani ¢izdiniz? Neden onu gizmeyi tercih ettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kaplumbaga Terbiyecisi eserinin yagh boya ile galisiimis bir eser oldugundan, yagh boya
yapmanin zorluk ve kolayliklarinin neler oldugundan bahsedebilir. Tablodaki motiflere dikkat g¢ekilerek bu
motifler incelenebilir. Osman Hamdi Bey'in hayatindan bahsedilerek farkli eserleri incelenebilir. Yagli boya
resim yapan bir ressam hem deneyimlerini aktarmak hem de Kaplumbaga Terbiyecisi eseri lizerine ylz ylize
veya gevrim igi olarak sohbet etmek igin sinifa davet edilebilir.

Destekleme: Yapboz parcgalari bulunduktan sonra gocuklar pargalarin arkasindaki renge gore sinifta belli
alanlara yonlendirilebilir. Kirmizi grup masaya, mavi grup haliya vb. giderek pargalari orada birlestirmeye
¢alisabilir. Sonrasinda biyiik yapboz bir araya getirilebilir. Bdylece dikkati ¢abuk dagilan c¢ocuklar
desteklenebilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Biitiin
cocuklar oturtulup renk gruplar tek tek ¢agrilarak blylk yapboz olusturulabilir. Cocuklar kendi eserlerini
olusturmak i¢cin masalara ayrildiklarinda her gruba bir numara verilebilir ve yiiz boyasiyla ellerinin Gizerine grup
numaralari yazilabilir. Yapboz parcalarini bulmakta zorlanan ¢ocuklar yapboza yaklastiginda sicak denilebilir,
sicak-soguk oyunu oynanarak ¢ocuklarin motivasyonu saglanabilir. Gerektiginde farkh tirlerde ipuglar ve
yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariile birlikte bir sanat galerisini ya da sanat miizesini gezmesi onerilir.



ETKINLIK ADI: Kilim Dokuyoruz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢glt belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1.Kdiltird Kavrama
0B5.1.SB1. Kiiltlrel kavramlari tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusunailiskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin ydrutir.

SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.
SNAB.2.§. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Altinda-istiinde
Sozcukler: Motif, dokuma tezgahi, kilim, hali, el sanati
Materyaller: Dokuma tezgahi, kalin ip veya kurdele, kilim 6rnekleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SANAT ALANI
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa bir kilim getirilir. Cocuklar kilime dokunurlar, lizerinde otururlar.

“-Bu nedir gocuklar?

-Daha dnce gordiniiz mi? Nerede gordiiniiz?

-Evinizde var mi?” sorulariyla gocuklarin 6n bilgileri alinir (SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin
kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitiir). Cocuklarin kilime dokunarak hissetmeleri, kilim
Uzerindeki motifleri fark etmeleri beklenir. Kilimin Gzerindekilerin motif oldugu soylenir. Cocuklardan
kilimin Gizerindeki motiflere dokunmalari, parmaklariile desenleri takip etmeleri istenir.

“-Cocuklar motifleri incelediginizde dikkatinizi ne ¢ekti?

-Motiflerin birbiriyle ayni ve farkli yonleri var mi?” sorulari yoneltilerek gocuklarla beraber tekrarlayan
motifler bulunur, motiflerin renkleri séylenir. Ayni tiirden motifler varsa sayilir (KB1.1. Saymak, KB1.2.
Okumak, E3.1. Odaklanma).

“-Hangi motifi daha ¢ok bedendin? Neden?” sorusu sorulur ve ¢ocuklarin begendikleri motifi
sOyleyerek neden o motifi bedendiklerini agiklamasi istenir. Bu sirada ¢ocuklara konusmak igin
siralarini beklemeleri konusunda rehberlik edilir (SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve
diisiincelerini ifade eder, SNAB.2.§. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
aciklar, SDB2.1.SB1.G3. Konusmak icin sirasini bekler). Kilimin el sanatlarindan biri oldugu séylenir
(0B5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak).

“-Bu kilim hangi malzemelerle nasil yapilmistir?

-ip disinda neler kullanilabilir?

-Motif olusturmak igin ne yapilabilir?

-iplerle baska neler yapilabilir?” sorulari sorularak cocuklarin tahminleri dinlenir. Kalin mukavva ya da
kartonaipler gecirilerek hazirlanan dokuma tezgahi masaya birakilir. Biz de kendi kilimimizi yapacagiz,
denilerek sirayla ipleri gegirmeleri igin gocuklara rehberlik edilir (D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve
yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.) Cocuklar, sectikleri renkli kurdeleleri diizenegin iplerinin
altindan Ustiinden gegirerek sirayl tamamlar (KB2.2.SB1. G6zleme iliskin amac-6l¢iit belirlemek).
Sirayl tamamlayan ¢ocuklar arkadaslarinin biraktigi yerden dokumaya devam eder. Bireysel olarak
calismak isteyen gocuklar igin kartondan dokuma tezgahi yapilabilir. Calisma sonunda tamamlanan
kilim, 6gretmen rehberliginde tezgahtan ¢ikarilir ve kilimin uclari baglanir.

« Incelediginiz kilimde dikkatinizi neler gekti?

« Etkinligimizde neler yaptik?

« Kilim dokurken neler hissettiniz?

« Siz bir kilim tasarlasaniz nasil motifler kullanirdiniz?

« Kullandiginiz motiflerden hangisini daha gok begendiniz? Neden?

- Baska hangi el sanatlarini biliyorsunuz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Goz, kog boynuzu, eli belinde, yildiz, tarak, bereket, hayat agaci gibi farkl kilim motiflerinin

fotograflari gdsterilebilir ve motiflerin kelime anlamlari Gzerine sohbet edilebilir. Sik kullanilan motiflerden

biri olan hayat agaci motifinin topraga baglanan kokleri, yerlesikligi ve ebedi olmayi temsil ettigi hakkinda

konusulabilir. Hayatagacimotifinintakive siis esyalarigibifarkliel sanatlarinda dakullanildigindan bahsedilebilir.

Geleneksel Turk takilarina ait fotograflar incelenebilir. Kareli bir kagit Gizerinde yer alan farkl motif sablonlari

simetrik olarak istenilen renklerde boyanabilir ve kesilebilir. Kesilen motifler dikdértgen seklindeki bir karton

Uzerine yapistirilarak ve karton uglarina ipler takilarak kilim olusturulabilir.
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Destekleme: Basit motif gorsellerinin giktisi alinarak ve kabartma 6zellikler eklenip gorinirligu islevsel hale
getirilerek cocuklarin motifleri detayl incelemeleri saglanabilir. Olusturulan dokuma tezgahina g¢ocuklarin
ipleri rahatca gecirmeleriigin ipler; kalem, dil cubugu, mandal gibi materyallere baglanabilir. Kalin ipler tercih
edilebilir. Gerektiginde ¢ocuklara farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimi
artirilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden varsa el dokuma kilim veya kii¢lik hali 6rnekleri istenebilir. Dokuma tezgahi érnegi
paylasilarak evde ¢ocuklariyla yapmalari 6nerilebilir. Evde bulunan hali, kilim motifleri resmedilebilir veya
fotograflanabilir.

Toplum Katihimi: Hali dokumaciligi konusunda uzman olan kisiler sinifa davet edilir. Bilgi ve deneyimlerini
¢ocuklarla paylasmalariistenir.
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ETKINLIK ADI: Pandomim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D3 Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumiile ilgili akil yiritmek
0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden akil yliritmeyle ulastigi gikarimlari yansitma
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcukler: Pandomim
Materyaller: Duygu kartlari, atik kagitlar, oyun hamurlari, boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin karsisina gegilir ve bir olay, durum beden dili kullanilarak canlandirilir. Cocuklarin
canlandirilan olay veya durumu tahmin etmeleri beklenir. “Ben su an ne yaptim?” sorusu sorulur.
Cocuklarin tanimlamalarina firsat verilir. “Pandomim” kelimesi soylenerek ¢ocuklarin el girparak,
heceleyerek veya ritim tutarak pandomim kelimesini sdylemeleri saglanir. Bu sirada “Pandomim ne
demek olabilir?” sorusu yoneltilir, gocuklarin tahminleri dinlenir. Pandomimin beden dilini kullanarak
duyguve distincelerinianlatma sanatioldugu soylenir. Pandomim 6rneklerini gésteren videolarizlenir,
¢ocuklarin yorumlari dinlenir. Cocuklarla yere oturulur. Duygu ifadelerinin oldugu kartlar ¢ocuklara
gosterilir. Duygular hakkinda konusulur, duygular tanimlanir. Sinif iki gruba ayrilir. Dramada pandomim
yapanlar ve canlandirilan olay veya durumu tahmin edenler olacak, denir. Pandomim yapacak olanlar
duygu kartlarinin etrafinda ayakta dururlar (SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin
harekete geger). Secilen bir miizik esliginde kartlarin etrafinda dénmeye baslarlar. Miizik durdugunda
¢ocuklar durur ve onlindeki karti alirlar. Aldiklari karti arkadaslarina gostermezler; bedenleriyle,
mimikleriyle karttaki duyguyu yansitirlar (SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans
sergiler, E3.2. Yaraticilik, 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili
akil yiiriitmek, 0B4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi ¢cikarimlari yansitmak, KB2.14.
SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan
kopmadan déniistiirmek). Tahmin edecek grup, arkadaslarinin canlandirdigi duyguyu soyler. Gruplar
yer degistirerek oyuna devam edilir. Daha sonra gocuklar duygu kartlarini kendileri segerler, istedikleri
duyguyu yansitirlar. isteyen gocuklar drama merkezinde bulunan aksesuarlardan kullanabilirler
(SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri secer, SDB1.2.SB2.G2.
Yapmak istedigi etkinlik i¢cin uygun materyal arar). Calisma sonunda minderlerde oturularak duygular
ile ilgili konusulur. isteyen gocuklarla masalarda yogurma malzemeleri veya boyalar kullanilarak
artik kagitlar ile duygu ifadeleri ¢alismasi yapilir. Cocuklar istedikleri malzemelerle segtikleri duygu
ifadesini yapmaya baslar (D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir). Cocuklar sectikleri
malzemelerle yansitmak istedikleri duygularn yaparlar. Yapilan duygu ifadeleri sinifin gériinen bir
yerinde sergilenir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici driinler olusturur). Cocuklarla birlikte
sinif diizenlenir.

ETKINLIiKLER

« Pandomim yaparak baska hangi duygu ya da durumlari canlandirabiliriz?
« Hangi duyguyu canlandirmak kolaydi? Neden?
« Hangi duyguyu tahmin etmek zordu? Neden?

« Gergek hayatta en ¢ok hissettiginiz duygu nedir?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Pandomim sanatinin tiyatro, sinema ve bale sanatlariyla birlikte de icra edildigi soylenebilir.
Pandomim sanati ile ilgili videolar izletilebilir. Pandomim sanatinin (ilkemize tanitiimasinda etkin rol oynayan
sanatci Erding Dincer tanitilabilir ve Erding Dinger’in pandomim yaparken gekilmis bir fotografi gosterilebilir.
Farkh eylem gorsellerini (gicek toplamak, yemek yemek, sarki séylemek vb.) iceren kartlar hazirlanarak
¢ocuklarin bu eylemleri pandomim olarak sunmasi istenilebilir.

Destekleme: Duygulari canlandirmaya baslamadan 6nce ¢ocuklarla basit taklit calismalan yapilabilir. Duygu
kartlarindan segilen duygunun canlandiriimasi esnasinda gocuklar ikili gruplara ayrilabilir. Canlandirma
yapilirken is birligi icinde olunmasi tesvik edilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir. Canlandirmayi tahmin edecek grubun diger grubu rahatga gorebilecegi bir oturma
diizeni saglanabilir. Drama merkezinde bulunan aksesuarlar gocuklarin kolaylikla ulagmalari i¢in canlandirma
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yaptiklari alana tasinabilir. Gerektiginde farkh tirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige
katihmi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere duygular ve onlari tanimlamanin 6neminden bahsedilerek “Duygularim ve Ben” isimli
calismayi yapmalari 6nerilebilir. Yetiskin ve ¢ocuk karsilikli oturur.

........ oldugunda mutlu olurum.”

........ beni Gizer.”

............. olunca sasiririm.” vb. gibi duygu paylasimi yaparlar.
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ETKINLIK ADI: Mimar Sinan
ALAN ADI: Sanat, Hareket ve Saglk
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilr.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip cikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiltirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B2.Dijital Okuryazarhk
0B2.2. Dijital iletisimi Anlama
0B2. 2. SB2. Dijital araclarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3. SB3. Gorsel Gizerinden akil ylritmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme
SNAB.3. c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekéanlari ziyaret eder.
SNAB.3. ¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini

inceler.



SANAT ALANI

Hareket ve Saglk Alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Eser, yapi, mimar, mimari, Ginlli, cami, kdpr, saray, kule, kale

Materyaller: Tahta bloklar, tiras kopugu, Mimar Sinan’in eserleri ile ilgili fotograflar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Mimar Sinan'in fotografi kullanilarak hazirlanan gomak kukla ile sinifa girilir. “"Merhaba gocuklar. Beni
taniyor musunuz? Benim adim Mimar Sinan. Sizden ¢ok uzun yillar 6nce yasadim. Sizin gibi kiiglcuk
bir gocukken gok ¢alisir, gok okurdum. Resim ve ¢izim yapmayi, geometrik sekilleri gok sever; mimar
olmak isterdim. Cok calistim; sabirla, kararlilikla pes etmeden glinlerce gizimler yaptim. Camiler,
kopriler, saraylara ait yapilar planladim. Herkes beni yaptigim mimari eserler ile tanir ve sever oldu.
iste bu resimlerde gérdigiiniiz eserler de benim yaptiklarimdan bazilari.” denir. Cocuklara Mimar
Sinan‘a ait eserlerin gorselleri gosterilir. Bu gorselleri incelemeleri igin onlara zaman verilir. Selimiye
Camisi’'nin fotografi ¢ocuklarin gérebilecegi bir alana asilir. Kukla konusturulur: “Edirne ilimizde
bulunan bu caminin adi Selimiye Camisidir. iste bu cami benim yaptigim diinyaca {inlii eserlerimden
biridir. Basaril bir mimar olmayi ¢aliskanligima ve kararliigima borgluyum.” denir. Ardindan Selimiye
Camisi’'nin sanal miizesi ¢ocuklarla beraber ziyaret edilir (0B2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik
hayattaki islevlerini fark etmek, D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut
ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.). Sanal tur
sirasinda camide kullanilan motifler, desenler, renkler ve sekiller ile ilgili “Hangi geometrik sekilleri
goriiyorsunuz? Hangi renkler kullanilmis?” gibi sorular yoluyla ¢ocuklarla sohbet edilir (SNAB.3. c.
Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder. SNAB.3.
¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak, E3.1. Odaklanma). Ardindan Mimar Sinan’in
eserlerinin fotograflari gocuklarin rahatlikla goérebilecedi bir yere asilir. Fotograflardaki eserlerin
ne oldugu, bu eserlerin hangi amagla yapildigi, eserler yapilirken hangi malzemelerin kullanildigi,
eserlerde hangi sekil ve renklerin yer aldigi sorularak gocuklarin tahminleri alinir (OB4.3. SB3. Gorsel
iizerinden akil yiirlitmeyle ulastigi cikarimlari yansitmak, KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu
incelemek). Mimar Sinan’in gok ¢aliskan ve basarili oldugu vurgulanir. Sanat eserlerinin ne kadar
degerli oldugu ve korunmasi icin neler yapilabilecedi ile ilgili sohbet edilir (SDB2.3.SB4.G3. Kendi
iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.). Cocuklara “Sen Mimar Sinan olsan ne
insa etmek isterdin?” diye sorulur. Cocuklar tahta bloklar ve tiras koplgunu kullanarak istedikleri
bir yapiy insa ederler (HSAB.2.c Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir. HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri
kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur. D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere
katilir. E3.2. Yaraticilik). Calismalar tamamlandiktan sonra gocuklar tasarladiklari yapilar hakkinda
bilgi verir.

«  Mimar ne demektir? Ne is yapar?

«  Mimar Sinan kimdir, hangi eserleri vardir?

«  Malzemeleri kullanarak olusturdugunuz yapi nedir? Bu yapi icerisinde kimler olabilir?
«  Yapiyiolustururken nelere dikkat ettiniz?

« Biryapiinsa ederken baska neler kullanabilirsiniz?

« Uzakta olan bir miizeyi nasil ziyaret ettik?

« Sanal miize ziyareti size nasll hissettirdi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mimar Sinan'in hayatiyla, mimarlik dénemleri ve eserleriyle veya Unll bir eserini insa etme
sireciyle ilgili bilgilerin paylasildidi bir sanal gezi ziyareti yapilabilir. Bu siiregte Mimar Sinan'in nasil bir sanatgi
oldugu ve galismalarini nasil yaptigi vurgulanabilir. Toplanan ¢akil tasi, dal, yaprak vb. materyaller ile okul
bahgesinde Mimar Sinan'in eserlerinden sinif¢a ve 6gretmen destedgiyle secilen ve modellemeye en miisait olan
eserlerinden biri, temel sekilde insa edilebilir. Mimar Sinan’in eserleriyle ilgili cocuklarin yaptigi tasarimlar okul
bahcesine yerlestirilerek bir Mimar Sinan agik hava sergisi olusturulabilir. imkan var ise bir mimarlik atdlyesi
ziyaret edilerek bu atdlyede yiirGtilen mimari projeler ile ilgili sohbet edilebilir.

Destekleme: Kukla ile sohbet sirasinda ek sorular sorulabilir. “Selimiye Camisi'nin kubbesi hakkinda ne
distinliyorsunuz?”, “Sizce bu cami neden bu kadar glizel?” vb. sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari
sunularak ¢ocuklarin katihmlari desteklenebilir. Cocuklardan bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére
konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Yapi insasi sirasinda destege
ihtiya¢ duyan ¢ocuklara sablonlar ve gizimler sunulabilir. Akran eslemesi yapilarak kiiglik grup ¢alismalari ile
destek saglanabilir. Sanal miize turu sirasinda kisa videolar veya interaktif 6geler kullanarak gocuklarin dikkati
canl tutulabilir. Fotograflar incelenirken fotograflardaki eserlere yonelik canlandirmalar yapilabilir. Cesitli geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden yasadiklar yerdeki tarihi bir yapiyi(cami, saray, koprii vb.) gocuklariyla gezmeleri ve bu
yapinin mimarisi hakkinda gocuklariyla konugsmalari istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Sedef Kakma Sanati
ALAN ADI: Sanat, Turkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNABI1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.4. Cizmek.
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
0B.5. Kiiltiir Okuryazarhgi
0BS5.1. Kiilturd Kavrama
0B5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak
0B5.1.SB2. Kiiltlr unsurlarini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.a Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon vb. materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Geometrik sekiller

Sozcukler: Sanat, sanatkar, sedef kakma sanati, kiiltiirel miras, eser, motif, desen, atdlye

Materyaller: Sedef kakma sanatini anlatan dijital icerik ve gorseller, Selcuklu yildiz deseninin gorseli, orta boy

kartonlar, aynali glimiis rengi ve diger renkte kartonlar/eva siingeri, kegeli kalem, yapistirici, makas

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara “Siz hi¢ hazine gordiiniiz mi? Sizce hazine nedir?” diye sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir.
"Hazineler kadar kiymetli bir meslekle tanismak ister misiniz? Hadi o zaman anlatacagim hikayeyi
dinleyelim.” denir ve hikaye anlatilir (E3.1. Odaklanma).

“Ayse, hafta sonunda anne ve babasiyla deniz kenarina gitmisti. Babasi Hilmi Bey, ¢ok iyi bir
ylizicliydii. Ayse bir yandan kumdan kaleler yapiyor, bir yandan da annesiyle sohbet ediyordu. Babasi
ise suyun dibine kadar daliyor ve istiridye kabuklari ¢ikariyordu. Birgok istiridye kabugu toplamisti.
Topladig istiridye kabuklarini Ayse'ye gosterdi. Ayse gozlerine inanamadi. Paril paril parlyorlardi,
gozleri kamasmisti. Ayse, “Babacigim, hazine mi buldun?” diye sordu saskinlikla. Babasi giilimsedi.
“"Evet kizim, bu istiridye kabuklari hazine kadar dederli” diye cevapladi. “Hadi gel, bunlarla neler
yapacagimi anlatayim” dedi. Hilmi Bey, bir sanatla ilgileniyordu, bu sanat ayni zamanda meslegiydi.”
denir ve “Sanat nedir ¢cocuklar? Tahmini olan var mi?” diye sorulur. Gelen cevaplar dinlenir. “Sanat,
bir duygunun, hayalin, tasarimin, gtizelligin anlatiminda kullanilan yéntemdir. Resim, muzik, heykel,
tiyatro gibi.” Daha sonra projeksiyon kullanilarak veya sinifa getirilen gorseller vasitasiyla yukarida
siralanan sanat dallarindan birkag 6rnek gdsterilir, gorsellerin hangi sanat tiriyle ilgili oldugu sorulur,
cevaplar dinlenir (SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun séyler.) En son sedef kakma sanati
ile ilqili gorseller ekrana yansitilir. Gorseller incelendikten sonra “Ayse’nin babasi denizin dibinden ne
cikarmisti? iste oistiridye kabuklarindaki piriltili, sert, beyaz maddeye sedef deniyor, paril paril parlyor,
Uzerine giines 1511 gelirse gokkusadi renkleri olusuyor. Hilmi Bey, sedef kakma sanatiile ilgileniyordu.
O bir sanatkardi. Sedef kakma sanatinda ahsap ylizey oyulur ve iste bu parlak sedefler oyulan yiizeye
yapistirilir. Hilmi Bey, el emediile eserler ortaya ¢ikariyordu. Kimi zaman sedef ile aynanin gergevesini
susliyor, kimi zaman hediye kutusu ya da bir miizik aletini stsliiyordu. Sizin ailenizde, tanidiklarinizda
herhangi bir sanat ile ilgilenen, bu islerden birini yapan var mi? “Bakalim bu is nasil yapiliyormus, tas
gibi sert olan istiridye kabuklari nasil kullaniiyormus, sizce istiridye kabuklari resimdeki eserleri
nasil susliiyor, nasil bu hale getiriliyor, tahmininiz var mi?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cevaplarin ardindan “Sanatgilar sedefi 6zel aletleriyle diiz hale getiriyorlar, 6zel gizimler yapiyorlar ve
gizimlere gore incecik kil testerelerle sedefi kesiyorlar, sedefe sekil veriyorlar (0B5.1.SB1. Kiiltiirel
kavramlari tanimak, OB5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek, SDB2.3.SB4.G3. Kendi iilkesinin miras
ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.) “Peki, gorsellere baktiginizda geometrik sekillerden
hangilerini fark ettiniz?” sorusu sorulur (TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri
arasinda baglanti kurar, TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler,
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak). Geometrik sekillerin ayni zamanda
motif oldugu, motiflerin birleserek deseni olusturdugu soylenir. Once gorseldeki eserin desenini
incelemeleri, ardindan daha ufak pargasi olan motifleriincelemeleri ve gordiikleri motiflerin sekillerini
soylemeleri istenir (KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin parcalari belirlemek). Selguklu
motifinin gorseli acilir ve codunlukla yildiz, sekizgen, kare, licgen gibi sekillerden olustugu sdylenir
ve gorsel incelenir. Ayni zamanda bitkisel motifler kullanildigi vurgulanir (gigek, yaprak vb.). Ardindan
etkinlige gorseller lizerinden devam edilir. “Bu sanatla saraylar, mobilyalar, cami kapilari stislenmis.
Bu eserlerin yapim asamasi oldukga sabir istiyor, bazi eserlerin yapimi yillarca stirebiliyor. Bizler bu
sanati tanidikga ve ustalar yetistikge kiiltlirel mirasimizi korumus olacagiz” denilerek ¢ocuklarla bir
atolye ortami kurulacadi soylenir. Cocuklardan sedef kakma sanatina ait gérsellerden begendikleri
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bir deseni segip beyaz karton kagitlara 6zgiin bir bicimde yorumlayarak gizmeleri istenir (D7.2.1.
Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katiir, KB1.4.Cizmek). Cizmis olduklari
sekillerin Gzerine, simli eva siingerleri ya da aynal gimus rengi kartonlar kesilip yapistirilarak desenler
tamamlanir (SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir). Daha sonra tiim
calismalar sinif ya da okulun uygun bir yerinde sergilenir.

ETKINLIiKLER

- Eserlerde en ¢gok hangi motifler dikkatinizi gekti?
« Sedef kakma sanatinin en ¢gok hosunuza giden yonu nedir?
- El emegi ne demek? Baska neler el emegdi ile yapiliyor olabilir?

« Emege saygi duymak nasil olur, bunu nasil yapabiliriz?

DEGERLENDIRME

- Bu sanati korumak igin neler yapabiliriz?

- Kendi eserlerinizi olustururken hangi desen ve motifleri kullandiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sedef kakma sanatinin beyaz, arusek, ¢op, tas, sedef gibi pek ¢ok gesidi oldugundan
bahsedilebilir. Bu gesitlerle ilgili 6rnekler fotograf veya ppt sunum olarak gosterilebilir. Beyaz sedef ¢esidinin
Gift kabuklu, daha diiz oldugu ve hakim renk beyaz olsa da isia gore acik mavi, pembe, yesil, sari tonlari oldugu
soylenilebilir. Beyaz sedef 6rnedi sinifa getirilerek yakindan incelenebilir. Sedef tasinin takilarda kullanimina
dikkat cekilerek sedef tasiyla yapilmis takilar gdsterilebilir. “Sedef tasi yerine ne kullanarak taki tasarimi
yaparsin?” sorusu sorulabilir. Atik malzemeler verilerek taki tasarimi yapilmasi istenilebilir. Tasarlanan takilar
ile bir sinif sergisi yapilarak gcocuklardan tasarim sireglerini anlatmalari istenebilir.

Destekleme: Hikaye; gizim, resimli kart ya da dijital igeriklerle anlatilabilir. Cocuklar hikayenin resimlerini
gorebilecekleri sekilde oturtulabilir. Kesme galismasinda bireysel destek saglanabilir. Ogretmen gocuklarin
nasil kesecedgini 6rnekle veya model olarak gosterebilir. Calismasini erken bitiren ¢gocuklardan arkadaslarina
yardim etmesi istenerek diger cocuklara akran destedi saglanabilir. Cocuklarin daha dikkatli dinleyebilmesi
icin hikdye dramatize edilerek anlatilabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimi
desteklenebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret
ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerin ¢ocuklarin eserlerinin sergilendigi yere gelerek eserleri gérmeleri saglanir. Cocuklar
ailelerine, sedef kakma sanatini ve eserlerinde kullandiklari motifleri anlatirlar.

Toplum Katilimi: Sedef kakma sanatini icra eden sanatgilarin atolyesine gezi diizenlenir. Sanatgiya eserler ile
ilgili merak ettikleri sorulari sormalariigin ortam olusturulur.



ETKINLIK ADI: Turgut Zaim'den Esinleniyoruz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yuratdar.
SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yirdtir.

SANAT ALANI

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve diisiincelerini ifade

eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Parlak-mat, ileri-geri, sag-sol, iginde-disinda, uzak-yakin
Sozcukler: Yorik, gogebe, konum, canlandirma

Materyaller: Masa, oyun hamuru, merdane, basortiisu, oyuncak bebek, torba, kasik, kova, yemek kaplari,

sepet, kolye
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla birlikte Ressam Turgut Zaim'in “Yaylada Yorikler, Hamur Agcan Kadin, Yorik Koyd”
eserlerinin gorselleri incelenir. Cocuklardan bu resimlerin isimlerinin ne olabilecegine iliskin tahmin
yurttmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra eserlerin isimleri aciklanir. Cocuklara
"yorik" kelimesinin anlami sorulur, gocuklardan gelecek yanitlar dinlendikten sonra; “Yorik, gdcebe
bir yasam siren ve gecimini hayvancilikla saglayan Oguz Tirkleridir.” denir. Cocuklarin merak ettikleri
sorular varsa yanitlanir (E1.1. Merak, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5NIK),
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Ardindan sanatcinin eserleri renk, duygular, doda unsurlari ve
estetik agidan degerlendirilir. Renk ile ilgili degerlendirmelerde; eserlerin canli, parlak, mat oldugunu,
duyqularlailgili degerlendirmelerde; nese, hiizin, sakinlik, 6fke, mutluluk gibi duygulari, doga unsurlari
ile ilgili degerlendirmelerde; agagclarin, giceklerin, daglarin ve hayvanlarin varligini, estetik anlamda
degerlendirmelerde; glizellik, uyum, 6zginlik boyutunu degerlendirmeleri istenir (SNAB.2.a. Sanat
eserine odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gérdiiklerini s6yler). Cocuklarin eserlerin konusunun
ne olabilecedine iliskin akil ylrGtmeleri saglanir ve cocuklar konu hakkinda merak ettikleri sorulari
sormalari igin cesaretlendirilir (SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar, SNAB.2.d. Sanat
eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitiir, E3.1. Odaklanma,
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Daha sonra gocuklar (g gruba ayrilarak her bir gruba Ressam Turgut
Zaim'in "Yaylada Yorukler, Hamur Agan Kadin, Yorik Koyu" eserlerinden birinin gérselini verir. Cocuklar,
eserlerdeki olaylari 6zqgiin bir sekilde canlandirir (SDB1.2.8B2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige
katilmak icin harekete geger, D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler). Resimde gordUkleri ana
geldiklerinde durmalari ve bir fotograf karesi olusturmalari istenir. Diger gruplar fotograf karesinden
yola ¢ikarak o grubun Turgut Zaim'in hangi eseri olduguna iliskin tahminlerini séyler (SNAB.2.f Drama
etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiiriitiir). Sirec sonunda degerlendirme
calismasi yapilarak ¢ocuklarin slrecte yasadiklarina iliskin duygularini paylasmalari, diger gruplarin
canlandirmalarina iliskin merak ettiklerini sormalari saglanir (SNAB.2.h Drama etkinliginde gegen
konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.) Ardindan gocuklara A4 kagidi
dagitilir ve istedikleri boyalari kullanarak canlandirdiklari eseri gizmeleriistenir.

ETKINLIKLER

« Grubunuzla birlikte canlandirma yaparken neler hissettiniz?
« Ressamin hangi eserini daha ¢ok begendiniz? Neden?
- Ressamin eserlerinde dikkatinizi en ¢ok ne ¢ekti?

DEGERLENDIRME

« Ressamin eserlerine bir sey eklemek isteseniz hangi eserine ne eklemek isterdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Turgut Zaim'in 6zglin baski teknigi ile resim yaptigindan bahsedilerek farkli eserleri
gosterilebilir. 0zgiin baskinin bir kaliba oyularak veya kazinarak yapilan resmin kagit {izerine aktariimasi isi
oldugu aciklanabilir. Ozgiin baski siireglerine iliskin egitici videolar izletilebilir ve 6zgiin baski malzemeleri
tanitilabilir. Turgut Zaim'in eserinden olan “Yin Egiren Kadin” tablosu gdsterilerek yiin egirme isinden
bahsedilebilir. Kirmen tanitilarak yiin iplikler gocuklara verilebilir ve kartondan olusturulan kirmene iplikleri
sarmalariistenilebilir.

Destekleme: Yoriiklerileilgilibilgi verilirken gorsel ve isitsel 5gelerden yararlanilabilir. Ornegin yoriik fotograflari
incelenebilir, videolari izletilebilir. Sanatginin eserleri renkli ¢ikti alinarak sinifta uygun bir yerde sergilenebilir.
Ornegin sinifin uygun bir yerine ip gerilerek eser gérselleri mandallarla ipe tutturulabilir. Cocuklarin eserleri
bireysel olarak detayli ve rahat incelemeleri saglanabilir. Cocuklarla sanat eserihakkinda konusulurken sorulan
sorularda basitlestirme yapilabilir. Ornegin “Eserde hangi renkleri goriiyorsun? Kag kisi var? Kiyafetleri nasil?”
seklinde sorularla ¢ocuklarin eserleri betimlemeleri kolaylastirilabilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Cocuklarin ressam Turgut Zaim'in eserlerinden yola gikarak ¢izmis olduklari resimler okulun
bahgesinde sergilenir. Sergiye tiim aileler ve mahalle sakinleri davet edilir.



ETKINLIK ADI: Sanatsal Kareler
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB.4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar.
SDB2.1.iletisim Becerileri
SDB2.1.SB2.Duygu,diistinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G2.Duygu ve dustlincelerini ifade etmek i¢cin uygun zaman ve ortami belirler.

Degerler:
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Benzer-farkh

Sozcukler: Eser, ressam

SANAT ALANI

Materyaller: Kare seklinde kesilmis orta boy renkli artik kartonlar, renkli artik kagitlar, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar sinifa girmeden oOnce c¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek adina duvarlara ressam Wassily
Kandinsky (Vasili KandinskiYnin eserlerinden bazilari asilir ya da projeksiyon cihazindan yansitilir.
Cocuklar geldiginde dikkatleri sekillere ve sanat merkezinde bulunan dedgisikliklere gekilir. Etkinlik igin
gocuklardan “U” bigiminde oturmalariistenir. Sinif duvarlarindaki gérsellerin neden asilmis olabilecedgi
sorulur. Sanat merkezinde bulunan materyalleri de g6z 6niinde bulundurarak cevap vermeleriistenir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha sonra Kandinsky'nin fotografi gosterilerek sanat merkezindeki
eserleri yapan kisinin fotograftaki ressam oldugu soylenir. Wassily Kandinsky ¢ocuklara tanitilir.
Sanatgi ve eserleri ile ilgili gocuklarin merak ettiklerine ve sorularina cevap verilir (SNAB.3.a. Sanat
ve sanatgcilar hakkinda sorular sorar, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iligskin soru sorar).
Resimler gosterilerek bunlarin ortak 6zellikleri sorulur. Cocuklar dinlenir ve sanatginin sekillerle
calismis olduguna dikkat gekilir. Cocuklara sanatginin “Farbstudie Quadrate (Farbsutudiye Kuadrate)"
adl eseri gosterilir. Resmi neye benzettikleri sorulur ve gocuklarin fikirleri alinir. S6z alan gocuklarin
eline siniftan bir oyuncak verilir. Diger ¢ocuklarin konusmak icin siralarini beklemeleri gerektigi
hatirlatilir. (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Ardindan
¢ocuklardan makaslarini alarak masalarina gegmeleri istenir. TUm ¢ocuklar masalara oturdugunda
farkh renklerde artik kagitlar verilir. Cocuklardan bu kagitlari farkl boyutlarda daire seklinde kesmeleri
istenir. Cocuklarakare kartonlar dagitilir. Karelerinigine kesmis olduklaridaireleriyapistirmalariistenir.
Tdm gocuklar kendi karesini yaptiktan sonra blytikge bir resim kagidina ya da duvara tiim kareler gok
biiylik bir kare ya da dikdortgen olusturacak sekilde yerlestirilir (SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek
bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir
biitiin olusturmak, E3.1. Odaklanma). Kandinsky'nin eseriyle gocuklarin yaptigi resmin benzerlik ve
farkhliklari hakkinda sohbet edilir (SDB2.1.SB2.6G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek igin uygun
zaman ve ortami belirler).

ETKINLiKLER

« Eserde neler dikkatinizi ¢cekti?
« Bizim yaptigimiz eser ile Kandinsky’nin orijinal eseri arasinda farklilik ve benzerlikler nelerdi?
- Baska hangi sekilleri kullanabiliriz?

« Arkadasinizi dinledikten sonra s6z almak igin ne yaptiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Wassily Kandinsky’'nin “Kompozisyon 8, Mavi Siivari, Sar-Kirmizi-Mavi, Gember iginde
Daireler, Beyaz Uzerine” adli eserleri fotograf veya dijital olarak sunum ile tanitilabilir. Sanatginin eserlerinde
genellikle geometrik sekilleri kullandigi tizerine sohbet edilebilir, gocuklarin soru sormalari tesvik edilir.
Wassily Kandinsky'nin “Kompozisyon 8" adli tablosu gdsterilerek geometrik motiflerin yer aldigi tabloda,
birgcok farkh rengin kullanildigi ve tabloda yer alan tiim figlirlerin merkezde ahenkli bir bigcimde toplanmis
oldugu sdylenilebilir. Kandinsky’'nin “Kompozisyon 8" eserinin animasyonu gdsterilebilir. Geometrik sekiller
renkli kdditlardan biyukli kiiglikli olacak sekilde verilip cocuklardan “Kompozisyon 8" eserindeki gibi 6zgiin
kompozisyon olusturmalari istenilebilir. Olusturulan kompozisyonlar gocuklar tarafindan tanitilabilir.
Destekleme: Cocuklara daire seklini gizebilmeleri igin yardimci materyal destedi saglanabilir. Artik kartonlara
once daire ¢izip sonra bunlari kesmeleri istenebilir. Ogretmen daire gizip keserek gosterip yaptirabilir. Daire
cizmek igin sinifta bulduklari daire seklinde oyuncaklari kullanabilecekleri sOylenebilir. Akran desteginden
faydalanmak amaciyla etkinlik ikiserli gruplar halinde yapilarak her grubun ortak iretim yapmasi saglanabilir.
Gerektiginde farkh tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢cocuklara destek olunabilir. Cocuklarin bireysel



SANAT ALANI

ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri
saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariile Wassily Kandinsky'yi arastirarak eserleriile ilgili bir afis hazirlamalari ve bu
afigleri okula géndermeleriistenebilir.

Toplum Katilmi: Okulun yakin gevresinde bulunan bir resim sergisi ziyaret edilebilir.




SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Mozaik Sanat:
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB.4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylritmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekéanlari ziyaret eder.
SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Mozaik
Materyaller: Kil hamuru, makas, oklava, boya, beyaz tutkal, vernik, mozaikten yapilmis gesitli obje ve mozaik
sanati 6rneginin gorselleri.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sanat merkezinde bulunan mozaik objeler (vazo, mumluk, tabak, fayans gibi) cocuklara gosterilir.
Cocuklarin bu objeleri incelemelerine firsat verilir (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu
incelemek). Tim ¢ocuklar inceledikten sonra “Sizce bu objeler nasil yapiimis olabilir? Hepsinin ortak
bir 6zelligi var mi? Evinizde bu sekilde yapilmis hangi esyalar var? Daha 6nce hi¢ bdyle bir malzeme
dikkatinizi ¢cekti mi? Nerelerde gordiiniiz? Bu klglik parcalar nasil siralanmis? Bu objeyi evinizin hangi
odasina koymak isterdiniz, neden?” gibi sorular sorularak gocuklarin yanitlari dinlenir (0B4.3.SB2.
Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek). Yanitlarin ardindan
cocuklara “Geleneksel ve evrensel sanatlarimizdan bir tanesi mozaik sanatidir. Bir ylizey Gzerinde
kiiguk, birbirinden farkli, li¢ boyutlu pargalari yan yana getirerek resim olusturma teknigine ve ortaya
¢ikan esere “mozaik” denir. Mozaikten kutu, ¢ergeve, ayna, duvar panosu, sehpa, masa vb. urinler
yapilmaktadir. Bunun yani sira mutfak, banyo, duvar ve zeminlerinde de kullaniimaktadir. Cocuklar;
Cingene Kizi Mozaidi, iskelet Mozaidi ve Amisos Mozaigi'nin {ilkemizde bulunan diinyaca {inlii mozaikler
oldugunu biliyor musunuz? Ayrica bazi binalarin duvarlarina da mozaik sanati kullanilarak resimler
yapilmis. Gormek ister misiniz?” denilerek bazi mozaik érnekleri (Park Glell vb.) gosterilir. Zeugma
Mozaik Miizesi sanal olarak gezilir ve miizede goriilen eserler hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir
(SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret
eder, SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler). Bir mozaik 6rnedi agilarak minik pargalarin diizenli bir sekilde yan yana gelerek bir
bdtidn olusturdugundan, renk kullaniminin nasil oldugundan ve bu ¢alismanin ancak buytik bir sabirla
yapilabileceginden bahsedilir. Daha sonra hep birlikte masalara gegilir. Cocuklara kil hamuru, oklava
ve makas verilir. Cocuklardan oklavayla kil hamurlarini ince bir sekilde agmalari istenir. Daha sonra
¢ocuklar agtiklaribu kil hamurunu makasla minik minik keserler, makasla kesilen bu kiiglk kil pargalari
kurumaya birakilir. Kuruyan kil parcalari istenilen renklerde boyanir ve tekrar kurumaya birakirlar.
Cocuklar zemin olarak kullanmak lizere karton, mukavva, siniftan bir nesne, koli kartonu gibiistedikleri
bir materyal seger (SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer).
Kurumus pargalaribelirledigizemin lizerinde yapistirarak kendi mozaigini olusturur(D7.2.1. Geleneksel
sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir, E3.1. 0daklanma). Kuruduktan sonra galismalar
verniklenir (SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir,
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici riinler olusturur.) Cocuklar yapmis olduklari calismalari
arkadaslarina tanitirlar. Mozaik olusturma siirecinde yasadiklarini arkadaslariyla paylasirlar. Yapilan
calismalar sergilenir (SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir).

« Mozaginizi olustururken neler yaptiniz?

« Mozaik yapiminin hangi asamasini daha ¢ok sevdiniz?

« Arkadaslarinizin eserlerini incelerken dikkatinizi neler ¢ekti?
« Sizce bu sanati kullanarak daha farkli neler yapabiliriz?

« Mozaik eserlerden sizi en ¢ok hangisi etkiledi? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mozaik tiirlerinin bazilarinin seramik, cam, tas, metal, porselen, mikro oldugundanbahsedilerek

hepsinin farkli bir estetigi ve kullanim alani oldugu soylenebilir. Bu mozaik tiirlerine ait 6rnekler sinifa getirilebilir

ya da bunlarin fotograflari gosterilebilir. Cam mozaiklerin parlak ve renkli goriiniimleriyle dikkat gektigi igin

genellikle dekoratif amaglar ile camlarda ve i¢ mekan duvarlarinda tercih edildiginden bahsedilebilir. Mozaik

maskeler olusturmak igin renkli kagitlardan minik kareler kesilerek ¢ocuklar tarafindan gizilen maskelerin

Gzerine bu kareler yapistirilabilir. Mozaik maskeler takilarak hareketli miizikle dans gosterisi diizenlenebilir.



SANAT ALANI

Destekleme: Sinifa mozaik sanati ile yapilmis Uriinler getirilerek gocuklarin dokunmalari ve bu sekilde sanat
drdnlerini tanimalari saglanabilir. Fiziksel yonden destege ihtiya¢ duyan ¢ocuklar igin hamuru agma ve kesme
asamalarinda bireysel olarak gesitli yardim tiirleri sunulabilir. Makas kullanmakta zorlanan gocuklar igin plastik
bicak ya da benzeri bir kesme araci tercih edilebilir. Kullanilan kil gok sert ise zorlanan gocuklar igin suyla
yumusatilabilir. Ogretmen kile nasil sekil vereceklerini, kili nasil keseceklerini herkesin gérebilecedi sekilde
model olarak anlatabilir. Gerektiginde farkl tlrlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige
katilimi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklarin olusturdugu mozaik eserlerden bir sergi diizenlenerek aileler sergiye davet edilebilir.
Toplum Katihmi: Halk Egitim Merkezi ile is birligi yapilarak aileler ve gocuklara yonelik mozaik atdlyesi

diizenlenebilir.



ETKINLIK ADI: Maske Yapalim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABI. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNABI1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.

iICERIK CERGEVESI:
Sozclkler: Kiibizm, kiibist eser

SANAT ALANI

Materyaller: Renkli pastel/kegeli boya, beyaz kartonlar, delgeg, ipler, Picasso (Pikasso)nun kiibizm akimini

yansitan eserlerden 6rnekler (A3 boyutunda renkli gikti alinabilecedi gibi eserler projeksiyon cihazindan da

yansitilabilir.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik icin Picasso (Pikasso)nun kiibizm akimina 6rnek olabilecek portrelerinden biri renkli gikti
alinarak maskeye donustirilir. Bu maske takilip sinifa girilerek ¢cocuklarin dikkati ¢ekilir. Merak
edenlere verilerek gocuklarin maskeyiincelemelerisaglanir. “Cocuklar bu maskede birgok renk ve sekil
var. Gérduglniizrenk ve sekilleriséylemeniziistiyorum” denilerek maske birlikteincelenir (SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek).

“Bu maskedeki yiiziin resmini Uinll bir ressam yapti. Bu ressamin kim oldugunu bilen var mi?” sorusu
sorulur ve cevaplar dinlenir. “Bu ressamin adi Picasso. Picasso bazi eserlerini yaparken geometrik
sekiller kullanmis. Picasso’nun kiibizm akimiyla yaptigi bu eserlere kiibist eserler deniliyor.” aciklamasi
yapilir (SNABl.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun séyler.). “Tabii ki Picasso sadece kiibist
eserler yapmamis. Farkli birgok resim ve heykel de yapmis.” denilerek gocuklarla birlikte Picasso’nun
eserleriincelenir, eserlerinde kullandigi sekiller ve renkler hakkinda sohbet edilir (OB4.2. SB1. Gorseli
incelemek). “Haydi gocuklar, beraber masalara gegelim; sizler de kendinize Picasso’nun eserleri gibi
birer tane maske yapin.” denilerek etkinlik icin masalara gegilir. Cocuklar beyaz kartonlarin {izerine
renkliboyalarla diledikleri birinsanin yliziini tipki Picasso'nun kiibist eserlerinde oldugu gibi geometrik
sekiller kullanarak gizerler (D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir). Tamamlanan yiiz
resimleri etrafindan kesilerek her iki yanindan delgecle delinir. ip gegirilerek gocuklarin yiiziine takilir
(SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer, SNAB.1.c. Temel sanat
materyallerini amacina uygun sekilde kullanir, SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli
olan materyalleri secer, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.) maskelerini
tamamlayan c¢ocuklarla neler yaptiklari hakkinda konusulur. Her ¢cocugun olusturdugu kiibik portre
galismasiyla ilgili kendini degerlendirmesi istenir. Tim maskeler bittikten sonra herkesin maskesini
takmasi istenir ve gesitli canlandirmalar yapilir (E1.6. Kendine Giivenme (0z Giiven).).

ETKINLIiKLER

« Picasso’nun eserleri hakkinda ne diisiinliyorsunuz? Neden bdyle diistinliyorsunuz?
- Daha once hig sekillerden resimler yapmis miydiniz?
- Maskene bir isim verecek olsaydiniz ona hangi ismi verirdiniz? Neden?

« Maskenizde en ¢cok hangi sekli kullandiniz? Neden o sekli tercih ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Maskenizle hangi karakteri canlandirdiniz? Neden bu karakteri segtin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Picasso disinda Glkemizde de Nurullah Berk, Cemal Tullu, ve Maide Arel gibi kiibizm akimiyla
resim sanati icra eden sanatgilar oldugu anlatilip bu sanatgilarin eserlerinden 6rnekler sunulabilir. Tirkiye'ye
kiibizm akimini getiren ressamin Nurullah Berk oldugu sdylenerek “Kahve, Utli Yapan Kadin, Comlekgi vb.”
eserleri gocuklarla birlikte daha detayli olarak incelenebilir. Eva veya karton {izerine Picasso tarzini yansitan
yuzler gizilebilir. Plastik ignelerle gizilen ylzler izerine dikis tasarimlari yapilabilir. Her gocuk yapmis oldugu
dikis tasarimina yaratici bir isim verebilir. Cocuklar olusturduklari dikis tasarimlarinin yapim asamasinda
nereden ilham aldiklari, nerede zorlandiklari, nerede en ¢ok keyif aldiklari gibi konularda birbirleriyle réportaj
yapabilirler. Bunlari 6gretmen destedgiyle video kaydina alarak mini bir belgesele dontstdrebilirler.
Destekleme: Etkinlik oncesi 6grenilen sekiller tekrar hatirlatilabilir ve bos bir kdgida bu sekilleri gizme
calismalari yapilabilir. Cizmekte zorlanan gocuklari desteklemek igin 6gretmen model olabilir. Noktalar koyarak
bu noktalari birlestirmeyi gdsterebilir. Ornegin {icgen icin {ic nokta koyup bunlari birlestirmeyi gdsterebilir.
Cocuklarin gizim becerilerini desteklemek i¢in karelere g6z, Uggene agiz gizip yapistirilabilir. Renkli kdgitlardan
sekiller verilebilir. Maske takmak istemeyen c¢ocuklar diger arkadaslarini izleyebilir. Makas tutmakta ve
kesmekte zorlanan gocuklar 6gretmen tarafindan gesitli ipucu ve yardim tirleri ile desteklenebilir. Maske
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takmak igin delinecek yerler bantla saglamlastirilabilir. Maske igin gok ince bileklik ipleri/lastikler kullanilabilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarla birlikte aile bireylerinin farkli agilardan ¢ekilmis fotograflari kullanilarak kiibik aile
portresi olusturulabilir.

Toplum Katilimi: Olusturulan portrelerle bir “Kiibist Calismalar Sergisi” yapilabilir. Eserler farkli kurumlarla is

birligi yapilarak belirlenen bir alanda sergilenebilir.
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ETKINLIK ADI: Renkli Benekler
ALAN ADI: Sanat, Hareket ve Saglik Alani
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
Hareket ve Saglik alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blylk-kiglk

Sozcukler: Puantiye

Materyaller: Yayoi Kusama (Yayoyi Kisama) isimli sanatginin fotografi, sanatginin Silinmislik Odasi ve diger

bazi eserlerinin resimleri, beyaz k&gitlar, koli bandi, boya, beyaz plastik masa ve sandalye, plastik bardaklar ve

renkli kiiclik plastik toplar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Beyaz plastik masa, sandalyeler ve kagitlar kullanilarak sinifin bir bélim hazirlanir. “Bugtin sinifimizda
bir degisiklik var. Sizce ne olabilir?” diye sorularak ¢ocuklarin dikkati sinifin beyaz kismina cekilir. “Bu
kisimda ne yapacagiz, fikriniz var mi? Neden sinifimizin bu kismi beyaz?” sorulari sorularak gocuklar
meraklandirilir (E1.1.Merak). Cocuklarla siniftaki bu beyaz bolim hakkinda konusulur ve gocuklarin
disuncelerialinir. “Beyaz alanda kendini nasil hissettin?” sorusu sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir
(SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sézel olarak ifade eder.). Daha sonra gocuklara Yayoi Kusama'nin fotografi
gosterilir. Kusama gocuklara tanitilir. Japon sanatginin kiiglikken gérdigi beneklerden ¢ok etkilendigi,
benek ve kabak resmi yapmayi ¢ok sevdigi sdylenir. Bilgisayar ya da projeksiyon yardimiyla Kusama'nin
eserleri incelenir, eserlerinde kullandigi renk ve desenlere dikkat cekilir (SNAB.2.a. Sanat eserine
odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini séyler, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Cocuklarin
inceledikleri eserlerle ilgili duygu ve dustncelerini ifade etmelerine firsat verilir. Cocuklar sormak
istedikleri sorulari sorar (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K).). Kusama'nin sanat
galerisine gelen ziyaretgilerini dahil ettigi “Silinmislik OdasI” adl bir ¢alismasi oldugundan bahsedilir.
Kusama ziyaretgilerine farkli boyut ve renklerde yapiskanl benekler vererek, onlari her seyin beyaz
oldugu odaya alir ve istedikleri yere, istedikleri kadar benek yapistirabileceklerini soyler. Konuklar
Silinmislik Odasi'nda istedikleri yere, istedikleri kadar benek yapistirirlar. Silinmislik Odasi ile ilgili genel
agdan bulunabilecek resimler gosterilir (KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek).
“Evet ¢ocuklar, simdi sira sizde! Kusama'nin ziyaretgilerine yaptigi gibi sinifimizin beyaz kismina renkli
benekler yapalim mi? Ne dersiniz?” denilerek gocuklarin ellerine renkli kegeli kalemler verilir. Beyaz olan
yerlere istedikleri boy ve renkte benekler yapabilecekleri sdylenir (D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek
faaliyetlere katilir). Etkinlik bitiminde cocuklar yaptiklari eseri inceler. Sinifimizin beyaz olan kisminin
ilk haline hi¢ benzemedigi, daha farkli oldugu sdylenir. Hangisini daha ¢ok bedendikleri hakkinda
cocuklarla konusulur.

Ardindan ¢ocuklara, “Simdi biz de renkli beneklere benzeyen toplarimizla bir oyun oynayalm.” denir.
Cocuklarinellerine plastik bardak verilir ve bardagin Gstiine renkli plastik toplar konur. Oyununamaciher
cocugun kendi bardagindaki topa sahip ¢ikmasidir. Cocuklar bir yandan kendi bardagindaki topa sahip
cikarken bir yandan da arkadaslarinin bardaklarindaki toplari distrmeye calisir (HSAB.1.b. Etkinliginin
durumuna uygun denge hareketlerini yapar, HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar).
Oyun, topu diigsmeyen bir cocuk kalana kadar devam eder. Kalan cocuk arkadaslari tarafindan alkislanir.
Oyun cocuklarinilgileri dogrultusunda devam eder ya da sonlandirilir (E2.5. Oyunseverlik).

« Kusama galismasina “Silinmislik OdasI” ismini vermis, siz olsaniz renksiz bir odaya ne isim verirdiniz?
- Beyaz alan renklendiginde bir isim vermeniz gerekse hangiismi verirdiniz?

« Yayoi Kusama'nin incelediginiz eserlerinde dikkatinizi neler ¢ekti?

« Yayoi Kusama'nin en ¢ok hangi eserini begendiniz? Neden?

« Renkli beneklerle daha farkli nasil galismalar yapilabilir?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yayoi Kusama tarzinda kostiimler yapmak igin farkli renk ve dokulardaki kumas veya karton
gibi malzemelerden gocuklarin kafa ve kollarinin kolayca girebilecegi kostiimler gocuklarla birlikte giivenlik
onlemlerine dikkat edilerek hazirlanabilir. Hazirlanan kostiimlere buyUkli kiglkli rengarenk benekler
yapistirilabilir ve ortaya gikan kostiimleri sergilemek lizere defile yapilabilir.

Bahce ya da parka gikilarak dal parcalari toplanip tizerlerine renkli kagitlardan benekler kesilerek yapistirilabilir.
Dal pargalar birlestirilerek minik bir agag olusturulup sinifin sanat merkezinde sergilenebilir. Agacin farkli
acllardan goériinimii Gizerine ¢ocuklarla beyin firtinasi gergeklestirilebilir.

Destekleme: Renkli benekler icin yapiskanli eva kullanilabilir. Yapiskanh eva yoksa renkli kagit ya da fon
kartonlarindan yararlanilabilir. Cocuklar yapistiriciyla yapistirabilir. Etkinlik sirasinda gocuklar benekleri
Gcerli gruplar halinde yapistirabilirler. Yapistirilacak alanin biiyiikligiine gére gcocuk sayisi dedisebilir. Eva
yapistirmak ve keceli boya kullanmak ¢ocuklara secenek olarak sunulabilir. Benekleri gizerken ka¢ benek
cizeceklerine birlikte karar verilebilir ve ¢izim sayisi sinirlandirilabilir. Cocuklara nasil daire gizecekleri model
olunarak gosterilebilir. Gerektiginde farkh tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katihmi
artirilabilir. Etkinligi tamamlamalarina destek olmak i¢in cocuklara ek siire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, terzi ya da kumasgcilara giderek ¢ocuklarin sanat egitiminden tanidiklari Yayoi Kusama
adli sanatcinin eserlerindeki gibi benekli/puantiyeli kumaslari inceleyebilecekleri, bu kumaslardan arta kalan
parcgalari alarak gocuklarin diistinceleri dogrultusunda sanat ¢alismalari yapabilecekleri sdylenir.



ETKINLIK ADI: Portremi Ciziyorum
ALAN ADI: Sanat, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNABS3. Sanata Deger Verme
Matematik Alani:
MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.16.1.Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.

SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diislincelerini ifade eder.

Matematik Alani:
MAB.14.Problemlerin ¢6ziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
MAB.14.a. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

SANAT ALANI
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ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Portre

Materyaller: Giuseppe Arcimboldo (Cuseppe Erginboldo)Ynun fotografi ve yaptigi eserlerin gorselleri, renkli

keceli kalemler, resim kaditlari, ayna

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Masalara sebze ve meyveler konur. “Bu sebze ve meyvelerden neler yapabiliriz?” sorusu ¢ocuklara
yoneltilerek konu hakkinda diistinceleri alinir. Tim ¢ocuklarin diisiinceleri dinlendikten sonra “Biliyor
musunuz gocuklar? italyan bir ressam meyve ve sebzeleri kullanarak insan portreleri yapmis. Bu
ressamin adi Giuseppe Arcimboldodur. Resimlerinde meyve, sebze, hayvan, kitap gibi birgok
nesneyi kullanarak insan portreleri olusturmustur. Peki siz, meyve ve sebzelerden yapilmis bir resim
gordiinliz mi? Gordiyseniz nerede gordiiniiz?” gibi sorular gocuklara yoneltilir, daha sonra Giuseppe
Arcimboldo’'nun fotografi ve yaptigi eserler gosterilir. Cocuklardan resimleri dikkatlice incelemeleri
istenir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, KB2.16.1.SB1. G6zlem yapmak, 0B4.1.SB1.
Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler,
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.). Cocuklarin eserler ya da
sanatglyla ilgili merak ettikleri varsa soru sormalari saglanir (E3.5. Merak ettigi sorulari sorma).
Ardindan;

“Arcimboldo, bu eserinde kag tane elma kullanmis?

Sapka olarak neyi segmis?

Cenesiigin hangi meyveyi kullanmis?

Bu eserinde hangi gigekleri kullanmis?

Sagini yapmak igin ne kullanmis?

Hangi renkleri kullanmis?

Yanaklarinda kag¢ tane sogan var?” gibi sorular sorularak sanat eserini dikkatle incelemeleri ve
eserde gorduklerini ifade etmelerine firsat taninir. Daha sonra ¢ocuklardan aynaya bakarak kendi
ylzlerinin resimlerini kegeli kalemleri kullanarak gizmeleri istenir. Yiizlerindeki sag, g6z, burun, kulak,
yanak gibi detaylari diledikleri sebze, meyve ve gigeklerden olusturabilecekleri belirtilir. Cocuklar
motivasyonlarini sirdlrerek tamamladiklari ¢alismalari arkadaslariyla paylasirlar. Cocuklarin
resimlerinde gordikleri renkleri, dokulari, nesneleri betimlemeleri saglanir

(SDB1.2.SB2.G4. Katildig: etkinlige dikkatini verir, SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar
devam ettirir, D3.3.1. Yaraticih@ini gelistirecek faaliyetlere katilir.).

« Giuseppe Arcimboldo eserlerinde neler kullanmis?

« Sizce neden boyle resimler yapmis olabilir?

« Resimlerde daha farkli neler kullanilabilir?

« Siz olsaniz hangi nesneleri kullanarak portreler olustururdunuz?

« Kendi resminizi yaparken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:

Cocuklar ikiserli olarak gruplanarak gruptaki bir cocuga asetat veya seffaf dosya, digerine kalem verilebilir.

Cocuk karsisindaki arkadasinin yiizinl asetat veya seffaf dosya lzerinden ¢izince roller dedistirilir, diger

¢ocuk da baska bir asetata arkadasinin yiiziinl gizer. Cocuklar kendi yiizleri Gizerine meyve ve sebzelerden

Arcimboldo tarzinda portre yapabilir.
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Meyve ve sebzenin oldugu bir bag, bahge, sera veya pazara gezi diizenlenebilir. Gezi diizenlenen alanda uygun
bir yer belirlenerek zemin hazirlanabilir. Toplanan ya da satin alinan meyve ve sebzelerden grup olarak bir
portre olusturabilir. Olusturulan portre sayesinde gevredekilerle Arcimboldo tarzi sanatin 6zellikleri hakkinda
sohbet edilebilir.

Destekleme: Bir fon kartonuna insan basi sillieti gizilebilir ya da A3 boyutunda bir insan portresi kullanilabilir.
Getirilen meyveler bu siltet lizerine yerlestirilerek Giuseppe Arcimboldo’'nun resimleri li¢ boyutlu ¢alisilabilir.
Etkinligin uygulanacadi giin igin evden ayna istenebilir. Ayna olmazsa ¢ocuklarin A4 boyutunda siyah beyaz
fotograflar kullanilabilir ya da c¢ocuklar vesikalik fotograflarina bakarak kendi resimlerini A4 kagidina
Gizebilirler, boylece gizim becerileri desteklenebilir. A4 kagidina dikdortgen gizilerek ¢ocuklara gizimlerini bu
dikdortgene sigacak sekilde gizmeleri sdylenebilir. Sonrasinda gizdikleri portrelere meyveler ekleyebilecekleri
soylenir. Gerektiginde farkh tirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimi artirilabilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katihmi: Gocuklarin yapmis oldugu resimler bir parkta ya da sanat galerisinde sergilenebilir. Boylelikle

cocuklarin sanat egitimlerine dair toplumda bir farkindalik olusturulur.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Dogada Neler Oluyor?
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5 Bulmak
KB1.6 Segmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distlinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararh Olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
Okuryazarhk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sabah, aksam
Sozcukler: Bahar, adag, cicek, gévde
Materyaller: Bliylk boy resim kadgitlari veya kartonlar, artik materyaller, sivi su bazli boyalar (parmak boyasi,
akrilik vb.), baski malzemeleri(toplar, siinger, patates, ponpon, kulak gubudu, rulo kartonlar, kapaklar vb.),
dogadan toplanan gesitli materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

ikbaharin gelmesiyle degisen dogayi ve hava durumunu fark etmeye ydnelik cocuklara sorular sorulur.
Havanin i1sinmaya basladidi, etrafin yesillendigi, agaclarin gicek acgtidi, kelebek ve kuslarin etrafta
dolastidi gibi durumlari ifade etmelerine firsat verilir. Cocuklara “Peki, kisin yapraksiz kalan agaclar
simdi nasil?” diye sorulur. Hep birlikte bahgeye cikilir. Adaglar incelenir ve sinifa gegilir (Bahgesi
olmayan okullar yakin ¢evredeki bir parka gezintiye ¢ikabilir, ayrica ¢ocuklardan bir giin 6ncesinde
bulunduklari yerdeki agaclari aileleriyle birlikte incelemeleri istenebilir). Cocuklarin baharda agaglarin
tekraryeserdigine, baziagacglarinrengarenk gigekleragtiginailiskingdzlemleriniifade etmelerine firsat
verilir. Cocuklara “Glizel bir ormanda Tobi adinda bir ayicik varmis...” denilerek bir hikdye anlatmaya
baslanir ve hikdyeye devam edilir. “Tobi bir sabah kis uykusundan uyanmis, gerinmis gerinmis,
gozlerini ovusturmus, uzun siire uyudugu igin uyusan ayaklarini saga sola sallamis, kollarini agmis
kapamis, basini yuvarlamis, belini kivirmis, egilip kalkmis (Bir yandan hareketler yapilirken bir yandan
da ¢ocuklarin hareketlere eslik etmeleri istenir). “Sonunda uykusu agiimis. ‘Amma da uyumusum,
bakalim disarida neler olmus.” diyerek pencereden bakmis, kapisinin tam oniindeki agacin gok giizel
ciceklerle doldugunu goérmis. ‘Ay, ne giizel bahar gelmis!” demis. Sonra Ayicik evini temizlemis,
0zledigi arkadaslarini bulmak igin gezmis, yiyecek bulmus ve en sonunda simdi dinlenmeliyim demis.
Aksam olunca kapisinin 6niinde duran ve ona baharin geldigini gosteren glizel agacin resmini gizmeye
karar vermis. Adacin gévdesini gizmis, masasindaki esyalara bakmis, agacin ciceklerini yapmak igin
hangisini kullansam acaba diye diisiinmis, masadan bir malzeme segerek agacinin gigekleriniyapmis.
Sonunda harika bir agag resmi olmus. Ayicik, “Hos geldin bahar!” diyerek resmi duvarina asmis.
Hikayenin ardindan ¢ocuklarin dikkati masadaki malzemelere ¢ekilir. Baski malzemelerinden olusan
masaniniizerinde siinger, patates, ponpon, kulak gubugu, rulo kartonlar, kapaklar gibifarklimalzemeler
vardir. Cocuklar bu malzemeleri inceler (E3.1. Odaklanma). “Bu malzemeleri kullanarak hangi farkli
sekilleri cikarabilirsin? Bu malzemeleri kullanarak nasil gigeklere sahip bir aga¢ olusturabilirsin?”
sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklardan baski igin kullanacaklari malzemeleri ve
istedikleri renkteki boyalari segmeleri istenir (SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli
olan materyalleri secer,KB1.5. Bulmak-KB1.6 Se¢mek, D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.).
Cocuklar bir siire yapacaklari gigeklerin nasil bir agacin lizerine yapacaklarini diisiinerek agaglarini ve
cigeklerini 6zglin bir sekilde tasarlarlar (SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, OB4.4. SB2.
Ozgiin gorseller olusturmak, E3.2.Yaraticilik). Her gocuk hazirladigi bahar agacini bitirince, resimler
cocuklarin datercihlerisorularak birlikte belirlenen bir ortamda (sinif igi, koridor, bahge vb.) sergilenir.
Cocuklar sirayla agaclarini, kullandiklari malzemeleri tanitir. Hayal ettikleri agacin ne agaci oldugunu
sOylerler. Cocuklar kendiagaglarini tanittiktan sonra yapilan galismalarailiskin duygu ve diistincelerini
belirtirler (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.).

« Bahar gelince dogada ne gibi degisiklikler oluyor?

« Bugiin okula gelirken etrafta gézlemlediginiz agaglar nasil goriiniyordu?
« Agacin govdesi ve yapraklarini yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?
« Agag gbvdesinin dokusu nasildir?

« Adgag govdesi gibi sert ve pliriizlii baska bir sey soyleyebilir misiniz?

« Kendi agacinizi yapmak size ne hissettirdi?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dogaya baharin gelmesiyle olan dedgisikliklerle ilgili gézlemler yapmak lizere bahar gigeklerinin
gesidinin bol oldugu vadi, tarla, bag, bahge gibi ortamlara geziler diizenlenebilir. Gezi sirasinda gdrilen
ciceklerinin isimleri ve tirleri hakkinda sohbet edilebilir. Bu gigeklerin koku, sekil, doku vb. deneyimlenir. Sonra
gordikleri gicekleri kendileri olsalar nasil ifade edebilecekleri sorulur. Farkli sanatsal materyaller kullanilarak
olusturulan bu yeni Griinlerin sergisi yapilabilir.

Destekleme: Hikaye anlatilirken hareketlere eslik edemeyen ¢ocuklara izlemeleriigin bir siire firsat verilebilir.
“Ayi simdi ne yapmis?” gibi sorularla etkinlige katilmalari igin ¢ocuklar tesvik edilebilir. Cocuklara etkinlik
adimlari 6nceden soylenebilir ya da varsa etkinlik kartlari (sanat etkinligi karti, bahge karti, gézlem etkinligi
karti gibi) siralanarak sireg¢ anlatilabilir. Etkinlikte malzemelerden hangilerinin kullanilacagi etkinlik 6ncesi
kararlastirilabilir. Hangi malzemeyi kimin kullanacadi belirlenerek siire¢ netlestirilebilir. Gerektiginde farkli
tirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir. Cocuklara farkli tiirlerde geri
bildirimler verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere bugiin yapilan galismalar ile ilgili haber mektubu gdnderilir. Ailelerden ¢ocuklar ile
agaclik bir alana giderek agaclari gozlemlemeleri, yapraklari ve gigekleri incelemeleri, gocuklardan bunlarin
resimlerini gizmeleriistenir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Cizgilerin Diinyasi
ALAN ADI: Sanat

YAS GRUBU: 60-72 Ay

ALAN BECERILERIi:

Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler

KB1.6. Segmek

EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacadi etkinlik igin ortami diizenler.

Degerler:
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.

OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Cizgiler

Sozciikler: ince-kalin-diiz-kivrimli gizgiler

Materyaller: A4 kagidi, boya kalemi, yazi tahtasi, tahta kalemi, sonil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara“Cizgine demek?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplaridikkatle dinlendikten sonra“Cizgi, kalem
ve benzeri bir aragla olusturulmus izlerdir.” agiklamasi yapilir. “Peki gocuklar, sizce gizgilerin gesitleri
var midir?” diye sorulur ve gocuklardan gelen yanitlar dinlendikten sonra “Cizgiler farkhlasabilir” denir.
Cocuklara tahta kalemi verilir. Yazi tahtasina istedikleri sekillerde cizgiler gizmelerine firsat verilir.
Cocuklar; cizdikleri sekillerin ne oldugunu, neye benzedigini, gizgileri gizerken neler hissettigini
arkadaslarina aciklar(D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklar sandalyeleri
daire seklinde dizerek oturma kisimlarina A4 kagitlari yerlestirir. (SDB1.2.SB2.G3. Katilacag etkinlik
icinortamidiizenler.). Ardindan cocuklara“Simdisizinle gok glizel bir oyun oynayacagiz. Herkesistedigi
bir renkte boya kalemini eline alsin (KB1.6. Se¢mek). Bir miizik agacagim, miizik galmaya basladigi
anda sandalyelerin etrafinda, elinizde boya kalemlerini tutarak dans etmeye baslayacaksiniz. Miizik
durdugunda herkes 6niinde duran kagida istedigi sekilde gizgiler gizecek. Oyunumuz bu sekilde bir
siire devam edecek. Mizik durdugunda oniimiizde farkh kagitlar olabilecedinden yapilan galismalar
hepinize ait olacak.” denilerek miizik acilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda dans etmeye baslar.



SANAT ALANI

Muzik durdugunda onlerindeki kadgida istedikleri sekilde cizgiler gizerler. Oyun ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda devam ettirilir. Oyun sonunda gocuklara soniller gosterilir ve “Cocuklar, simdi de
gizgilerimizi bu malzemelerle yapmaya ¢alisalim mi? Ne dersiniz? Ama burada suna dikkat etmenizi
istiyorum. Mizigi agincaistediginiz gibi dans edeceksiniz, miizik durdugunda 6niiniizdeki kagida ¢gizilen
bir gizgiyi elinizdeki sonil ile yapmanizi istiyorum” seklinde agiklama yapilir. Tim ¢ocuklara istedikleri
renkte bir sonil verilir. MUzik acilir, cocuklar miizik esliginde dans eder. Mizik durdugunda 6niindeki
kagida cizilen gizgilerden istedigini seger. Elinde tuttugu sonil ile ayni gizgiyi yapmaya calisir (E3.1.
Odaklanma). Sonil ile gizgiler tamamlandiktan sonra kagitlari birbirlerine géstermelerine firsat verilir.
Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir (SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel
veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir).

ETKINLIiKLER

« Kendi ¢izdiginiz gizgileri taniyabildiniz mi?
« Hangi gizgileri gizmek daha eglenceliydi?
« Sizce bu gizgiler neye benziyor?

« Bu gizgilere benzer nesneler neler olabilir?

DEGERLENDIRME

« Farkli gizgilerin oldugu kaditlara bir gizgi eklerken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ayni gizgileri tekrarh olarak gizerlerse desenlerin ortaya ¢iktigi sOylenebilir. Bir
yapradin damar cizgileri, bir agacin kuturundaki gizgiler, suya bir sey atildiginda olusan dalgalar gibi 6rnekler
fotograf ciktilari ya da bilgisayar/projeksiyon ile gosterilebilir. Cocuklardan eva ya da karton lizerine gizqili
kiyafetler tasarlamalari istenilebilir. Cizgi formlari gocuklarin yaraticiligina birakilarak kagit, ip, sonil, serit, dil
cubuklari vb. gibi farkli sanat malzemeleri kullaniimasi desteklenebilir. Tasarlanan kiyafetler sinifta, koridorda
veya bahgede mandallarla ipe tutturularak sergilenebilir ve gocuklar arkadaslarinin tasarimlarini sirayla
inceleyebilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gdstererek veya isaret
ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
cocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir. Cocuklarla okul bahgesine ¢ikilarak zeminin durumuna gére tebesir ya
da dal parcalariile gizgiler cizmeleri saglanabilir. Sonillere sekil vermekte zorlanan ¢cocuklar igin farkl kalinlikta
iplikler, kurdeleler kullanilabilir. Mizikli oyun etkinliginde ¢ocuklarin rahatga hareket edebilmeleri i¢in sinif
ortami dlizenlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarin sinifta yaptiklari gizimler ve sonillerden olusturduklari sekiller ailelerin gorebilecekleri
bir panoya asilir ya da tavandan ipler yardimiyla sarkitilarak sergilenebilir. Cocuklarin yapilan bu ¢alismalar

hakkinda aileleri ile sohbet etmeleri saglanir.



ETKINLIK ADI: Fotograf Cekiyorum
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)

EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacadi etkinlik i¢in ortami diizenler.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4.Gorsel Okuryazarlhk
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Sozculkler: Fotograf, fotograf makinesi

Materyaller: Fotograf makinesi, gocuk sayisi kadar bos fotograf gergevesi gorseli, boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

SANAT ALANI

Ailelerden gesitli fotograf makineleriistenir. Fotograf makineleri ve eski ya da yeni ¢ekilmis fotograflar

ETKINLIiKLER

kullanilarak sinifta gocuklarla birlikte bir merkez olusturulur (SDB1.2.SB2.G3. Katilacagi etkinlik
icin ortami diizenler.). Cocuklarin dikkati olusturulan merkeze cekilerek gorsel ve materyalleri
incelemelerine firsat verilir. Cocuklara “Fotograf makinelerinden hangisi daha ¢ok dikkatinizi cekti?
Hangisi en eskifotograf makinesi olabilir? Hangisi en yeni fotograf makinesiolabilir?” sorularisorularak
cevaplar dinlenir. Cocuklara “Fotograf makinesi icat edildiginde fotograflarin nasil goriindigini

gormek ister misiniz?” denilir ve genel agdan gekilen ilk fotograflar gosterilir. Ardindan daha sonraki



SANAT ALANI

yillarda gekilen renkli fotograflar gosterilerek iki fotograf arasindaki farklar hakkinda sohbet edilir.
Fotograf gcekmenin zamanla sanat olarak kabul edildigi sdylenir. Hem fotograf makineleri hem de
cekim tekniklerinin gelistigi belirtilir. Simdi telefonlarla bile fotograf cekilebildigi soylenir. Cocuklar
sinifin ortasina davet edilir. Fotografcilik oyunu oynanacadi soylenir. Hareketli bir mizik agilarak dans
etmeleri istenir. Miizik durdugunda ¢ocuklardan poz vermeleri ve poz verirken bir fotograf karesinde
olduklarini distinerek hi¢ kimildamadan durmalari istenir. Oyun birka¢ kez tekrar edilir. Ardindan
¢ocuklarla bahgeye cikilir. Fotograf makinesi ile gocuklarin fotograf ¢ekmelerine rehberlik edilir
(E3.1.0daklanma). Sinifa doniildligliinde gocuklarin gektikleri fotograflar bilgisayar ya da projeksiyon
cihazi kullanilarak izlenir. Her gocuga, ¢ektigi fotografi nasil gektigini, gekerken nelere dikkat ettigini
anlatmasina firsat verilir (KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri
ile aktarmak) OB4.1.SB1. Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak). Bos fotograf cergevesi
cocuklara dagitilir. “Bahcede cektigin fotograf disinda en cok neyin fotografini gekmek isterdin?” diye
sorulur. Boyalarini kullanarak bos fotograf ¢gergevesinin igine hayal ettiklerini resimlemeleri istenir.
(SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB4.d.
Sanat etkinliklerinde yaratici iirlinler olusturur, D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir).
Okulun uygun bir duvarinda “Fotograf Cekiyorum” adli fotograf galerisi olusturulur. Resimlemeler
bittikten sonra gocuklarin gektigi fotograflardan birkaginin ¢iktisi alinarak bu galeride sergilenir.

ETKINLiKLER

« Eski ve yeni fotograf makineleri arasinda ne gibi farklar vardi?

« Eski ve yeni fotograflar arasindaki benzerlikler veya farklar nelerdir?

- Bir fotograf makinesi tasarlasaniz nasil bir makine tasarlardiniz?

- Fotograf makinesi gorsellerinden hangisi daha ¢ok dikkatinizi ¢cekti? Neden?

« Fotografcilik oyununda verdiginiz pozlardan en ¢ok hangi pozu sevdiniz? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cekim icin gocuklarla birlikte sinifta bir stiidyo ortami olusturulmaya calisilabilir. Cocuklardan
sec¢mis olduklari bir sinif materyalinin fotografini gekmeleri istenilebilir. Fotograf ¢cekerken nelere dikkat
etmeleri gerektigi konusunda temel teknik bilgiler vermesi icin sinifa bir fotograf¢i davet edilebilir. Fotograf
makinesi ile gelen uzman, profesyonel makinesinin ayrintilarini gdsterebilir. Makinenin nasil tutulacadi,
otomatik ayarda fotograf ¢ekimini nasil yapilacagi fotograf¢i tarafindan gosterilebilir. Cocuklarin gektigi
fotograflar bilgisayara aktarilarak inceleme yapilabilir.

Destekleme: Olusturulan fotograf merkezindeki fotograflar incelenirken ayrintih soézel betimlemeler
yapilabilir. Tim ¢ocuklarin fotograflari rahatlikla gérebilmeleri ve anlatilanlari duyabilmeleri igin uygun fiziksel
diizenlemeler yapilabilir. Eski ve yeni fotograflar arasindaki farkliliklari bulma konusunda ¢ocuklara rehberlik
edilebilir. Hayal ettikleri resmi gizmeleri igin cocuklara 6rnek gorseller gosterilerek destek olunabilir. Hem
dans hem de fotograf gekimi asamalarinda akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklarin birbirlerini desteklemeleri
saglanabilir. Bant ya da baska kaydirmaz materyaller kullanilarak ¢cerceve masaya sabitlenebilir ve boya
kalemlerine kavramayi artiracak 6zellikler eklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu gonderilerek yapilan ¢alisma hakkinda bilgi verir. Cocuklarin evde bulunan
fotograf makinelerini kullanarak resim gekmeleri ve bir fotograf stiidyosuna gidilerek gekilen fotograflarin
bastiriimasi istenir. Daha sonra ¢ocuklarinin gektikleri fotograflar hakkinda onlarla sohbet etmeleri ve
bastirdiklari fotograflari okula gdndermeleri sdylenir. Bir fotograf stiidyosu ziyaret edilebilir.



ETKINLIK ADI: Magara Sanati
ALAN ADI: Sanat, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Matematik Alani:
MAB.6. Sayma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarh olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surddrir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat Etkinliginde yaratici Giriinler olusturur.

Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

SANAT ALANI



SANAT ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni

Materyaller: Bir glin 6nce gocuklarin ailelerinden haber mektubu ile mevsim meyvelerinin kabuklarini,

kullanim émri dolan sebze-meyveleri ve bir adet havani okula géndermeleri istenir. Tarih 6ncesi doneme ait

madara resimleri, pastel boya, kagit, kraft kagidi,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tarih 6ncesi déneme ait magara resimleri gosterilir. Bunlar hakkinda konusulur (SNAB.2.a. Sanat
eserine odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).
“Bu magara resminde kag tane insan goriyorsunuz?

Resimde kag tane hayvan var?

Sizce gizilen hayvanlar ne olabilir?

insanlarin ellerinde neler var?

Ellerindeki nesnelerle neler yapiyor olabilirler?

Resimde hi¢ cocuk var mi?

Magara duvarina resimleri gizdikten sonra ne ile renklendirmis olabilirler?” sorulari sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir (MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler, KB1.1. Saymak KB1.2.
Okumak, E3.1. Odaklanma). Ogretmen cocuklara “Peki gocuklar; eski zamanlarda boya yokmus fakat
resimlerde farklirenklerinkullanildiginigériiyorsunuz, burenklerinasilyapmis olabilirler?”(E1.1. Merak)
diye sorulur. GCocuklarin fikirleri alindiktan sonra havan gosterilerek havanin ne ise yaradigi anlatilir.
Daha sonra cocuklara dogada bulunan farkli dogal malzemelerle renkler olusturuldugu anlatilir.
Ardindan bir giin 6nce evden getirilmesiistenen dogal materyaller ve havanlar alinarak bahceye ¢ikilir.
Cocuklardan dokiilen yapraklari, gicekleri dogaya zarar vermeden toplayip gelmeleri istenir. Tim
cocuklar topladiklari ve evden getirdikleri malzemeleri tek tek ya da karistirarak havanlarina koyar
ve ezerler, hangi malzemelerden renklerin giktigi, birlesimlerinden hangi renklerin olustugu hakkinda
konusulur. Okulun uygun bir duvari kraft kagidi ile kaplanir. Ardindan kraft kagidi ile kaplanan duvarin
yanina gidilir. Kagidin Gzerine, inceledikleri madara resimlerine benzer insan ve hayvan resimleri
gizerler. Cizdikleri resimleri olusturduklari dogal boyalar ile renklendirirler. Sirecte ¢ocuklara
motivasyonlarini sirdirmeleri konusunda rehberlik edilir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici
iiriinler olusturur, D12.2.3.0laylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, SDB1.2.SB2.G4.
Katildigi etkinlige dikkatini verir). Daha sonra ortaya ¢ikan eserler ¢ocuklarla birlikte incelenir

« Cok eski zamanlarda yasayan insanlar magaralarin duvarlarina neden resim yapmis olabilirler?
« Bu resimleri ne kullanarak yapmis olabilirler?
« Magaradaki resimler bizlere ne anlatmaya ¢aliyor olabilir?

« Siz magara duvarina ne gizmek isterdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinif ortaminda uygun olabilecek bir alana magara goriintlisi vermek igin biiylikge bir koli

getirilebilir. Kolinin bir tarafi magara agzi gibi yarim daire seklinde kesilerek i¢ tarafina kraft kagitlarinin

burusturup yapistiriimasiyla magara duvari gibi ortam olusturulabilir. Cocuklardan kolinin i¢ ve dis kismina

madara resimleri yapmalari istenilebilir. Bahgeye cikilarak etraftan gubuklar bulunabilir veya 6ncesinde

cubuklar toplanmis olabilir. Toprak alana gubuk kullanarak tiim ¢ocuklarla birlikte magara resimleri gizilebilir.

Herkesin kag tane figlir ¢izdigini sayarak gostermesi ve sdylemesiistenilebilir. Magara resimleri (izerine sohbet
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etmek icin bir paleolitik ¢ag sanat uzmani, arkeolog veya sanat tarihi uzmani sinifa gevrim ici ya da yiiz yiize
olacak sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Madara resimleri biiylik boyda hazirlanabilir ve bu gérsellerin 6nemli hatlari bant ya da baska
materyallerle kabartilarak resimlerin dokunsal acidan daha islevsel héale gelmesi saglanabilir. Havan
kullanilirken sakiz yapistirici gibi bir materyalle sabitlenebilir ya da ¢ocuklara yardim edilebilir. Cocuklarin
evden getirdikleri dogal materyaller ¢ocuklarla birlikte incelenebilir. Akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklarin
birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Etkinligi tamamlamalariigin gocuklara ek siire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ebeveynlerden evde masanin altini magara gibi diisiinerek orada resim gizmeleri, gizdikleri
resimleri masanin altina asarak magara oyunu oynamalari istenir. Anadolu Medeniyetleri Miizesine gidilerek
madara resimlerinin oldugu bolim incelenebilir ya da miize sanal olarak gezilebilir. Miizedeki madgara

resimlerine bakilarak gizimler yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: Yildizl Gece
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.3B2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB2.b. Sanat eserinde gorduklerini soyler
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Glindiiz-gece
Materyaller: Vincent Van Gogh (Vinsint Ven Goh)a ait Yildizli Gece Tablosu, kartondan kesilmis yildiz sekilleri,
A4 kagitlari, hamurlar, diigmeler, kapaklar, ponponlar, renkli pipetler, serit seklinde kesilmis renkli kagitlar,
kalem, makas ve yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Van Gogh'a ait Yildizli Gece tablosu A3 boyutunda renkli olarak cikartilir. Gorsel sinifa getirilir ve
cocuklarla birlikte incelenir. (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek. E1.1. Merak).
Gorselincelenirken gocuklara, neler gordiikleri, bu resmi kimin yapmis olabilecegi, hangi materyalleri
kullanmis olabilecegi ve neden boyle bir resim yapmis olabilecegdine dair sorular sorulur. Cocuklarin
yanitlari dinlenir. (SNAB2.a. Sanat eserine odaklanir. SNAB2.b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.)
Tabloyu Van Gogh isimli bir sanat¢inin yaptigi soylenir. Cocuklara Yildizli Gece tablosunun gorseli
gosterilerek “Sizce Van Gogh burada ne gormiis ve neyin resmini ¢izmis olabilir?” diye sorulur.
Cocuklarin yanitlari dinlenir. Kartondan kesilerek hazirlanan yildizlar ¢ocuklara dagitiir ve hep
beraber canlandirma galismasi yapilir. “Cocuklar simdi hepimiz Van Gogh tablosundaki yildizlariz.
Su anda gece ve bizler gokyiiziinde paril paril parliyoruz. Hadi bakalim simdi daha ¢ok parlayalim.
Birazdan glines dogmaya baslayacak ve bizler yavas yavas isiltimizi kaybedecediz. Aaa bakin
glines doguyor, giines isinlari bizden daha glglii, yavas yavas isiltimiz kayboluyor, kayboluyor ve
kayboldu.” diyerek drama sonlandirilir. “Benim gtizel yildizlarim, simdi sizlerle Van Gogh'un Yildizli
Gece tablosunu yapacagiz. Van Gogh tablosunu yagli boya kullanarak yapmis. Bizler ise bu tabloyu
farkli materyaller kullanarak yapacagiz. Her masada farkli materyaller var. Herkes istedigi masaya
gecebilir ve calismaya baslayabilir” denilir. Sinifta dért ayri masa hazirlanir. Birinci masanin tizerinde
renkli dugmeler, kapaklar, ponponlar, yapistirici; ikinci masanin tzerinde renkli pipetler, makas ve
yapistirici, Gglincli masanin lzerinde seritler halinde kesilmis renkli kagitlar, kalem ve yapistirici;
dordiincii masanin Gzerinde renkli oyun hamurlari bulunur ve ¢ocuklarin istedikleri masaya gecip
istedikleri materyalleri kullanarak Yildizli Gece tablosunu yapmalari istenir. (SNAB4.¢. Yaraticiligini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerde aktif rol alir, SNAB4.d. Sanat etkinliklerinde
yaratici iiriinler olusturur. SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar. D3.3.1.
Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir. 0B4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak). Galismalar
tamamlandiktan sonra sinif toplanir ve tiim ¢alismalar panoya asilir. Cocuklar panoda asili olan
calismalariinceler, her grubun galismasinda hangi materyalleri nasil kullandiginiinceleyip gorislerini
ifade ederler.

ETKINLIiKLER

« Yildizl Gece tablosunda dikkatini neler gekti?

» Gece oldugunu nereden anladiniz?

« Gece gokyliziine baktiginizda neler goriiyorsunuz?
« Yildizlar canlandirirken neler hissettiniz?

DEGERLENDIRME

« Calismanizda hangi materyalleri kullandiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: : Van Gogh'un “Aygicegdi” tablosu incelenerek hakkinda sohbet edilebilir. Tablodaki
ayciceklerinin firga kullanilmadan parmak boyasiyla yapilmasi istenilebilir. Yapilan ¢alismalar kuruyunca okul
koridorunda bir sergi diizenlenebilir. Pablo Picasso ve Van Gogh'un eserleri karsilastirilarak Van Gogh'un gizim
teknigi tzerine bilgi verilebilir. Van Gogh'un eserlerinde goriilen dalgali, yan yana, girdap goriinimli ve dairesel
cevrelerile egri gizgilere tablolar incelenirken vurgu yapilabilir. Van Gogh'un eserlerindeki gibi yan yana, girdap,
dairesel gergeveler ve egri gizgiler ile bir eser olusturmak igin kigtik, uzun ve ince dikdortgen halinde renkli
kaditlar hazirlanabilir. Okul bahgesinde kigik gruplarla bu renkli kagitlar yapistirarak fon kartonlarina okul
bahgesinin resmi yapilabilir. Yapilan manzara resmiyle ilgili sonrasinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Etkinlik alanigocuklarin eserirahatga gorebilecekleri sekilde diizenlenebilir. Cocuklaramasalarda
yer alan materyalleri incelemeleri ve hangi materyallerin oldugu masada ¢alisacaklarina karar vermeleri igin
ek stre verilir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak masa seg¢melerine rehberlik edilebilir. Boya,
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makas gibi materyallere kavramay! artiracak pargalar eklenebilir ve bant ya da baska kaydirmaz materyaller
kullanilarak kagit masaya sabitlenebilir. Kiiglik parcalarin kavranmasini kolaylastirmak igin kiiglik masa ya da
cimbizlarin kullaniimasi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Birlikte Van Gogh'a ait eserler arastirilir ve eserler
hakkinda konusulur.




ETKINLIK ADI: Yansimalar
ALAN ADI: Sanat, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarh olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surdir{r.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (Kendi climleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilmek
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renk kavrami

Sozcukler: Vitray

Materyaller: Renkli asetat kaditlari, makas, ¢ift tarafli bant, tangram, kutu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SANAT ALANI
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir kutuile sinifa gelinir. Kutunun icinde tangram pargalari bulunmaktadir. Kutu sallanarak ¢ocuklarin
dikkati ¢ekilir ve “Sizce bu kutunun icinde ne olabilir?” diye sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlenir.
Bulamadiklarinda kutu sallanarak gikan ses dinletilir ve gocuklarin cevaplari alinir, ipuglariile gocuklar
yonlendirilerek kutunun icindekini bulmalari saglanir. Her ¢ocuk kutudan bir adet tangram parcasi
seger ve yerine oturur. “Kimde tGiggen var? Peki toplam kag¢ kiside liggen var? Mavi Giggen kimlerde var?
Mavi licgen kag tane? Kag kiside sari kare var?” gibi sorular sorarak ¢cocuklarin yanitlari dinlenir (KB1.1.
Saymak, KB1.2. Okumak, MAB.1.b. 1ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler). Sayma calismalari
tamamlandiktan sonra vitray sanatiile ilgili bir video izlenir. Tasarlanan desenin ortaya ¢ikarilabilmesi
icin renkli camlarin bir araya getirilmesi sanatina vitray ya da cam siisleme sanati denildiginden, i1s1gin
vitrayin iginden siiziilmesi ile vitrayin giizelliginin ortaya giktigindan bundan dolayi da mekanlarin cam
suslemelerinde kullanildigindan bahsedilir. “Bizler de sinifimiz i¢in bir vitray calismasi yapalim mi?”
denilir. Cocuklardan ellerindeki tangram pargalarini sinifin penceresine ¢ift tarafli bant kullanarak
yapistirmalari istenir. Sirecte cocuklara parcalari yapistirirken motivasyonlari sirdiirmeleri
konusunda rehberlik edilir (D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir).
Tangram yapistirilan camdan 1si§in iceri gelmedigi fark ettirilir. Bu durumun neden kaynaklanmis
olabilecedi gocuklara sorulur (0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (Kendi ciimleleri ile aktarmak). Vitray
galismasi igin 1s1gin vitrayin igcinden siizilmesinin ve vitrayin gizelliginin ortaya ¢cikmasinin gerekli
oldugu hatirlatilir. “Peki gocuklar, biz nasil vitray ¢alismasi yapacagiz?” denilerek ¢ocuklarin fikirleri
alinir. Daha sonra ¢ocuklara renkli asetat kagitlari ve asetat kalemleri daditilarak gocuklarin diledikleri
bir resmi gizmeleri ve cizdikleri resimlerdeki figirleri kesip ¢ikarmalari saglanir. Ardindan kesilen
bu figiirler sinifin penceresine ¢ift tarafli bant ile yapistirilir. Bu galismayla i1si§in vitrayin iginden
sliziildigi yere renkli isiklarin yansidigi fark ettirilir (KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir
biitiin olusturmak, E3.1. Odaklanma, E3.2. Yaraticilik, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir, SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir,
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.).

ETKINLIiKLER

« Daha 6nce vitray yapilmis bir cam ya da obje goérdiiniiz mi? Nerede gordiiniiz?
- Tangramlar pencereye yapistirildiginda camdan isik iceri yansidi mi? Neden?

« Vitray sanatinda nelere dikkat etmemiz gerekiyor?

DEGERLENDIRME

« Vitray yapmak zor muydu? Neden?

« Sabirla galismalarimizi tamamlamak neden 6nemli?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Vitrayin dekorasyonda kullanimina dikkat c¢ekilerek kapilarda kullanimindan bahsedilebilir.
Kapivitray érneklerifotograf giktilari veya bilgisayar/projeksiyonile gdsterilebilir. Gosterilen 6rneklerde renkler
ve sekiller lizerine sohbet edilebilir. Fon kartonu Uzerine bireysel olarak kapi vitray ¢alismalari yapilabilir.
Karton lizerine desenler gizilerek bazi kisimlari kesilip gikartilabilir. Boylece sablon olusturulan bu kartonlar
cocuklara verilerek deseni incelemeleri istenilebilir. Renkli asetat kagitlari cocuklara verilerek herkesin farkli
sayl ve sekillerde pargalar kesmesi istenebilir ve sonra hangi sekilden kag tane kesildigi sayilabilir. Kesilen
sekillerin karton sablonlarin arkasina yapistirilmasi istenilebilir. Kartonlarla bahgeye ¢ikilarak glines isigindaki
yansimalarina bakilabilir. Kartonlar bahcedeki agaglara asilarak bir dis mekan sergi alani olusturulabilir.
Destekleme: Ozellikleri sdylenen tangramlari gdsterme etkinligi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak
cocuklar desteklenebilir. Vitray ile ilgili izletilen videonun tim gocuklar tarafindan rahatlikla goriilebilmesi ve

duyulabilmesiigin oturma diizenine dikkat edilebilir. Kalem ve makaslara kavramayi artirici 6zellikler eklenebilir

veasetatkagitlaribant yadakaydirmayidnleyicibaska materyaller kullanilarak masaya sabitlenebilir. Cocuklarin
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asetat kadgidina gizdikleri figliri kesmelerine rehberlik edilebilir. Sorulan sorulara gocuklarin bireysel 6zellik ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde bos bir gergeveye vitray ¢alismasi tasarlamalari ve tasarimlarini yaparak sinifa yollamalari

istenir. Yasadiklari sehirde varsa vitray sanatinin bulundugu bir mekan ziyaret edilir.
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ETKINLIK ADI: Taslarin Diinyasi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Ylzeyi dizgtin taslar, farkli renklerde akrilik boya, ince uglu firga, sprey vernik, algi, su, uygun
blyikliikte plastik kapi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir ele tas alinir ve iki el yumruk yapilarak “Cocuklar, elimde bir sey var. Acaba hangi elimde?” diye
sorulur. Tahminler dinlendikten sonra eller agilir ve “iste burada!” denilerek eldeki tas gdsterilir.
“Cocuklar sizce elimdeki tas buraya nereden gelmis olabilir?” diye sorulur. Cocuklarla tasin geldigi yer
hakkinda sohbet edilir. Sohbetin ardindan bez torba icine koyulan baska taslar getirilir ve gocuklara
gosterilerek “Cocuklar bakin ne buldum. Okulumuza baska taslar da gelmis” denir. Tim taslar masaya
birakilir. Cocuklarin taslari incelemelerine firsat verilir. Cocuklar taslarin boyutlarini, ve ylzeylerini
incelerler.“Cocuklar tas boyama sanatinidaha énce duydunuz mu?” diye sorulur.Cevaplaridinlendikten
sonra “Cocuklar tas boyama sanati, insanlik tarihinin en eski sanat geleneklerinden biridir. Eskiden
atalarimiz, glinliik hayati simgeleyen sembolleri tas duvarlar lizerine kaziyarak hikayelerini anlatmaya

ETKINLIiKLER



SANAT ALANI

calisirlarmis.” denilerek genel agdan tas boyama sanati gorselleri acilir ve gocuklarin incelemeleri
saglanir. “Cocuklar, gordiginiiz gibi atalarimiz taslari kaziyarak resim yapmislar. Bizler de sinifimiza
gelen taslari boyalari kullanarak renklendirelim. Hadi baslayalim!” denilir. Boyalar ve ince uglu firgalar
getirilerek masalarin Gzerine birakilir. Cocuklar taslarin tGizerine istedikleri renkleri kullanarak resimler
cizer (E3.2. Yaraticilik, OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak). Daha sonra taslar sinifin uygun
bir kdsesine kurumaya birakilir. Taslar kuruduktan sonra 6gretmen sprey vernik sikarak taslarin
Uzerindekiresimlerin korunmasini saglar. Taslar kuruduktan sonra kuruyan taslar da alinarak bahgeye
cikilir. “Cocuklar, kendi yaptiginiz taslari alarak yere oturun.” denilir. Tim gocuklar kendi yaptiklari
taslar alarak otururlar, boyadiklari taslari 6nlerine koyarlar. Birbirlerine neler yaptiklarini anlatirlar.
Duygu ve distince paylasimindan sonra “Cocuklar yaptiginiz taslar gcok guzel. Bu taslarla okulumuzun
duvarini siislemek istiyorum. Sizce bu taslar okul duvarina nasil yapistirabiliriz?” diye sorulur.
Cocuklarin diistinceleri alindiktan sonra algi getirilir ve gocuklara bunun ne oldugu sorulur. Alginin bir
tur yapistirici oldugu agiklamasini yapildiktan sonra bir kabin igerisinde algi ve su karistirilarak harg
olusturulur. Daha sonra okul ya da bahge duvarinin uygun bir kismina yeterince algi sirtliir. Cocuklar
boyadiklari taslari algi tizerine yapistirir. Tim ¢ocuklar hazirladiklari taslari algi lizerine yapistirdiktan
sonra etkinlik sonlandiriir (KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak,
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir,
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.).

ETKINLIiKLER

+ Incelediginiz taslarda dikkatinizi geken neler var?
«  Cizdiginiz gorselle ilgili neler anlatmak istersiniz?
Taslari boyarken neler hissettiniz?

- Arkadaslarinizin boyadigi taslarda dikkatinizi ceken neler var?

DEGERLENDIRME

- Tas disinda hangi nesnelerin lizerine ¢izim yapmak istersiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tag boyama sanatiicra eden sanatgilar tanitilabilir. Farkl tas boyama sanati eserleribilgisayar/
projeksiyon ile incelenebilir. Her bir gocuk, yiizeyi diiz bir tas tizerine istedigi resmi gizebilir. Ardindan tas kalin
bir karton lizerine yapistirilarak ve karton kenarlarina siislemeler yapilarak bir tablo olusturabilir. Tamamlanan
tablolar ile okul bahgesinde bir tas sanati sergisi olusturulabilir ve cocuklar sergiyi ziyaret edenlere tas sanati
deneyimlerine iliskin bir sunum yapabilir. Bahgeden ¢esitli boyutlarda taslar toplayarak tizerlerini sprey boyayla
her tas tek renk olacak sekilde boyamalariistenilebilir. Boyanan farkli renklerdeki taslar kurutularak bir alanda
toplanabilir. Boyanan taslarla zeminde istenilen sekilde grup halinde bir mandala galismasi yapilabilir.
Destekleme: Tag boyama gorselleriblyiik boylardahazirlanarak gorsel ve hatlaribant ya da baska materyallerle
kabartilarak dokunsal agidan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin gizimlerini kolaylikla yapabilmeleri i¢in
taslarin ylizeylerinin diizgiin olmasina dikkat edilebilir. isteyen gocuklara taslarin lizerine resmetmesi icin
sablon verilebilir. Cocuklara boyadiklari taslari algi Gizerine yapistirirken rehberlik edilebilir. Akran eslestirmesi
yapilarak etkinlik boyunca ¢ocuklar desteklenebilir. Firgalara ve taslara kavramayi kolaylastiracak pargalar
eklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Aileler yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Tas boyama etkinligini evde de yapmalari dnerilebilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Fircasiz Resim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev alir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yuratar.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: ileri-geri
Sozclkler: Lakap, sovale
Materyaller: Jackson Pollock (Ceksin Polok)un fotografi ve eserlerinin resimleri, parmak ya da sulu boya,
kaait, firca, ip
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

“Nasil resim yapilir? Resim yaparken hangi malzemeleri kullaniriz? Firga ne ise yarar? Boya ne ise
yarar? Tuval nedir? Sovale nedir? Neden sovale kullaninz?” gibi sorular yoneltilir. Cocuklarin cevaplari
dinlendikten sonra firganin, bir araya getirilerek bir sapa tutturulmus killardan ya da kila benzer
baska tellerden olusturulmus, bir seyin tozunu, kirini gidermek ya da bir seyi boyamakta, bir seye cila
stirmekte kullanilan arag oldugu soylenir. Sovalenin ressam sehpasi oldugu, tuvalin ise yagliboya/
akrilik resim yapmakta kullanilan, 6zel olarak hazirlanmis bez oldugu anlatilir. Ardindan “Resim
yapmanin baska yollarida var midir? Bu yollar nelerdir? Firgaya boyayi aldiktan sonra tuvale siirtmeden
nasil resim yapabiliriz?” sorulariyla ¢ocuklarin diistincelerini ifade etmelerine olanak taninir. “Biliyor
musunuz ¢ocuklar? Firgalarla tuvale boya damlatarak da resim yapilabilir. Hatta diinyanin en pahali
tablosunu Amerikali ressam Jackson Pollock bu sekilde yapmistir.” denilir. Sohbet esnasinda
bilgisayardan, projeksiyondan ya da ¢ikti alinan kagitlardan sanatcinin fotografi ve eserleri gosterilir.
Eserleriincelemeleri saglanir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, 0B4.2.SB1. Gorseli
incelemek). “Jackson, tuvalini yere sabitleyip (izerine firgalarla boya damlatarak, boyayi dokerek ya
da firlatarak eserlerini olusturuyor. Bu sekilde resim yaptigiicin ona Damlatan Jack lakabini takmislar.
Pollock’un bir eseri gosterilerek bu eserdeki sekiller ve renkler sizce neye benziyor? Bu resimde ne
anlatmis olabilir? Neden firgayi tuvale siirterek resim yapmamis da bu teknikleri kullanmis olabilir? Bu
kadar buyuk duvar resimlerini nasil yapmis olabilir?” sorulari gocuklara yoneltilir ve gocuklarin merak
ettikleri sorulari sormalari konusunda tesvik edilir (SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar,
SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitiir). “Baz
insanlar firga ile boya damlatarak resim yapmanin dans etmeye benzedigini sdylemislerdir. Acaba ben
simdi bir ressam olsam, elimde goriinmez bir firgam olsa, su yanimda duran kocaman kovaya fircami
batirsam, gériinmez firgamla sinifimiza boyalar damlatsam, sizler de firgamdan damlayan minik boya
damlaciklarim olsaniz ve ben boya damlatirken sizler de boya damlaciklari olarak dans etseniz nasil
olur? Hadi bakalim! Glizel bir miizik agalim ve elime gériinmez firgami alayim, minik damlaciklarim
dans ederek sanat eserimi nasil olusturacak gorelim.” denilerek mizikli drama etkinligi yapilir
(SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.). Drama sonrasinda bahgeye cikilir.
Cocuklarin boya onliiklerini giymelerine yardim edilir. Cocuklara, “Biz de damlatma, firlatma ve dokme
tekniklerini kullanarak bahgede resimler yapacadiz, hangi teknigi kullanmak istediginize karar verip
o kisma gecebilirsiniz” denilerek cocuklarin istedikleri yere gegmeleri saglanir (E1.2. Bagimsizlik).
Cocuklar bahgedeki masada biyiik bir kdgidin (izerine istedigi renkte boyayi ve istedigi kalinlikta
firgayi alarak damlatma yontemiyle (firca boyaya batirilir, kdgidin (izerine gelinerek parmakla firga
sikilir ve damlayan boyalarla damlatma teknigi uyqulanir) eserlerini olustururlar.

Bahcgede uygun bir agacin dalina altinda minik bir delik olan bir boya kabi asilir. Boya kabinin altina
konulan kagida resim yapmak igin bu teknigi se¢cen ¢ocuklardan sallanan boya kabini ileri geri itmesi
istenir. Delikten sizan boyanin kagidin lizerinde essiz desenler olusturmasi izlenir. Baska bir masada
boya ve fircasini segen ¢ocuklar, dikkatli bir sekilde firlatma yontemiyle (fircaya alinan boya kagidin
Uzerine hizlica ileriye dogru silkelenerek teknik uygulanir) etkinliklerini tamamlarlar (SDB1.2.SB2.G4.
Katildigi etkinlige dikkatini verir). Cocuklarin resimleri uygun alanlara asilarak sergilenir. Etkinlikler
tamamlandiktan sonra gocuklara tesekkiir edilir, dokiilen boya ve bahgenin temizligi birlikte yapilir
(D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir).

«  Kullandiginiz tekniklerden en ¢ok hangisini sevdiniz? Neden?

«  Zorlandiginiz bir teknik oldu mu? Hangisinde ve neden zorlandiniz?

« Jackson Pollock'un teknigine bir isim verecek olsaydiniz ne olurdu?

« Resimlerinizde en ¢ok hangi rengi kullanmayi seviyorsunuz? Neden?

«  Calismalarimizdan sonra galisma alanimizi nasil birakmaliyiz? Neden?

- Boyadamlasiolarak dans ederken kendinizi nasil hissettiniz? Hangi renk boya damlasi oldugunuzu
hayal ettiniz?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Okul bahgesine Pollock ve eserlerinden esinlenilerek olusturulan sanat merkezi kurulabilir. Bu
merkezde iki sandalye arasina asilan bir ipe farkli renklerde grapon kagitlari baglanabilir ve altina beyaz kagitlar
konulabilir. Cocuklara su dolu sprey kutulari verilerek grapon kagitlarinin islatilmasi istenebilir ve islatilan
grapon kagidindaki renkler alttaki beyaz kédgida akip damlayinca desenler olusturabilirler.

Destekleme: Tim cocuklarin fotograf ve eserleri rahatca gdrebilecekleri sekilde bir oturma dizeni
olusturulabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine gére gruplar olusturulmasina dikkat edilebilir. Ogretmen tim
tekniklere model olduktan sonra gocuklarin bunlari yapmasini saglayabilir. Tim ¢ocuklarin boyanin kagidin
lzerine damlayarak olusturdugu sekli gézlemlemeleri igin ortam diizenlenebilir. Resimlere dokunsal 6zellikler
eklenmesine deizin verilerek etkinlik farklilastirilabilir. Bahge temizliginde gocuklara gorevler verilerek temizlik
malzemelerini dogru kullaniimasi konusunda rehberlik edilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak
etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanlarda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara
ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katihmi: Sinifa bir ressam davet edilerek farkh resim tekniklerini ¢ocuklarla birlikte uygulamalar
onerilir. Ressamin gocuklarla birlikte yaptigi resimler bir sanat galerisinde sergilenir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Duygularin Resmi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:

0B4.Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme
SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas, kalin-ince

Sozcukler: Tiz ses

Materyaller: Wassily Kandinsky (Vasili Kandinski) 'nin fotografi ve eserlerinin resimleri, kdgit ve boya
kalemleri.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Cocuklar nelerin resmi yapilir? Peki, resmi yapilamayan seyler de var midir? Simdi size birkag muzik
dinletecedim, bu dinleyeceginiz miiziklerin resimleri yapilir mi?” denilerek ¢ocuklara hareketli mizik,
sOzsliz mizik, klasik mulzik, caz ve opera muzikleri birer dakika dinletilir. “Dinledidiniz bu miziklerin
resimlerini yapabilir misiniz?” diye sorulur ve verilen cevaplar dinlenir. Wassily Kandisky’nin fotografi
gosterilerek “Cocuklar bakin bu ressamin adi Wassily Kandinsky, Kandinsky miizigi gok seviyor ve
Gizgilerin duygularioldugunu disiinlyor. Mizigin resimlerini yapiyor. Bu resimleri geometrik sekillerden

ETKINLiKLER
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olusuyor. Daireler, kareler, icgenler, dikdoértgenler, gesitli gizgiler Kandinsky'e gore muzigi ifade
ediyor. Simdi eserlerine bakalim, mizigi nasil resmetmis, cok merak ediyorum.” denilerek eserlerinin
gorselleri dijital ortamda incelenir ve eserler hakkinda sohbet edilir (SNAB.3.¢. Dijital veya gercek
sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler, 0B4.2. SB1. Gorseli
incelemek). Daha sonra cocuklardan bir kagit ve boya kalemlerini almalar istenir. Cocuklara

o

| "Sodyleyecegim duygulari bir gizgi ile kddida gizmenizi istiyorum?” denir. “Mutlu bir gizgi ¢izin. Daha

é sonra korkmus bir ¢izgi gizin. Heyecanli bir gizgi de ekleyin bakalim. Simdi de lizglin bir ¢izgi gizmenizi

5 istiyorum. Saskin bir gizgi de yapabilir misiniz? Evet basardiniz, tebrikler, simdi de agacagim miizikleri

I | dinlemenizi ve miziklerin resimlerini yapmanizi isteyecegim. Mizigin hizlandigi yerde gizgileriniz
hizlansin, yavasladigi yerde gizgileriniz de yavaslasin. Baslayalim mi? Dikkat ve sabirla sonuna kadar
dinleyin, isterseniz gozlerinizi kapatip dinleyin sonra da gizebilirsiniz.” denilerek farkh miuzik cgesitleri
2-3 dakika dinletilerek gocuklarin mizikleri resmetmelerine olanak taninir (KB1.4. Cizmek, E3.1.
Odaklanma, D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir. SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige
dikkatini verir). Tamamlanan resimler sergilenir.
« Dinlediginiz hangi miizik dikkatinizi daha gok ¢ekti?

E - Kandinsky’nin eserlerini incelerken neler hissettiniz? Dikkatinizi neler ¢ekti?

% «  Muzigin resminasil oldu? Neden?

=z

i« Mizik bir renk olsayd, ne renk olurdu? Neden?

o

5 |+ Sizce cizgilerin hareketleri var midir? Gosterir misiniz?

L

(=]

« Dinlediginiz muziklerin nasil 6zellikleri vardi?

«  Miuziklere gore resim gizerken nelere dikkat ettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Wassily Kandinsky'in ¢izmis oldugu “Mavi Stivari” tablosu bilgisayar/projeksiyonile incelenebilir
ve kullanilan renkler, gizgiler ve estetik deger konularinda sohbet edilebilir. Stivari kelimesinin anlami sorularak
verilen cevaplar dogrultusunda kelimenin “atli asker” anlamina geldigi ifade edilebilir. “Sizce tablodaki
slivari nasil hissediyor?” sorusu sorularak siivarinin duygularinin gizilmesi istenebilir. Ortaya gikan resimler
karsilastirilarak resimlerin ifade ettigi duygular hakkinda konusulabilir. Wassily Kandinsky'in tablolarinin
animasyona donustirilmis halleri izletilebilir. Mizik esliginde izlenen animasyonun hissettirdigi duygular
hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Gocuklarin duygulari tanimalari ve tanimlamalarini saglamak igin duygu ifadelerinin yer aldig
gorseller kullanilabilir. Kalem kullanimi 6ncesinde muizigin ritmine uygun ¢izgi gizme galismalari kurdele ve ipler
ile yapilabilir. Cizimler sirasinda akran eslestirmesi yapilarak gocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir.
Kalemlere kavramayi kolaylastiracak pargalar eklenebilir ve bant ya da farkli kaydirmaz materyaller kullanilarak
kaditlar masaya sabitlenebilir. Siniftaki gocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak miizigin sesi ayarlanabilir.
Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanlarda degerlendirme
yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere etkinlikte yer alan ressam hakkinda bilgilendirici bir brostir génderilir. Evde istedikleri
miizigi agarak gocuklariyla birlikte miizigi resmetmeleri istenebilir.



ETKINLIK ADI: Dokuma Sanatim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek

D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.

Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhg
0BS5.1. Kiilturd Kavrama
0B5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
0B5.2. Kiiltiirt Siirdiirme
0B5.2.SB1. Killtiirel etkinliklere katiimak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme

SANAT ALANI

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder.

Tiirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Alt -Ust
Sozcukler: Kilim, motif
Materyaller: Dokuma kilim, dil gubugu, renkliipler, plastik etkinlik ignesi, zil.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuk sayisi kadar dil gubugu dort kosesinden yapistirilarak kare sekline getirilir, istiine ip dolanarak
tezgah hazirlanir. Bir dokuma halisi (motifli bir kilim) uygun bir yere serilir. Kilimin yaninda durulur. Zil
calinir. "Haydi gelin g¢ocuklar, kiiltirimizi 6grenmeye, bakin neler anlatacagim bu kilimin Gstlinde”
denilerek gocuklarin dikkati kilime gekilir. “Kilimin etrafina oturalim size Can ve Mila'nin hikayesini
anlatayim” denilerek hikdye anlatmaya baslanir. Kii¢lik Mila ¢ok heyecanliydi ¢iinkl bugiin arkadasi
Can’in evine gidecekti. Mila, Can’'in evine dogru ilerledi. Zili caldiginda kapiyi Can acti. iki arkadas gok
mutlu gériindyorlardi. Can “Hadi Mila, sana evimizi gezdireyim!” dedi ve evi gezmeye Can’'in odasindan
basladilar, daha sonra da Can’in annesinin ¢alisma odasina gittiler. Calisma odasinin kapisi agildiginda
Mila gok sasirdi ¢linkl ortada kocaman ahsap bir tezgah ve Ustiinde de rengarenk iplikler vardi. Mila,
Can'a dénerek “Annenin galisma odasi burasi mi?” diye sordu. “Evet, annemin ¢alisma odasi burasi.
Annem bu odada c¢alismayi ¢ok seviyor.” diye yanit verdi Can. Mila, “Peki, annen bu kocaman tezgah
ve bu ipliklerle ne yapiyor?” diye sormustu ki o sirada Can’in annesi yanlarina gelerek “Hali dokuyorum
Milacigim” dedi. Mila'nin yliziindeki saskinhigi goriince “Hadi, sana nasil yapildigini gostereyim!” diyerek
sandalyeye oturdu.

Bak Mila! buradan elimize istedigimiz renkte iplik aliyoruz ve tezgahtaki iplerin arasindan gegirerek
diigiim atiyoruz. Bu atilan digiimler Gst (iste birikerek kilimi meydana getiriyor. Ressamlar nasil kagida
ya da tuvale resim gizerek duygu ve distincelerini anlatiyorsa biz hali dokuyan insanlar da duygu ve
distincemizi kilimlere isledigimiz motiflerle anlatiyoruz. Mesela bolluk ve bereketi anlatmak igin pitrak
motifi, iyi sansi anlatmak icgin bilbil motifi, Gretkenlidi anlatmak igin de yildiz motifi yapiyoruz ve bu
motifleri tekrarlayarak halinin desenini olusturuyoruz” dedi. Mila bliyllenmis gibi bakiyordu. Can’in
annesi “Sen de denemek ister misin?” diye sordugunda Mila, blylk bir heyecanla.........

Hikaye burada yarim birakilarak ¢cocuklardan tamamlamalari istenir. Daha sonra dinlenen hikayeyle
ilgili sorular sorulur. “Siz daha dénce dokuma tahtasi ve kilim gordiniz md? Kilimin Gzerindeki
motiflerle daha once hi¢ karsilastiniz mi?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kilim
dokumayi gérmeleri igin genel agdan kilim dokuma videosu izlenir (TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri
materyallere iliskin gikarim yapar, SNAB.3. c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu
dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder.) Hikdyede gecen motiflerin resimleri gésterilerek kilim
dokumanin kiiltiirel degerimiz oldugu, kilimleri dokuyanlarin duygu ve dislincelerini anlatmak igin
bu motifleri kullandiklari sdylenir. Uzerine oturduklari kilimde bulunan motifleri inceleyerek dokuyan
kisinin hangi duygu ve disiincelerle bu kilimi dokumus olabilecedi hakkinda sohbet edilir. Sohbet
sirasinda ¢ocuklara, s6z hakkini kullanan arkadaslarini dikkatle dinlemeleri konusunda rehberlik
edilir ve konusan kisiyi dinlemenin 6nemi vurgulanir (KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu
incelemek, 0B5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek). Dil cubuklari kullanilarak 6nceden hazirlanan
minik dokuma tezgéahlari gocuklara verilir. Masada bulunan ipliklerden istediklerini secerek plastik
ignenin deliginden gegirmeleri istenir (E3.1. 0daklanma, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir). Daha sonra dokuma tezgahlarindaki ipliklerin birinin altindan digerinin tstlinden gegirerek hal
dokumayi deneyimlemeleri saglanir (0B5.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak, D7.2.1. Geleneksel
sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven). Yardima
ihtiyaci olan gocuklara rehberlik edilir. Etkinligi bitiren gocuklarin galismalari sergilenir.

« Mila'nin yerinde olsaydiniz, Can’in annesinin ¢alisma odasini gordiginizde kendinizi nasil
hissederdiniz?

« Kilim dokumak nasil bir duyguydu?

« Hangi renk ipleri kullandiniz?

« Nasil bir motif tasarlardiniz? Motifine ne isim verirdiniz?

« Birisi konusurken onu dikkatle dinlemek neden énemli?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Turgut Zaim'in “Hali Dokuyan Kadinlar” tablosu bilgisayar gésterilerek eser kullanilan renkler,
cizgiler ve estetik deger acgisindan incelenebilir. Farkl dokuma tezgéahlarinin fotograflar gosterilerek bunlar
hakkinda bilgi verilebilir. E§er imkan varsa kilim dokuma atdlyelerine gezi diizenlenebilir. Kilim ya da hali
dokuyan biri yiiz ylize ya da ¢evrim igi olarak dokududu kilim ya da halilarin lizerindeki motifler hakkinda
konusmak ve deneyimlerini paylasmak Uzere sinifa davet edilebilir. Eger imkan var hali kaydirmaz rulodan
temin edilebilir. Halidan kareler kesilerek gocuklara verilebilir. Karenin ortasina kilim motifleri kalemle gizilebilir
ve ¢ocuklar bu motiflere gore iplik ile plastik igne kullanarak dokuma yapabilir. Yapilan motifler birlestirip bir
kilim olusturulabilir.

Destekleme: Anlatilan hikdyeye uygun resimli kartlar, kuklalar hazirlanarak gorsel olarak desteklenebilir.
Olusturulan dokuma tezgahina ¢ocuklarin ipleri rahatca gegirebilmeleri icin ipler kalem, dil gubugu, mandal
gibi materyallere baglanabilir. Kalin ipler tercih edilebilir. Kilim dokuma sirasinda akran eslestirmesi yapilarak
¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Cocuklarin konusan arkadaslarini dikkatle dinlemeleri,
konusma sirasini takip etmeleri icin konusan ¢ocugun eline bir nesne verilebilir. Degerlendirme sorularinin
sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkl zamanlarda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik
parcgalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte ¢evrelerinde bulunan kilim dokuma atdlyelerini ya da kilim satan
yerleri ziyaret etmeleri istenir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Atik Sanati
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgtin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi Uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirtine karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Portre, atik
Materyaller: Atik malzemelerden yapilmis resim, portre ve heykel gibi eserlerinin renkli giktilari, yapistirici,
boyalar, atik malzemeler (konserve kutulari, ipler, gesitli kapaklar, halat vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta gegici atik merkezi olusturulur. Kapaklar, diigmeler, kutular, kagitlar, ipler, kumaslar, oyun
hamuru kutulari, pet siseler, yumurta kolileri, stingerler vb. atik merkezine getirilir. Cocuklarin bu
merkeze dikkatini cekmek icin atik malzemelerden yapilmis resim, portre ve heykel gibi eserlerinin
renkli ¢iktilari asilir. Cocuklarla atik merkezinde bulunan renkli ¢iktilar hakkinda sohbet edilir. Konuyla
ilgili gorseller gocuklara gosterilerek fikirleri alinir.

ETKINLIiKLER



SANAT ALANI

“Bu go6rselde ne gorlyorsunuz? Hangi renkleri gériyorsunuz? Sizce bu resimdeki .... kisi kim? Ne
distinliyor? Siz bu resmin iginde olsaydiniz ona ne sdylemek isterdiniz? Sizce bu resimde ses var mi?
Nasil bir ses? Peki bu resim sizce ne ile yapilmis olabilir? Atik nedir? Neden atik malzeme kullanmis?
Neden boya kullaniimamis? Bu galismayi sevdin mi? Neden? Sen de boyle bir calisma yapmak ister
misin?” seklinde sorular sorulur. Birgok sanatginin atik malzemeleri kullanarak harika portreler,
heykeller, resimler yaptidi ve bu sanata atik sanati dendigi soylenir. Genel agdan atik sanatgilar ve
eserleri gocuklara gosterilebilir.

"Biz de bu merkezde bulunan atiklardan bir sanat eseri yapabilir miyiz? Ne dersiniz? Simdi atik
merkezimize bakmanizi ve neler yapabilecedinizi diisiinmenizi istiyorum.” denilerek ¢ocuklar
distinmeye yonlendirilir. “Herkes ne yapacadini distinip karar verdiyse bir Urln, resim ya da
heykel olusturmak igin atik merkezine gegebilir ve kullanacaginiz malzemeleri alarak 6zgiin drinler
olusturabilirsiniz’” (SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirine karar verir, SNAB.4.b.
Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde
yaratici iiriinler olusturur, KB2.20.SB3. Parcalar birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, OB4.4.
SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, D3.3.1. Yaraticligini gelistirecek faaliyetlere katilir, E3.2.
Yaraticilik, SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir) denilerek gocuklar etkinlige
yonlendirilir. Calismalar tamamlaninca uygun bir alanda atik sergisi yapilir (D3.4.4. Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir).

ETKINLIiKLER

« Atik sanatini nasil buldunuz?
« Evde de bu sanati yapmak ister misiniz? Neden?
« Gordigun eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz? Neden?

« Yaptiginiz galismayla ilgili neler soyleyebilirsiniz?

DEGERLENDIRME

- Baska hangi malzemeler kullanmak isterdiniz?

- Sergide siz hangi gorevleri aldiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Okulda biriktirilen veya evden getirilen atik malzemelerin dekorasyon amaciyla kullanilabildigi
soylenilerek bu malzemelerden neler yapilabileceginin beyin firtinasi ile distinilmesi saglanabilir. Cocuklar
yapmak istedikleri dekorasyon objesini ilk olarak kagit Gzerinde ¢gizebilir. Daha sonra gerekli malzemeleri alip
cizdikleri tasarima benzeterek dekorasyon objelerini yapabilirler. Eger imkan varsa atik sanati (izerine galisan
bir ressam deneyimleri hakkinda konusmak ve eserlerini tanitmak igin yliz yiize ya da ¢evrim ici olacak sekilde
sinifa davet edilebilir.

Destekleme: GCocuklara galismak istedikleri atik malzemeyi alip gemberde oturmalari séylenebilir. Oncelikle
her gcocuktan elindeki atikla ne tasarladigini, birlestirmek igin neler kullanabilecegdini anlatmasi istenebilir.
Boylece gikabilecek sorunlar dnceden belirlenebilir ve gocuklar farkl goziimlere yonlendirilebilir. Bazi gocuklar
icin daha basit dneriler sunulabilir, tek malzemeyle calisiimasi 6nerilebilir. Gerekiyorsa farkli tiirlerde ipuglar
ve yardimlar sunularak ¢ocuklara destek olunabilir.

Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katihmi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katiimi: Evsel atiklarin ayrnistiriimasiyla ilgili brosir evlere yollanir. Evde gocuklarla birlikte geri
donusiime yonelik afisler hazirlayip yasadiklari bolgede uygun yerlere asmalari saglanabilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Gélge Dansi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, dislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duyqu ve diistincelerini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ydratar.
SNAB.4. Sanat etkinligi Uygulayabilme
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Sozclkler: Figdr, grafiti
Materyaller: Tek renk carsaf, keceli kalem, grafiti 6rnekleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa biiylk, tek renk bir garsafla gelinir ve Bekgi Baba oyunu oynanir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan
elma toplayalim; hoplayalim, ziplayalim daldan elma toplayalim. Bekgi Baba geliyor.” denilir. Cocuklar
elma topluyor gibi yaparak yukariya dogru ziplar. “Bekgi baba geliyor” denildiginde baslarini 6ne egerek
kapanir ve gozlerini kapatirlar. O sirada carsaf, segilen bir 6grencinin Uzerine kapatilir. “Cocuklar,
bekgi baba geldi ve birinizi aldi. Bakin bakalim kimi almis?” denilir (E1.1. Merak). Ustii kapanan gocuk
kipirdamaz ve ses ¢ikarmaz. Diger gocuklar etraflarina bakarlar ve olmayan arkadaslarini bulmaya
calisirlar (E3.1. 0daklanma). Bulamazlarsa ipucu verilir. (Patigi pembe, bugiin gizgili bir tisért giymis,
gozleriyesil vb.) Oyun tiim gocuklarin Gistli kapatilana kadar ve gocuklarinilgileri dogrultusunda devam
eder. Oyun bitiminde “"Oyunlar son bula, toplanalim buraya, etkinlik zamani, tiim ¢ocuklar buraya.”
denir. Daha sonra grafiti 6rnekleri gosterilerek (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak) bu eserlerde hangi
figlrlerin kullanildigi ve eserlerin nasil yapildigi hakkinda gocuklarin distinceleri alinir (SNAB.3.b.
Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir, SDB2.1.SB2.G1.Duygu ve diisiincelerini
fark eder, KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak). Keith Haring (Kiit Herin)
adl sanatcginin tuval yerine duvarlara, metrolara, tavanlara gizim yapmayi tercih ettigi séylenir. Daha
¢ok dans eden figlrler, kalpler, notalar, kopekler, emekleyen bebekler ve televizyonlar gizerek bunlari
canli renklere boyadigindan bahsedilir. Ardindan duvara ¢arsaf gerilir “"Haydi cocuklar! Biz de bu alana
kendi grafitimizi yapalim.” denir. Cocuklar, kegeli kalemlerini kullanarak istedikleri resimleri gizer ve
grafitilerini tamamlar (SNAB.4.c. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde
aktif rol alir, SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, D3.3.1. Yaraticiigini
gelistirecek faaliyetlere katilir, E3.2. Yaraticilik).

ETKiNLIiKLER

« Cocuklardan grafiti teknidiile bir kart hazirlamalari istenir.
« Grafiti eserlerini incelerken dikkatinizi neler ¢cekti?

« Grafitini yaparken nelere dikkat ettiniz?

« Arkadaslariniz ¢carsafin izerine neler yapmis?

DEGERLENDIRME

- Bekgi Baba oyununu oynarken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sokaklarin licretsiz sergisine benzetilen grafiti sanatinin hem yazi yazma hem de resim ¢izme
sanati oldugu sdylenilebilir. Grafiti 6rnekleri fotograf ciktilari veya bilgisayar/projeksiyon ile gosterilebilir.
Gosterilen ornekler kullanilan gizgiler, renkler ve estetik deder agisindan incelenerek c¢ocuklarla birlikte
degerlendirilebilir. Cocuklarin isimleri grafiti yazi fontlarina benzer sekilde kagit lzerinde hazirlanarak
cocuklara verilebilir ve buisimler iizerine farkli desenler yapmalariistenilebilir. isimlerin desenleri ve boyamalari
tamamlaninca golgelendirme yapilmasi konusunda ¢ocuklar yonlendirilebilirler.

Destekleme: Figlru gizilecek gocuklar goniilli olanlardan segilebilir. Cizim sirasinda 6gretmen fiziksel olarak
yardimci olabilir. Figliri boyamak igin tek renge karar verilebilir. Figliri boyamak igin pastel, parmak ya da
akrilik boya, diger alanlardaki gizimler icin kegeli boya tercih edilebilir. Buna ¢ocuklarla birlikte karar verilebilir.
Cocuklar gizilen figlir sayisi kadar gruba ayrilabilir. Kolay hareket edebilmek icin calisma alani olarak genis
bir alan tercih edilebilir. Carsaf yerine beyaz fon kartonlari birlestirilerek kullanilabilir ya da ¢ok bliylk bir
kutu kullanilabilir. Desen kartlari verilerek gocuklarin gizimleri desteklenebilir. Cesitli tlirlerde geri bildirimler
verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari artirlabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariyla birlikte gevrelerindeki grafiti drneklerini bulup fotograflarini gekmeleriya da
grafiti gizimleri yapmalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarin bir grafiti sanatgisini eserini olustururken izlemeleri veya sanatginin ¢ocuklarla
birlikte bir uygulama yapmasi saglanabilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Renklerin Dansi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNABI1. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNABS3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuratr.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trinler olusturur.
iCERIK CERGEVESiI:
Sozcukler: Dekalkomani
Materyaller: Akrilik boya, kalin firgca, A4 kadidi, siyah kegeli kalemi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sanat merkezine Oscar Dominguez(Oskar Domingez)in dekalkomani teknigiyle yaptigi resimlerin
gorselleri konulur. Cocuklar gorselleriinceler (0B4.2. SB1. Gorseli incelemek). “Sizce bu eserler, nasil
yapilmis olabilir?” diye sorulur. (SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir).
Cocuklarin yanitlari dinlendikten sonra bu resimlerin yapildigi teknigin adinin “dekalkomani” oldugu
soylenir. “Acaba bu kelime ne olabilir ya da ne ifade ediyor olabilir?” diye sorulur (E1.1.Merak).

ETKINLIiKLER
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Cocuklarin cevaplari dinlenir. “Cocuklar, dekalkomani kelimesi bir sanat terimidir. Elimde gérmius
oldugunuz bu boya akrilik boyadir. Simdi kalin bir firgaile bu boyayi aliyorum, resim kagidimizin {izerine
firgadaki boyayi sigratiyorum. Kagittaki boyalari elimdeki bu kiiglik kagitla akrilik boya kurumadan
yavasca surterek boyalarin gelisi glizel dagiimasini sagliyorum.” denilir. Agiklama yapilirken ayni
zamanda uygulamali sekilde gosterilir. “Cocuklar iste bu yaptigim teknigin adina Dekalkomani” denilir
ve slire¢ tekrarlanir. Cocuklarin dekalkomani terimini daha iyi 6grenmeleri igin ritimli bir sekilde ve
alkis yapilarak DE-KAL-KO-MA-NI diye tiim sinifga sdylenir (SNAB.1.a. Sanat tiirleri ile ilgili temel
terimleri anlamina uygun sdyler). Daha sonra masalara akrilik boyalar ve kalin fircalar konur. Cocuklar
once istedikleri renkte akrilik boya alarak resim kadgidina sigratirlar, daha sonra baska bir kagitla
yavasca slrterek boyanin dagilmasini saglarlar. Tim ¢alismalar tamamlandiktan sonra gocuklar
kendi kagitlarindaki ve arkadaslarinin kagitlarindaki boyalarin hangi sekilleri ve bigimleri olusturdugu
konusunda yorumda bulunurlar (KB2.11.SB2. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin ¢ikarim yapmak,
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaraticiiiriinler olusturur, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir). ilk calisma bittikten sonra “Cocuklar simdi yaptigimiz bu galismaya baska seyler ekleyecegiz.
Sizce neler ekleyebiliriz?” denilerek gocuklarin diistinceleri alinir. Cocuklarin ¢alismalarindaki boyalar
kuruduktan sonra “Cocuklar simdi kaditlarinizda olusan sekilleri/bigimleri, siyah kegeli kalemlerle
gizimler yaparak istediginiz figlrleri olusturabilirsiniz” denir. Etkinlik tamamlaninca sinifin bir
kosesinde sergilenir ve ¢ocuklar birbirlerinin etkinliklerini inceleyerek goriislerini paylasirlar (D4.2.2.
Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir).

ETKINLIiKLER

« Ressamin resimlerinde dikkatinizi en gok ne gekti?
- Dekalkomani teknigi ile resim yaparken neler hissettiniz?
- Kagidinizda hangi sekiller olustu? Olusan sekiller neye benziyordu?

« Yaptiginiz eseri kime hediye etmek istersiniz? Neden?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarinizla diisiincelerini paylasirken ne hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ginimizde dekalkomani tekniginin gorsel sanatlar ve el sanatlari alanlarinda kullanilan,
seramik, cam, kagit, ahsap ve diger ylizeylere uygulanabilen bir sanat teknigi oldugu bilgisi verilebilir. Bos
kaditlar verilerek gocuklarin ikiye katlamalari istenilebilir. Kagidin bir tarafina akrilik boyalarla istenilen sekiller
yaplilabilir. Daha sonra kagit katlanarak boyanin iki tarafa da dengeli olarak gegmesiigin elle baski uygulanabilir.
Kagit acgilarak desenin iki tarafa simetrik bir sekilde gecgip gegmedigi Gizerine inceleme yapilabilir ve bu konuda
konusulabilir.

Destekleme: Etkinlik uygulamasi kiiglik gruplar hélinde ya da bireysel olarak ©6gretmen esliginde
gergeklestirilebilir. Bu sirada diger gocuklar hamur oynamak, yapboz yapmak gibi baska bir etkinlige
yonlendirilebilir. Ogretmen teknigi dogru uygulayabilmek igin etkinlik 6ncesinde birkag deneme yapabilir.
Cocuklarla teknigin nasil yapildigiyla ilgili video izlenebilir, gerekiyorsa sesli betimleme yapilabilir. Gerektiginde
farkl tiirlerde ipuclari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimi artirilabilir. DE-KAL-KO-MA-Ni
kelimesini sdyleme ¢alismasi yapilirken her gocugun sdyleyebilmesini desteklemek igin oldukga yavas sdyleme
calismasi yapilabilir. Birkag deneme sonrasi hizli deneme ¢alismasi yapilabilir. Hizli ve yavas s6yleme oyununa
cevrilerek ¢ocuklarin kelimeyi dogru sdylemeleri pekistirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katiimi: Cocuklarin yeni 6grendigi dekalkomani kelimesi hakkinda veliler bilgilendirilir ve bu ¢alismanin
evde de ¢ocukla birlikte yapilmasi istenebilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Arazi Sanati
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Dlistinme
0OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumile ilgili akil ylritmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler:Arazi sanati
Materyaller: Dogada bulunan malzemeler, Gist kismi agik birakilmis karton kutu, fotograf makinesi, kopuk
baloncuk oyuncagi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Koplik baloncuk oyuncadiile sinifa gelinir ve “Cocuklar bakin size ne getirdim.” denilerek havaya dogru
baloncuklar Gflenir. “Bakin simdi ne olacak?” denilir. Havadaki baloncuklarin patlayarak yok olusunu
gozlemlemeleri saglanir. “Cocuklar gérdiiguniz gibi baloncuklar bir siire sonra yok oldular. Sizce yok
olmayan, kalici olan seyler var midir?” diye sorulur. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra "Peki,
sizce her sanat eseri kalici midir?” diye bir soru sorulur. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra Alice
Aycock (Alis Eykek), Christo (Kristo), Michael Heizer ( Maykil Hayzir), Nancy Holt (Nensi Holt), Walter
De Maria (Velter De Mariya), Mehmet Ali Uysal, Yiicel Donmez, Ayse Erkmen gibi farkli sanatgilarin
arazi sanatina yonelik eserlerinden 6rnekler gosterilir. Cocuklarin dogada yapilan bu calismalarin
fotograflariniincelemelerine firsat verilir (KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek).
“Cocuklar dogada yapilan bu galismalar gérdigliniz gibi yine dogadan toplanan malzemelerle
yapilmis. Buna arazi sanati denir. Simdi hepimiz okulumuzun bahgesine gidecegiz. Dogadan istediginiz
malzemeyi secebilirsiniz. Ancak dikkat etmeniz gereken sey; sececediniz malzemeleri dogaya zarar
vermeden yani koparmadan toplamaniz sadece yere diisenlerden toplamaniz gerektigidir. Herkes
sectigi malzeme ile istedigi bir calismayi yapabilir. Hadi, simdi ¢ikalim!” denilerek bahgeye cikilir. Her
¢ocugun istedigi malzemeyi toplamasina ve istedigi calismayi yapmasina rehberlik edilir (SNAB.4.b.
Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger, E3.1. Odaklanma, D3.3.1.
Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir).

Yapilan galismalar tamamlandiktan sonra her gocuk kendi ¢alismasinin yaninda istedigi bir pozu verir
ve fotograflan cekilir. Yapilan bu ¢alismalarin riizgar, yagmur, kar gibi etkenlerle dagilabilecedi ve
tekrar dogaya donecedi bu nedenle kalici olmadigi vurgulanir. Tim gocuklar birbirlerinin galismalarini
inceler.

“Cocuklar, bu yaptigimiz galismalarla ¢ok glizel bir arazi sanati sergisi olusturduk. Bu sergimize bir isim
bulalim.” denilerek yapilan doga sergisi igin gocuklarin diisiinceleri alinir. Sergi igin iki tane isme hep
birlikte karar verilir. Daha 6nceden hazirlanan segim kutusu getirilir. Bir isim igin taslar, diger isimigin
kozalaklar kullanilir. Cocuklar sergi igin hangi ismi istiyorlarsa o malzemeyi segerek se¢im kutusuna
atarlar. Segim bittikten sonra taslar ve kozalaklar sayilir ve hangisi daha fazla giktiysa o isim segilir ve
doga sergisinin ismi demokratik bir sekilde belirlenmis olur (0B4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/
konu/problem veya durum ile ilgili akil yiirtitmek, KB1.1. Saymak, KB1.2. Okumak).

Cocuklar tarafindan segilen isim, tim calismalarin en 6n kismina, blyik bir sekilde, ¢ocuklarin
dogadan topladigi malzemelerle yazilir. Sergi adi ve tiim ¢alismalar tamamlandiktan sonra gocuklarla
birlikte toplu fotograf ¢ekilir ve etkinlik tamamlanir (SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya
grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur,
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir).

« Arazi sanati galismasinda hangi malzemeleri kullandiniz? Neden?

ETKINLIiKLER

« Sizce bu sanati kullanarak farkli neler yapabiliriz?
« Serginin adini belirlemek igin yapmis oldugumuz oylama sirasinda ne hissettiniz?

« Secim yapmak i¢in baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?

DEGERLENDIRME

« Daha farkl yollarla nasil bir segim yapabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Arazi sanatinin toprak, kayalar, taslar, organik ortamlar, kittikler, dallar, yapraklar gibi dogal
malzemeler ile beton ve metallerden olusturulan sanat tiri oldugu sdylenilebilir. E§ger imkan varsa ¢ocuklarla
arazi sanatiicin toprak, dal, tas gibi elverisli materyallerin oldugu ortamlara gezi diizenlenebilir. Ziyaret edilen
arazide, buraya ait olan materyallerden heykel olusturulacagi sdylenilebilir. 0gretmen gbzetiminde toplanan ve
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daha sonra onaylanan materyalle gocuklar istedikleri heykeli olusturabilirler. Olusturulan heykeller gocuklar
tarafindan tim sinifa tanitilabilir.

Destekleme: Cocuklara kullanmak istedikleri malzemeleri toplamalari i¢in slire verilebilir. Topladiklarini
koymalariigin evlerden o giin igin kiiglik kovalar ya da kutular istenebilir. Sergi alaninda genis ¢alisma alanlari
olusturabilmekigin gocuklar galisma alanlarina yénlendirilebilir. Cocuklarin galismalarinin bir siire bozulmadan
kalabilecegi bir alan belirlenebilir. Biitiin galismalarin gorilebilecedi bir alan segilebilir. Fikir bulmakta zorlanan
¢ocuklar igin oriintli yapmak gibi 6nerilerle bu gocuklar desteklenebilir. Sergi alaninin diizenini saglayabilmek
icin cocuklara ¢gemberler verilebilir, gemberlerin icinde c¢alismalari istenebilir. Bitirdiklerinde ¢emberler
kaldinlabilir. Etkinligi tamamlamak i¢in gocuklara ek stire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Yapilacak olan ¢alisma hakkinda ailelere 6nceden bilgi verilir. Cocuklarin ve ailelerin katihmiyla
arazi sanati sergisinin acgiligi yapilir ve gocuklar ailelerine sergiyi tanitarak gezdirirler.
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ETKINLIK ADI: Abimin Bavulu
ALAN ADI: Sanat, Hareket ve Saglk
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABIT. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB2.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve dislnceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararh Olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.¢. Dramaya 0zgi sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Aktor, aktris, kostiim, sahne
Materyaller: Cesitli kostimler, sapka, pelerin, giilen ve aglayan insan masklari, garsaf, masa ortisi ya da
perde, bavul

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifakocaman bir sapka, pelerin, aglayan ve giilen maskelerle giris yapilir ve kisa bir monolog sdylenir:

“Nereden geldim buraya,
Sahnem nerede acaba,
Bircok izleyicim vardi,
Yine kaldim tek bagima”

Denilir ve egilerek selam verilir. Cocuklara bunun hangi sanat tiiri oldugu sorulur. Cocuklarin
diisiincelerini ifade etmeleri istenir (OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek, SDB2.1.SB2.G3. Duygu
ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar). Cocuklara tiyatro sanati tanitilir. Tiyatronun
izleyenlere her tirlli duyguyu yasatabildigi, canlandirilan olaylar ve durumlarla insanlari diisiinmeye
sevk ettigi soylenir. Tiyatroda, oyuncularin tizerinde rol yapmalariigin 6zel olarak yapilmis, izleyicilerin
oyunculari kolayca gorebilmeleri i¢in genellikle yerden belli bir dl¢lide yiksekligi olan yere sahne,
sahneye konulan, yapitin konusunun gegtigi yerin ve ¢agin 6zelliklerini belirleyen gereclerin (mobilya
vb.nin) tiimd ve bunlarin sahnede diizenlenis bigimine dekor, oyunda giyilen kiyafetlerin tiimiine
kostim denildigi aciklanir. 27 Mart tarihinin Diinya Tiyatrolar Gini oldugu, bu giilen ve aglayan
maskelerin ise tiyatronun simgesi oldugu aciklanir. Masklar hep birlikte incelenir. Cocuklara bu
masklarin hangi duygulariifade ettigi sorulur. Daha sonra 6nceden getirilen bavul gocuklara gosterilir
“Bu bavul abimin bavulu. Bakalim abimin bavulunda ne varmis?” denilir ve MEB 365 Giin Oykii
kitaplarindan “Abimin Bavulu” 6ykisl ¢ocuklara okunur. Ardindan “Bu hikdyeyi canlandirmaya ne
dersiniz?” denilir ve dramatizasyon teknigiyle hikaye canlandirilir. Bu siiregte gocuklar, kendiaralarinda
rol dagiimi yapmalari konusunda cesaretlendirilirler. Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir
(D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven).). Cocuklar oyunlarina
baslamadan 6nce masa ortlilerinden ya da artik malzemelerden perde yapar. Sinifta bulunan
materyalleri kullanarak kendilerine uygun kostliim tasarlarlar (SNAB.1.¢. Dramaya 6zgii sectigi
materyalleri amacina uygun sekilde kullanir, SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak, KB1.5. Bulmak,
KB1.6. Se¢cmek). Dramatizasyon sonrasinda sahne-aktor oyunu oynanir. Cocuklar ikiserli olarak kol
kola girer. Kol kola giren iki gocuktan bir tanesi sahne, bir tanesi aktor olur. Ortada iki tane yalniz duran
¢ocuk vardir. Bu yalniz duran ¢ocuklardan bir tanesi perde, digeri de aktordir. Ortada duran perde
aktori kovalar. Aktor perdenin onu yakalamamasiigin kol kola girmis arkadaslarinin arasinda kagmaya
baslar. Kol kola olan arkadaslarindan bir tanesini segerek koluna girer ve onlarla tgli olur. Oyunun
kuralina gore U¢li olunamadigi icin bu sefer koluna girilen gocugun diger kolundaki cocuk kacmaya
baslar. Perde bu sefer onu kovalamaya baslar. Perde kagan ¢cocugu yakalarsa yakalanan ¢gocuk perde
olur ve bu sefer de akt6r kagip kendine bir sahne bulmaya (yani kol kola olan arkadaslarindan bir
tanesinin koluna girmeye) galisir (HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini
yapar). Oyun bu sekilde devam eder (E2.5. Oyun severlik).

- Sahnede kalabalik seyircilerin 6niinde rol yaparken neler hissettiniz?

« Bir aktor ya da aktris olsaydiniz hangi rolii oynamak isterdiniz? Neden?

« Sahnede alkislanmak nasil hissettirdi?

- Daha 6nce tiyatroya gitmis miydiniz? Hangi oyuna gitmistiniz? Tiyatroda en ¢ok dikkatinizi geken sey

ne olmustu? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara dogacglama tekniginden bahsedilebilir. Dogaglamanin oyuncunun konuya bagh
fakat metne bagh kalmadan, icinden geldigi gibi konugmasi ve davranmasi oldugu aciklanabilir. Cocuklara basit
bir konu ve siireg i¢in yararlanabilecekleri farkl materyaller verilebilir. Cocuklardan segtikleri materyalleri
kullanarak dogaglama konusmalar ve hareketler yapmalari istenilebilir. Yapilan dodaglamalar lizerine sohbet
edilebilir. Okulun sahnesi varsa oraya gidilebilir veya sinifta sandalye ve dekorla sahne ortami olusturulabilir.
Sinif iki gruba ayrilarak bir kismi oyuncu bir kismi seyirci yapilabilir. Dontisimli sekilde ¢ocuklarin seyirci ve
oyuncu olmalari saglanarak farkli konular verilip sahne ortaminda dogaglama tiyatro yapmalari istenilebilir.
Eger imkan varsa sinifa bir tiyatro sanatgisi davet edilebilir.

Destekleme: Maskeleri denemek isteyen gocuklar deneyebilir. Hikdye bavulun iginde sinifa getirilebilir. Oyunun
nasil oynanacadi 6gretmen ve li¢ cocukla deneme yapilarak diger gocuklara gdsterilebilir. Boylece ¢ocuklarin
oyunu daha iyi anlamalar saglanabilir. Oyun baslarken yonergeler tekrar edilebilir. Gerektiginde farkl tiirlerde
ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katimi artirilabilir. Kimin sahne, kimin aktér oldugu oyun
sirasinda hatirlatilabilir. Kurala uyulmadigi durumlarda oyun durdurulup kurallar hatirlatilabilir. Ug gocuk kol
kola girdiginde kimin kagmaya baslayacadi uyarisi ¢cocuklar oyunu bagimsiz olarak oynamaya basladiginda
yapilmayabilir. Cesitli tlirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere bir not gonderilerek ¢ocuklariyla bir cocuk tiyatrosuna gitmeleri ya da evde ¢ocuk
tiyatrosu izlemeleriistenir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Kayadaki Balik
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiklerini sdyler.
SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin ydrutdar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler
Sozcukler: Koy, tekne, kaya, motif, figur
Materyaller: Akrilik/parmak boya, Bedri Rahmi Eyliboglu'nun kayalara gizmis oldugu balik motifleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Onceden kagittan yapilan tekne ile hikayeye baslanir.

“Bir yaz guinu glines bizi simsicak kucaklarken bir tekne ile mavi sularda yol aliyordum. Dalgalarin
arasinda ilerleyen tekne ile bir koya geldim. Beni yemyesil agaglar karsiladi. Adaglarin arasinda
dikkatimi bir sey ¢ekti ve gordiigim seye ¢ok sasirdim”

“-Acaba benim dikkatimi ne ¢ekmis olabilir?” sorusu sorulur ve hikayenin bu kisminda ¢ocuklarin
cevaplari dinlenir (E1.1. Merak, E3.1. 0daklanma). Cocuklara, Bedri Rahmi Eyiiboglu'nun kaya iizerine
yaptigi eserin gorseli gosterilir. Daha 6nce bu resmi goriip gormedikleri sorulur. Ardindan gocuklarin
resmi incelemeleri istenir. Kayaya gizilen resimde neler gordiikleri sorulur. (KB2.14.SB1. Mevcut
olayi/konuyu/durumu incelemek, SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde
gordiiklerini sdyler, OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Cocuklara “Kayaya cizilen resim ile ilgili merak
ettiginiz bir sey var mi?” denilerek soru sormak isteyen ¢ocuklara rehberlik edilir (E3.5. Merak Ettigi
sorulari sorma, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavramaiiliskin soru sorar).

"-Eser neyin lizerine yapilmis?

-Hangi boyalar kullaniimis?

-Bu resmi c¢izen kisi kayanin Gzerine resim yaparken zorlanmis midir?” sorulari sorularak gorsel
hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin merak ettikleri sorulari sormalari saglanir (SNAB.2.¢. Sanat
eserine iliskin sorular sorar). Eserin igine gizlenmis (tavsan, ahtapot, gupra, miiren balgi, kalamar)
hayvan figirlerine dikkat ¢ekilir, gocuklarla bu hayvanlar eseriniginde bulunur.

Bedri Rahmi Eylbodglu'nun ¢izdigi diger balik motifi gorselleri de gdosterilerek incelenir. Balik
motiflerindeki benzerlikler, farklliklar, renklerin kullanimi, motiflerin blyUkligi ve kiiguklugu,
renklerin uyumu, resimlerinin iginde kullanilan desenler hakkinda konusulur (0B4.1.SB1. Gorseli
algilamak).

BedriRahmiEylboglu’'nun tnli bir Tiirk ressami olmasinin yani sira yazar ve sair oldugundan bahsedilir.
Cocuklara bahgeye cikilacagi sdylenir. Cocuklar, bahge duvarina boyalarla diledikleri bigimlerde
balik motifleri gizerler (E3.2. Yaraticilik, D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir). Bedri
Rahmi Eyiliboglu'nun eserlerinin gorselleri gocuklarin ¢alismalarinin yanlarina asilarak “Sanat Duvari”
olusturulur. Cocuklar ¢alisma sonunda duvara resim yapmayla ilgili deneyimlerini paylasirlar.

“-Bu ¢alismayi farkli materyallerle, farklizeminlere (yer, toprak, kumas, tuval, cam vb.) yapsaydik nasil
olurdu?

-Daha once kagit disinda farkh bir yere resim yaptiniz mi?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir (SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiirutiir,
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak).

- incelediginiz eserde dikkatinizi en cok ne gekti?

« Ressam neden kayaya resim yapmis olabilir?

« Okul duvarina baska ne resimleri yapmak isterdiniz?

« Bir yere resim yapmak isteseniz nereye ve ne gizmek isterdiniz?

« Kagit disinda baska nelere resim yapildigini gérdiiniiz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Bedri Rahmi Eyliboglu'nun balik motifleri kumas Uzerine gizilebilir ve ¢ocuklarin baliklar

kumas boyalari ile boyamalari istenilebilir. Boyanan kumaslar boyutlarina gore sinif igerisinde istenilen alanda

kullanilabilir ya da sanat merkezinde bir slire sergilenebilir. Bedri Rahmi Eyiliboglu’'nun baska balik gizimlerinden
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¢ocuklar icin uygun olanlari fotograf ¢iktisi alinarak ya da bilgisayar/projeksiyon ile incelenebilir. Bu eserlerde
kullanilan gizgiler, renkler ve estetik deder lizerine sohbet edilebilir. “Bedri Rahmi Eyliboglu olsaydiniz baska
neler gizmek isterdiniz?” denilerek okul bahgesine ¢ikilabilir ve bahge duvarina sanatcidan esinlenerek farkli
motifler gizilebilir.

Destekleme: Motif 6rnekleri gizim sirasinda bakmak igin kullanilabilir. 0gretmen cocuklarin igini boyayabilecedgi
balik sablonlarini duvara yapistirabilir ve kenarlarina dokunsal 6zellikler ekleyerek bunlari gérsel bakimindan
islevsel hale getirebilir. Boyama kolayligi saglamak ve rahat tutabilmek igin sulu boya firgasindan daha kalin
firgalar kullanilabilir. Duvar tamamen kraft kagidiyla ya da beyaz fon kartonuyla kaplanabilir, bunun {izerine
calisilabilir. Gocuklarin rahat galisabilmesi igin genis bir galisma alani segilebilir. Ogretmen cizim sirasinda
zorlanan gocuklara gesitli ipucu ve yardim sistemleri kullanarak destek olabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler
verilerek ¢gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bedri Rahmi Eyliboglu'nun balik motifleri érneklerinden her gocuda verilerek evde aileleri ile
tamamlamalari ve ertesi giin “Sanat Duvar!” isimli bahge duvarinin olusturulmasina katkida bulunmalariistenir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Agactan Sanata
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3.Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcikler: Agag oymacihg
Materyaller: Kalip sabun, karton, pul, yapistirici, boya kalemleri, makas, plastik bigak, ¢cay kasidi, dil gubugu,
kiirdan, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Agac oyma tekniginin nasil yapildigina ait bir video izlenir. “Cocuklar, sizce bu videoda ne yapiliyor?”
diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Aga¢ oyma teknidi ilgili kisa bilgiler verilir. “Ada¢ oyma,
agaglar Uzerine yapilan bir gizimin 6zel kesici aletler kullanarak istenmeyen yerlerinin yontulmasi ile
elde edilmesi sanatidir. Ahsap esyalardan mobilyalara kadar uzanan aga¢ oymaciliinda ceviz, elma,
armut, sedir, abanoz, giilagaclarindan yararlaniimaktadir.” agiklamasi yapilir. Agag oyma sanatgilarinin
kullanacaklari agaglari 6zellikle yash agaglardan segtikleri sdylenir. “Sizce bir malzemeyi oyarak sekil
vermek ve ondan bir eser ortaya ¢ikmasini saglamak nasil bir duygudur?” diyerek ¢ocuklarin dikkati

ETKINLIiKLER
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bu konuya cekilir. Cocuklara “Simdi sizlerle beraber farkli bir oyma teknigi kullanarak
sekillendirebilecegimiz bir ¢alisma yapacadiz.” denilerek masalara gegilir. Cocuklara kalip sabun
(sabunlara sekil verilebilmesi igin sabunlarin gok kuru olmamasi gereklidir), plastik bigak, dil gubugu,
¢ay kasigi, kirdan gibi malzemeler verilir. Cocuklardan kalip sabunun Gzerine kiirdanlari kullanarak
istedikleri sekilleri gizmeleri istenir (SNAB.4. ¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, E3.6.
Ozgiin Diisiinme, OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde
sorumluluklarini yerine getirir). Cocuklara “Oyarak sekillendirdiginiz sabunlari sanat galerimizde
sergileyecediz. Bunun igin okulumuzun girisinde bir sanat galerisi olusturacagiz, bu sanat galerimizi
okuldaki arkadaslariniz ve aileleri de gérmeye gelecekler, onlarin bu sergiye girebilmeleri igin nelere
ihtiyaclari olabilir?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklara sanat galerimizi gezmek
isteyenler icin davetiye tasarlayalim, denilir. Karton, pul, boya kalemleri, makas, yapistirici vb.
malzemeler vererek davetiye tasarimiyapmalariigin gocuklara rehberlik edilir. Okulun girisine bir masa
konularak agag oymaciligiileilgili gesitliresimler asilir. Masanin Gizerine gocuklarin oyarak sekillendirdigi
sabunlar yerlestirilir. Ardindan ¢ocuklarin tasarladigi davetiyeler okulda bulunan diger siniflara ve
gelen ailelere dagitilarak sanat galerisinin gezilmesi saglanir. Cocuklarin yaptiklari Griinleri tanitmalari
ve agac¢ oymaciligi hakkinda 6grendiklerini paylasmalari igin firsat verilir (D3.4.4. Kisgisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir, KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
ciimleleriile aktarmak), SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir).

ETKINLIKLER

- Buglin hangi teknigi 6grendik? Bu teknikte hangi tiir agaglar kullanihr?
« Sabunu sekillendirmek nasil hissettirdi?

« Baska nelere sekil verebiliriz?

DEGERLENDIRME

« Yaptiginiz Grind sanat galerisinde sergilendiginizde ne hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ahsap oymaciligi sanatiyla yapilmis Uriinler sinifa getirilebilir. Ahsap oymacilhigi yapiimis
eserlere dokunarak desenleri hissetmeleri istenilebilir. Kil, oyun hamuru ya da tuz seramigi verilerek ahsap
oyma yapilmis alanlarin izerine baski yapilabilir. Verilen kil, oyun hamuru ya da tuz seramidiile ahsap lizerindeki
desenler gikarilabilir. Desenlerin farkli ylizeylerdeki goriiniimleriyle ilgili konusulabilir. EGer imkan varsa ahsap
oymaciligi yapilan bir atélyeye gezi diizenlenebilir. Ahsap oymaciligi yapan bir “hakkak” sinifa yiiz ylize veya
cevrim ici olarak davet edilebilir. Hakkak malzemelerini tanitarak ahsap oymaciligi sanati hakkinda konusabilir.
Destekleme: Cocuklarin okul bahgesindeki agaglara sarilmasi istenerek dokunma duyulari desteklenebilir.
Sinifa birka¢ agac kitiigl getirilerek bu kiitiige nasil sekli verebilecekleri hakkinda konusulabilir ve béylece
meraklari desteklenebilir. Sabun oyma sirasinda kiirdanlari nasil giivenli kullanabilecekleri konusunda
konusulabilir. Davetiye hazirlanirken pullar igin kokusuz sivi yapistiricilar tercih edilebilir. Yapistiricinin nasil
kullanilacagini 6gretmen etkinlik 6ncesi tim gocuklara model olarak gdsterebilir. Gerektiginde farkl tirlerde
ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir. Etkinligi tamamlamalarina destek
olmak igin gocuklara ek stire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: fj(jretmen ailelere haber mektubu gdndererek giin icinde yapilan ¢alismayi anlatir. Ailelere
cocuklariylabirlikte agag oymaciligihakkinda arastirmalar yaparak bu sanatin 6rneklerinin bulundugu ortamlari
(gergek/sanal) gezmeleri/incelemeleri 6nerilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Kus Saraylari
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumile ilgili akil yiritmek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Mescit, han, cesme, tugla, kus sarayi
Materyaller:Kuslar ve yuvalariile ilgili gorseller, kus saraylari resimleri, kus kafesi, gesitli boy ve tiirde kutular
(plastik, karton, ahsap) vb. artik malzemeler, dil gubuklari, yapistiricilar, boyalar, kus yemi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bos bir kus kafesi getirilir. Cocuklarla kafes hakkinda konusulur. “Bu nedir ¢ocuklar bilen var
mi? Ne ise yarar? Siz bir kus olsaydiniz bdyle bir kafesin i¢cinde kendinizi nasil hissederdiniz? Nasil
bir yuvanizin olmasini isterdiniz? Dogada yasayan kuslarin yuvalari nasildir? Daha 6nce kus yuvasi
gordiiniiz mi?” sorulari sorulur ve gocuklarin yanitlari dinlenir. Kuslar ve yuvalari ile ilgili gérselleri
cocuklarin incelemelerine, yorumlamalarina firsat verilir (D5.2.6. Gevresinde yasayan canli tiirlerini
tanimaya istekli olur.)

ETKINLIiKLER
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Bilgisayardan Osmanl zamaninda yapilan kus saraylarinin gorselleri acgilarak ¢ocuklara gosterilir.
“Sizce bunlar ne olabilir? Burada kimler yasiyor olabilir? Bunlari kim yapmis olabilir?” sorular
sorularak gocuklarin diistinmesine ve sorulari yanitlamasina imkan verilir. (0B4.3.SB2. Gorsel ile
sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek). “Bu yapilarin ismi kus saray!.
Kus saraylari kuslarin dogal yollarla yaptigi yuvalarina alternatif olarak insan eliyle meydana getirilen
yasam alanlanidir. Kus evleri, kus sarayi, kus kdskd, serce sarayi vb. isimlerle de aniimaktadir. Osmanli
doneminde kosk, cami, mescit, han, gesme gibi yapilarin duvarlarina insa edilen kus evleri, canlilara
gosterilen merhamet ve sevginin gdstergesidir. Ahsap, tas ve tugladan insa edilen kus evlerinin
rizgar almamasina, glinesten ve yagmurdan korunmasina dikkat edilmistir.” agiklamasi yapildiktan
sonra daha 6nceden hazirlanan artik materyallerin oldugu masaya gidilir ve gocuklardan kuslar igin
kus saraylari, kus evleri tasarlamalari istenir. (SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli
olan materyalleri seger, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, SDB1.2.SB2.
G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar, KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin
bir biitiin olusturmak, E3.2. Yaraticilik). Tim ¢ocuklar etkinliklerini tamamladiklarinda tasarimlarini
sergilemek igin okulun bahcgesine cikilir. Yapilan kus evleri, glinesten ve yagmurdan etkilenmemesi
icin korunakli, uygun bir yere asilir. Kus evlerinin icine yem ve su konularak gorevlendirilen gocuklar
ile takibi yapilir.

ETKINLIiKLER

« Kus saraylariniincelediginizde dikkatinizi neler gekti?
« Kuslar nasil hareket eder?

« Kuslar nerelerde yuva yapar?

« Bildiginiz kus tirleri nelerdir?

« Simdiye kadar kag farkli renkte kus gordiiniiz? Gordligiiniz kuslar hangi renklere sahiptiler?

DEGERLENDIRME

« Evinizin yakinlarinda hi¢ kus yuvasi var mi?

« Nasil bir yuva tasarladiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kuslar ve kus evleriyle ilgili cocuklarla birlikte gevirmeli kitap olusturulabilir. Sayfalar hizlica
cevrilirken kendi evi etrafinda ugan bir kus animasyonu olusturulabilir. E§ger imkan varsa kus yuvalarini
incelemek igin cevre gezisi diizenlenebilir. Kus yuvalarini incelemek igin geziye dirbiin géturilerek yuva
incelemesi yapilabilir ve gdzlemlenen kus yuvalari gézlem kagitlarina gizilebilir.

Destekleme: Cocuklarin gorselleri rahatga inceleyebilecekleri bir oturma diizeni saglanabilir. Cocuklara
tasarimlarini tamamlamalari i¢in ek siire verilebilir. Etkinlik kliglik gruplar olusturularak grup calismasi
seklinde yapilabilir. Cocuklarin birbirleriile is birligi yapmasina rehberlik edilebilir. Orman middirliginden hazir
kus evleri temin edilebilir. Birlestirme isleri sirasinda farkli tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin
etkinlige katihmlar artirilabilir. Tasarimini erken bitirenler halida miizik esliginde kus gibi dans edebilir. Kus
evlerinin yapiminda tasarimi kolaylastirmak igin kutular kullanilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek
¢ocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapilir. Doga gezisi planlanarak kuslar incelenir,
kuslar hakkinda konusulur. Gezi sirasinda fark edilen kus yuvalari fotograflanir, fotograflar sinifa getirilir.



ETKINLIK ADI: Masa Masa Etkinlik
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gérseli inceleme
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.
SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Anarenkler

SANAT ALANI

Materyaller:Ana renklerde artik kaditlar, kirmizi, mavi, sari, siyah ve beyaz renkli akrilik boyalar, diiz ylzeyli

taslar, resim kagitlar, siyah fon kartonu makas, yapistirici.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Ressam Piyet Mondrian (Piyet Mondoriyin)in tablolari izerine yazilan resimli 6yki kitabi gérselleri
incelenerek gocuklara okunur (OB4.2.SB1. Gorseli inceleme). Oykii kitabi bulunamazsa sanatginin
yasam hikayesinden yola ¢ikarak kisa bir oykl anlatilabilir. Piet Mondrian gocuklara tanitilir. Sanatgi
resimlerinde gizgiler kullanarak kutular yapmis ve bu kutulari sadece mavi, sari, kirmizi, siyah ve beyaza
boyamistir. Cocuklarla ressamin eserleri hakkinda konusulur. Cocuklarin sorulari varsa cevaplanir



SANAT ALANI

(SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir). Daha sonra farkli etkinliklerin yer aldigi masalara
gegilir. Dort masa farkli etkinlikler olacak sekilde hazirlanir. Birinci masaya toplanan taslar ve boyalar,
ikinci masaya resim kagitlari, siyah keceli kalemler ve boyalar, liclicii masaya resim kaditlari, siyah
elektrik bandi ve boyalar ve dérdiincii masaya siyah fon kartonu, ana renklerdeki kaditlar, makaslar
ve yapistiricilar konulur. Cocuklar dénceden hazirlanan dért masadan hangisinde galismak istiyorlarsa
o masay! secerler. (SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir, SNAB.4.b.
Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, KB.1.5.Bulmak, KB1.6.
Secmek). Her masada neler yapilacadi ¢cocuklara aciklanir. Birinci masadaki gocuklar, bir tas alarak
lizerine Mondrian'in resimlerindeki gibi desenler yapip bu desenleri boyarlar. ikinci masadaki cocuklar,
resim kagitlarina Mondrian’in desenlerini gizerek boyarlar. Uglincii masadaki gocuklar siyah elektrik
bantlarini kesip kagit lizerine yapistirarak Mondrianin desenlerini olusturlar ve desenlerin iglerini
boyarlar. Dordiincii masadaki ¢ocuklar renkli artik kadgitlari Mondrian'in kullandigi bigimlerde kesip
siyah fon kartonunun (zerine yapistirarak resimlerini olustururlar (SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde
yaratici iiriinler olusturur, E.3.2.Yaraticiik, D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir).
Etkinlikler tamamlandiktan sonra gocuklarla birlikte okulun neresinde ve nasil sergilenecegdine karar
verilir ve ¢alismalar sergilenir.

ETKINLiKLER

- Hangi masada etkinlik yaptiniz?
- Neden o masayi segtiniz?
« Sizce Piet Mondrian duygu ve distincelerini farkh blyikliklerdeki geometrik sekillerle ifade etmis

olabilir?

DEGERLENDIRME

« Siz bir ressam olsaydiniz duygu ve disiincelerinizi daha farkli olarak nasil ifade ederdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her bir gocuda lizerinde Mondrian tarzinda, igleri bos olacak sekilde kare ve dikdértgenlerin
cizildigi kagitlar verilebilir. U ana renk ara ara kullanilarak bu bos sekiller gocuklar tarafindan boyanabilir.
Cocuklara karton ve ipler verilerek kolye, bileklik, yizik, kiipe, tag, kemer gibi iiriinleri kendi sectikleri bir
tasarimla yapmalari, bunun igin 6nceden boyanan kagit parcalari kesip tasarimlarini olusturmalari istenebilir.
Olusturulan tasarimlar sergilenebilir. Okul bahgesinin uygun bir alaninda Mondrian tarzi bir eser olusturmak icin
elektrik bantlariile siyah ici bos kare ve dikdortgen sekiller olusturularak ¢gocuklardan sekillerin igini mavi, sari
ve kirmizi tebesirler ile boyamasiistenilebilir. Calismanin sonunda elektrik bantlari gikarilabilir ve grupla ortaya
cikan eser hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Oykii kitabi okunurken tiim cocuklarin kitaptaki gorselleri rahatca gorebilecekleri bir oturma
diizeni olusturulabilir. Cocuklara masalardaki materyalleri incelemeleri i¢in ek siire verilir. Cocuklar hangi
masaya gececeklerini secerken her masada en az dort cocuk olmasi gerektigi soylenebilir. Boylece bir masaya
cok fazla gocugun gitmesi 6nlenebilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢gocuklarin
etkinlige katihmlari artinilabilir. Tas lzerine desenler cizilirken gocuklarin asetat kalemleri kullanmalari
saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Piet Mondrian‘in eserlerinin sergilendigi sanal miizeler arastirilip gocukla birlikte sanal gezi yapilir.

Cocuklarin Mondrianin eserlerine yonelik duygu ve diisiinceleri not alinarak 6gretmen ile paylasilir.



ETKINLIK ADI: Dogadaki Kolajim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
KB2.20. Sentezleme
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kalin-ince, puriizli-plirizsiiz, sivri-kit, 1slak-kuru, kokulu-kokusuz
Sozcukler: Kolaj
Materyaller:4 adet orta boy kutu, yapistirici, kddit, boya kalemleri, karton, blyuk bir kumas orti
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Agik hava

SANAT ALANI



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Okul bahgesine ¢ikilir ya da yakinlardaki bir parka gidilir. Cocuklar sayismaca yontemiyle 4 gruba
ayrilirlar. Arkadaslariyla is birligi icerisinde olmasi istenen gocuklardan birinci grup ince dallari, ikinci
grup agag yapraklarini, Giglincl grup yere diisen gicekleri ya da gicek yapraklarini, dérdiinci grup kalin
dallari gruplandirarak kutulara toplar (KB1.5. Bulmak, KB1.6. Se¢gmek, SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde
kisi ve gruplarla is birligi yapar). Bahce ya da parkta gember olusturulur ve ortaya biyiikce bir 6rti
ortdlir. Her grup kutusundaki materyallerini ortiiniin istline yerlestirir (D3.4.4. Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir). Toplanilan materyaller birlikte incelenir. Materyallerin
kalin-ince, plirlzli -plrizstz, sivri-kit, kokulu-kokusuz, i1slak-kuru gibi 6zellikleri hakkinda konusulur.
Toplanan dogal materyaller renk, boyut ve dokularina gore kendi iglerinde gruplandirilir, diizenlenir.
Cocuklar, incelemeleri bittikten sonra materyalleri tekrar gruplayarak kutularina koyarlar. Sinifa
dondlir ve ellerin yikanmasi igin tuvalete gidilir. Eller yikandiktan sonra siniftaki masalara gegilir.
Toplanan malzemeler masalara kutulariyla konur. Her gocuk hangi malzemeleri kullanmak istiyorsa
secer. Ister tek ister karisik olarak aldiklari malzemeleri A4 boyutunda bir fon kartonuna diledikleri
sekilde yapistirarak kolaj galismasi yapar (SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup
sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan
materyalleri seger, 0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, KB2.20.SB3. Parcalar birlestirerek
6zglin bir biitiin olusturmak, E3.2. Yaraticilik). Tamamlanan kolaj galismalari okulun bahgesinde ya
da parkta sergilenir.

ETKINLIiKLER

« Dogadan topladiginiz materyalleri incelerken dikkatinizi geken seyler neler oldu? Neden?
- Dogadan topladiginiz materyallere dokundugunuzda neler hissettiniz?
- Sinifa ddnmeden 6nce ellerimizi ylkamasaydik ne olurdu?

« Kolaj yapmak igin baska neleri kullanabilirdiniz?

DEGERLENDIRME

- Materyalleri toplarken grup arkadaslarinizla nasil bir is birligi yaptiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Aglk alanda materyal toplanmadan dnce cocuklara hangi dogal materyalden kag¢ tane
topladiklarini kaydedebilecekleri gorsel resim ve sekillerden olusan bir liste verilebilir. Toplanan dogal
materyaller ile ¢ocuklarin kendilerinin segecedi bir viicut pargasi; érnedin bir yiz, kol, bacak, govde, el
olusturulabilir. Bununigin ilk olarak gocuklara duyular anlatilabilir ve duyu farkindaligini saglamak igin viicudun
farkl bolgeleriyle ilgili basit bir esneme galismasi yapilabilir. Daha sonra toplanan dogal materyaller ile g6z,
burun, dudak vb. olusturularak bir fon kartonuna yapistirilabilir.

Destekleme: Kolaj galismasi sirasinda ¢ocuklar klclik gruplara ayrilabilir. Cocuklara malzemeleri toplarken
ve kolaj galismasi yaparken ek sire verilebilir. Cocuklara yapistirma islemi igin kokusuz sivi yapistiricilar
verilebilir ve bunlarin nasil kullanilacagi model olunarak ya da gerekirse fiziksel yardimla gosterilebilir. Silikonla
yapistirmaislemleri 6gretmen rehberliginde cocuklarla birlikte yapilabilir. Bahgede materyal toplamaisi 6ncesi
¢ocuk hangi materyali toplayacaksa onun resmi yiiz boyasiyla gocugun elinin tizerine gizilebilir. Kalin ve ince dal
parcasi toplayacak ¢ocuklara 6rnek bir dal parcasi gosterilerek “bundan daha ince” ya da “bundan daha kalin”
yonergesi verilebilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariyla birlikte yolda gordikleri nesneleri kalin-ince, plrizli -pirizsiz, sivri-kut,
kokulu-kokusuz, 1slak-kuru gibi 6zellikleri hakkinda konusmalari dnerilir.

Toplum Katilimi: Gocuklarin kolaj galismalari park vb. halka acik bir yerde sergilenerek calismalarini izleyicilere
anlatmalari saglanir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Vitray Sanati
ALAN ADI: Sanat, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB.1. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
Sosyal Alan:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.3. Yazmak
KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diistincelerini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
Sosyal Alan:
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklariinceler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Alt-tst
Sozcukler: Vitray, camgeran, vitray ustasi
Materyaller:Akrilik bazli cam boyasi, asetat kagidi, siyah asetat kalemi, fir¢a, vitray sanati 6rnekleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Vitray sanatikullanilarak yapilan gesitlicam 6rnekleri sinifa getirilir ya da sanal ortamdavitray gorselleri
cocuklara gosterilir (0B4.2. SB1. Gorseli incelemek). Vitrayin, hem renkli camlarin birlestiriimesiyle
olusturulanyaplythemde busanatiifade etmekigin kullanildigindan bahsedilir. Busanat daliylailgilenen
kisilere “camgeran” ya da “vitray ustasi” denildiginden bahsedilir. Vitray érneklerinin Gistlindeki resim
ve renkler hakkinda konusulur. Cocuklarin merak ettikleri sorulari sormalarina olanak verilir (SAB.5.a.
Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklan inceler, SDB2.1.SB2.
G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder, E3.5. Merak ettigi sorulari sorma). Vitray sanatinin nasil
yapildidi ile ilgili EBA platformundaki video izlenir. Bu sanatin nasil yapildigina dair video izlendikten
sonra etkinlik masalarina gegcilir. Her cocuk malzeme masasindan bir adet seffaf asetat kagidi ve
siyah asetat kalemi alarak masasina geger. Cocuklar asetat kdgidinin Gzerine vitray sanatgilarinin
eserlerinden esinlenerek kendi 6zgiin gizimlerini yapar. Cizimi bitiren ¢ocuklar istedikleri renkleri
kullanarak gizimlerini asetat kalemleri ile renklendirir (SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina
uygun sekilde kullanir, KB1.3. Yazmak, KB1.4. Cizmek, D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere
katilir, E3.6. Ozgiin Diisiinme). Tamamlanan cizimler dogal isik alan bir pencereye asilarak sergilenir.

ETKINLIiKLER

- incelediginiz gdrsellerde dikkatinizi neler cekti?
« Vitray sanati hosunuza gitti mi? Neden?
« En ¢ok hangi renkleri kullandiniz? Neden?

« Vitray sanati yapan kisiye ne deniyordu, hatirliyor musunuz?

DEGERLENDIRME

« Vitray ustasi olmak ister miydiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar ile farkh bir vitray Griinii deneyimlemek adina vitray semsiye etkinligi yapilabilir.
Bu etkinlik icin blylk bir karton koli lizerine semsiye ¢izilebilir ve semsiyenin her bir bélmesinin orta kismi
ogretmen tarafindan kesilip gikarilarak kesilen kisimlara renkli asetat kagitlari yapistirilabilir. Rengéarenk
yapilan semsiyeyle bahgeye ¢ikilip glines i1si§inin yansimalarina bakilabilir. E§er imkan varsa bir vitray sanatgisi
yliz ylize veya ¢evrim ici olarak sinifa davet edilerek deneyimleri Gizerine sohbet edilebilir, yaptigi ¢calismalar
incelenebilir ve istenilen materyaller ile basit bir vitray galismasi yapilabilir.

Destekleme: Asetat kagidina resim gizerlerken gocuklara yetiskin destegi verilebilir. Asetat (izerine asetati
boyamaya uygun baska bir boya tiirii de segilebilir. Gerektiginde farkli tirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
¢ocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir. Bitiren gocuklarin digerlerine destek olmasi saglanabilir. Video
izlenirken ve gorseller incelenirken tiim ¢ocuklarin rahatga gorebilecedi bir oturma diizeni olusturulabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde cam bir tabak ya da bardak lizerine ¢ocuklarla birlikte vitray ¢alismasi yapilir.

Toplum Katihmi: Cam ya da vitray sanati ile ilgilenen bir kisi sinifa davet edilir ya da Sekip Oguz gibi taninmis

vitray sanatgilarinin atdlyesi ziyaret edilerek uygulamalari izlenir.



ETKINLIK ADI: Miizik Ustasi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacag: etkinlik i¢in ortami diizenler
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ytrGtdr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:

Sozclkler: Senfoni

SANAT ALANI

Materyaller:Beethoven (Bethofin) fotograflari, sanatginin Dokuzuncu Senfonisi ve Piano Concerto No.3: Il

Rodo eseri, rulo resim kagidi, boyalar (kalem boya, kegeli kalem, pastel boya, mum boya).

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklara Beethoven'in Dokuzuncu Senfonisi agilir. “Cocuklar, mizigi duyuyor musunuz?” sorusu
sorularak ¢ocuklarin dikkati miizige gekilir (E3.1. Odaklanma). Bir siire miizik dinlendikten sonra “Bu
muzikteilginizigeken ne oldu, sizce ne anlatiyor olabilir?” sorularisorularak gocuklarinyanitlari dinlenir.
“Eserin ismi ne olabilir, sen bu esere ne isim verirdin?” sorulari sorulur ve yanitlari dinlenir. “Beethoven
adini duymus muydunuz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dogrultusunda Beethoven'in piyanist
ve besteci oldugu sdylenir. Piyanist ve besteci Beethoven'in yedi yasinda ilk konserini verdiginden,
kirk yasinda duyma yetisini kaybettiginden, duyma yetisini yitirdikten sonra Dokuzuncu Senfoni'yi
bestelediginden ve diinyanin en Unli bestecilerinden biri oldugundan bahsedilir. Cocuklarin
Beethoven eserleri ve hayati ile ilgili merak ettikleri varsa sorular sormasina firsat verilir. (SNAB.3.a.
Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K),
E3.5 Merak ettigi sorulari sorma). “Beethoven, eserlerini duymadan nasil bestelemis olabilir?” sorusu
sorulur ve ¢ocuklarin tahminleri alinir. (SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin
yiiriitiir.). "Acaba Beethovenin duymadan besteledigi miizigi siz de gérmeden gizebilir misiniz?”
denilerek isteyen gocuklarin gozlerini kapamalari ve miizige dikkat etmeleri istenir. Beethoven'in
Piano Concerto No.lll. Rodo eseri agilir. Cocuklarla yere rulo resim kagidi serilir, kullanmak istedikleri
boya kalemlerini almalari istenir. (SDB1.2.SB2.G3. Katilacagi etkinlik icin ortami diizenler). Hep
birlikte mizigin cagristirdiklarini gézleri kapall bir sekilde gizmeleri istenir. (SNAB.4.¢. Yaraticihigini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde
yaratici {iriinler olusturur, D3.3.1. Yaraticihigini gelistirecek faaliyetlere katilir, 0B4.4.SB2. Ozgiin
gorseller olusturmak) Bir slire sonra miizik kapatilir ve gocuklarin gozii acilarak neler cizdikleri
hakkinda konusulur.

- Beethoven hakkinda neler soéyleyebilirsiniz?

- Beethoven'in eserlerini dinlerken neler diistindiiniiz? Kendinizi nasil hissettiniz?
« Bir eser besteleseydiniz adinin ne olmasini isterdiniz?

» Gozleriniz kapali bir sekilde resim gizerken neler hissettiniz?

« Resmi gozleriniz agik sekilde gizseydiniz neleri farkli yapardiniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Beethoven'in besteleri dinlenildikten sonra ¢ocuklarla Beethoven hakkinda sohbet edilir.

Beethoven ile ilgili gorseller farkh yazi karakterleri kullanilarak cikti alinip gocuklar tarafindan bir afis tasarimi

yaplilabilir. Sulu boya portreye afiste de yer verilebilir. Yapilan afis miizik merkezine asilabilir ya da gegici bir

0grenme merkezi diizenlenebilir.

Destekleme: Etkinlik alani gocuklarin dinleyecekleri mizigi ve birbirlerinin konugmalarini rahatga duyabilecegi

sekilde diizenlenebilir. Mizigi dinlerken dinleme becerilerini desteklemek igin sessizlik oyunu baslatilabilir.

Miizigi dikkatle dinleyebilenler 6gretmen tarafindan s6zel olarak motive edilebilir. Cesitli tirlerde geribildirimler

verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Beethoven'in hayatiile ilgili bilgi verilirken gorsellerden

yararlanilabilir. Sinif alani yetersiz gelirse etkinlik okul bahgesinde veya okulun baska bir béliiminde yapilabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Beethoven'in bir eseri dinlenir. Mizigin hissettirdiklerinin ve diistindirdiiklerinin resmi gizilebilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Rélyef Yapiyoruz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:

SNAB.3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarhk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekéanlari ziyaret eder.
SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.

iCERIK CERGEVESI:

Sozclikler: Rolyef

Materyaller: iki ayakkabi kutusu, halat, mukavva, yiin ip, tutkal, kegeli kalem ve aliiminyum folyo
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla gegici sanat merkezinin yaninda oturulur. Merkezdeki rolyef ornekleri gcocuklara verilir
ve ¢ocuklarin incelemeleri saglanir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, 0B4.2. SB1.
Gorseli incelemek).

“Sizce bu eser nasil yapilmis olabilir?

Bu eseri yaparken hangi malzemeler kullaniimis olabilir?

Bu eserin ismi ne olabilir?” sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir (E1.1. Merak). Daha sonra bu eserlerin
Rolyef adi verilen bir teknikle yapildidi, rolyefin ylizeyde ¢okertme ya da yikseltme seklinde yapilan
sanatsal ¢alismalara verilen genel bir isim oldugu soylenir. EBA platformunda yer alan rélyef yapim
videosu izletilir ve dijital rolyef atdlyesi ziyaret edilir, eserler incelenir (SNAB.3.c. Geleneksel ve
evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder, SNAB.3.¢. Dijital veya
gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler). Cocuklara
A4 kagidinin yarisi kadar mukavva ya da kalin karton, yin ip ve tutkal verilir. Cocuklar, mukavvaya
tutkal siirer ve yiin iplik kullanarak mukavvanin tstiine sekiller yapar. istedikleri sekli iplikle yaptiktan
sonra aliiminyum folyoyu tiim mukavvanin lizerine bastirir. Altta iplikle yapilan sekil kabartma olarak
belirene kadar dikkatlice yapistirir (D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir, SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, E3.1. Odaklanma). Boylelikle iplik kullanilarak yapilan sekil
aliiminyum folyonun altindan kabartma olarak ortaya ¢ikar. Daha sonra ¢ocuklar kegeli kalemlerini
kullanarak ortaya cikan kabartmalari diledikleri gibi boyar.

ETKINLIiKLER

- Incelediginiz rélyef eserlerinde dikkatinizi en gok ne gekti?
« Rolyef tekniginde dikkatinizi en gok ne ¢ekti? Neden?
« Rolyef teknigiyle baska neler yapilabilir?

DEGERLENDIRME

- Dijital rolyef atdlyesindeki eserleri incelerken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eger imkan varsa bir rélyef sanatgisi sinifa yiiz yliize veya sanal ortamda davet edilerek
sanatginin eserleri gosterilebilir veya gocuklara rolyef sanati tanitilabilir. Rolyef sanati sergilerine gidilebilir
veya sanal gezi dizenlenebilir.

Destekleme: Gocuklarin yiizeylerdeki yiikseltme ve gokertme durumunu somut bir sekilde deneyimlemeleri
icin oyun hamurlari ve kalplari kullanilabilir. Hamur uzun ince solucanlar héline getirilerek kagidin lzerine
desenler verilebilir. Cocuklar oyun hamuru kaliplariile oyun hamurlarina baski yapabilirler. Hamurun yiizeyinde
olusan ylkseltme ve c¢okertmeleri fark etmeleri saglanabilir. Calisma sirasinda g¢ocuklarin kabartmalar
renklendirmeleri, olusan dokuyu daha iyi hissetmeleri ve gozlemlemeleri i¢in kegeli kalem yerine parmak
boyasi kullanilabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katihmlari
artirilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte yasadiklari bélgede bulunan rélyef teknidi ile yapilmis eserleri
arastirip incelemeleri istenir. Degisik rolyef teknigi eserleri incelenerek en ¢ok bedenilen bir eserin gorseli
okula getirilebilir.



ETKINLIK ADI: Miizigin Resmi
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNABS3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diislincelerini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgcilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renk, duyular
Sozclkler: Sinestezi

SANAT ALANI

Materyaller: Turangalila-Symphonie (Tugangelila Simfoni) adli eser, hoparlor, kdgit (cocuk sayisi kadar), boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklaradahaodnce 6grendikleriduyuorganlarisorulur. Konuhakkindayapilan etkinlikler hatirlatilarak
¢ocuklardan bes duyu organini saymalari beklenir. Hatirlayamadiklarini hatirlatacak ipuglari verilir.
Duyu organlarinin gorevleri lGizerine konusulur. Duyu organlari gocuklara hatirlatildiktan sonra “Ama
bazi insanlar duyularini birlikte kullanir. Bu durum ¢ok nadir olarak karsimiza ¢ikar. Adina sinestezi
denir. Ornegin bir kisi kelimelerin ya da renklerin tadini aldigint hissedebilir ya da miiziklerin renklerini
gorebilir.” seklinde bir agiklama yapilir. Cocuklarin konuiile ilgili sormak istedikleri sorulari sormalarina
firsat verilir (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak). isteyen gocuklar otururken gézlerini
kapatirlar. Daha rahat hissetmek igin yere uzanabilecekleri sdylenir. “Cocuklar simdi size bir miizik
acacagim. Muzikle birlikte hayal kurmaniziistiyorum. Miizigin akisina gore cizgiler, sekiller olusturabilir
ve bunlariistediginiz renklere birindirebilirsiniz. Hayalinizde bu mizigin resmini gizmeniziistiyorum.”
denilir ve Fransiz besteci Oliver Messiaen (Oliviye Mesayen)in “Turangalila-Symphonie” adli eseri acilir
(SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir, E3.1. 0daklanma). Dokuz dakikalik eser ¢cocuklarinilgilerine gore
birka¢ dakika dinletilir. Miizik durdurulur ve gocuklardan gozlerini agmalari istenir. Cocuklara neler
hissettikleri ve distindiikleri sorulur (SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade
eder). Daha sonra eseri besteleyen Oliver Messiaen’in fotografi ¢ocuklara gdsterilir. “Bu miizigin
bestecisi Oliver Messiaen soyle bir agiklama yapmis ¢ocuklar: ‘Ne zaman bir mizik dinlesem bu
mdizigin renklerini goridrim.” Ayni onun gibi biz de bu eserinin renk ve sekillerini olusturalim.” seklinde
bir agiklama yapilir. Cocuklar masalara alinir. Bu sirada sormak istedikleri sorulari sormalari istenir
(SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular
sormak). Sorular cevaplanir. Daha sonra gocuklara kagitlar dagitilir. Cocuklardan pastel boya, kuru
boya ya da kegeli kalemden birini segmeleri ve alip yerlerine gegmeleri istenir (SNAB.4.b. Yapmak
istedigi sanat etkinligiicin gerekli olan materyalleriseger). Boyalarinialdiktan sonra ¢ocuklara, “Simdi
az once dinledigimiz miizigi tekrar agacagim ve sizden az 6nce hayal ettiginiz gizgileri, sekilleri, renkleri
kagida gizmenizi isteyecedim.” denilir ve muzik tekrar agilir. Sliregte hayal ettikleri renkleri miizik
esliginde kagida gizmeleri konusunda gocuklar tesvik edilir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici
tirlinler olusturur, OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde
sorumluluklarini yerine getirir, E3.2. Yaraticilik). Cocuklara resimlerini tamamlayabilmeleri igin
zaman taninir. Resimler tamamlandiktan sonra Oliver Messiaen’in fotografinin altina asilir ve yapilan
resimler gocuklarla birlikte incelenir. Resmini anlatmak isteyen ¢ocuklara resimlerini anlatmalari igin
firsat verilir. Resmini anlatan ¢cocuklardan sonra diger cocuklardan anlatilan resimle ilgili duygu ve
diisiincelerini paylasmalari istenir (SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.).

« Duyu organlarimiz nelerdi?

« Hangi duyu organimiz ne ise yarar?

« Dinlediginiz muzik size ne hissettirdi?

« Resminizi yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu? Bunlar nelerdir?

« Miizigi resme gevirmek size ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sinestezik ressam Melissa Mc Cracken (Melissa Mek Krekin) tanitilabilir ve eserleri bilgisayar/

projeksiyon ile ¢ocuklara gdsterilebilir. Eser hangi miizikten esinlenerek yapilmissa o miizik esliginde

incelenebilir. incelenen eserin hissettirdigi duygular ve nasil yapildigi hakkinda sohbet edilebilir. Sinifa kokusu

belirgin nane, limon, feslegen gibi gidalar getirilebilir. Cocuklara isterlerse gozleri kapaliyken bu kokulu gidalar

koklatilabilir ve gocuklardan koklatilan uriin ile ilgili hayallerinde canlanan bir deseni gizmesi istenebilir. Her

cocuk sirasiyla bu ¢alismayl tamamladiktan sonra okulda veya sinifta kokunun deseni adli bir ortak sergi

yapilabilir.



SANAT ALANI

Destekleme: Etkinlik alani gocuklarin dinleyecekleri miizigi ve birbirlerinin konugmalarini rahatga duyabilecegi
sekilde diizenlenebilir. Duyu organlarive gorevleriileilgilisohbet edilirken gérsellerden, dijital ortamda bulunan
iceriklerden faydalanilabilir. Sorduklari sorulara gocuklarin bireysel 6zellik ve gereksinimleri g6z 6niine alinarak
cevap verilebilir ya da gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya
isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Resim yaparken etkinliklerini tamamlayabilmeleri igin
cocuklara ek siire verilebilir. Cocuklar resimlerini gizerken kii¢lik gruplara ayrilabilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenedbilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere gocuklariyla duyu organlari hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir. Sinestezi kavraminin ve
sinestezik olan diger sanatgi ve eserlerinin arastiriimasi onerilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Kompozisyon
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gorduklerini sdyler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kare, dikdértgen, renkler
Materyaller: Piet Mondrian (Piit Mondriyin)in fotografi ve eserlerinin resimleri, kareli kdgit (gocuk sayisi
kadar), boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla birlikte yere oturulur. Piet Mondrian'in fotografi ve “Kirmizi, Sari ve Mavili Kompozisyon” adli
eseri gocuklara gosterilir. Cocuklara eseri incelemeleri igin zaman taninir. (SNAB.2.a. Sanat eserine
odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler, KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu
incelemek, 0B4.2.SB1. Gorseliincelemek, E3.2. 0daklanma). Ressamin ana renkler olan kirmizi, mavi
ve sariyi siklikla kullandidina, bir de siyah ve beyazile kompozisyonlar olusturduguna dikkat gekilir. “Bu
eser sizde ne hissettirdi? Sanat¢i bu eserde sizce ne anlatmaya ¢calismistir? Neden sadece bu renkleri
kullanmis olabilir?” sorulari sorulur, gocuklarin yanitlari dinlenir. Cocuklara bu eserleri hali (izerinde
bedenimizle nasil olusturabiliriz, diye sorulur. Cocuklarin fikirleri dinlenir. Cocuklara bu resimdeki
siyah gizgilerin kendileri olabilecegi soylenir ve yere uzanarak bu gizgileri olusturabilecekleri sdylenir.
Etkinlige katilan gocuklara yere uzanmalari igin zaman verilir (SDB1.2.SB2.6G1. ilgisini gekecek bir
etkinlige katilmak icin harekete geger, D3.4.1. Grupla ¢calisma becerisi sergiler). Cocuklarin hepsi
yerlesince resimdeki renkleri temsilen bosluklara ayni renklerde hirkalar, montlar ya da kumaslar
konulur ve g¢ocuklarin olusturdugu kompozisyon yukaridan fotograflanir. Daha sonra gocuklardan
masalara gegmeleri istenir. Her ¢ocuga bir tane kareli kagit verilir. Kursun kalemleri kullanarak
Mondrian’in yaptidi gibi bir sekil adi olusturup istedikleri renkte boya ile resmi renklendirmeleri istenir
(SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur). Cocuklar ¢alismalarini yaparken hafif
bir miizik acilir. Tim gocuklar ¢alismalarini bitirdiginde resimler toplanir ve uygun bir yerde sergilenir.
Cocuklarin bedenleri ile olusturduklari kompozisyonun fotografi renkli gikti alinir ve uygun bir yere
asilir.

ETKINLIiKLER

« Buglin tanidigimiz sanat¢i kimdi? Hangi sanat ile ugrasiyordu?

« Mondrian'in eserlerinde ilk neler dikkatinizi gekmisti? Neden?

« Ressam agirlikh olarak hangi renkleri kullaniyordu?

« Kareli kagitta resminizi yaparken sizi en ¢cok zorlayan sey ne oldu? Neden?

« Eserleri bedeninizle olusturma siirecinde en ¢ok hosunuza giden sey neydi?
« En zorlandiginiz sey neydi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Piet Mondrianin hayati ve eserleri hakkinda bilgi verilebilir. Bilgisayar/projeksiyonile sanatginin
baska eserleri kullanilan gizgiler, renkler ve estetik deder agisindan incelenebilir. Atik karton kutular ile
Mondrian’in “Kirmizi, Sari ve Mavili Kompozisyon” adli eseri olusturulabilir. Bunun igin her ¢ocuk sinifa kendine
ait kiiglk koliler getirebilir. Kolilerin Gzerleri beyaz kagitlarla kaplanabilir. Kagitlarin lizerine cetvelle kareler
ve dikdortgenler gizilerek bazi kare ve dikdortgenler kirmizi, sari veya mavi renklerde boyanabilir. Mondrian
tarzinda olusturulan kiipler st Uste konularak sergilenebilir. Dil gubuklari izerine istenilen aralikta siyah
Gizgiler gizilebilir ve araliklarin bazi kisimlari ana renklerle boyanabilir. Mondrian tarzindan esinlenilerek yapilan
cubuklarla farkl kombinasyonlarda yaratici sekiller olusturulabilir. Bu gubuklar ¢ocuklarin istedikleri zaman
alip vakit gegirebilmesi icin bir kutu icinde sanat merkezine konulabilir.

Destekleme: Cocuklar bedenleri ile eseri olustururken eserdeki renkleri temsilen bosluklara koymak igin
sinif igerisinden cocuklarla beraber renkli materyaller segilebilir. Ornegin farkl renklerdeki ¢op posetleri
kullanilabilir. Bedenleri ile eseri olustururken yonergeler basitlestirilerek yetiskin destedi saglanabilir. Yine
bedenleri ile eseri olustururken gocuklarin bireysel 6zellik ve gereksinimlerine gore akran eslestirmesi
yaplilabilir. Etkinlikte kursun kalem yerine ¢gocuklara tahta kalemi, keceli kalem, pastel boya gibi farkli kalem ve
boya tiirleri sunulabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere ¢ocuklari ile birlikte Piet Mondrian hakkinda bilgiler edinmeleri ve sanatginin eserlerini

incelemeleri Onerilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Hepimiz Ressamiz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararh Olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgcilara deger verebilme
SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ytrGtdr.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Heykeltiras, sair, ressam
Materyaller: Degisim resimleri adl eserin giktisi, renkli ve beyaz kagitlar, yapistirici, kegeli kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifin kapisina Hans Arp (Hanz Arp)in Dedisim Resimleri adli eseri asilir. Sanat merkezine Hans
Arp'in fotografi, resim ve heykellerinin gorselleri yerlestirilir. Cocuklar goérselleri inceleyerek merak
ettikleri sorulari sorar (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K), OB4.2.SB1. Gorseli
incelemek, E1.1.Merak). Cocuklardan kapi ve sanat merkezindeki materyalleri inceledikten sonra
sanat merkezinde oturmalari istenir. Eserlerin kime ait olabilecedi ile ilgili sohbet edilir ve Hans Arp
tanitiir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/ konu/durumuincelemek). Onun tinlii bir Fransizressam, heykeltiras
ve sair oldugu, birgok siir, heykel ve resminin oldugu, en dikkat gekici eserinin sinifa girerken kapida
gordukleri “Degisim Resimleri” adli galismasi oldugu sdylenir. Cocuklara bu resim gosterilerek “Sizce
Hans Arp bu resmi nasil yapmis olabilir?” (SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin
yiiriitiir, E3.1.0daklanma) sorusu yo6neltilir ve gocuklarin yanitlari dinlenir. Tiim gocuklar s6z aldiktan
sonra Arp’in, kaditlar leke gibi kivrimli bir sekilde yirtarak kadgidin Gzerine biraktigindan, kagitlari
distligu yere yapistirdigindan ve eserlerini bu sekilde olusturdugundan bahsedilir. Cocuklara birer
tane kagit verilir. “Bu kagitlardan kendinize ne yapmak istersiniz?” sorusu sorularak gocuklarin yanitlari
dinlenir ve istediklerini yapmalari icin gocuklara firsat verilir (D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini
alir). Cocuklar yaptiklari Griinleri birbirleriyle paylasirlar. Sonra kagitlardan ugurtmalar yapilir ve hep
birlikte ugurulur. Daha sona ¢ocuklardan kagitlarini bir gemi olarak hayal etmesi ve yere koymasi
istenir. “"Hadi bakalim, simdi herkes bir kaptan olsun ve gemisine binsin!” denilerek kagidin stiine
basilir. “Bakin gocuklar, gemimizle ne glizel seyahat ediyoruz.” denilerek hafifge sallanilir. “Galiba
rizgar esmeye basladi, gemimiz sallaniyor.” denilerek kdgidin tstiinde daha hizli sallanilir. “Cocuklar,
kagidimiz simdi de bir balik olsun ve bu glizel denizde ylizsiin.” denir ve ¢ocuklarin kagitlarini balik
yaparak halida ylzdiirmeleri istenir. “Cocuklar, simdi sizler de birer balikgisiniz. Herkes oltasini suya
atsin ve baligini yakalasin. Yakaladigi baliklari burada bulunan kovanin igine getirsin.” denilir ve hep
birlikte balik tutuluyormus gibi yapilir. Cocuklardan masalara ge¢meleri ve kendilerini bir ressam
olarak hayal etmeleri istenir. “Simdi sizlerden masadan istediginiz malzemeyi segip kagitlari Hans
Arp gibi leke ya da kivrimli sekilde yirtmanizi, 6ntintizdeki kadgidin Ustiine birakip kagitlar distigi
yere yapistirmanizi istiyorum. Sonrasinda dilerseniz kegeli kalemlerle gizgiler gizerek tamamlama
galismasi yapmanizi, resmi boyamanizi ya da resmin bazi yerlerini ¢gizip bazi yerlerini yapistirmanizi ve
kendi sanat eserlerinizi olusturmanizi istiyorum” denir ve ¢ocuklarin uygulamalari yapmasi saglanir
(SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri secer, SNAB.4.d. Sanat
etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, E3.2.
Yaraticilik).

- Kaptan oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?

« Riizgar ciktiginda geminiz ¢ok sallandi mi? Neden?

« Riizgar ciktiginda kendinizi nasil hissettiniz?

« Bir ressam olmak nasil bir duyguydu?

« Incelediginiz eserlerde dikkatinizi en gok geken sey ne oldu?

« Siz olsaydiniz nasil sanat eserleri yapardiniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hans Arp heykelleri bilgisayar veya projeksiyon ile gosterilebilir. Heykellerin neye benzedigiyle

ilgili sohbet edilebilir. Hans Arp’in heykelleri gibi yaratici heykellerden esinlenerek kil hamuru veya oyun hamuru

ile farkli veya benzer heykeller yapilabilir. Cocuklar hamurlara istedikleri formu verebilir, (izerini siyah, beyaz ya

da gri renkte akrilik boyayla boyayabilir. Yapilan heykeller sergilenebilir.
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Destekleme: Etkinlik alani ¢ocuklarin birbirlerini ve 0dretmenlerini rahatca gorebilecekleri sekilde
diizenlenebilir. Cocuklara yonergeler verilirken basitlestirme yapilabilir. Yonergeler verilirken resimli kartlardan
ve somut materyallerden yararlanilabilir. Ornegin “Galiba riizgar esmeye basladi, gemimiz sallaniyor.” yénergesi
verilirken biliylik bir kartonyadakumas parcgasisallanarak riizgar yapilabilir. Kagitlariyirtarken ve burustururken
destege ihtiyac duyan gocuklara pegete, havlu kagit veya krepon kagidi verilebilir. Gerektiginde farkli tiirlerde
ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katihmlari artinlabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere etkinlikte yer alan ressam hakkinda bilgilendirici bir brostir génderilir. Okulda agilacak bir
resim sergisinde sergilenmek lizere evde ailecek bir resim yapmalariistenebilir. Ailelerden gocuklariyla birlikte
bir sanat galerisine giderek farkli form ve tarzlarda olusturulmus resim galismalarini incelemeleri istenebilir.
Cocuklardan bu incelemelere dair gézlemlerini gézlem defterlerine gizimler yoluyla not etmeleri istenebilir.



ETKINLIK ADI: Sanat Tirlerini Taniyorum
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABI. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek

EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler
Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve glivenilir olmak

D6.2.1. Duygu ve distiincelerini agikga ifade eder.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alan:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.a Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

iCERIK CERGEVESI:

Materyaller: Seramik, heykel, ¢ini, resim, mizik gibi farkli sanat tiirlerine ait eserler ve bu sanatlar

uygulanirken kullanilan bazi arag gereclerin fotograflari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

SANAT ALANI

Cocuklara farkli sanat tirlerinin tanitilacagi sdylenir. Daha dnceden hazirlanan resim, gini, seramik,
heykel, miizik gibi farkh sanat tirlerinin fotograflari gosterilir. Cocuklardan fotografini goérdikleri

ETKINLIiKLER

sanatlardan bildiklerinisdylemeleriistenir (E3.1. 0daklanma, 0B4.2.SB1. Gorseliincelemek). Cocuklarin
tahminlerialinir. Ardindan hangi gorselin hangi sanat dali olduguiile ilgili bilgi verilir. Panoya ya da tahtaya
kartlar yan yana asilir. Ardindan gocuklara bu sanat tiirleri uygulanirken kullanilan bazi materyaller
gosterilir. Hangi materyalin hangi sanat dalina ait oldugunu gocuklarin tahmin etmeleri istenir. Tahmin

edilemeyenler sdylenir. Her bir sanat dalina ait en az bir materyal olmasina 6zen gosterilir. Materyallerin
isimleri ve nasil kullanildigi gocuklarla paylasilir. Ardindan materyallerin bulundugu kartlar cocuklara



SANAT ALANI

karisik olarak dagitilir. Cocuklardan kartlarin hangi sanat dalina ait oldugunu hatirlayip dogru yere
yapistirmalari istenir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek).

o

L Nasil kullanildigini hatirliyorlarsa arkadaslariyla paylagsmalari istenir (SNAB.1.a Temel sanat tiirlerini

é anlamina uygun soéyler, SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir, D6.2.1.

5 Duygu ve diisiincelerini agik¢a ifade eder). Konusan ¢ocugun eline siniftan bir oyuncak verilir. Diger

I | cocuklarin konusmak icin siralarini beklemelerine rehberlik edilir ve sirasi gelen goguga oyuncak
verilir (SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler). Tim ¢ocuklar kartlarini yapistirdiktan sonra
tesekkiir edilerek pano tiim gocuklarin inceleyebilecedi bir alana konulur.

| Bugiin konustugumuz sanat dallarindan hangisi ile ilgilenmek isterdiniz? Neden?

E « Hangi sanat tiirini tahmin etmekte zorlandiniz?

% « Konusmak icin siranizi beklerken neler hissettiniz?

é « Konusmak igin siranizi beklemeseydiniz neler olurdu?

E « Seramik sanatinda kullanmak igin siz nasil bir materyal tasarlardiniz?

« Bir muzik aleti tasarlasaydiniz ne isim verirdiniz? Neden? Nasil bir sesi olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifigerisine dort farklisanat tiiriiyleilgiligeciciogrenme merkezlerikurulabilir. Her birmerkeze
ilgili sanat turtniin Gnll sanatgilar, sanat tirine iliskin materyaller, gorseller, posterler, vb. yerlestirilebilir.
Sanat tlrlerinin isimleri ve gorselleri olan grafik hazirlanarak sanatgilarin sanat tiriyle eslestirmesi yapilabilir.
Tanitilan sanat tiirlerinden biri secilerek sunumu icin afis hazirlanabilir. Afisteki tanitim bilgilendirme kisimlari
¢ocuklarin soylediklerinden hareketle 6gretmen tarafindan afis lizerine yazilabilir.

Destekleme: Sanat tirlerini tanitmak igin ¢gocuklara hitap eden gérsel ve isitsel 6gelerden faydalanilabilir.
Ornegin heykeltirasin eserini olustururken videosu izlenebilir. Miizik aletlerinin sesleri dinletilebilir ya da sanat
eserlerine ait somut nesneler kullanilabilir. Mizik igin oyuncak miizik aletleri, somut 6rnekleri olmayan sanat
eserleriigin fotograflar kullanilabilir. Materyaller ailelerden etkinlik 6ncesiistenilerek gocuklarin sanat tiirlerini
daha kolay anlamalari saglanabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek ¢ocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir. Cocuklarin materyalleri incelemelerine, denemelerine firsat verilebilir. Gerektiginde farkh
tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerin gocuklariile birlikte farkli sanat dallarini tanimalari igin arastirmalar yapmalari ve sanat
dallarindan birini segerek afis hazirlamalari ve sinifa géndermeleri 6nerilir.



ETKINLIK ADI: Otoportre
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarhk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Otoportre
Materyaller: Resim kagitlari, farkl tiir boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SANAT ALANI



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Sanat merkezi gocuklar gelmeden 6nce dizenlenir. Pablo Picasso (Pablo Pikaso) ‘ya ait sanat
eserleri ve Pablo Picasso'ya ait fotograflar sanat merkezine asilir. Cocuklara bugiin yeni bir ressamla
tanisacaklar soylenir ve ilgi, sanat merkezine daha 6nceden yerlestirilen eserlere ve ressamin
fotografina dikkatleri gekilir. Bu sanat eserlerinden biri ya da birkacini daha 6nce goriip gérmediklerive
sanatglyl taniyip tamimadiklari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).
Ardindan sanatgi tanitilir. Pablo Picasso’nun hayati ile ilgili kisa bilgiler paylasilir. Daha sonra
cocuklardan eserleri dikkatle incelemeleri istenir (SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir). Sanatginin
eserlerinde neler anlatiyor olabilecedi ve goérdiikleri hakkinda sohbet etmeleri saglanir (SNAB.2.b.
Sanat eserinde gordiiklerini séyler, E3.1. Odaklanma). Sanat eserleri hakkinda gocuklarin sorulari
varsa dinlenir ve sorulara cevaplar verilir (SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar). Picasso’nun
bazi eserlerinde kullandigi akimin adinin “kiibizm” oldugu soylenir ve bu akimin 6zelliklerinden
bahsedilir. Cocuklardan kendi kiibist portrelerini yapmalari igin masalara gecmeleri istenir. Oncelikle
cocuklardan ikili es olmalari istenir (SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir). Esler, birbirlerinin resimlerine yardimci olmak amaciyla yan yana
oturmalidir. Her gocuga bir resim kagidi verilir. Bu resim kagitlarina otoportrelerini yapacaklari sdylenir
ve otoportrenin ne oldugunu bilip bilmedikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve otoportrenin
tanimi yapilir. “Otoportre, sanatc¢inin eserinde kendini yorumlamasidir. Heykel, resim, edebiyat gibi
alanlarda sanatg¢i kendini yorumladiginda otoportresini yapmis olur.” Cocuklardan birinin basini yan
sekilde kagidin ortasina koymasi istenir. Esinden ise kalemi, kdgida ylziini koyan arkadasinin alnina,
burnuna, dudagina ve genesine dedgdirerek arkadasinin yiiziiniin seklini kdgida gizmesiistenir (D3.4.1.
Grupla calisma becerisi sergiler, KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak,
E3.2. Yaraticilik). Ayniislem diger es i¢in de tekrarlanir. Sonra herkes kendi kagidiile tek galisir. Daha
sonra gizdikleri yliz hattinin gevresine bir gember ya da elips gizmeleri istenir. Cocuklarin bu yiize
g0z, dudak, sag, kulak gibi detaylari istedikleri gibi yerlestirebilecekleri sdylenir. Bu sirada gocuklarin
gorebilecedi yerlere Picasso'nun bu sekilde yaptigi benzer eserler yerlestirilir (Ayna Karsisindaki Kiz,
Riiya, Dora Maar’in Portresi, Oturan Kadin, Sari Sagli Kadin gibi eserler kullanilabilir.). Cocuklara bu
eserlerden esinlenebilecekleri soylenir. Cizimden sonra bas ve gdvdeyi birlestirip resmi diledikleri
gibi renklendirmeleri istenir. Bu noktada her ¢ocuk istedigi boya malzemesini kullanmakta 6zgiir
birakilir (SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger). Cocuklar
kendi sectikleri boyalarla eserlerini istedikleri gibi renklendirirler (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde
yaratici iirlinler olusturur). Resimler bittikten sonra gocuklara otoportrelerinde gizdikleri kendilerini
anlatmalariistenir. Resimde neler hissediyor ya da ne yapiyor olabildikleri ve neden béyle diistindikleri
sorulur (SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder). Cocuklarin sira ile
konusmalari ve konusan kisiyi dinlemeleri gerektigi hatirlatiir (SDB2.1.SB1.63. Konusmak igin sirasini
bekler). Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha sonra gocuklara tesekkir edilerek tiim eserler gocuklarin
gorebilecedi bir yerde sergilenir.

- incelediginiz eserlerde en gok neler dikkatinizi cekti? Neden?
« Arkadasinizin otoportresini gizerken nelere dikkat ettiniz?

« Otoportre gizerken hangi malzemeleri kullandiniz?

« Cizdiginiz otoportreye ne isim verirdiniz? Neden?

« Eserinizi nerede sergilemek isterdiniz? Neden?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Picasso’nun ¢izdigi otoportre resimler kendi fotografiyla beraber bilgisayar/projeksiyon ile
incelenebilir ve kullanilan renkler, gizgiler ve kendi fotografina benzerligiyle ilgili sohbet edilebilir. Otoportre
calismasi yapmak igin gocuklar ayna karsisinda oturabilir veya masa (zerine kiiglik boy aynalar konulabilir.
Cocuklar masadaki kagit tizerine kendi resimlerini aynaya bakarak Picasso tarzinda gizebilirler. Son olarak
ortaya ¢ikan resimler karsilastirilarak kendilerine benzeyip benzemedigi konusulabilir. Otoportrelerini gizen
diger ressamlar tanitilabilir. E§er imkan varsa otoportre tarzi sanat Urlinleri iceren sergiler fiziksel veya sanal
olarak gezilebilir.

Destekleme: Pablo Picasso’nun eserleri renkli gikti alinarak sinifta uygun bir yerde sergilenebilir. Ornegin sinifin
uygun bir yerine ip gerilerek eser gorselleri mandallarla ipe tutturulabilir. Cocuklarin eserleri bireysel olarak
detayll ve rahat incelemeleri saglanabilir. Cocuklarin eslerinin yliz hatlarini kdgida gizerken kullanacaklar
kalemlerin tehlike olusturabilecedi durumlarda arkadaslari yerine yan profilden ¢ekilmis insan sillietlerinin
ciktilar veya siniftan ¢ocuklar tarafindan secilen oyuncaklar kullanilabilir. Cocuklarin sorularina bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariile birlikte Picasso ve onun gibi kiibizm akimiyla eserlerini olusturan ressamlari
incelemeleri ve farkli sanatgilarin eserlerindeki benzerlikleri bulmaya ¢calismalari énerilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Tezhip Sanati
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OBS. Kiiltiir Okuryazarhg
OBS5.1. Kiiltird Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kdiltliriind fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b Sanat eserinde gordklerini soyler.
SNAB.2.¢ Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yritir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.¢ Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Motif, desen, tezhip
Materyaller: Cesitli kalinliklarda firgalar, cesitli renk ve 6zeliklerde kalemler, kagit ve mukavvalar, su bazli sivi
boyalar, tezhip sanatiigin 6rnek eserler, tanitici video ve fotograflar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa tezhip sanati kullanilarak sislenmis (levhalar, kitaplar, minyatirler, gergeveler vb.) sanatsal
ardnler getirilir. Cocuklarin dikkati trtinlere gekilir ve bunlari incelenmelerine firsat verilir. Eserlerde
neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir (SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir, SNAB.2.b
Sanat eserinde gordiiklerini soyler, 0B4.2. SB1. Gorseliincelemek, KB2.14.SB1. Mevcut olayl/ konuyu/
durumu incelemek. SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir). Ardindan gegmiste matbaalar
yokken insanlarin kitaplari elde, gesitli malzemelere yazdiklari ve degerli kitaplarin, minyatirlerin ve
yazili eserlerin kenarlari, kapaklari gibi gesitli yerlerini siisledikleri anlatilir. Cocuklar tezhip sanati ile
siislenmis eserleriinceler.

"-Bu suislemeleri yaparken hangi malzemeleri kullanmis olabilirler?

- Eserlerdeki desen ve motifleri nelere benzettin?

- Sence sanatgilar bu eserleri yaparken nelerden esinlenmis olabilir?” sorulari sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir (SNAB.2.¢. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
yiiriitiir). Cocuklara tezhip sanatinda kullanilan malzemelerden 6rnekler gosterilir. Bu eserlere
¢ok buiyilk deger verildigi, degerli bir maden olan altinin suyunun bu stlislemelerde kullanildig
bilgisi verilir (Tezhip sanatiyla ilgili kisa bir video izlenebilir). Eserlerin izerinde yer alan desenlere,
motiflere ¢ocuklarin ilgisi ¢ekilir. Tezhip sanatgilarinin dogadaki gigceklerden, agaglardan, kuslardan
kelebeklerden ve birgcok seyden esinlenerek bu siislemeleri Urettikleri sdylenir (OB5.1. SB3. Kendi
kiiltiiriinii fark etmek). Cocuklara benzer goriintiide desenler goriip gérmedikleri sorulur. Gliniimizde
bu sanattan esinlenilerek tekstil ve ziiccaciye uriinlerinde, mimaride, dekorasyonda benzer desenlerin
kullanildigi anlatilir. Bunlarla ilgili resimler gosterilir. Sanat merkezinde tezhip sanatinda kullanilan
firga, kalem, kagit, boya drneklerinden olusan bir bdliim hazirlanir (imkan yoksa bu malzemelerin
resimleri konulabilir, ya da tezhip sanatiicra edilen bir at6lye ziyaret edilebilir). Cocuklara kalin resim
kagitlari veya A4 boyutunda mukavvalar dagitilir. Cocuklardan kendileri igin ¢ok degerli bir kitaba
kapak hazirladiklarini hayal etmeleri istenir.

“-Kapaginizi nasll stslerdiniz?

-Kitabin kapaginda nasil sekiller kullanirdiniz?

-Sekilleri kitabin kapadinda nerelere yerlestirmek istersiniz?”

gibi sorular sorulur. Masalara ¢esitli renklerde su bazli sivi boyalar, kalemler, ince kalin firgalar gibi
materyallerden konulur. Cocuklar masalarin lizerinde bulunan materyallerdenistedikleriniseger. Kitap
kapaklarini nasil tasarlayacaklarini hayal etmelerine ve siislemelerine firsat verilir (SNAB.4.b Yapmak
istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri segcer, SNAB.4.c Yaraticihgini gelistirecek
bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.¢ Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler
olusturur, E3.2.Yaraticilik, D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir).
Cocuklar hazirladiklar kitap kapaklarini arkadaslarina tanitir. Hazirladiklari kapagin nasil bir kitabin
kapagi olabilecedi lizerine konusurlar. istekleri dogrultusunda kitaplara isim verirler. Tasarlanan kitap
kapaklari sergilenir.

- Incelediginiz sanat eserlerinde en ¢ok ilginizi ceken neydi? Neden?

« Bir kitabi veya bir resmin yapildigi sayfalari, tablolari stislemek nasil bir duygu?

- Evde yemek yaptiktan sonra masayi siislemek igin neler yapabilirsiniz?

« Bir kitap aldiginizi hayal ediniz. Bu kitabin 6zenle siislenmis bir kapaginin olmasi size neler hissettirir?

« Arkadasinizdan bir mektup aldiginizi, mektubun yazildigi kagidin cesitli desenlerle siislenmis
oldugunu hayal ediniz. Bu durumda ne distinirsiiniiz?

« Glinimuzde tezhip sanatindan esinlenilerek yapilan birgok dekorasyon galismasi bulunmaktadir. Siz

benzer slislemeleri baska yerlerde gordiiniizmii? Nerelerde gordiiniiz?



SANAT ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kumas ya da kalin karton gibi malzemelerle tezhip motiflerine uygun kaliplar olusturulabilir
veyaimkan varsa tezhip sanatina uygun hazir sablon kaliplari temin edilebilir. Evden getirilmesiistenilen karton
veya tisort gibi malzemeler lizerine uygun boya ve siinger yardimiyla énceden olusturulmus kaliplarla baski
teknigi yapilarak ¢ocuklarin yaraticiligini destekleyen uygulamalar yapilmasi istenebilir. Sablon yontemiyle
desenlerolusturulan tisortler sinifta sergilenebilir. Olusturulan desenler, renkler ve malzemeler; deneyimlenen
keyifli anlar ve zorluklar gibi konularda gocuklar birbiriyle réportaj yapabilir, bunlar videoya alinabilir. Tezhip
sanatini icra eden bir uzman sinifa yiiz ylize ya da gevrim igi olarak davet edilebilir. Tezhip sanati uygulamasi
yapan hali dokuma alanlari, algi veya ahsap Uzerine uygulamalar yapan ustalarin is yerleri, mimari ve tas isciligi
yapan tas ocaklari gibi ¢alisma ortamlari veya tezhip sanati ile iligkili ¢ini eserler gibi tarihi eserleri gérmek
amacilyla tarihi mekan ve miizelere gidilebilir.

Destekleme: Tezhip sanatina ait gorseller incelenirken sinif tim ¢ocuklarin rahatga gorebilecedi sekilde
diizenlenebilir. Kitap kapag tasarlama stirecinde g¢ocuklar kiiglik gruplara ayrilabilir ve etkinlik sirasinda
¢ocuklara rehberlik edilebilir. Cesitli tirlerde geribildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katilimlar
desteklenebilir. Kitap kapadi tasarlarken, gocuklara ek siire verilebilir. Tezhip sanati ile ilgili 6rneklerin
gorselleri buiylik boyutlarda kagitlara ¢ikti alinabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
cocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla geleneksel sanatlarlailgili bir miize veya mimari eseri gezmeleri ve burada
yer alan siislemeleri incelemeleri istenir. Stislemelerin renkleri, desenleri, motifleri ve bunlarin nasil yapilmis
olabilecedi ile ilgili sohbet etmeleri istenir. Ayrica eseri yapan sanat¢inin imzasini bulmaya galismalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Bir tezhip sanatgisi sinifa davet edilebilir.



ETKINLIK ADI: Duygu Kolaji
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABI. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:

KB1.Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kot hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2. SB1. Gorseliincelemek

OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.3B2. Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.b Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcukler: Kolaj

SANAT ALANI

Materyaller: Oyun igin her gocuga 2-3 tane verilecek sekilde farkli duygu ifadelerinin oldugu insan yizleri,

kolaj calismasi igin farkl yiiz ifadeleri olan resimlerin bulundugu dergi, gazete ve eski kitaplar, boyalar, makas

ve yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

“Sabah kalktigimda ¢ok mutluydum. Bugtin sizin igin bir resim yapmistim, fakat okula gelirken yolda
resim elimden diistd, rizgar olduguicin ugtu, yakalayamadim, hayal kirikhgi yasadim ve (izlildiim. Okula
geldigimde sinifta sizi goremedim, ¢ok endiselendim, saatime baktim. Erken gelmisim, sasirdim! Siz
gelince ¢ok mutlu oldum. Duygularim ¢ok hizli degisti; Mutlu olmak kendimi iyi hissettirdi ama hayal
kirikhgi, Gziintli ve endise de kotil hissetmeme sebep oldu. Glin boyunca yasadigim olaylar bende farkl
hislere ve duygulara sebep oluyor. Hepsi benim duygularim ve bu duygulari hissetmem ¢ok normal. Siz
gln iginde hangi duygulari hissediyorsunuz?” sorusu sorulur ve ¢gocuklardan gelen yanitlar dinlenir.
“Cocuklar sinifta farkli yerlere yiiz resimleri biraktim, bu yiizlerin bazilari mutlu bazilari tizgiin, bazilari
sasirmis, bazilari kizgindir. Miizigi actigimda herkesin saklanan yiiz ifadelerinden {i¢ tanesini bulmasi
gerekiyor.” denilir. Hareketli bir miizik acilir. Bulmakta zorlanan ¢ocuklara ipuglari verilerek rehberlik
edilir (E2.5. Oyunseverlik). Yiiz ifadelerinin hepsi bulununca mutlu yiizler, lizglin yiizler, korkmus
yizler, kizgin ylzler ve saskin yiizler gocuklarla gruplandirilir. Hangi duyguya ait yiiz ifadesinden kag
tane oldugu sayilarak belirlenir. Hangisi daha ¢ok, hangisi daha az karsilastirma yapilir (KB1.1. Saymak,
KB1.2. Okumak, KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Yiiz ifadeleri incelenir. Hangi durumlarda kendimizi iyi
hissettigimiz, hangi durumlarda kendimizi kot hissettigimiz, farkl duygu durumlarinda yiiz ifademizin
dedgisimi ile ilgili cocuklarla sohbet edilir (SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu
bilir, SDB1.1.SB3.62. Kétii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir). Ardindan duygu kolaji etkinligi
icin masalar gegilir.

“-Kolaj nedir biliyor musunuz?

-Daha 6nce duydunuz mu?” sorulari sorulur ve ¢gocuklarin cevaplari dinlenir.

“Kolaj, bir ylizey Ulzerine (kagit, karton, kumas, cam, tahta gibi) fotograf, gazete kagidi ve gesitli
nesnelerin yapistiriimasiyla ve bazen boya ile de karistirilarak uygulanan bir resimleme teknigidir.
Buglin biz de yiiz ifadelerini kullanarak bir kolaj calismasi yapacadiz. Gazete, eski dergi ve kitaplardan
buldugumuz yiiz resimlerini yirtarak ya da makas ile keserek istedigimiz sekilde diizenleyip kagidimiza
yapistiracagiz. Yaptiginiz kolaj ¢calismasini ¢ikartma, tliy, boncuk, sim ve boya ile sisleyebilirsiniz.
istediginiz duygu ifadesi olan yiizii kullanabilirsiniz.” agiklamasi yapilir. Ardindan ¢ocuklar hazirlanan
materyallerdenistediklerini secerek 6zgiin bir sekilde Girlinlerini olustururlar. Cocuklaraihtiyag halinde
rehberlik edilir (OB4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, E3.2. Yaraticilik, D3.3.1. Yaraticiigini
gelistirecek faaliyetlere katilir. SNAB.1.b Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak
seger, SNAB.1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir). Tamamlanan ¢alismalar
sinifta sergilenir. Cocuklarla “duygu kolaji sergisi” gezilir. Sirayla resimler incelenir (OB4.2. SB1. Gorseli
incelemek).

- Hangi olaylar karsisinda mutlu olursunuz?

« Hangi olaylar sizi lizer?

« Kolaj ¢alismasinda hangi yliz ifadelerini kullandiniz?
- Kolaj galismasinda hangi malzemeleri kullandiniz?

- incelediginiz kolajlarda dikkatinizi en cok ne gekti?

« Sinifta kayip ylzleri bulmaya galisirken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sinifa getirilen eski gazete ya da dergilerden gorseller kesilebilir ve kesilen gorsellerden iki

tanesinin segilmesi istenilebilir. Cocuklardan sinektik teknigini kullanarak alakasiz iki kavram arasinda kolajla

iliski kurmalari istenebilir. Olusturulan iliskinin agiklanmasi igin gocuklardan gosterip anlatmasi istenebilir.

imkan varsa sinifa el ile ayarlanan kagit pres makinesi getirilip geri déniisiime génderilen kagitlar sikistirilabilir.

imkan yoksa da kagitlar avug icinde sikistirilarak ve atik objeler istiflenerek, bantlanarak, birlestirerek



SANAT ALANI

akimilasyon teknigiyle duygusu belirgin bir yiiz yapilabilir. Yapilan akiimiilasyon ¢alismasi sanat merkezinde
sergilenebilir.

Destekleme: Ogretmen, etkinligin baslangicinda anlatilan olay! bedenini, jest ve mimiklerini kullanarak duygu
ifadelerini cocuklara yansitabilir. Canlandirma yapilirken sinirlar belirginlestirilerek gérme bakimindan islevsel
hale getirilmis gorsel kartlar kullanilabilir. Kolaj hazirlama ¢alismalari sirasinda gocuklar kiiglik gruplara
ayrilabilir. Cocuklara etkinligi tamamlamalari icin ek stre verilebilir. Gerektiginde farkh tiirlerde ipuglari ve
yardimlar sunularak ¢gocuklarin etkinlige katihmiartirilabilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin
etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere evde “Kayip duygular” oyununu oynamalari énerilir. Oyun igin farkli duygulara sahip insan
ve hayvan fotograflari kullanilip evin iginde dedisik yerlere saklanabilir. Mizik agilarak siire verilir ve gocuklarin
saklanan fotograflari bulmalari istenir. Sonra gocuklar saklayip aileler arayabilirler. Bulduklari duygu ifadeleri
ile ilgili konusabilirler.
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ETKINLIK ADI: Ebru Sanatini Kesfediyoruz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuratr.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.b. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Ebru
Materyaller: Ebru eserleri, tiras kdpgu, renkli sular, gubuk, resim kagidi, damlalk
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna ebru eserleri veya eserlerin gérselleri asilir. incelemeleri icin gocuklara firsat verilir
(0B4.1.SB1. Gorseli algilamak) inceledikleri kagitlarin ne olduklari, nasil yapilmis olabilecekleri, kimin
yapmis olabilecegdi hakkinda sorular sorulur ve ¢cocuklarin da merak ettigi seyleri sormasi igin firsat
verilir. (SNAB.3.a Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar, SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil
yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K), E1.1. Merak,

ﬁ SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iligskin soru sorar.) Gorsellerin ebru sanatina ait oldugu

é belirtilir. Ebru sanati ile ilgili egitici bir video agilir. Cocuklara videoyu izledikten sonra soru sormalari

5 icin firsat verilir. “Ebru sanatini denemek ister misiniz?” diye sorulur. Biiylik bir kaba tiras kopugii

I | sikilir. Gida boyalari ile renklendirilen sular getirilir ve her suya birer adet damlalik konulur. Ardindan
gocuklar sirayla tiras kopugine istedigi renkli suyu damlatarak sekil verir. Daha sonra resim kagidi
Ustline kapatilip gekilir. Kagittaki fazlalik bir gubuk araciligi ile siyrilir. Her gocuk ebru galismasini
deneyimledikten sonra yapilan resimler hakkinda konusulur ve sergilenir. (SNAB.4.b Yaraticiligini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve
yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir).

|- incelediginiz ebru eserlerinde dikkatinizi neler gekti?

o N .. . . ..

'E « Yaptiginiz ebru eserini nerede sergilemek istersiniz?

; « Sizce bu eserler ile neler yapilabilir?

)§ - Ebru sanatgisi gérseydiniz ona ne sormak isterdiniz?

a

« Suyla baska nasil resimler yapilabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bilinen en eski ebru ¢gesidi olan battal ebrunun yapiminda boya ve firga disinda baska malzeme
kullanilmadigiicin en kolay ebru ¢esidi oldugu sdylenebilir. Battal ebru érnekleri ve bunlari sergileyen sanatcilar
detayl olarak incelenebilir. Kagit yerine tek renk kumas kullanilarak ebru malzemeleriyle uygulamalar
yapilabilir. Ailelerden destek alinarak bu kumaslar yastik, ¢anta, fular gibi triinlere donusturdlebilir. Kumas
ya da farkli ylizeyler izerine ebru uygulanan Urtnler, sinifta sergilenebilir ve olusturduklari Griinleri cocuklar
ziyaretgilere anlatabilirler.

Destekleme: Cocuklardan malzemeleri gorebilecekleri sekilde oturmalari istenebilir. Malzemeler tanitabilir ve
cocuklarin dokunmalari igin firsat verilebilir. Biitlin asamalar tek tek yapilarak model olunabilir. Ebru yapim
asamalari ¢cocuklarla birlikte tekrar edilebilir. Boyayi damlatma isini bir gocuk yaparken baska bir cocuk kagidi
kapatma, baska biride kdgidin izerindeki kopigl temizleme isini yapabilir bdylece etkinligin siresiayarlanabilir.
Beklemekte zorlanan gocuklara etkinlikte 6ncelik verilebilir. Bu gocuklar sonrasinda arkadaslarina malzeme
vermek igin gorevlendirilebilir. Etkinligin yapimi asamasinda ¢ocuklara ne yapmalari gerektigi hatirlatilarak
hem so6zel olarak hem de kagidi cekme asamasinda fiziksel olarak destek saglanabilir. Cesitli tirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariile beraber ebru yapmayi denemeleri tavsiye edilir.

Toplum Katilimi: Ebru sanatgisi sinifa davet edilebilir ya da sanatcinin atélyesine gidilebilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Ben Bir Heykel Olsaydim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gorduklerini sdyler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Heykel, heykeltiras
Materyaller: Kil hamuru, su

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

durumu incelemek, OB4.2. SB1. Gérseli incelemek).

ETKINLIKLER

Cesitli heykellere ait gorseller sinifta sergilenir. Cocuklardan gorselleri incelemeleri istenir.
Resimlerde neler gordiikleri, resimdekilerin ne oldugunu bilip bilmedikleri sorulur (SNAB.2.a Sanat
eserine odaklanir, SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini séyler, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/
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“-Heykel kelimesini duymus muydunuz?

- Daha 6nce heykel gordiiniiz mii? Nerede gordiiniiz?

- Resimdeki heykeller nelerden yapilmis olabilir?” sorulari sorulur. Cocuklarin yanitlarialindiktan sonra
resimdekilerin heykel oldugu, heykellerin farkli malzemelerden yapilabildigi s6ylenir.

“-Bu heykelleri kim yapmis olabilir?

“-Sen bir heykel olsan nasil bir heykel olurdun?” sorulari sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlendikten
sonra bedenlerini kullanarak heykel olmalariistenir. Heykel yapan kisilere heykeltiras dendigi belirtilir.
"-Siz de heykeltiras olmak ister misiniz?” sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Masalara gegilir.
Her bir gocuda kil hamuru verilir. Kil hamuru kullanarak istedigi sekilde heykeller yapabilecekleri, kili
yumusatmak igin de su kullanabilecekleri s6ylenir. Heykellerini yapmalari icin gocuklara firsat verilir.
(SNAB.4.c. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, E3.2.
Yaraticilik). Herkes heykelini yaptiktan sonra heykeller sergilenir. Her gcocuk kendi heykelini tanitir,
heykeli hakkindaki duygu ve disiincelerini arkadaslariyla paylasir (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel
olarak ifade eder, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir).

“-Yapilan heykellerden birine bir 6zellik eklemek istesen ne eklerdin?” sorusu sorulur ve gocuklarin
cevaplari dinlenir.

ETKINLiKLER

« Heykel gorsellerinde dikkatinizi neler gekti?
« Sizce heykeller nerelerde olur?
« Heykel oldugunuzda neler hissettiniz?

« Heykeltiraslar eserlerini nerelerde sergileyebilir?

DEGERLENDIRME

« Neyin heykelini yapmak isterdiniz?

« Heykelinize bir isim vermek isteseydiniz ismi ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Heykel gesitlerinin biist, bahge heykeli, park heykeli, tors, tung heykel, rélyef, biblo heykeller
oldugu sdylenilebilir. imkan varsa boyutu uygun olan heykeller sinifa getirilebilir, imkan yoksa dijital araglar
Uzerinden gosterilebilir. Okulun yakinlarinda bir heykel varsa inceleme gezisi diizenlenebilir, burada heykellerin
ozellikleri hakkinda konusulabilir. Bir heykeltiras yliz ylize veya gevrim ici olarak sinifa davet edilebilir. Evlerinde
biblo heykeller varsa ¢gocuklardan sinifa getirmeleriistenilebilir ve getirilen heykellerle sinifta bir sanat galerisi
olusturulabilir.

Destekleme: Heykel sanati ile ilgili cocuklara hitap eden gérsel ve isitsel 6gelerden faydalanilabilir. Ornegin
heykeltirasin eserini olusturma videosu izlenebilir. Heykel yapma etkinliginde kullanilan kil hamuru yerine daha
yumusak formda bir yogurma maddesi kullanilabilir. Ornegin oyun hamuru, kagit hamuru, krepon kagidindan
yapilan kagit hamuru gibi. Gerektidinde farkh tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige
katihmi artirilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katiimi: Ailelerden yakin gevrelerinde bir miize varsa oraya gitmeleri ve gocuklarla birlikte heykelleri
incelemeleriistenir. Heykeller lizerine sohbet edilir.

Toplum Katilimi: Glizel Sanatlar Lisesi/Fakiiltesine gezi diizenlenip alandaki uzmanlar araciligi ile bir heykel
atdlyesi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Fotograflar da Banyo Yapar
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABI. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SBl.ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaclarinin oldugunu fark eder.
SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.

Okuryazarlk Becerileri:
OB.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Fotografcilik, fotograf, kamera, film, dijital fotograf makinesi
Materyaller: : Eski ve yeni fotograf makinelerine iliskin gorsel ya da nesneler.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifta fotografcilik sanatina iliskin gegici bir 6grenme merkez olusturulur (Eski ve yeni fotograf
makineleri, filmler, alblimler, gesitli fotograf sanatgilarinin resimleri ve eserleri gibi). Cocuklar gegici
0grenme merkezini gorecek sekilde oturur. Cocuklara gegici merkezde neler gordiikleri, bu nesnelerle
neler yapabilecekleri ve fotograf ¢ekmek icin neye ihtiyaglar oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir (SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder, SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar).
“-Daha 6nce merkezde bulunan makine ya da makine gorsellerini goren, kullanan var mi?” sorusu
sorulur. Cocuklarin cevaplarialindiktan sonra gocuklarailk fotograf makinesinin gorselive gliniimiizde
kullanilan bir telefon gdrseli gdsterilir. Gorselleri incelemeleri istenir (0B4.2.SB1. Gorseli inceleme,
E3.1. Odaklanma). Ardindan ikisi arasindaki farklar sorulur (KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Daha sonra
film kullanilarak ¢ekim yapilan fotograf makineleri gdsterilir. Filmin nasil bir sey olabilecegi sorulur.
Cevaplar alindiktan sonra film gosterilir. Ardindan bu filmlerin nceden fotograf sanatgcilari tarafindan
karanlik bir odada banyo yaptirildigi sdylenir.

“-Karanlik bir odada filme nasil banyo yaptiriliyor olabilir?” sorusu sorulur (E1.1. Merak). Cevaplar
alindiktan sonra bu konuyla ilgili cocuklara egitici bir video izletilir. Ardindan giiniimiizde kullanilan
dijital fotograf makineleri gosterilir.

“-Hangi fotograf makinesini daha ¢ok sevdiniz?

-Hangisini kullanmak istersiniz? Neden?” sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir. Gliniimiizde kullanilan
bir telefon gdsterilir. Onceden insanlarin fotograf gekilmek igin fotografcilara gittigi; giiniimiizde
ise telefonlarini kullanarak fotograf cekebildikleri sOylenir. Fotograf ¢cekmenin bir sanat oldugu,
Giniversitelerde bu alanla ilgili bdlimler oldugu sdylenir. isteyen gocuklarin {iniversitelerin bu
bdlimlerine giderek fotografgilik sanatini 6grenebilecekleri bilgisi verilir. Bunun yani sira fotografgilik
sanatiyla ilgili gesitli kurslarla da kendilerini bu alanda gelistirebilecekleri belirtilir. “Bahg¢ede neyin
fotografini cekmek istersiniz?” diye sorulur. Cevaplari alindiktan sonra bahgeye cikip dijital fotograf
makinesi, yoksa telefon ile fotograf ¢cekecekleri sdylenir. Her gocuktan bahgede fotografini gekmek
istedigi seyi belirlemesi istenir (D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek i¢in planlama yapar,
KB1.5. Bulmak, KB1.6. Se¢mek). Cocuklarla bahgeye cikilarak fotograf gekmeleri icin firsat veriliri
(SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.) Herkes fotograf ¢ektikten
sonra sinifa girilir ve fotograflarin ¢iktisi alinir (alternatif olarak gekilen fotograflar bilgisayara
aktarilarak projeksiyon cihazindan duvara yansitilabilir). Cekilen fotograflar sinifta sergilenir. Hangi
fotografi kim cekti, baska nelerin fotografini cekmek isterdin gibi sorularla sohbet edilir ve siire¢
tamamlanir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir).

« Ogrenme merkezinde dikkatinizi geken neler vardi?

« Ogrenme merkezinde gérdiigiiniiz nesneler ile neler yapilabilir?

« Neleri kullanarak fotograf ¢cekebiliriz? Siz hangisini tercih ederdiniz?
« Karanlik odada filmlere nasil banyo yaptirihr?

- Fotograf sanatgisi olsaniz nelerin fotografini cekerdiniz?

« Cektiginiz fotograflari nereye asmak istersiniz?

« Etkinlikte neler hosunuza gitti?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Geg¢misten giinimize (nli fotodraf sanatgilari eserleriyle birlikte tanitilabilir. Gegcmis

zamanlarda yasayan bir fotograf sanatginin nasil fotograf ¢ektigi ve fotograf filmlerinden nasil fotograflar

elde ettigine dair yaratici drama c¢alismasi yapilabilir. Gegcmiste analog, simdi ise dijital makineler ile ¢cekilen

fotograflar incelenip karsilastirilarak hangi fotograflarin daha gok begenildigi Gizerine sohbet edilebilir. Farkh

tarzlarda gekilmis fotograflardan her biri gocuga verilebilir. Fotografin hikayesinin ne olabilecedi konusunda
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beyin firtinasi yapilabilir. Cocuklar fotografin hikayesini anlatirken sesli yazma yontemiyle fotograflarin
hikayeleri yazdirilabilir veya ses kaydi yapilabilir.

Destekleme: incelenen fotograflarda gocuklarin dikkatini gekmek igin fotograftakiler betimlenebilir. Fotograf
bir slire gosterilip sonra kapatilarak fotografta ne oldugu hatirlanmaya calisilabilir, boylece fotograflar
incelerken oyunla dikkatleri de desteklenebilir. Bahgeye cikildiginda ¢gember olunur, her ¢ocuk fotografini
cekmek istedigi nesnenin yerini soyleyebilir, o nesneyi betimleyebilir. Evde fotograf makinesi olanlar varsa
ailelerinden bu makinelerin sinifa gonderilmesi istenebilir. Fotograf makinesi sayisina gore ¢ocuklar gruplara
ayrilabilir. Fotograf makinesi sayisi az ise ¢ocuklardan fotografini gekmek istedikleri yerin resmini gizmeleri
istenebilir. Cocuklar, fotografinicekmekistedikleriyerin 6nlinde oturup giziminiyapabilirler. Busirada 6gretmen
rehberliginde fotograflar gekilebilir. Bunun igin bahgeye ¢ikilirken boya ve kagit malzemeler de gétirilebilir.
Gerektiginde farkh tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Gocuklardan aile albiimlerini incelemeleri istenebilir. Birlikte bir doga gezisi yapilip gérdiiklerinin
fotografini gekmeleri tavsiye edilebilir.

ToplumKatilimi: Okula fotograf sanatgisidavet edilebilir. Okulun gevresinde fotograf stiidyosu varsa buraya gezi
diizenlenebilir. Fotograf sergisi varsa gocuklarla birlikte gezilebilir. Cocuklarin gekmis oldugu fotograflardan
olusan bir sergi okulun yakinindaki bir parkta ya da sanat galerisinde toplumla bulusturulabilir.
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ETKINLIK ADI: Oyun Sevinci
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarhk Becerileri:
0B.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: ibrahim Balaban’in Cocuklarin Oyun Sevinci tablosu gorseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sanat merkezinde bulunan “Gocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablonun gorseli gocuklara gosterilir.
Cocuklaragoérseliincelemeleriicin firsat verilir (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/ konuyu/durumuincelemek,
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek, E3.1. 0daklanma). Cocuklara:

“-Tabloda neler goriiyorsunuz?

-Tablodaki gocuklar neler yapiyor?

-Sizce hangi oyunlari oynuyorlar?

-Bu oyunlardan sizin oynadiklariniz var mi?

ETKINLIiKLER
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-Sizce bu tablonun ismi ne olabilir?” sorulari sorulur (E1.1. Merak). Soruyu cevaplayacak ¢ocuda
nesne verilir. Cocuklara elinde nesne olan arkadaslari konusurken dikkatle dinlemeleri gerektigi
hatirlatiir. (SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir, SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini sdyler,

e D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler). Cevaplar alindiktan sonra eserin ibrahim Balaban‘a ait

< | “Gocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablosu oldugu sdylenir.

= | "-Butabloya bir cocuk oyunu resmetmek isteseniz hangi oyunu resmetmek isterdiniz?

E -En ¢ok hangi renkleri kullanirdiniz?

| _Tabloda bir seyi degistirmek isteseydiniz neyi, nasil degistirirdiniz?” sorulari sorulur. Cevaplar
alindiktan sonra ibrahim Balaban'in Bursada dogan Tiirk bir ressam oldugu sdylenir. Ressama ait
fotograf ve ressamin diger resimleri gosterilir. Cocuklarla ressamin diger resimleri incelendikten
sonra etkinlik sona erdirilir (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir).

E «  Resme baktiginizda neler hissettiniz?

'§ « Resimde dikkatinizi en ¢ok ne gekti?

; « Resimdeki gcocuklarin yerinde siz olsaydiniz neler yapardiniz?

)§ «  Cocuklar nasil hissediyor olabilir?

(=]

- Tablodaki gocuklar oyunlarinda hangi materyalleri kullanmiglar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: ibrahim Balabanin Analar ve Gocuklari, Gocuklarin Halayl, Macuncu, Kifeli Ana, Tarlayi
Sirtlayan Adam adli eserlerinin fotograf ciktilari bilgisayar/projeksiyon ile gdsterilerek tanitilabilir. ibrahim
Balaban’'in “Macuncu” adl eseri gésterilirken eserdeki macuna dikkat gekilerek, sanatcinin neden bu resmi
cizmis olabilecedi ve resmin inceleyen uyandirdigi duygular {izerine sohbet edilebilir. ibrahim Balaban’in “Kiifeli
Ana” eserinden yola gikilarak imkan varsa sinifa kiife getirilebilir. Kiife sirta takilarak plastik toplarla, tarladan
elma tasima drama galismalari yapilabilir. Kiife getirme imkani yoksa uygun bir kutu ya da sepet kiifeyi temsil
edecek sekilde hazirlanabilir.

Destekleme: "Cocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablonun gdérseli blylik boy ¢ikti alinabilir. Ya da gorsel, dijital
ortamda ¢ocuklarin detaylari daha net fark etmeleri igin blyitiilerek gosterilebilir. Eser ile ilgili sohbet
edilirken oturma diizeni cocuklarin eseri rahatca gorebilecekleri sekilde diizenlenebilir. Cocuklarin eserdeki
detaylarla ilgili sorulan sorulara eser lzerinde gdstererek, isaret ederek isterlerse canlandirma yaparak
cevap vermelerine firsat verilebilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek ¢ocuklarin etkinlige katiimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklara uygun resimler segilir. Segilen resimler incelenerek lizerine sohbet edilebilir. Tablonun
gorseli ailelerle paylasilir. Tablodan bir oyun secilerek gocuklariyla birlikte oynamalariistenir.
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ETKINLIK ADI: Osman Hamdi Bey
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB3. Farkl dusiinceler Gizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
SDB2.2.SB3.G1. Baskalarinin kendisinden farkli diisiindiigiinii fark eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.10. Farkl fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, muzeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tirkdler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3. c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder.
SNAB.3. ¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcikler: Sanal gezi, sanal miize
Materyaller: Osman Hamdi Bey'in fotografi, ¢esitli artik materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Osman Hamdi Bey'in fotografi gocuklara gosterilir.

"-Fotograftaki kisi kim olabilir?

-Sizce mesledi nedir?”

sorulari sorulur (E1.1. Merak). Cevaplar alindiktan sonra bu kisinin Ressam Osman Hamdi Bey oldugu
soylenir. Kendisinin resim yaptigi ve ¢ok unli tablolarinin oldugu, muzecilik tarihi igin de dnemli bir
kisi oldugu ifade edilir. Osman Hamdi Bey'in evi ve eserlerinin oldugu sanal mize gezilip mevcut
eserler incelenir (SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve
mekanlari ziyaret eder, SNAB.3.¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserleriniinceler. D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut
ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir).

"-Sanal miize gezisinde neler hissettin?

{5 | -Mize gezisi sirasinda en gok dikkatini ceken eser hangisiydi?

< | -Dikkatini geken eserde neler gérdiin?

g -inceledigin resimlerde hangi renkler, sekiller kullanilmisti?” sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir

E (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek, OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). Cocuklarin

bl dikkatini geken eserlerin farkliigina dikkat gekilir. Her insanin farkli begenileri olabilecegi ve bu
begenilere saygi gostermemiz gerektigilizerine konusulur(SDB2.2.SB3.G1. Baskalarininkendisinden
farkh diisiindiigiinii fark eder, D14.1.10. Farkli fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark
eder.).
Sanatginin “Kaplumbada Terbiyecisi” isimli eserinin gorseli ¢ikti alinarak gocuklara dagitilir. Resim
hep birlikte incelenir. Resmin kenarlarinda gergeve bosluklari olmalidir. Cocuklara gesitli artik
materyaller verilir.
"-Bu esere nasil bir gergceve yapmak istersin?
-Hangi malzemeleri kullanmak istersin?
- Tasarladigin gergeveyi nerede sergilemek istersin?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklar artik materyallerle gergevelerini yapar. Sinifta bir merkez olusturularak gocuklarin
cergeveleri sergilenir.

g «  Osman Hamdi Bey'in yerinde olsaydiniz hangi tabloyu yapmak isterdiniz? Neden?

-g - Hangieserler dikkatinizi gekti? Neden farkl eserleri begenmis olabilirsiniz?

& |+ Ressam olsaydiniz ve bir tablo yapsaydiniz hangi malzemelere ihtiyaciniz olurdu?

& |+ Osman Hamdi Bey'in hangi eserini evinde bir odaya koymak isterdiniz? O oda hangisi olurdu?

>§ Neden?

a

«  Buresimler baska hangi malzemeler kullanilarak yapilabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Osman Hamdi Bey'in (inli eseri olan “Kaplumbaga Terbiyecisi” incelenebilir. Eserdeki
kaplumbada terbiyecisinin neler hissettigi, neler diistindigu lizerine sohbet edilebilir. Her bir gocuga, eserin
lizerinde hem kaplumbagalar hem de kaplumbada terbiyecisiigin konusma baloncuklari olan giktilari verilebilir.
Kaplumbada terbiyecisinin kaplumbadalar ile ne konusuyor olabilecegiyle ilgili tahminler alinarak baloncuklarin
icine yazilabilir.

Destekleme: Sanal miize gezisiyapilirken tim gocuklarin rahatga gorebilecegibir oturma diizeni olusturulabilir.
Cocuklara verilen yonergeler basitlestirebilir. Ailelerden etkinlik dncesinde fotograf cercevesi istenebilir.
Cerceve ornekleri gocuklarla birlikte incelenebilir. Dileyen gocuklar incelenen c¢ergeve orneklerinden
esinlenerek kendi gergevelerini olusturabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
cocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir. Cesitli tlirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Osman Hamdi Bey'in hayatiile ilgili egitici videolar izlenmesi tavsiye edilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Yeni Mektep
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B.4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Mektep, okul
Materyaller: Malik Aksel'in Yeni Mektep tablosu gorseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sanat merkezinde bulunan “Yeni Mektep” isimli tablonun gorseline ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Gorseli
incelemeleri igin firsat verilir (0B4.2.SB1. Gérseli incelemek, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu
incelemek, SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir).

"-Resimde neler goriiyorsun?

-Resimde dikkatinizi en ¢ok ne ¢ekti?

-Resimdeki gocuklar neler yapiyor?

-Cocuklar hangi mekanda, nerede olabilir?

-Tablonun ismi ne olabilir?” sorulari sorulur (E1.1. Merak, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini

ETKINLIiKLER




SANAT ALANI

soyler, SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar). Cevaplar alindiktan
sonra tablonun isminin “Yeni Mektep” oldugu soylenir. Mektep kelimesini duyup duymadiklari sorulur,
mektep kelimesinin okul demek oldugu séylenir.

“-Sizler okulda neler yapiyorsunuz?

-Resimde gordiigliniiz ¢gocuklar sizin yaptiginiz seylere benzer/farkli seyler yapiyor mu?” sorulari
sorulur. Konusmak isteyen ¢ocuklarin eline siniftan bir nesne verilir. Cocuklara elinde nesne olan
arkadaslari konusurken dikkatle dinlemeleri gerektigi hatirlatilir. (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir
sekilde dinler). Cevaplar alindiktan sonra resmiyapan sanatginin Malik Aksel oldugu s6ylenir. Ressama
ait diger tablolarin gorselleri birlikte incelenir. En cok hangi resmi bedendikleri sorulur. Ressam ve
eserleri hakkinda sohbet edilir. Sohbet bittikten sonra etkinlik sona erdirilir.

ETKINLiKLER

« Resimdeki gocuklarin yerinde olsaydiniz neler yapardiniz?
« Resimdeki ¢cocuklar nasil hissediyor olabilir?
Ressamin yerinde siz olsaydiniz bu resmi nasil resmederdiniz?

« Resimde bir seyi degistirmek isteseydiniz neyi, nasil degistirirdiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tabloda kullanilan teknikler ve renkler tizerinden Malik Aksel ile donemine ait diger sanatgilarin
eserlerinden 6rnekler gosterilebilir. Bu tablolarin benzerlik ve farkliliklari izerinde durulabilir. Cocuklara farkh
malzeme ve boyalar verilerek kendi okullarini veya hayal ettikleri okulu resmetmeleri istenebilir. Cocuklar,
kendilerini bir ressam olarak hayal edip bir tabloyu nasil yapacaklarini anlatan kisa bir hikaye olusturabilirler.
Bu hikayede hangi renkleri kullanacaklarini, hangi sahneyi gizeceklerini ve bu sahnenin neden énemli oldugunu
anlatirlar.

Destekleme: Resimle ilgili konusurken géremedikleri ayrintilari bulmalarinda gocuklara ipuglari verilebilir.
Arkadaslarini dinlemekte zorlanan ¢ocuklar etkinligin kurali hatirlatilarak desteklenebilir. “Elinde nesne olan
arkadasimizi dinliyoruz” seklinde s6zel yonerge verilebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine
gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katihmi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklarla birlikte Malik Aksel'in diger resimlerini inceleyip hayatini arastirmalar tavsiye edilir.
Cocuklariyla bir sanat galerisini ya da miizeyi gezmeleri onerilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Yapragim ve Agaci
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarhk Becerileri:
0B.4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kaygan-puturli
Sozcukler: Doku, damar
Materyaller: Yaprak, boya kalemleri, kadit, yapraklari toplayacak sepet veya kutu, tutkal/yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklara yere diismiis bir yaprak gdosterilir.

"-Bu nedir?

-Etrafinizda baska yapraklar var mi?” seklinde sorular sorulur. Gocuklarin yanitlari dinlenir (E1.1.
Merak). Bahgedeki yapraklar gosterilerek hep birlikte toplamak igin harekete gegilir (SDB1.2.SB2.G1.
ilgisini cekecek bir etkinlige katiimak iin harekete geger). Okul bahgesine her gocugun gérebilecedi
bir yere sepet veya kutu konulur. Cocuklar topladiklari yapraklari burada biriktirir (SDB1.2.SB2.G2.
Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar.) Yeteri kadar yaprak toplandiginda sinifa gelinir.
Toplanan yapraklar masaya dokiiliir, renk tonlarina, biiytikliklerine ve dokularina gére gruplandirilarak
incelenir (KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bo6lmek). Dokunarak yiizeyleri
hissedilir. Parmaklar yapragin damarlarinda gezdirilir. Cocuklarin bir yaprak se¢gmeleriistenir. Calisma
sirasinda gocuklarin yanina gidilir.

“- Sectigin yaprak nasil bir yaprak?” sorusu yoneltilir. Cocuklardan sectikleri yapraklarin dzelliklerini
tarif etmeleriistenir.

“-Sence bu yaprak nasil bir agacin pargasi olabilir?

-Sen bu yapraga nasil bir agac¢ ¢izmek istersin?” sorulari yoneltilerek ¢ocuklarla konusulur. Cocuklar
sectikleri yapraklar igin hayal ettikleri agaci gizerler ve bahgeden topladiklari yapraklari gizimlerine
yapistirirlar. Calismalar tamamlaninca gocuklar agaglarinianlatirlar. Buagaclarin nerede olabilecegine
dair akil yiratirler (E3.2. Yaraticilik, D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir, SNAB.4.c.
Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.¢. Sanat
etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, 0B4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak). Calisma sonunda
kalan yapraklar sanat merkezine konularak daha sonra kullaniimak tzere kaldirilir, sinif diizenlenir
(E2.2. Sorumluluk).

ETKINLIiKLER

«  Topladiginiz yapraklarin nasil 6zellikleri vardi?

- Yapraklarda birbirine benzeyen ya da birbirinden farkli hangi 6zellikler vardi?
«  Siz bir yaprak olsaydiniz nasll bir agaca ait olurdunuz?

«  Yapraklari toplarken ve incelerken dikkatinizi neler ¢gekti?

«  Yapraklari toplarken neler hissettiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her bir gocuk, bir A4 kagidina sectigi yapragi yapistirdiktan sonra sadece boya kalemlerini
kullanarak bu yapraklari farkli nesnelere cevirebilir ve yapradi neye donistiirdigini anlatabilir. Okul
bahgesindeki yaprak tiirleri géz oniinde bulundurularak yaprak tirlerinin oldugu bir grafik tablo hazirlanabilir
ve agaglarda gordikleri yaprak tirlerini tabloda isaretlemeleri istenebilir. Grafije bakarak bahcede en ¢ok
hangi tlr yapradi olan agacla karsilasildiginin ¢ikarimlari yapilabilir. Bitki bilimi, botanik, ekoloji vb. alanlarda
¢alisan bir uzman yapraklar lizerine ¢evrim ici ya da yliz ylize sohbet etmek igin davet edilebilir.

Destekleme: Cocuklari duyusal olarak desteklemek igin gozleri baglyken ellerine yaprak verilerek dokunsal
olarak daha ¢ok hissedip odaklanmalari saglanabilir. Bahgede yaprak toplamaya ¢ikildiginda ¢ocuklara su
sayida yaprak toplayin seklinde yonerge verilebilir. Topladiklari yapraklari koyacaklari kutu ya da sepetihepsinin
gorebilecedi yliksek bir yer belirlenebilir. Etkinlik baslamadan dnce gocuklarin kutunun yerini 6grendiklerinden
emin olunabilir. Cocuklar kutu neredeydi denilerek isaret etmeleri istenebilir. Siniftaki etkinlik igin yeterince
yaprak ayrildiktan sonra gocuklar gember olabilir, yapraklar hep birlikte yukariya firlatilarak yaprak yagmuru
yapilip etkinlik bitirilip sinifa doniilebilir. Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katiimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerde ¢ocuklariyla birlikte bir park ya da ormanda gezintiye cikarak bitki govdelerinde,
yapraklarda, ¢cimenlerde, yosunlarda, taslarda bulabildikleri kadar farkli yesil tonlarini bulmalari istenebilir.
Cocuklarin istedigi bir nesnesin resmini gizmesi ya da fotografini gekmesi saglanabilir.



SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: iz Yapalim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB3. Farkli diistinceler lizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde goérev alir
Okuryazarhk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2. b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2. ¢. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiinceleriniifade eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: On-arka, plriizli-piriizsiiz, sert-yumusak
Sozcukler: Desen, iz
Materyaller: Yuzeyinde farkliizler bulunan seramikler, seramik hamuru, kozalaklar, yapraklar, deniz kabuklari,
dallar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla gember seklinde oturulur. Cocuklarin gorebilecekleri sekilde ortalarina bir kutu koyulur.
“Bu kutunun iginde sizce ne olabilir?” sorusu sorulur (E1.1. Merak). Cocuklarin tahminleri dinlenir.
isteyen cocuklar kutuyu ellerine alip agirhigini hissetmeye ve kapagini agmadan icinde ne oldugunu
tahmin etmeye c¢alisirlar. Kutunun kapag acilir ve icinden ¢ikan seramikler gosterilir. Daire seklindeki

ETKINLIKLER




SANAT ALANI

seramiklerin ylizeyinde farkl izler bulunmaktadir (gesitli tiirde yapraklar, kozalaklar, deniz kabuklari
gibi). Cocuklar seramikleriinceler ve seramiklerin (izerinde neler gordikleriniifade ederler (SNAB.2.b.
Sanat eserinde gordiiklerini sdyler. KB2.14.SB1. Mevcut olayi/ konuyu/ durumu incelemek).). “Hangi
izi daha ¢ok begendin? Neden?” sorulari sorulur, yanitlari dinlenir. Seramiklerin 6n ve arka kisimlarina
dokunarak hissederler. Dokusunun ne olabilecegini tahmin ederler.

"-Bu izlerin ne izi oldugunu distinliyorsunuz?

-Bu izler nasil olusturulmus olabilir?” sorulari ile gocuklarin diisinmeleri saglanir (SNAB.2. ¢. Sanat
eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder). Bu izlerin yumusak bir hamura dogada bulunan
yaprak, kozalak, dal, deniz kabugu gibi malzemelerin bastirilarak olusturuldugu soylenir. Cocuklar
seramikler ile ilgili duygu ve distncelerini sdylerler.

“-Sizce baska nasll izler olusturabiliriz?” sorusu sorularak ¢ocuklarin fikirleri dinlenir (SDB2.2.SB3.
G4. Alternatif fikirler ortaya koyar. 0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak).
Masalara gegilir. Cocuklara seramik hamurundan bir parga verilerek yogurmalari istenir. Boylece
sert mi, yumusak mi oldugu hakkinda dokunarak fikir sahibi olurlar. Fen merkezinde bulunan dogal
malzemeler masalara birakilir. Cikarmak istedikleri izleri bu malzemelerden secgerek seramik
hamurlarina gikarirlar. Calismalarini tamamladiktan sonra seramik hamurunun kurumasi igin sinifta
bir yere yerlestirirler. Fen merkezinde bulunan malzemeler yerine kaldirilir. Eller yikanarak masalar
temizlenir (E2.2. Sorumluluk, D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev
alir). Seramik hamurlar kuruduktan sonra sinifta belirlenen bir merkezde sergilenir. Cocuklarin
dokunarak hissetmeleri, tahmin etmeleri gibi etkinliklerde kullaniimak tizere belirlenen yere kaldirilir.
Seramik hamuru yerine tuz seramigi ya da kil de kullanilabilir.

ETKINLiKLER

« Encok hangiizi begendiniz? Neden?
« Dodgada baska hangiizlerle karsilasiriz?
«  Bizimizimiz olur mu? Nasil olur? Neye benzer?

«  Seramik hamurunun yumusak hali ve sert haline dokunmak nasil hissettirdi?

DEGERLENDIRME

«  Sinifimizi temizlemeseydik ne olabilirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara farkli sekillerde kaliplar verilerek g¢ocuklardan kil hamuru ile giinlik yasamda
kullanilan Griinleri yapmalari istenilebilir, kil hamuru kullanarak ortaya ¢ikardiklari Grdnleri sinifta veya uygun
bir ortamda sergilemeleri saglanabilir. Cocuklara yapilan {iriniin kullanim amacindan bahsederek yetiskinlerle
veya birbirleriyle roportaj yapabilirler. Evde bulunan seramik tirlinler okula getirilerek cocuklar tarafindan bu
drdnlerin tanitimi yapilabilir. Bir seramik ustasi, sanat Grinleri Gzerine konusmak igin yiiz ylize veya gevrim igi
olacak sekilde sinifa davet edilebilir. Seramik atdlyesi ziyaret edilebilir.

Destekleme: Seramik yiizeylerde yer alan izler ¢ocuklarin dokunarak algilamalarini kolaylastirmak icin
belirgin hale getirilebilir. iz ¢ikarmak icin kullanilacak malzemeler 6nceden cocuklara tanitilabilir. Ornegin
deniz kabudu, yaprak, kozalak, dal vb. Sinif temizliginde gocuklara gorevler verilerek temizlik malzemelerini
dogru kullanmalari konusunda rehberlik edilebilir. Gerektiginde ¢ocuklara farkl tirlerde ipuglari ve yardimlar
sunularak ¢gocuklarin etkinlige katihmi artirilabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige
katihmi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklariyla birlikte dogada ylrliyls etkinligi planlayarak nesneler toplayip, toplanan
nesnelerle baski galismasi yapabilecekleri sdylenir. Yapilan irlinler sinifa getirilir.

Toplum Katihmi: Cocuklarin seramik hamurundan yapmis oldugu calismalar, bir seramik sanatgisinin

rehberliginde biskuvi ve sir pisirimleri yapilarak bir sanat merkezinde/galerisinde sergilenebilir.



ETKINLIK ADI: Koku
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler
Sozcukler: Koku, hissetmek, koklamak

SANAT ALANI

Materyaller: Kapakli sise, kokan nesnelerin gorsellerinin bulundugu resimli kartlar, boya kalemleri, baharatlar,

meyveler, aromatik yaglar vs.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onceden hazirlanan koku siseleri masanin {izerine yerlestirilir. Siselerin icinde lavanta, nane, zencefil,
tarcin vardir.

Calismaicin istekli bir gocuk gelir.

"-Sencebusiseleriniginde nevar?”sorususorularak gocuguntahminleridinlenir(SNAB.4. ¢. Yaraticiligini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir, E1.1. Merak). “Haydi, simdi sirayla siseleri koklayalim! Bakalim siselerin icinde hangi
kokular varmis.” denilerek cocuklar etkinlik igin giidiilenir. Cocuk, kokladigi kokuyu tahmin etmeye veya
benzetmeye calisir (E3.1. 0daklanma). Kokular ile 6nceden hazirlanan gorseller eslestiriimeye ¢alisilir.
“-Hangi koku daha ¢ok ilgini ¢cekti?

-Neden bu koku daha c¢ok ilgini cekmis olabilir?” sorulari sorulur, yanitlar dinlenir (KB2.7.SB1. Birden
fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek).

“-Sizce bu koku bir renk olsaydi hangi renk olurdu?

-Bu koku bir resim olsaydi nasil bir resim olurdu, resimde neler olurdu? sorulari sorularak gocuklarin
yanitlari dinlenir (E3.6. Ozgiin Diisiinme). Gocuk calisma yapmak istedigi malzemeleri alarak masaya
doner, sectigi kokuyu tekrar koklayarak resmini yapmaya baslar. (E3.2. Yaraticilik, 0B4.4.SB2. Ozgiin
gorseller olusturmak, SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur. D3.3.1. Yaraticiligini
gelistirecek faaliyetlere katilir.) Bu calismada zorlanan gocuklara “Bu koku sana neyi hatirlatiyor,
gozinln ondnde ne canlaniyor?” sorulariyla yardimcei olunur. Calisma sonunda gocuk yaptigi galismayi
ve o kokuya ait gorsel veya kokuyu sanat merkezinde sergiler. Kullanilan materyaller ¢ocuk tarafindan
toparlanir, kokular diger arkadaslarinin kullanmalari igin 6zenle yerlestirilir (SDB1.2SB2.G5. Katildig
etkinligi sonuna kadar devam ettirir). Ogretmen bu galismay! bireysel olarak diger gocuklarla da uygun
zamanda yapar.

ETKINLiKLER

«  Kokulari nasil algilariz?

»  Ensevdiginiz koku hangisidir?

«  Kotu kokular var mi, sizce bu kokular neler?

«  Sizce kokularin rengi var midir?

«  Guzel kokular ne renk olabilir?

«  Koti kokularin rengi sizce nedir?

«  Yaptiginiz resmi nasil anlatabilirsiniz?

«  Kokularin resmini yapmak size neler hissettirdi? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkl aromalarda (damla sakizli, gikolatali vb.) Tiirk kahveleri sinifa getirilerek kokularina
bakilabilir. Tirk kahvesi sulandirilarak sulu boya gibi hazirlanabilir, segilen bir konuda serbest gizim yaptirilarak
¢ocuklardan bu gizimi Tiirk kahvesi telvesiyle boyamalari istenilebilir. Resim galismasi yapilirken kahvenin
kokusu lzerine disiinmeleri icin gocuklara “Kahvenin kokusu size neler hissettirdi?” gibi sorular sorularak
kahve kokusu lizerine diistinmeleri icin gocuklar motive edilebilir. Cocuklar kokulu Grlinlerden sevdiklerini
sinifa getirerek bu kokular tanitabilir. Kokulu sabun yapan bir uzman varsa sinifa yiiz yiize ya da gevrim igi
olacak sekilde davet edilebilir ve uzman ile kokular lizerine sohbet edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin ¢alismaya iki-Ug kisilik kiiglik gruplar halinde katilmalari desteklenebilir. Cocuklarin
kokulari algilamalarini kolaylastirmak igin kokularin farkli olmasina dikkat edilebilir. Koku hassasiyeti olan
cocuklaricinetkinlikagikalandayapilabilir. Gerektiginde farklitiirlerdeipuclarive yardimlar sunularak gocuklarin
etkinlige katihmi artirilabilir. Sorular basitlestirilerek, gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore
konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler
verilerek gocuklarin etkinlige katihmi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler gocuklariyla birlikte koku hissetme, algilama etkinligi yapabilirler. Yemegin kokusu, firindaki
ekmek kokusu, yedigi meyvenin kokusu vs.
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