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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢1lgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar1 ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yari, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, bitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden {1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan 1ahi, bosanip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimi hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk istikladl ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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GiRiS

Tarkiye Yuzyili Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan 6gretim programlarinda farkli-
lastirlimis 6gretimi esas alan bir yaklasim benimsenmis, bu yaklasim dogrultusunda “Fark-
lllastirma” bashi@i altinda “Zenginlestirme” ve “Destekleme” yaklagimlarina birer strateji ola-
rak yer verilmistir. Bu kapsamda guncel dgretim programlarinda yer verilen zenginlestirme
yaklagimi, égrencilerin Ust dlizey kavramlari ve karmagik digtnce yapilarini kesfetmelerini
tesvik ederken dgrenmeyi zenginlestirmede kullanilan uygulama ve ortamlarin ¢esitliligini
de icermektedir. Bu yaklasim ayni zamanda 6grenme slrecinin gorsel materyaller ve cesitli
etkinliklerle desteklenmesini, bireysel olarak veya grup halinde c¢alismayi kolaylastiracak
cesitli yontem ve tekniklerle donatiimasini gerekli kilmaktadir.

Egitim 6gretim surecinde 6grenme ciktilarinin edinimi her bir 6grencinin bireysel
Ozelliklerine bagli olarak farkllik gosterebilmektedir. Zenginlestirme yaklasimi, daha karma-
sik ve soyut bilgileri hizli ve kolay bir sekilde ¢dziimleyebilen 6grencilere yonelik hazirlan-
mistir. Zenginlestirme etkinlikleri ile s6z konusu dgrencilerin igerik ¢cercevesinden uzaklas-
madan tema/lnite/6grenme alani icerisindeki bilgilerini derinlestirmelerine imkan verilerek
ogrencilerin Ust dizey bir 8grenme becerisine ulagsmalari hedeflenmektedir.

Farkhlastirmanin diger boyutu olan destekleme, programin hedefledigi bilgi ve be-
cerilere ulagmada daha fazla somut 6rnek, gunluk hayat baglami, somut materyal destegi
ve gorsellestirmeye ihtiya¢ duyan 6grencilere yonelik tasarlanmistir. Destekleme faaliyetleri
ile programin hedefledigi bilgi ve becerilere ulasabilmek i¢in 6grencilerin ihtiyac duyduklari
uygulamalara, kullanilabilecekleri ara¢ gereg¢ ve teknolojiye, sinif iginde yuratilecek grup
calismalari yoluyla akran 6grenmelerine ve dgretmenlerin suregteki roline vurgu yapil-
maktadir. Ayrica “Destekleme” basligi altinda 6grencilerin dijital platformlardan da etkin bir
sekilde yararlanmalarini saglayacak 6neriler sunulmaktadir.

“TUrkiye YUzyih Maarif Modeli Farkhlagtirma Etkinlikleri Ogretmen Kilavuz Kita-
bi"nda zenginlestirme ve destekleme faaliyetleri icin etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler;
ogrencilerin derslere aktif katiimini saglamak ve 6grenme sureclerini daha etkili hale ge-
tirmek igin 6zel olarak gelistirilmis, gorsel materyallerle desteklenmis ve birden fazla du-
yuya hitap edecek sekilde tasarlanmistir. Ayrica bu etkinlikler 6gretmenleri yonlendirmek
amaciyla drnek olarak hazirlanmis olup 6grencilerin ilgisini cekmek ve dgrenilen bilgilerin
kalicihgini artirmak amaciyla kullanilacagindan etkinliklerin tamaminin bire bir uygulan-
masi beklenmemektedir. Hazirlanan bu etkinlikler, tim 6grencilere yonelik olmadigindan
farkli dgrenci gruplarinin ihtiyaclarina gére esnek bir sekilde uygulanabilir. Ogrencilerin ilgi
alanlari, ihtiyaglari ve beklentileri géz 6ntinde bulundurularak etkinliklerin bazi bélimleri
segilebilir ya da etkinlikler 6grenci duzeyine gore gelistirilebilir.

Bu kilavuz kitap, disiplin ici iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iliskilendiril-
meler ve gercek yasam uygulamalari dikkate alinarak hazirlanmigtir. Kilavuzda sunulan
etkinlikler, genisletilmis ve derinlemesine bir 6grenme deneyimi saglamak Uzere ¢esitli 6g-
retim yontemleriyle zenginlegtirilmigtir.

_ -11 -
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1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER

Etkinlik 1
Tema No. 1
Tema Adi Geometrik Sekiller
Etkinlik Adi Geometri Seritleri ile Agi Cesitlerini Olusturma
Etkinligin Amaci Geometri seritlerini kullanarak agi ¢esitlerini olusturur.
Destekleme Ogrencilerin geometri seritleri yardimiyla agi gesitlerini temsil et-
Uygulamasi tikleri galismalar yuratmeleri saglanabilir.
Geometri seritleri seti, Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (destekleme etkin-
Arac¢ Gereg . . )
ligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6grencilerinize dagitiniz.
+  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yénergeleri uygulamalarini
isteyiniz.
Yonerge * Uygulama sirasinda geometri seritleri kullanmalari gerektigi-
ni hatirlatiniz.
+ Etkinlik sonunda égrencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
bolimuinde verilen yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
+ Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.

-12 -
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER

GEOMETRI SERITLERI iLE AGI CESITLERINi OLUSTURMA

Asagida geometri seritleri ve birlestirme pimleri gésterilmistir.

Geometri Seritleri Pimler

[
| E ‘ \
\ .
)
3 \

Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.

»
4

)
’

’
4

»
4

a) Ug noktalarindan pimlerle birlestirdiginiz geometri seritlerini ayni hizada olacak sekilde
acarak dogru ag¢i olusturunuz.

b) iki geometri seridini pimlerle uglarindan birlestiriniz; gevrenizdeki kitap, defter gibi nesne-
lerden yararlanarak dik agi olusturunuz.

T -13-
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER

-14 -

Ek 1’in devami

c) Iki geometri seridini pimlerle uclarindan birlestirip dik agidan daha kiiciik dlgiilere sahip
acllar olusturunuz.

¢) ki geometri seridini pimlerle uclarindan birlestirip dik agidan daha blyiik, dogru agidan
daha kuclk o6l¢llere sahip acilar olusturunuz.

d) Pimlerle ug¢ noktalarindan birlestirdiginiz geometri seritlerini Ust Uste getirerek tam agi
olusturunuz.

e) Dort ayri geometri seridini ikiser ikiser u¢ noktalarindan pimlerle birlestirerek iki ayri agi
olusturup bu acilarin élcilerini birbirine esit olacak sekilde ayarlayiniz.
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER Ek 2

Degerlendirme

1) Geometri seritleri ile olusturulmus asagidaki acilarin gesitlerini belirleyerek altlarinda ve-
rilen noktal yerlere yaziniz.

2) Geometri seritleri kullanarak asagidaki agilara es agilar olusturunuz.
) V ’ j

EE— -15 -
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1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER

Etkinlik 2
Tema No. 1
Tema Adi Geometrik Sekiller
Etkinlik Adi Susleme
Ogrenciler kesigen iki gemberin merkezleri ve kesisim noktala-
Etkinligin Amaci rindan biri ile ingsa edebilecekleri i¢genlerle stisleme calismalari
yapar.
Zenginlestirme Eskenar Uggen veya ikizkenar liggenin insa adimlarinin tekrar-
Uygulamasi lanmasiyla susleme g¢alismalarinin yapilmasi saglanabilir.
Cizgeg, boya kalemi, Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisi (zenginlestirme et-
Arag Gereg N il
kinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6@rencilerinize dagitiniz.
«  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen “Siisleme” baghg altindaki
B Oklid’in 1. énermesini inceleyip yénergeleri uygulamalarini
Yodnerge ) o
isteyiniz.
+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2'deki degerlendirme
bolimuinde verilen yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
» Sureg¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.

-16 -
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER Ek 1

SUSLEME

Unli matematikgi Oklid (Oklid), “Elemanlar” adli kitabini zamanimizdan 2300 yil 6nce
papirusler Uzerine yazmaya baslamistir. Daha sonra bu yazilar 13 ciltlik kitap haline
getirilerek ginimuze kadar aktariimistir. 1. ciltte bulunan 1. 6nerme ¢emberleri kulla-
narak kenarlarina gore uggen cizimini gosterir. Bu 6nermeyi kullanarak eskenar tiggen
cizelim.

o]

/\
\/

D

AB dogru pargasi A ve B merkezli cemberlerin yarigapi oldugundan bu gemberler es-
tir. AC ve CB dogru pargalari da gemberlerin yarigapi oldugundan ABC Ug¢geni eske-
nar ti¢cgendir. Ayni durum ABD Uc¢geni icin de gecerlidir. Asagidaki A ve B merkezli es
cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarindan birini kullanarak ti¢ggenler olusturup
iclerini boyayalim.

(Genel agdan alinmistir.)

Ornek 1 ve Ornek 2’yi inceleyerek sorulari cevaplayiniz.

Ornek 1
Asagidaki A ve B merkezli gemberler verilmistir.

a) Es cemberlerin merkezlerini ve kesisim noktalarindan birini kullanarak tggenler olus-
turunuz.

b) Olusan ticgenlerin kenarlarina gore cesitini belirleyiniz. Uggenlerin kenarlarina gére
cesitlerini belirlerken nasil bir yol izlediginizi arkadaslarinizla tartiginiz.

-17 -
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1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER .
Ek 1’in devami

Ornek 2

Asagidaki merkezleri dik kesisen dogrular lzerinde olan ¢emberler 1. adimda g¢izilmistir. Bu
cemberlerin merkezleri A, B, C, D ve E noktalaridir. 2. adimda gemberlerin merkezleri ve kesigim
noktalari dogru parcalari ile birlestirilerek ikizkenar tggenler olusturulmustur.

a) 2. adimda verilen suslemeyi inceleyiniz.

1. Adim 2. Adim

b) Asagidaki sekil Uzerinde ikizkenar ve eskenar Gggenler gizerek farkli bir sisleme 6rne-
di tasarlayiniz. Tasariminizi 2. adimdaki susleme ile karsilastiriniz.

-18 -
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER

Degerlendirme

Ek 2

1) Asagidaki B, C, D ve E noktalari merkezleri olan ¢emberler cizilmistir. Bu ¢emberlerin
merkezlerini ve kesisim noktalarini dogru pargalari ile birlestirerek ikizkenar ve eskenar
ucgenler olusturunuz. Olusturdugunuz tggenleri boyayiniz.

o)
N

2) Asagidaki A, B, C, D, E, F ve O noktalari merkezleri olan gemberler ¢izilmistir. Bu cem-
berlerin merkezlerini ve kesisim noktalarini dogru pargalari ile birlestirerek ikizkenar ve es-
kenar tg¢genler olugturunuz. Olusturdugunuz tggenleri boyayiniz.

-19-
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1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER

Etkinlik 3
Tema No. 1
Tema Adi Geometrik Sekiller
Etkinlik Adi Suslemelerdeki Cokgenler
Etkinligin Amaci Geometrik suslemelerde kullanilan gokgenleri inceler.

) ) Tarihi mekanlardaki geometrik stuslemelerde kullanilan ¢gokgen-
Zenginlestirme L . _ o
ler Uzerine arasgtirmalar yaparak fotograflari ve tespit ettikleri
Uygulamasi o
cokgenlerin isimlerini iceren pano hazirlar.

Arac G Kagit veya karton, kalem, Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (zenginlestirme
rac Gere
¢ 4 etkinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi 6grencilerinize dagitiniz ve égrencile-
rinizden yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.

«  Ogrencilere uygun arag ve teknolojileri kullanmasi gerektigi-

Yonerge ni ifade ediniz.

+ Etkinlik sonunda olusturulacak panonun Ek 2’de verilen “Bi-
tincul Dereceli Puanlama Anahtar” ile degerlendirilecegini
belirtiniz

» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.

-20 -
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1.TEMA:GEOMETRH($EKKLER Ek 1

SUSLEMELERDEKi COKGENLER

Cokgenler kullanilarak yapilan suslemeleri glinlik yasaminizda pek ¢ok yerde goérebilir-
siniz. Asagida verilen gorsellerdeki siisleme érneklerini inceleyerek sorulari cevaplayiniz.

Gorsel 1 Gorsel 2

1) Gorsel 1’de tespit ettiginiz cokgenlerin isimlerini yaziniz.

2) Gorsel 2'de tespit ettiginiz gokgenlerin isimlerini yaziniz.

3) Ulkemizdeki tarihi mekanlarda, gokgenler kullanilarak olusturulmus susleme érneklerini
arastininiz. Belirlediginiz susleme orneklerinin gorsellerini kullanarak bir pano hazirlayiniz.
Hazirladiginiz panodaki susleme érneklerinde tespit ettiginiz cokgenlerin isimlerini arkadas-
larinizla paylasiniz. Panoyu, dijital arag gerecler kullanarak da hazirlayabilirsiniz.
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKiLLER Ek 2

Tablo: Pano icin Hazirlanan Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari

Puan Gosterge

Ozglin ve estetik bir pano olusturmustur.

5 Arastirmalarindaki suslemeleri ve belirledigi gokgenlerin isimle-

. rini dikkat ¢ekici bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergile-
(Gok lyi) mistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladi§i pano 6zglin degildir.

4 Arastirmalarindaki suslemeleri ve belirledigi cokgenlerin isimle-
. rini dikkat c¢ekici bir sekilde goérseller kullanarak panoda sergile-
(lyi) mistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.
Hazirladid1 pano 6zgun degildir.

3 Arastirmalarindaki stslemeleri dikkat ¢ekici bir sekilde gorseller
(Orta) kullanarak panoda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmisgtir.

Hazirladigi pano 6zgln degildir.

2 Arastirmalarindaki suslemeleri ve belirledigi cokgenlerin isimle-
rini dikkat ¢ekici bir sekilde goérseller kullanarak panoda sergile-
(Zayif) memigtir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmistir.

Hazirladid1 pano 6zgun degildir.

1 Arastirmalarindaki suslemeleri ve belirledigi cokgenlerin isimle-
rini dikkat ¢ekici bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergile-
(Gok Zayif) memigtir.

Uygun ara¢ ve teknoloji kullanmamisgtir.

0

Etkinligi gerceklestirmemistir.

(Yetersiz)

-22 -




}_/__*
1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER

Etkinlik 4
Tema No. 1
Tema Adi Geometrik Sekiller
Etkinlik Adi Geri Donusim Malzemelerinden Agidlgcer Materyali Gelistirelim

o Ogrenciler geri dénligiim malzemleri gibi farkli malzemelerden ya-
Etkinligin Amaci oL . o
rarlanarak 6zgun bir agidlger materyali gelistirebilir.

) ) Farkli malzemelerden yararlanarak 6zgun bir agidlger materyali
Zenginlestirme - , . D e e
gelistirmeleri beklenir. Materyali gelistirirken geri dondstuirilen
Uygulamasi ) LT
malzemelerin kullaniimasi dnerilebilir.

Arac G Geri donlisim malzemeleri, Ek 1 ve Ek 2'nin giktisi (zenginlestir-
rac Gere
¢ ¢ me etkinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2'yi 6grencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilerinizden Ek 1’deki yénergeleri uygulamalarini iste-

Yonerge yiniz.

 Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2'deki “Oz Degerlen-
dirme Formu”nu doldurmalarini isteyiniz.

+ Sre¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER s

GERIi DONUSUM MALZEMELERINDEN
ACIOLCER MATERYALI GELISTIRELIM

Sevgili 6grenciler, bu etkinlikte sizden geri donlisim malzemelerinden 6zgln bir agidlger
materyali gelistirmeniz ve arkadaslariniza sunmaniz istenmektedir. Asagidaki islem basa-
maklarini takip ediniz.

YONERGE

1) Kullanacaginiz malzemeleri ve tasariminizi belirleyiniz.

2) Geri donlisum malzemelerini kullanarak bir agidlger tasarimi planlayiniz. Geri donidsim
malzemeleri, evde veya gevrenizde bulabileceginiz atik malzemeler olmahdir. Ornegin plas-
tik sise kapagi, eski cetvel, karton kutu, CD/DVD, metal tel, ahsap gubuk vb.

3) Agiblgerinizi yapmadan dnce bir taslak hazirlayiniz. Malzemelerin nasil birlestirilecegini
ve hangi gorevleri yerine getirecegini belirleyiniz.

4) Agidlgerin temel yapisini olustururken malzemelerin saglam olmasina dikkat ediniz.

5) A¢i 6lgme kolu olarak kullanilacak malzemenin, acilari dogru bir sekilde gosterecek ve
hareket edebilecek sekilde yerlestiriimis olmasina dikkat ediniz.

6) Derece isaretlerini diizgiin ve dogru bir sekilde yerlestiriniz. isaretlerin net ve okunabilir
olmasina 6zen gosteriniz.

7) Acidlgerinizi tamamladiktan sonra, farkl acilar dlgerek dogrulugunu test ediniz. Olglimle-
rin dogru oldugundan emin olunuz.

8) Eger olcimlerde hata veya tutarsizlik varsa tasariminizi gézden gegirip gerekli diizenle-
meleri yapiniz.

9) Olusturdugunuz agidlger materyalini arkadaslariniza sunarak onlarin da goéris ve oneri-
lerini aliniz.

Kesici aletler ve sicak maddeler kullanirken dikkatli olunuz.
Gerektiginde bir yetiskinden yardim isteyiniz.
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER Ek 2

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Etkinlik: Geri Donusum Malzemelerinden Agidlger Materyali Gelistirelim
Ogrencinin Adi ve Soyadi:

Numarasi:

Sinifi:

Dolduracaginiz bu formun amaci, sinifta uygulanan etkinlige iliskin duygu ve disuncelerini-
zi anlamaktir. Sizden duygu ve dusuncelerinizi samimi olarak bu forma yansitmaniz beklen-
mektedir. Asagidaki listede okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsa-
niz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir’ secenegine Vv isaretini koyunuz.

Beceriler Evet Kismen Hayir

Etkinlik boyunca arkadagslarimin duygu ve duslincele-
rine saygil davrandim.
Etkinlik strecine duygu ve duslncelerimi belirterek

katkida bulundum.
Ozgln bir agidlger materyali geligtirdim.

Aci6lcer materyalimi arkadaslarimla ile paylastim.

Etkinlik boyunca ydneltilen sorulara cevap verdim.

Etkinlikte 6grendiklerimin gunlik hayatta kullanim ye-
rini kavradim.
Etkinlikte 6grendiklerimi gunluk hayatimda kullanma-

y1 dastniyorum.

“Kismen”ve”Hayir’olarak isaretlediginiz becerilerdeki eksikliklerinizi 6gretmeniniz ile de-
gerlendiriniz.
Asagidaki sorulari etkinlik slrecini dikkate alarak cevaplayiniz.

1. Bu ¢alismada en ¢ok basarili oldugunuz ydénlerinizi yaziniz.

2. Bu calismaya benzer bir calisma yaptiginizda daha ¢ok dikkat etmeniz gereken hususlari
yaziniz.
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1. TEMA: GEOMETRIK $EKiLLER

Etkinlik 5
Tema No. 1
Tema Adi Geometrik Sekiller
Etkinlik Adi Kendi Agi Olgl Birimimi Tasarliyorum

— Standart aci 6lgme birimlerinin disinda 6zgin bir agi 6lgi birimi
Etkinligin Amaci
olusturur.

) ) Yaratici ve bagimsiz digunme sureclerini gerceklestirerek stan-
Zenginlestirme . - - o i -
dart agi 6lgme birimlerinin disinda 6zgln ve farkl agi lgme biri-

Uygulamasi ) . .
mi olusturmalari istenebilir.
Kalem, pergel, cetvel, acidlger, Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisi (zengin-
Arag Gereg : — e
lestirme etkinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2'yi 6grencilerinize dagitiniz.
« Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen drnegi incelemelerini ve
ybnergeleri uygulamalarini isteyiniz.
Yonerge * Ek 2’yi 6grencilerinize dagditiniz ve onlardan sorulari gézme-

lerini isteyiniz.

+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2’nin b maddesinde
belirtilen kendi aci 6lcl birimlerini olusturmalarini isteyiniz.

» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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1. TEMA: GEOMETRIK SEKILLER Ek 1

KENDI AGI OLCU BiRiMiMi TASARLIYORUM

Mirag, bir tam aciy1 120 es pargaya bollp her birine “mirace” ismini vererek kendi agi olgu
birimini olusturmustur. Mirace aci 6l¢isu icin de “CL” semboliini olusturmustur.

Yanda bir tam ac¢inin 120 es pargaya bdlinmus hali
gOsterilmistir.
Her bir parcanin acgi 6l¢list 1 miraceye esittir.

120< = 360°

Verilenlere gore asagidaki tabloyu 6rnekteki gibi doldurunuz.

ACI
OLCUSU

DAR
ACI

DIK
ACI

GENIS
ACI

DOGRU
ACI

TAM
ACI

189

v

40

309

259

365

1209

60
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1.TENUM(3ECWWETR"($EK&LLER Ek 2

Degerlendirme

1) Asagidaki aci Olcllerinin timler ve bitlinler aci 6lgllerini mirace cinsinden bulunuz.

Tamler Agilar Biitiinler Acilar
249 . ... % 55% %
Tumler Agilar Biitiinler A¢ilar
8% - < 150° - oo @
Timler Agilar Biitiinler A¢ilar
19% - ... % 50% - o
Tamler Agilar Biitiinler Acilar
60° - o < 339 %

2) Siz de kendi agi 6lgu biriminizi olusturunuz. Olusturdugunuz yeni agi 6l¢l birimi ile dik,
dogru ve tam aclyi gosteriniz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Etkinlik 1
Tema No. 2
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Dogal Sayilar ve islemler igeren Problemler

Etkinligin Amaci

Dogal sayilar ve iglemler iceren gergcek yasam problemlerini ¢6-
zer.

Dogal sayilar ve islemler iceren gergek yasam problemlerini ¢o-

Destekleme O . . o

zer ve ¢0zumun dogrulugunu hesap makinesi kullanarak kontrol
Uygulamasi

eder.

Hesap makinesi, kalem, Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisi (destekleme et-
Arag Gereg — il

kinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6@rencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilerinizden gruplara ayrilarak Ek 1’de verilen 6rnegi

incelemelerini ve yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.

Yonerge * CoOzumlerde hesap makinesi kullanmalari gerektigini hatir-

latiniz.

+ Etkinlik sonunda &grencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
bélimulnde verilen yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.

» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1) EK 1

DOGAL SAYILAR VE ISLEMLER iCEREN PROBLEMLER
Asagidaki drnekleri inceleyiniz.

Ornek 1:

Bir ailenin aylik geliri 52 000 TL'dir. Bu gelirin 15 000 TL’sini kiraya ve 3500 TL’sini
mutfak masrafina 6demistir.

Buna gore bu ailenin geriye ka¢ TL parasi kaldigini bulunuz.

15 000 + 3500 = 18 500 TL 6demigtir.

Geriye 52 000 — 18 500 = 33 500 TL parasi kalmistir.

Ornek 2:

Bir magazadaki bir adet halinin satis fiyati 800 TL'dir. Bir adet kanepenin satis fiyati
ise bir adet halinin satig fiyatinin alti katidir.

Umay Hanim, bu hali ve kanepeden birer adet almigtir.

Umay Hanim 6demeyi bes esit taksitle yaptigina gore aylik 6deyecegi tutar he-
saplayiniz.

Bir adet kanepenin satis fiyati 800 x 6 = 4800 TL'dir.

Odeyecegi toplam tutar 800 + 4800 = 5600 TL'dir.
Aylik 6deyecegi tutar 5600 + 5 = 1120 TL'dir.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Ek 1’in devami

Asagida dogal sayilar ve iglemler iceren problemler verilmistir. Gruplara ayrilarak prob-
lemleri inceleyiniz. Problemlerin ¢gézimlerine yoénelik fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak

tartisiniz.
1) Erzurum ile istanbul arasindaki en kisa kara yolu mesafesi 1228 km’dir.
istanbul ile Van arasindaki en kisa kara yolu mesafesi 1638 km’dir.

MM—.J\;\ W 2 T'ms
LNy Kiklarel ooy - ‘ w]
"~ - 3 )Kastamon yra N, \};“1
Corum i A < 3
",

N " Tekirdag
0
Ankara 28

. Eskisehir Vezgal

s

Afy?nkurﬁfg'sar

~p Klry.ehir}\ >
oo 17 3l
Kayseri bs gl

y evseni
‘/\ Aksa'ray}\‘

Harita: Turkiye’'nin Milki idare Bélimleri ile Kara ve Deniz Komsulari Haritasi
(Genel agdan alinmistir.)

Buna goére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Erzurum ve Istanbul arasindaki kara yolu mesafesi ile istanbul ve Van arasindaki kara
yolu mesafesinin toplaminin kag kilometre oldugunu bulunuz. Sonucunuzun dogrulugunu

hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

b) istanbul ile Van arasindaki kara yolu mesafesinin Erzurum ile istanbul arasindaki kara
yolu mesafesinden kag kilometre fazla oldugunu bulunuz. Sonucunuzun dogrulugunu he-

sap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (1) =% A AlEETT

2) Bir televizyonun fiyati 40 999 TL ve bir Gtindn fiyati ise 12 449 TL'dir.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Bu televizyon ve tliden alan bir kisinin 6demesi gereken toplam tutarin kag TL olacagini
bulunuz. Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

b) Televizyonun fiyatinin Gtlnln fiyatindan ka¢ TL pahali oldugunu bulunuz. Sonucunuzun
dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

c) Cebinde 55 000 TL'’si olan bir kisinin bu televizyon ve utliden birer tane aldiginda kag
TL'si kalacagini bulunuz. Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak
kontrol ediniz.
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Ek 1’in devami

Birinci kolinin igine 525 gramlik bir Giriinden 120 tane konulacaktir. ikinci kolinin icine ise 475
gramlik bir Griinden 140 tane yerlestirilecektir.
Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Birinci koliye konulan Urlnlerin toplam agirhiginin kag gram olacagini bulunuz. Sonucu-
nuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

b) ikinci koliye konulan Griinlerin toplam agirliginin kag gram olacagdini bulunuz. Sonucunu-
zun dog@rulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

c¢) Bu iki koliye konulan urlnlerin toplam agirhdinin kag gram olacagini bulunuz. Sonucunu-
zun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.
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Ek 1’in devami

Bir icecek makinesinin icinde 2460 mililitre kahve ve 3570 mililitre ¢gay bulunmaktadir. Bu
icecek makinesi, bir bardaga 60 mililitre kahve veya 70 mililitre gay doldurmaktadir.
Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Bu icecek makinesinden kahve doldurulacak bardak sayisinin en fazla kag olacagini bu-
lunuz. Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

b) Bu icecek makinesinden ¢ay doldurulacak bardak sayisinin en fazla kag¢ olacagini bulu-
nuz. Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.
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Ek 1’in devami

5) Gurkan Bey, bir giyim magazasina giderek farkli markalara ait iki adet takim elbise
almistir.

A marka takim elbisenin satis fiyati 9660 TL olup bu tutari 12 ay esit taksitlerle 6deyecektir.
B marka takim elbisenin satis fiyati 8625 TL olup bu tutari 15 ay esit taksitlerle ddeyecektir.
Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.

a) Gurkan Bey’in A marka takim elbise icin 6deyecegi her bir taksitin ka¢ TL oldugunu bulu-
nuz. Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

b) B marka takim elbise igin 6deyecegi her bir taksitin kag TL oldugunu bulunuz. Sonucunu-
zun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.

c) Gurkan Bey, tum taksitlerini geciktirmeden édemistir. A marka takim elbisenin son taksi-
tini 6dedigi aydan sonra B marka takim elbise i¢in toplam ka¢ TL borcu kaldidini bulunuz.
Sonucunuzun dogrulugunu hesap makinesinden yararlanarak kontrol ediniz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1) Ek 2

-36 -

Degerlendirme

1) Bir mUzedeki bilet fiyati 35 TL'dir. Bu mlzenin haziran ayindaki gtinlik ortalama ziyaretgi
sayisi 240'tir.
Buna gore miizenin bu ayda elde edecegi gelir miktarini bulunuz.

2) Bir atlet tG¢ gunlik antrenman programina gore her gun bir dnceki ginden 1200 metre
fazla kosmustur.
Ugiincii giin 23 600 metre kogtuguna gore ilk giin kag metre kostugunu bulunuz.

3) Bir sinema salonuna yilin ilk U¢ ayinda gelen kisi sayisi aylara gére asagidaki tabloda
verilmistir.
Tablo: Aylara Goére Sinema Salonuna Gelen Kisi Sayisi

Aylar Kisi Sayisi
Ocak 4560
Subat 3277
Mart 4821

Bu sinema salonuna yilin ilk dort ayinda gelen kisi sayisi toplam 16 293 kisi olduguna
gore Nisan ayinda kag¢ kisi gelmistir?

4) 12 kisilik bir arkadas grubunun toplam 11 355 TL parasi vardir. 1225 TL ve 870 TL parasi
olan iki kisi bu arkadag grubundan ayriimistir.

Kalan parayi diger arkadaslar esit olarak paylastigina gore bir kisiye ka¢ TL para
diistiigiinii bulunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Etkinlik 2
Tema No. 2
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Aztek Sayi Sistemi
Farkli say1 sistemlerini incelemeleri ve bu sistemleri onluk sistem
Etkinligin Amaci ile kargilagtirarak avantaj ve dezavantajlarini agiklamalari bekle-
nir.
Antik medeniyetlerin kullandiklari sayi sistemleri (izerine arastir-
Zenginlestirme ma yaparak, farkli sayi sistemlerini incelemeleri ve bu sistemleri
Uygulamasi onluk sistem ile kargilastirarak avantaj ve dezavantajlarini agik-
lamalari istenebilir.
Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisI (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arag Gereg ]
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2'yi 6grencilerinize dagitiniz.
« Ogrencilerden Ek 1'de verilen Aztek Sayi Sistemi ile ilgili bil-
Yonerge gileri ve 6rnegi incelemelerini isteyiniz.
+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
bélimulnde verilen yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
* Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1) Ek 1

AZTEK SAYI SISTEMI

Aztekler, Kuzey Amerika kitasinda bulunan Meksika’da 14. ylzyildan 16. ylzyila kadar
hikim siren bir medeniyettir. Kendilerine “Mexica” (Meksika) diyen Aztekler, ginimizde
Mexico City’nin (Meksiko Siti) bulundugu bdlgede, Texcoco (Tekskoko) Golu Gzerindeki ada-

larda Tenochtitlan (Tenoctiklan) adh blylk bir sehir kurmuslardir.

Aztekler ayni zamanda matematiksel sistemleriyle dikkat gekmis bir medeniyettir. Matema-
tiksel hesaplamalari, takvim sistemleri ve muhendislik bagarilari; onlarin bu alandaki bilgi ve
yeteneklerini gosterir. Aztek rakamlarinin Asya, Afrika ve Avrupa’daki rakamlarla dogrudan
tarihsel bir baglantisi olmamasina ragmen bunlarla bazi benzerlikleri gérilmektedir. Aztek
rakamlarinda 9’a kadar noktalar kullanilir. 9’dan sonra ise sayilar resimli hale gelir. Tam bir
tiy 400’dur. Dolayisiyla geyrek tly 100, yarim tly 200 ve Ug ¢eyrek tly de 300°ddr. 8000 igin

kullanilan sembol, icinde 20 adet 400’Un bulundugu kabul edilen bir k&sedir.

weeeo

~0000

000 00
00000000
~oo0o000O0O0
00000000
©CeO000000O0CO0

o
® o
12

Azteklerin kullandigi kiigik rakamlar
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Ek 1’in devami

oﬂﬂdi&é%

20 100 200 400 8000

Azteklerin kullandidi bliyuk rakamlar

Ornegin Aztek say sisteminde 17 257 sayisi asagidaki gibi gosterilir.

% Sézﬂ:’.o

Bu sayinin nasil ¢ézumlendigini inceleyiniz.

%Si:ﬂ:’.oé

2x8000 + 3x400 + 2x20 4+ 1x10 4

16 000 + 1200 + 40 + 10 + 7=17257
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

Degerlendirme

1) Siz de 3, 4 ve 5 basamakl dogal sayilardan birer tane belirleyip, 6rnekteki gibi Aztek
say! sistemini kullanarak gosteriniz ve ¢gbzumleyiniz.

2) 3 basamakh iki dogal sayiy1 Aztek rakamlari ile gdsteriniz. Bu sayilari alt alta yazarak
toplama islemi yapiniz.

3) 4 basamakli ve 3 basamakli bir dogal sayiyi Aztek sayi sistemi ile gosteriniz. Bu sayilari
alt alta yazarak buylk sayidan kiiglk sayiyi ¢ikariniz.

4) Aztek sayi sistemi ile yapilan iglemlerde karsilastiginiz zorluklari yaziniz.

- 40 -




f
2. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Etkinlik 3
Tema No. 2
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Maya Medeniyetinde Sayilar

_— Antik medeniyetlerin kullandiklari sayi sistemlerini onluk say! sis-
Etkinligin Amaci N
temi ile karsilastirir.

) ) Antik medeniyetlerin kullandiklari sayi sistemleri (izerine arastir-
Zenginlestirme . o ) _
ma yaparak, farkli sayi sistemlerini inceler ve bu sistemleri onluk

Uygulamasi _ . ) .

sistem ile kargilastirarak avantaj ve dezavantajlarini agiklar.

Kagit veya karton, kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi
Arag Gereg . )

uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1’i 8grencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilere uygun arag ve teknolojileri kullanmasi gerektigi-
Yoénerge ni ifade ediniz.

* Ek 7T’in sonunda olusturulacak panonun “Bitlincll Dereceli
Puanlama Anahtari” ile degerlendirilecegini belirtiniz.

+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1) Ek 1

MAYA MEDENIYETINDE SAYILAR

Mayalar, matematikte 20 tabanli sayi sistemini kullaniyordu. Yani 10 tabanli sistemdeki gibi
1, 10, 100 veya 1000 yerine 1, 20, 400 ve 8000 sayilariyla islemleri gerceklestiriyorlardi.
Mayalarin 20 tabanl sayi sisteminin el ve ayak parmaklarinin toplamindan olustugu du-
suinuliyor. Toplamda 19 sayidan olusan bu sistemde sadece (¢ sembol bulunuyordu. Bu
semboller 0’1 temsil eden deniz kabugu sekli, 1’i temsil eden nokta ve 5’i temsil eden yatay
cizgiden oluguyordu. Mayalar 0’1 rakam olarak kullanan en eski medeniyetlerden biridir.

Mayalar, rakamlari yazarken sembolleri yan yana degil asagidan yukari dogru yerlestirmigler-
dir. Ornegin 18 sayisi igin asagidan yukariya ¢ tane 5 semboli ve bunlarin (izerine tg¢ tane
1 semboll eklemislerdir.

20’den blyuk sayilari sembollerin birbirlerine olan mesafeleriyle olusturmuslardir. Sayinin
degerini en alttaki sayiyl 1 ile, onun Uzerindeki sayiyi 20 ile ¢arparak hesaplamislardir.
Ornegin 31 sayisini yazmak icin 11 sayisini 1 ile, 1 sayisini ise 20 ile ¢arpar ve elde edilen
degerleri toplayarak sayinin gergek degerini bulurlardi.

- )

1) Maya medeniyetinin kullandigi sayi sistemi ile ginimuizde kullandigimiz dogal sayilari
karsilagtiriniz. Bu iki sayi sisteminin avantaj ve dezavantajlarini agiklayiniz.

(Genel agdan alinmigtir.)
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

2) Antik medeniyetlerin kullandidi sayi sistemlerini arastiriniz. Bir antik medeniyetin kul-
landigi sayi sistemi ile ilgili bilgileri ve gorselleri kullanarak bir pano hazirlayiniz. Hazir-
ladiginiz panoda antik medeniyetin kullandidi say! sisteminin avantaj ve dezavantajlarini
arkadaglarinizla paylasiniz. Panoyu, dijital ara¢ gerecler kullanarak da hazirlayabilirsiniz.

Tablo: Pano igin Hazirlanan Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari

Puan

(Cok lyi)

(lyi)

(Orta)

(Zayif)

1
(Cok Zayif)

0

(Yetersiz)

—

Gosterge

Ozgiin ve estetik bir pano olusturmustur.

Arastirmalarindaki sayi sistemlerini ve onluk sayi sistemi ile kar-
silastinimasini dikkat gekici bir sekilde gorseller kullanarak pa-
noda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmistir.
Hazirladig1 pano 6zgln degildir.

Arastirmalarindaki sayi sistemlerini ve onluk sayi sistemi ile kar-
silastinimasini dikkat gekici bir sekilde gorseller kullanarak pa-
noda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmistir.
Hazirladig1 pano 6zgun degildir.

Arastirmalarindaki say! sistemlerini dikkat ¢ekici bir sekilde gor-
seller kullanarak panoda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.
Hazirladig1 pano 6zgln degildir.

Arastirmalarindaki sayi sistemlerini ve onluk sayi sistemi ile kar-
silastirnimasini dikkat gekici bir sekilde gorseller kullanarak pa-
noda sergilememisgtir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmisgtir.
Hazirladig1 pano 6zgun degildir.

Arastirmalarindaki sayi sistemlerini ve onluk sayi sistemi ile kar-
silastinimasini dikkat gekici bir sekilde gorseller kullanarak pa-
noda sergilememisgtir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmamistir.

Etkinligi gerceklestirmemistir.

Ek 1’in devami
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2. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Etkinlik 4
Tema No. 2
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Dogal Sayi Olusturma
Etkinligin Amaci Belirli sartlari saglayan dogal sayilar olusturur.
Zenginlestirme Akil ydratme becerisi ile dogal sayilari olusturma ve olusturdugu
Uygulamasi sayinin okunusunu yazma.
Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arac¢ Gereg )
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz
» Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Yoénerge + Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen érnegi incelemelerini ve
yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.
* Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.

-44 -




2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

DOGAL SAYI OLUSTURMA
Asagida gemberler ve bu gcemberlerin etrafinda rakamlarin yazili oldugu sekiller verilmistir.

Cemberlerin etrafindaki bir rakamdan baglayarak saat veya saatin tersi yoninde ilerleyiniz.
Tdm rakamlari kullanarak gemberin iginde yazan sarti saglayan dogal sayiyi olusturunuz.
Olusturdugunuz sayinin okunusunu érnekteki gibi gemberin altina yaziniz.

Birler
bolugiindeki
rakamlarin

basamagi 0
olan tek
dogal sayi

Bes milyon sekiz yiiz yirmi yedi bin
alti yiiz bes

Binler
bolugiindeki
rakamlarinin
toplami 4 olan
¢ift dogal sayi

bolugiindeki
rakamlarinin
toplami 11 olan
¢ift dogal sayi

Milyarlar Milyonlar
boligiindeki boliigiindeki
rakamlarinin rakamlarinin

toplami 12 toplami 8 olan
olan tek dogal tek dogal sayi
sayl

- 45 -




—__\—Q
2. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Etkinlik 5
Tema No. 2
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Problem Cézme
Etkinligin Amaci Problem ¢6zme ¢alismalarinda farkh ¢6zim yollarini kesfeder.
Zenginlestirme Problem ¢ézme calismalarinda birden fazla ¢éziim yolunun ol-
Uygulamasi dugu durumlarda farkl ¢6zim yollarini kesfetmeleri istenebilir.
Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arac¢ Gereg )
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz
. « Ek 71’i 8grencilerinize dagitiniz.
Yonerge o . : L
» Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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2. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

PROBLEM GOZME
Bir toptanci her birinde farkli marka Grtin bulunan dért adet kutu almistir. Her bir kutunun
icindeki Uruin sayisi ve fiyatl agagidaki tabloda verilmistir.

1. kutu 2. kutu 3. kutu 4. kutu
ST
utudaki urtin 75 adet 80 adet 100 adet 110 adet
saylsl
Kutu fiyats 1500 TL 2160 TL 2700 TL 4400 TL

Toptanci, aldidi Urdnlerin her birinin satis fiyatini agsagidaki ydonteme gore belirlemektedir.

Fiyat Belirleme Ydntemi Satis Fiyat
Alis fiyati 25 TL'den az ise Als fiyati + 20 TL
Als fiyati 25 TL ile 30 TL arasinda ise
(25 ve 30 TL dahil)
Alis fiyati 30 TL'den fazla ise Als fiyati + 40 TL

Alis fiyati + 27 TL

1) Buna gore fiyati en fazla olan Grinden ve fiyati 55 TL'den az olan farkli marka Grtnlerin
her birinden otuzar adet alan Eray’in ka¢ TL 6deme yapacagini farkli ¢ézim yollari kulla-
narak bulunuz.

2) Tum Urlnleri satan toptancinin elde edecegi toplam para miktarini, farkli ¢éztm yollar
kullanarak bulunuz.

3) Buldugunuz farkli ¢bzium yollarini arkadaslarinizla paylasarak karsilastiriniz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER

Etkinlik 1
Tema No. 3
Tema Adi Geometrik Nicelikler
Etkinlik Adi Ayni Alana Sahip Dikddrtgenlerin Cevre Uzunluklari

_— Ogrenciler ayni alana sahip farkli dikdértgenlerin gevre uzunlukla-
Etkinligin Amaci . -
rini belirleyebilir.

Ogrencilerin somut materyallerden yapilmis ayni sayida birim
Destekleme o o
kareler kullanarak olusturduklari farkli dikdértgen modellerinin
Uygulamasi . . -
cevre uzunluklarini belirlemeleri istenebilir.

Cetvel ve birim kare olusturmak igin kullanabileceg@iniz malze-
Arac Gereg meler (karton, lego, ahsap, kege vb.), Ek 1 ve Ek 2’nin ciktisi
(destekleme etkinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2'yi 6grencilerinize dagitiniz.

. «  Ogrencilerinizden yénergeyi uygulamalarini isteyiniz.

Yonerge - e o :

+ Etkinlik sonunda égrencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
bélimuinde verilen yénergeyi uygulamalarini isteyiniz.

+ Sdurec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NIiCELIKLER EK 1

AYNI ALANA SAHIP DIKDORTGENLERIN GEVRE UZUNLUKLARI

1) ik olarak belirlemis oldugunuz bir malzemeden (karton, ahsap, kece vb.) bir kenar uzun-
lugu 1 birim (1 cm gibi) olan kare seklinde parcalar olusturunuz.

2) Olusturdugunuz birim karelerden 16 tanesini aralarinda bogluk olmadan dikdértgen olus-
turacak sekilde bir araya getiriniz. Ornegin st yiziinin alani 1 birim kare olan legolardan
olusturulabilecek Ust ytzu 6 birim kare olan iki farkh dikdértgen modeli asagida gdsterilmigtir.

Alan: 6 birim kare Alan: 6 birim kare

a) Olusturulabilecek birbirinden farkh dikdortgenleri gizerek kag farkli dikdértgen olusturula-
bilecegini belirleyiniz.

b) Olusturdugunuz dikdértgenlerin ¢gevre uzunluklarini birim cinsinden yaziniz.

¢) Yaptiginiz bu galisma sonucunda ayni alana sahip dikdértgenlerin gevre uzunluklariyla
ilgili nasil bir gcikarim yapabilirsiniz? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER | Ek 2 |

Degerlendirme

Asagida kenar uzunluklari santimetre cinsinden tam sayi olan ve alanlari Gzerlerinde verilen
dikdortgenlerin ¢evre uzunluklarinin alabilecegi de@erleri santimetre cinsinden belirleyiniz.

1)

24 cm?

2)

3)

4)

5)
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER

Etkinlik 2
Tema No. 3
Tema Adi Geometrik Nicelikler
Etkinlik Adi Pick (Pik) Teoremi
Etkinligin Amaci Farkli alan hesaplama yontemleri ile sekillerin alanini hesaplar.
Estetik olgulari, sanat ve simetri 6gelerini iceren piksel sanatiyla
Zenginlestirme olusturulan 6zgun tasarim ¢alismalarinda farkli alan hesaplama
Uygulamasi stratejilerine yonelik Pick (Pik) Teoremi gibi uygulamalara yer ve-
rilebilir.
Kareli kagit, kalem, Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisi (zenginlestirme etkin-
Arac Gereg . . .
ligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6@rencilerinize dagitiniz.
«  Ogrencilerden Ek 1'de verilen Pick Teoremi ile ilgili bilgileri ve
Yonerge ornegi incelemelerini isteyiniz.
+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
bolimuinde verilen yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER Ek 1

-52-

PiICK TEOREMI

Bu teorem adini 1899°da onu kesfeden Avusturyali matematikgi George A. Pick’ten (Corc
Ey. Pek) (1859-1942) almistir. Bu teorem, bir dikddrtgenin alanini farkl bir yolla bulmami-
za yardimci olur. Asagidaki kareli zeminde, kdseleri karelerin kesisim noktalarinda olacak
sekilde bir dikdértgen cizilmigtir.

3 birim

7 birim

Teoreme goére dikddértgenin alaninin bulunmasi i¢in dikddrtgenin icindeki ve kenarlarinin
Uzerindeki nokta sayilari belirlenmelidir.

ic Noktalar (Kirmizi noktalar): Cokgenin icinde kalan noktalarin sayisi,
Sinir Noktalar (Mavi noktalar): Cokgenin kenarlari Gzerindeki noktalarin sayisi

Belirlenen unsurlar teoreme uygulandiginda
Dikdortgenin Alani = Dikdortgenin icindeki nokta sayisi (Kirmizi noktalar) + Dikddrtgenin
kenarlari Uzerindeki nokta sayisinin yarisi (Mavi noktalar) - 1

=12+ (20+2)-1
=12+10- 1

=22 -1 =21 birimkare bulunur.

Yaygin olarak bilinen alan formuliyle hesaplandiginda

Dikdortgenin Alani = 7 birim x 3 birim = 21 birimkare bulunur.
Dolayisiyla Pick Teoremi ve dikddrtgenin alan formalu ile ayri ayri bulunan alan dlgtlerinin
birbirine esit oldugunu goralir.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER Ek 2

Degerlendirme

1) Asagida kareli zemine cizilmig dikdértgenlerin alanlarini Pick Teoremi’ni kullanarak bu-

lunuz. 1 birim
—

11 birim

a) b) c)

2) Asagida kareli zemine c¢izilmis sekillerin alanlarini Pick Teoremi’ni kullanarak ve birim-
kareleri sayarak ayri ayri bulunuz. Her bir sekil i¢in ulastiginiz sonuglari karsilastiriniz.
1 birim

'_'11 birim
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER

Etkinlik 3
Tema No. 3
Tema Adi Geometrik Nicelikler
Etkinlik Adi Ayni Cevre Uzunluguna Sahip Dikddrtgenler

_— Ayni gevre uzunluguna sahip dikdortgenlerden en kiiglik ve en
Etkinligin Amaci T ) _
buylk alana sahip olanlari belirler.

) ) Ogrencilerin kenar uzunluklar dogal sayi olan ve ayni gevre
Zenginlestirme y N, - L
uzunluguna sahip dikdértgenlerden en kiglk ve en blylk alana

Uygulamasi : : o
sahip olanlari belirlemelerine yénelik caligmalar yapar.
Cetvel, gonye, Ek 1’in ciktisi (zenginlestirme etkinligi uygulana-
Arag Gereg . )
cak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1’i 8grencilerinize dagitiniz.
Ydnerge «  Ogrencilere uygun arag ve teknolojileri kullanmasi gerektigi-

ni ifade ediniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER Ek 1

AYNI GEVRE UZUNLUGUNA SAHIP DIKDORTGENLER

Kenar uzunluklari dogal sayi olan ve 18 santimetrelik ¢cevre uzunluguna sahip cizilebilecek
tim dikdortgenler asagida verilmigtir.

8 cm 7 cm
1cm | | 2cm

6 cm 5cm

3cm 4 cm

Buna goére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Verilen dikdértgenlerin alanlarini hesaplayiniz.

2) Bu dikdértgenlerin alanlarini blyutkten kiigtige dogru siralayiniz.

3) En blylk ve en kii¢lk alana sahip olan dikdértgenleri inceleyerek bunlarin kenar uzun-
luklari arasinda nasil bir iligki oldugunu yaziniz.

4) Bir ¢evre uzunlugu belirleyerek kenar uzunluklari dogal sayi olan tim dikdortgenleri ¢i-
ziniz. Daha sonra en buyuk ve en kliglk alana sahip olan dikdértgenlerin kenar uzunluklari
arasinda belirlediginiz iligkinin dogrulugunu kontrol ediniz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER

Etkinlik 4
Tema No. 3
Tema Adi Geometrik Nicelikler
Etkinlik Adi Ayni Alana Sahip Dikddrtgenlerin Cevresi

_— Ogrenciler kenar uzunluklari dogal sayi olan ve ayni alana sahip
Etkinligin Amaci o . . .
dikdortgenlerin ¢cevre uzunluklarini belirleyebilir.

Ogrencilerin kenar uzunluklar dogal sayi olan ve ayni alana sa-

Zenginlestirme hip dikdortgenlerden en kiiglik ve en blylk gevre uzunluguna
Uygulamasi sahip olanlari belirlemeye yonelik ¢alismalar yapmalari bekle-
nebilir.

Cetvel ve gonye, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinlidi uygula-

Arag Gereg . ]
nacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
. + Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

«  Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER EK 1

AYNI ALANA SAHIP DIKDORTGENLERIN GEVRESI

Bir ingaat firmasinin mihendisi oldugunuzu ve kenar uzunluklari dogal sayi olan dikdértgen
seklinde tabana sahip bir depo insa etmeniz gerektigini distininiz. Ayni yikseklikteki bu
depolarin insa edilmesi surecinde dis duvarlar i¢in kullanilacak malzemenin maliyeti taba-
nin gevre uzunluguna baglidir. Sizden ayni alana sahip tim durumlar planlayarak maliyet
hesaplamasi yapmaniz istenmektedir.

Ornegin insa edeceginiz deponun dikdértgen bicimindeki taban alani 15 m? ve tabanda-
kullanilacak malzemenin 1 metresinin maliyetinin 200 TL oldugunu disininiz. Bu sekilde
deponun tabaninin kenar uzunluklari ve olusacak maliyetler igin asagidaki durumlar olusa-
caktir.

1. DURUM 2. DURUM

Deponun tabaninin ¢evre uzunlugu: Deponun tabaninin gevre uzunlugu:
2x(1+15)=32m 2x(3+5)=16m
Maliyet: 32 x 200 = 6400 TL Maliyet: 16 x 200 = 3200 TL
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3. TEMA: GEOMETRIK NiCELIKLER .
Ek 1’in devami

Ornek durumlardan yola gikarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Taban alani 144 m? olan dikdértgen seklinde depo insa etmeniz isteniyor. Bu durumda depo-
nun tabaninin kenar uzunluklarinin metre cinsinden alabilecedi dogal say degerlerini bulunuz.

2) Tabanda kullanilacak malzemenin birim fiyati 200 TL'dir. Bu durumda deponun kenar uzun-
luklarina gore olusabilecek tim maliyetleri belirleyiniz.

3) Hangi kenar uzunluklarina sahip bir depo insa etmek sirket igin en avantajli olacaktir? Ce-
vabinizi nedeniyle birlikte aciklayiniz.

4) Ayni alana sahip olan dikdortgenlerin ¢gevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasinda nasil
bir iliski vardir? Aciklayiniz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2)

Etkinlik 1
Tema No. 4
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Kesirleri Karsilastirma

_— Kesir modellerini kullanarak paydalari esit veya farkli olan kesirleri
Etkinligin Amaci
kargilastirir.

Kesirler problem baglamlarina uygun hem somut materyallerle
Destekleme hem de alan modelleri kullanilarak tekrar edilebilir. Kesirleri kar-
Uygulamasi silastirmada paydalari esit olan kesirlerden baglanabilir ve pay-
dalari farkli kesirlere gecis yapmalari saglanabilir.

Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (destekleme etkinligi uygulanacak égrenci

Arag Gereg
sayis| kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Yonerge «  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yénergeleri uygulamalarini

isteyiniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2) EK 1

KESIRLERI KARSILASTIRMA

1) Asagidaki es butunlerin boyali kisimlarini gésteren kesirleri yaziniz. Yazdidiniz kesirlerin
arasina ">", “=” ve “< “sembollerinden uygun olani érnekteki gibi kullaniniz.

a) b)

d)

-60 -




 Ek 1’in devami

f)
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4. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (2) Ek 1’in devami

2) 1. soruda buldugunuz cevaplari inceleyerek, kesirleri karsilastirirken kullandiginiz yén-
temi pay veya paydalarin esit olup olmama durumlarini dikkate alarak yaziniz. Fikirlerinizi
arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2)

Etkinlik 2
Tema No. 4
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Daire Dilimlerinden Nesneler Tasarliyorum
Etkinligin Amaci Ogrenciler birim kesirlerin farkl gdsterimlerini belirler.

Zenginlestirme B o ) o
Birim kesirlerin farkh kullanimini igeren gesitli etkinlikler sunar.

Uygulamasi
Karton, makas (Makas kullanirken dikkatli olunuz.) ve yapistiri-
Arag Gereg cl, Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak
odrenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6grencilerinize dagitiniz.
. «  Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
Ydnerge

* Ek 1’in sonunda olusturulacak tasarimin “Butlinctl Dereceli
Puanlama Anahtari” ile degerlendirilecegini belirtiniz.

+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2) EK 1

DAIRE DILIMLERINDEN NESNELER TASARLIYORUM

Asagidaki kus gorseli bir dairenin dilimlerinden olusturulmus ve bu dilimlerin ifade ettigi

kesirler farkli bigcimlerde gosterilmistir. Ornegin kusun kuyruk bélgesini olusturan daire dilim-
lerinden bir tanesi 0,1 ondalik gosterimine karsilik gelmektedir.

Kuyruk
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2) .
Ek 1’in devami

Buna gore asagidaki sorular yanitlayiniz.
1) Kus gorselinde asagidaki bolgeleri ifade eden kesirleri ondalik gosterim olarak yaziniz.
Gaga:

Govde:

2) Kus gorselinde asagidaki bolgeleri ifade eden kesirleri ylizde gosterim olarak yaziniz.
Kuyruk:
Govde:

Bas:

3) Kus gorselinde asagidaki bolgeleri ifade eden kesirleri yaziniz.

Kuyruk:

Gaga:

Bas:

4) Kusun goévdesini, basini, kuyrugunu ve gagasini temsil eden kesirleri blyukten kiguge

dogru siralayiniz. Bu siralamayi yaparken kesirlerin hangi temsilinden yaralandiniz? Ne-
denleriyle agiklayiniz.

5) Sizler de daire dilimlerini kullanarak bir hayvan, esya veya istediginiz herhangi bir nesne
olusturunuz. Her bir daire dilimini hangi birim kesirle temsil ettiginizi belirtiniz. Olusturdugu-
nuz nesnenin her bdlimind ve bu bélimlerin bayuklUklerini farkli kesir gosterimleriyle de
ifade ederek birbiriyle karsilastiriniz. Elde ettiginiz sonuglari arkadaslarinizla tartisiniz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2) Ek 2

Tablo: Tasarim icin Hazirlanan Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari

Puan

5
(Gok lyi)

(lyi)

(Orta)

(Zayif)

(Cok Zayif)

0

(Yetersiz)
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Gosterge

Ozglin ve estetik bir nesne olugturmustur.
Her bir daire dilimini uygun birim kesirle gdéstermistir.

Olusturdugu birim kesirleri dogru bir bigcimde karsilastirmistir.

Ozgiin ve estetik bir nesne olusturmamistir,
Her bir daire dilimini uygun birim kesirle gostermistir.

Olusturdugu birim kesirleri dogru bir bigimde karsilagtirmistir.

Ozgiin ve estetik bir nesne olusturmamistir,
Bazi daire dilimlerini uygun birim kesirle gostermemistir.

Olusturdugu birim kesirleri dogru bir bigimde karsilagtirmistir.

Ozglin ve estetik bir nesne olusturmamistir.
Bazi daire dilimlerini uygun birim kesirle géstermemistir.

Olusturdugu birim kesirleri dogru bir bicimde karsilastirmamistir.

Ozgiin ve estetik bir nesne olusturmamistir,
Hicbir daire dilimini uygun birim kesirle gostermemistir.

Olusturdugu birim kesirleri dogru bir bicimde karsilastirmamistir.

Etkinligi gerceklestirmemistir.




f
4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2)

Etkinlik 3
Tema No. 4
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Yuzluk Kartla Modelleme

_— Gercek yasam durumlarina karsilik gelen kesirleri farkli bigimler-
Etkinligin Amaci .
de temsil eder.

Zenginlestirme Ogrencilerin akil yiiriitme becerisini kullanarak kesirlerin yiizliik
Uygulamasi kart ile modellenmesi istenebilir.

Boya kalemi, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak

Arag Gereg . )
odrenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Yonerge «  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yénergeleri uygulamalarini

isteyiniz.
» Sdurec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.




4. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER (2)

YUZLUK KARTLA MODELLEME

Asagida bir kismi boyanmigs olarak verilen ytzlik kartlarin yanlarinda yazan kesirleri temsil
edecek kadar daha boyanmasi gerekmektedir. Kartlarin altinda boyama araglari verilmis ve
bu araclarin karta her dokunusunda kag¢ hlcreyi boyayacaklari yanlarina yazilmigtir.

Verilenlere gore boyama aracglarina en az sayida dokunarak yuzItk kartlarin kesirlere uygun
nasil boyanacagini modelleyiniz.

10
8 beyaz hiicreyi boyar. 5 beyaz hicreyi boyar.
7 beyaz hiicreyi boyar. 4 beyaz hiicreyi boyar.
1 beyaz hiicreyi boyar. 3 beyaz hiicreyi boyar.
19 33
25 50

6 beyaz hicreyi boyar.
5 beyaz hicreyi boyar.
3 beyaz hicreyi boyar.

9 beyaz hiicreyi boyar.
6 beyaz hicreyi boyar.
2 beyaz hicreyi boyar.
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2)

Etkinlik 4
Tema No. 4
Tema Adi Sayilar ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Basketbol Takimi
Farkli gosterimlerle ifade edilen kesirleri karsilastirir ve hangi ke-
Etkinligin Amaci sir gosteriminin hangi gergek yasam durumunda tercih edilecegini
belirler.
Zenginlestirme Hangi kesir gésteriminin hangi gergek yasam durumunda tercih
Uygulamasi edilecegine iliskin tartismalari saglanabilir.
Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arag Gereg ]
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Yonerge «  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yénergeleri uygulamalarini
isteyiniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2) EK 1

BASKETBOL TAKIMI
Bir okuldaki 5. sinif 6grencileri arasindan basket takimi igin oyuncu se¢gmeleri yapilacaktir.
Bu se¢cmelere katilabilmek igin en az 1,5 metre boy uzunlugu sarti konulmustur.

Segmelere basvuru yapan doért 6grencinin boy uzunlugu asagidaki tabloda verilmigtir.

Tablo: Ogrencilerin Boy Uzunluklari

Ogrenciler Sevval Goktug Elif Omer Eymen
Boy Uzunlukl
oy Jzuniuear 1,46 14 13 162 |
(metre) 10 5

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Eymen’in boy uzunlugu, Sevval ile Elifin boy uzunluklari arasindadir. Eymen se¢gmelere
katiimaya hak kazandigina gére Eymen’in boy uzunlugunun alabilecegi tg¢ farkl degeri be-
lirleyerek bu degerlerin kesir gosterimini ve ondalik gdsterimini tabloya yaziniz.

Eymen’in Boy Uzun-
lugunun Alabilecegi Kesir Gosterim Ondalik Gésterim
Degerler

1. Deger

2. Deger

3. Deger
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4. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (2) .
Ek 1’in devami

2) Eymen’in boy uzunlugunu ifade ederken hangi gésterim seklini kullanmayi tercih edersi-
niz? Fikirlerinizi nedenleriyle yazip arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

Bu okuldaki 5. sinif 6grencilerinden subelerine gore basket takimi segmelerine katiimaya
hak kazananlarin sayilari asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo: Subelerdeki Ogrenci Sayilari

Subeler 5/A 5/B 5/C 5/D 5/E

Ogrenci Sayisi 4 7 6 3 5

3) Her bir subedeki segmelere katilmaya hak kazanan 6grenci sayisinin tim subelerdeki
secmelere katilmaya hak kazanan toplam 6grenci sayisina gore kesir gosterimini, ondalik
gOsterimini ve ylzde gosterimini tabloya yaziniz.

Subeler Kesir Gosterim Ondalik Goésterim Yizde Gosterim

5/A

5/B

5/C

5/D

5/E

4) Kullandiginiz farkli gosterim sekillerinden hangisini tercih edersiniz? Fikirlerinizi neden-
leriyle yazip arkadaglarinizla paylasarak tartisiniz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Etkinlik 1
Tema No. 5
Tema Adi istatistiksel Arastirma Siireci
Etkinlik Adi Sevilen Yemekler

Etkinligin Amaci

Baskalari tarafindan olusturulan kategorik ve sayisal veri sonug-

larina ait arastirma sorusu olusturur.

Baskalar tarafindan olusturulan kategorik ve sayisal verilere ait

Destekleme i o ) _ i

veri analizini yapabilme ve bu veriye ait arastirma sorusu olustu-
Uygulamasi _ ] o

rulabilmeleri asamalari adim adim gerceklestirilebilir.

Kagit, kalem, Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (destekleme etkinligi uygu-
Arag Gereg . .

lanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin gercek-

lestirilmesini saglayiniz.

+ Ek 1 6grencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yoénergeleri uygulamalarini
Yonerge isteyiniz.

Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 1’deki degerlendirme
boélumunde verilen ydnergeleri uygulamalarini isteyiniz.
Sure¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onlara
yardimci olunuz.




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

SEVILEN YEMEKLER

Asagida verilen drnekteki adimlari inceleyiniz.

Bir siniftaki 6grencilere en sevdikleri yemegin ismi sorulmus ve alinan cevaplar asagidaki
siklik tablosunda gosterilmigtir.

Tablo: Sevilen Yemekler ve Seven Kisi Sayisi

Yemek Kisi Sayisi
Ispanak 6
Pirasa 7
Taze fasulye 2
Kofte 12
Karnabahar 3

Her 6grencinin arastirmaya katildigi ve sadece bir yemek ismi soyledigi bilindigine
gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Sinif mevcudu kagtir?

Asamalar:

a. Tablodaki “Kigi SayisI” sutununda yer alan kigi sayilarini yazalim: 6,7,2,12,3

b. Tablodaki “Kisi SayisI” sutununda yer alan kisi sayilarini toplayalim: 6+7+2+12+3=30
c. Sinif mevcudu toplam kisi sayisina esit ve 30°dur.

2) Bu galismada arastirma sorusu ne olabilir?

Asamalar:

Bir sorunun arastirma sorusu olabilmesi igin

Amacin net olmasi: Sebze yemekleri ile koftenin 6grenciler arasindaki tercih oranini kar-
silastirmak.

Degiskenlerin belirlenebilir olmasi: Sevilen yemek tirleri ve Kisi sayilari

Sorunun veri toplanarak olusturulabilmesi gerekir: Tablodaki verilere bakilarak hangi
yemegi ka¢ kisinin sevdigi belirlenebilir.

Arastirma sorusu: Ortaokul 6grencileri, sebze yemeklerini mi yoksa kofteyi mi daha ¢ok
seviyor?
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 1’in devami

3) Bu arastirmadaki verileri uygun bir gorsellestirme araci kullanarak 6zetleyiniz.

Asamalar:
a. Verileri net bir sekilde yazalim.

Tablo: Sevilen Yemekler ve Seven Kisi Sayisi

Yemek Kisi Sayisi
Ispanak 6
Pirasa 12
Taze fasulye 2
Kofte 7
Karnabahar 3

Tablo: Sevilen Yemekler ve Seven Kisi Sayisi

b. Cetele isaretlerini belirledikten sonra gorsellestirme araciyla gésterelim.

Yemek Kisi Sayisi
Ispanak el
Pirasa HHEHH ]
Taze fasulye | //

Kofte HH |
Karnabahar | ///

4) Hangi veri gorsellestirme aracini kullandiniz?

Cetele Tablosu

5) Bu arastirmadaki verileri bagka bir gérsellestirme aracini kullanarak 6zetleyiniz.

Sutun grafigi
Asamalar:
a. Verileri net bir sekilde yazalim.

Ispanak 6
Pirasa 12
Taze fasulye 2
Kofte 7
Karnabahar 3

—




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 1’in devami

b. Sutun grafigi yatay ve dikey sutunlardan olusabilir ve buna gdre bir situn grafigi olustura-
hm. Grafigi olustururken ayni tir veriler yatay ve dikeyde grafige esit araliklarla yerlestirerek
sUtun grafigini olusturalim.

Grafik: Sevilen Yemekler ve Seven Kisi Sayisi
Kigi sayisi

12
10

Ornek:

o N b~ O

. I > Yemek Turleri

Ispanak Pirasa Taze Kofte Karnabahar
fasulye

Yukaridaki asamalari takip ederek asagidaki sorulari cevaplayiniz.
Bir siniftaki 6grencilere en sevdikleri spor ismi sorulmus ve alinan cevaplar asagidaki siklk

tablosunda gosterilmistir.

Tablo: Sevilen Spor ve Seven Kisi Sayisi

Spor Kisi Sayisi
Yizme 2
Futbol 9
Kosu 3
Basketbol 6
Okguluk 10
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI .
Ek 1’in devami

Her 6grencinin arastirmaya katildigi ve sadece bir spor ismi sdyledigi bilindigine goére asa-
gidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Sinif mevcudu kagtir?

2) Bu calismada arastirma sorusu ne olabilir?

3) Bu arastirmadaki verileri uygun bir gérsellestirme araci kullanarak 6zetleyiniz.

4) Hangi veri gorsellestirme aracini kullandiniz?

5) Bu arastirmadaki verileri bagka bir gorsellestirme aracini kullanarak 6zetleyiniz.




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Degerlendirme

Ali'nin bir hafta boyunca ¢6zdigu soru sayilarinin glinlere gére dagilimi gosteren situn
grafigi asagidaki gibidir.

Grafik: Ali'nin Gunlere Gére C6zdigu Soru Sayisi

Gozulen Soru Sayisi

A
Q0 Fommmmrremmmmmeee s

L
) R
43 SRR S R
(/] SRR REE
B5 [ -,
I T -,
55 (gl -,
50 ff gl -
45 -
40 -
35 -
30 -
25 -
20 -
15 |--
10 |--
5 |--

0 Gulnler

1 - 5. sorular yukarida verilenlere gére cevaplayiniz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 2’nin devami

1) Ali'nin bir hafta boyunca ¢6zdugu soru sayisi kagtir?

2) Bu grafige gore arastirma sorusu ne olabilir?

3) Bu grafigi uygun bir gorsellestirme araci kullanarak 6zetleyiniz.

4) Hangi veri gorsellestirme aracini kullandiniz?

5) Bu grafikteki verileri bagka bir gorsellestirme aracini kullanarak ézetleyiniz.




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Etkinlik 2
Tema No. 5
Tema Adi istatistiksel Arastirma Siireci
Etkinlik Adi Ulkemizdeki Niifusun Yas Gruplarina Gére Dagilimi

Etkinligin Amaci

TUIK'ten veri alarak istatiksel arastirma siireciyle ilgili calisma ya-
par.

Zenginlestirme

Ogrencilerden hazir veri sunan genel ag adreslerinden veri ala-

Uygulamasi rak istatiksel arastirma sureciyle ilgili galisma yapar.

Kagit veya karton, kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi
Arag Gereg . .

uygulanacak 6grenci sayisi kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

» Ek 1’i 8grencilerinize dagitiniz.

« Ogrencilere uygun arag ve teknolojileri kullanmasi gerekti-
Yonerge gini ifade ediniz.

* Ek 7T’in sonunda olusturulacak panonun “Butlincll Dereceli
Puanlama Anahtari” ile degerlendirilecegini belirtiniz.

+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

ULKEMIiZDEKi NUFUSUN YAS GRUPLARINA GORE DAGILIMI

Asagida Turkiye Istatistik Kurumunun yayimladigi veriler ile hazirlanmis grafik verilmistir.

Grafik: Yas Grubuna Gore Nifus (2019-2023)

Kisi Sayisi
60 000 000

50 000 000

40 000 000
M o-14
M 15-64
[ 65+

30 000 000

20 000 000

10 000 000 -

Yillar
2019 2020 2021 2022 2023

(Genel agdan alinmistir.)

1) Yukaridaki grafigi inceleyerek yillara gore yas araliklarindaki nifusun nasil degistigini
belirleyiniz.

2) Siz de www.tuik.gov.tr internet adresinden veriler alarak istatistiksel arastirma streci ile
ilgili bir calisma yapiniz. Yaptiginiz ¢calisma ile ilgili bir pano hazirlayiniz. Hazirladiginiz pa-
nodaki calismanizi arkadaglarinizla paylasiniz. Panoyu, dijital ara¢ geregler kullanarak da
hazirlayabilirsiniz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Tablo: Pano icin Hazirlanan Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari

Puan

(Gok lyi)

(yi)

(Orta)

(Zayif)

(Cok Zayif)

0

(Yetersiz)

Gosterge

Ozgiin ve estetik bir pano olusturmustur.

Arastirmalarindaki verileri TUIK’ten almis ve verileri dikkat cekici
bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergilemigtir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladig1 pano 6zgln degildir.

Arastirmalarindaki verileri TUIK’ten almis ve verileri dikkat cekici
bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladig1 pano 6zgln degildir.

Arastirmalarindaki verileri TUIK’ten almamis ancak verileri dik-
kat ¢ekici bir sekilde goérseller kullanarak panoda sergilemistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladigi pano 6zgln degildir.

Arastirmalarindaki verileri TUIK’ten almamis ve verileri dikkat
¢ekici bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergilememistir.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladig1 pano 6zgun degildir.

Arastirmalarindaki verileri TUIK’ten almamis ve verileri dikkat
cekici bir sekilde gorseller kullanarak panoda sergilememistir.

Uygun ara¢ ve teknoloji kullanmamisgtir.

Etkinligi gerceklestirmemistir.

Ek 1’in devami
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Etkinlik 3
Tema No. 5
Tema Adi istatistiksel Arastirma Siireci
Etkinlik Adi En Sevilen Etkinlik Hangisi?

Etkinligin Amaci

iigi alanlarina yénelik kategorik verinin toplanacagi arastirma du-
rumlari belirler ve bu galigsmalarin bir Grlinl olarak infografikler ha-
zirlayarak sunar.

Zenginlestirme

Ogrencilerle ilgi alanlarina yénelik kategorik verinin toplanacagi
arastirma durumlari belirlenebilir. Bu ¢alismalarin bir Grlind ola-

Uygulamasi ) ] ] N
rak onlardan infografikler hazirlamalari ve sunmalari istenebilir.
Kagit, kalem, bilgisayar/tablet, Ek 1 ve Ek 2'nin giktisI (zengin-
Arag Gereg . _ . .
lestirme etkinligi uygulanacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6grencilerinize dagitiniz.
«  Ogrencilerinizden gruplara ayrilarak ilgi alanlarina yonelik
kategorik verinin toplanacagi arastirma durumu ile ilgili veri-
. len 6rnegdi incelemelerini isteyiniz.
Ydnerge

«  Ogrencilere uygun arag ve teknolojileri kullanmasi gerekti-
gini ifade ediniz.

+ Ek 2’deki degerlendirme sorusunun “Bitincil Dereceli Pu-
anlama Anahtar1” ile degerlendirilecegini belirtiniz.

» Sure¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 1’in devami

EN SEVILEN ETKINLIK HANGISI?

ismail, sinif arkadaslarinin ilgi alanlari ile ilgili bir arastirma yapmistir. Aragtirma sonucunda
elde ettigi verileri asagidaki siklik tablosunda gostermistir.

Tablo: ilgi Alanlarina Gére Ogrenci Sayilari

ilgi Alanlan Ogrenci Sayisi

Resim yapmak 5

Doga yuruyusi yapmak

Tiyatro oyununa gitmek

Mduzik aleti calmak

Fotograf cekmek

Zeka oyunlari oynamak

2
3
4
Kitap okumak 7
2
4
3

Spor yapmak

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Bu arastirmanin yapilmasindaki istatiksel arastirma gerektiren durum ne olabilir?

2) Bu arastirma igin veri toplamak amaciyla gocuklara yoneltilen arastirma sorusu ne
olabilir?

3) Bu arastirma sonucunda elde edilen verileri uygun bir gdérsellestirme araci ile 6zetleyiniz

ve neden bu godrsellestirme aracini segtiginizi agiklayiniz.

4) Arastirmadan elde edilen sonuglari yorumlayiniz. Yorumunuza ait gerekgelerinizi
yaziniz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Degerlendirme

Siz de bu arastirmayi sinifinizda yapiniz. Elde ettiginiz verileri uygun bir goérsellestirme
araci ile ézetleyiniz ve sonuglari yorumlayiniz. infografik, verileri renkli, resimli ve kolay
anlasilir bir bigimde gosteren gorsellerdir. infografik érneklerini inceleyip, bu galismanizin
Uriinu olarak bir infografik hazirlayarak sunum yapiniz.

Tablo: infografik igin Hazirlanan Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari

Puan Gosterge

Ozglin ve estetik bir infografik olusturmustur.

S Hazirladid1 bilgileri sade, anlasilir ve dikkat ¢ekici bir sekilde
(Cok Iyi)  gorseller kullanarak infografigi sunmustur.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirlad1d1 infografik 6zglin degildir.

4 Hazirladidi bilgileri sade, anlasilir ve dikkat ¢ekici bir sekilde
(iyi) gorseller kullanarak infografigi sunmustur.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladi1d1 infografik 6zglin degildir.

3 Hazirladidi bilgileri sade ve anlasilir bir sekilde kullanarak infog-
(Orta) rafigi sunmustur.

Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.

Hazirladi1d1 infografik 6zglin degildir.

2
Hazirladid1 bilgiler sade ve anlasilir degildir.
(Zayif)
Uygun arag ve teknoloji kullanmigtir.
Hazirladig1 infografik 6zgiin degildir.
1
Hazirlad1d1 bilgiler sade ve anlasilir degildir.
(Cok Zayif)
Uygun arag ve teknoloji kullanmamistir.
0
Etkinligi gerceklestirmemistir.
(Yetersiz)
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Etkinlik 4
Tema No. 5
Tema Adi istatistiksel Arastirma Siireci
Etkinlik Adi Verileri Karsilastiriyorum

Etkinligin Amaci

Ogrenciler iki veri setini kargilagtirir.

Zenginlestirme

Tek bir veri setini inceleme yerine iki veri setini karsilastirir.

Uygulamasi
Ek 1’in giktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6grenci sa-
Aracg Gereg
yisI kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
. » Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

+  Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
« Sure¢ boyunca dgrencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

VERILERI KARSILASTIRIYORUM

Asagidaki tablolarda Turkiye’'deki korunan alan statlleri ve bunlarin alansal dagiliminin

2013 ve 2022 yillarina ait bilgileri verilmigstir.

TURKIYE’DEKI KORUNAN ALAN STATULERI VE BUNLARIN ALANSAL DAGILIMI

Tablo: 2013’teki Turkiye’deki Korunan Alan

Statileri ve Bunlarin Alansal Dagilimi

Tablo: 2022’deki Tirkiye’deki Korunan Alan
Statuleri ve Bunlarin Alansal Dagilimi

Tarim ve Orman Tarim ve Orman
. Alani (met- . Alani (met-
Bakanligi Sayisi Bakanhgi Sayisi
rekare x 10 rekare x 10
Tarafindan (adet) Tarafindan (adet)
000) 000)
Korunan Alanlar Korunan Alanlar
MillT Park 40 848 203 MillT Park 48 911 204
Tabiat Parki 192 90 218 Tabiat Parki 261 108 332
Tabiati Koruma Tabiati Koruma
31 64 243 31 46 455
Alani Alani
Tabiat Aniti 112 6684 Tabiat Aniti 113 8357
Yaban Hayati Yaban Hayati
Geligtirme 80 1191 340 Geligtirme 85 1165 448
Sahasi Sahasi
hir (Kent hir (Kent
Sehir (Kent) 128 1722 Sehir (Kent) 134 19728
Ormani Ormani
Tohum Bahceleri 179 1414 Tohum Bahceleri 179 1552

(Genel agdan alinmistir.)




5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 1’in devami

Buna goére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) 2022 yilinda korunan her bir alanin sayisi ve blyukliginin 2013 yilina gore nasil
degistigini belirleyiniz. Buldugunuz sonuglari arkadaslarinizla paylasiniz.

2) 2013 ve 2022 yillarindaki verilerin neden degismis olabilecedi hakkindaki dusincelerini-
zi yaziniz. Fikirlerinizi arkadaglarinizla tartiginiz.

3) Tarim ve Orman Bakanliginin belirli alanlari koruma altina almasi hakkindaki distince-
lerinizi yaziniz. Sizler de kendi yasadiginiz ildeki korunan alanlari tespit ederek arkadagla-
rinizla paylasiniz.

-87 -




-88 -

5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Etkinlik 5
Tema No. 5
Tema Adi istatistiksel Arastirma Siireci
Etkinlik Adi Seyahat Araclari

Etkinligin Amaci

Anket kullanarak veri toplar ve yorumlar.

Zenginlestirme
Uygulamasi

istatistiksel arastirma siireci adimlarinin bireysel ve esnek ola-
rak yurGtulecegi galismalar yaptirilabilir.

Arac¢ Gereg

Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6grenci sa-
yisi kadar)

Ydnerge

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-

ceklestiriimesini saglayiniz.

» Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.

+ Ogrencilerinizden Ek 1'de verilen anketi kullanarak sinif ar-
kadaglarindan veri toplamalarini ve yénergeleri uygulamala-
rini isteyiniz.

» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.




5. TEMA: ISTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI
SEYAHAT ARAGLARI

Seyahat araglari, insanlarin bir yerden baska bir yere gitmelerini saglayan araglardir.
Ucak, tren, gemi, otobls, otomobil ve bisiklet gibi birgok farkli seyahat araci vardir.

“En sevilen seyahat araci nedir?”

Yukardaki arastirma sorusuyla ilgili bir anket formu hazirlanmistir.

Anket Formu

En sevdiginiz seyahat araci nedir?

Cevabinizi ilgili aracin altindaki kutucugu isaretleyerek belirleyiniz.

Bu anket formunu sinif arkadaslariniza uygulayarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

1) Anketi uyguladidiniz her bir arkadasinizin anket formunda verdigi cevaplari asagidaki
alana yaziniz.
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5. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Ek 1’in devami

2) Bu verileri kullanarak bir siklik tablosu olusturunuz.

3) Siklk tablosundaki verileri uygun gorsellestirme aracini (nokta, sttun, daire grafigi) kul-
lanarak 6zetleyiniz. Olusturdugunuz goérsellestirme aracini yorumlayiniz.

a) Hangi veri gorsellestirme aracini kullandiniz? Neden?

b) En gok tercih edilen seyahat araci nedir?

c) En az tercih edilen seyahat araci nedir?

¢) Asagidaki bolimde veriyi bagka bir gorsellestirme aracini kullanarak 6zetleyiniz.
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6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Etkinlik 1
Tema No. 6
Tema Adi islemlerle Cebirsel Diisiinme
Etkinlik Adi Sayi ve Sekil Orintileri

Etkinligin Amaci

Say1 ve sekil érintulerinin kuralini belirler.

Destekleme
Uygulamasi

Sayi érintulerinde kural basitten karmasiga ya da kolaydan zora
giden oOruntuler ile ¢cahgilarak pratik yapmalari saglanabilir. Sekil
druntulerinde ise Oruntl bloklarindan yararlanilabilir, 6grencile-
rin basit artiglari kendi cimleleri ile ifade etmeleri ve verilmeyen
adimlari devam ettirmeleri istenebilir.

Arag Gereg

Kagit, kalem, Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (destekleme etkinligi uygu-
lanacak 6gdrenci sayisi kadar)

Yoénerge

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin gergek-

lestiriimesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2'i 6grencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yoénergeleri uygulamalarini
isteyiniz.

+  Sekil érintulerinde 6rintl bloklar kullanabileceklerini hatirla-
tiniz.

«  Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2'deki “Oz Degerlendir-
me Formu”nu doldurmalarini isteyiniz.

» Sureg¢ boyunca égrencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onlara

yardimci olunuz.
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6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME
SAYI VE SEKIL ORUNTULERI

1) Asagida verilen sayi 6runtulerini 3 adim devam ettiriniz.

A A A2l A
AAAAAAA

@@ @@ OO0

2) Asagidaki sayi éruntulerinde verilmeyen adimlar bularak ilgili bosluklari doldurunuz.

A A A A ]2
AAAbAAMAA

& OEE@OOO




6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

3) Asagidaki orintilerin kuralini altlarinda verilen noktali yerlere yaziniz.

Ek 1’in devami

» 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21-23

OrlntlnUn KUFAIET ..o
» 11-16-21-26-31-36-41-46-51-56-61-66

Orlntinln KUFAIEL oo,
» 36-34-32-30-28-26-24-22-20-18-16-14

(@] 4¥1 Y (V010 o S0 =1 TR

4) Asagida ilk adimlari ve kurallari verilen éruntilerin ilk 5 adimini bulunuz ve ilgili noktah
yerlere yaziniz.

Orntinun Kurali:  Dorder artan 19- - - - -
OrGntinun Kurali: ~ Sekizer artan B5 - e e e =,
Oruntinin Kurali:  ikiser azalan 125- 0 = i = -
Oruntindn Kurah:  Altisar azalan 78- oo = e = e = -

5) Asagidaki sekil éruntulerinin 4. adimlarindaki sekilleri giziniz.

AA AAA AAAA

1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim
HENE EEEEE EEEEEERE

1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim

= = | =

1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim
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6. TEMA: iSLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

-94 -

Ek 1’in devami

6) Asagidaki sekil oruntulerinin kuralini altlarinda verilen noktali yerlere yaziniz.

1. Adim 2. Adim 3. Adim
OrUNtUNTN KUFAIL <o
= h L
1. Adim 2. Adim 3. Adim
OrUNtUNTN KUFAIE <o
1. Adim 2. Adim 3. Adim
OrUNtUNTN KUFAIL oo




6. TEMA: iSLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Degerlendirme

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Etkinlik: Sayi ve Sekil Orintileri
Ogrencinin Adi ve Soyadi:
Numarasi:

Sinifi:

Dolduracaginiz bu formun amaci, sinifta uygulanan etkinlige iliskin duygu ve disuncelerini-
zi anlamaktir. Sizden duygu ve dusuncelerinizi samimi olarak bu forma yansitmaniz beklen-
mektedir. Asagidaki listede okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsa-
niz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir” segenegine V/ isaretini koyunuz.

Beceriler Evet Kismen Hayir

Etkinlik boyunca arkadagslarimin duygu ve duslincele-
rine saygil davrandim.

Etkinlik strecine duygu ve duslncelerimi belirterek
katkida bulundum.

Etkinlikte sorulan sorulara dogru cevap verdim.

Say! ve sekil éruntulerinin kuralini belirledim.

Etkinlik boyunca ydneltilen sorulara cevap verdim.

Etkinlikte 6grendiklerimin gunlik hayatta kullanim ye-
rini kavradim.
Etkinlikte 6grendiklerimi gunluk hayatimda kullanma-

y1 dastniyorum.

“Kismen”ve”Hayir’olarak isaretlediginiz becerilerdeki eksikliklerinizi 6gretmeniniz ile de-
gerlendiriniz.
Asagidaki sorulari etkinlik slrecini dikkate alarak cevaplayiniz.

1. Bu ¢alismada en ¢ok basarili oldugunuz ydénlerinizi yaziniz.

2. Bu calismaya benzer bir calisma yaptiginizda daha ¢ok dikkat etmeniz gereken hususlari
yaziniz.
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6. TEMA: iSLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Etkinlik 2
Tema No. 6
Tema Adi islemlerle Cebirsel Diisiinme
Etkinlik Adi Esitligin Korunumu

Etkinligin Amaci

Ogrenciler varsayimlar lizerinden esitligin korunumunu inceler.

Zenginlestirme

Ogrencilere “Bir garpma igleminde bir garpanin yarisini alip diger
carpani iki katina ¢ikardiginizda sonug degismez.” gibi bir varsa-
yim sunularak bu varsayimin her zaman dogru olup olmadigini

Uygulamasi . - -
once orneklerle sinamalarinin ardindan duslncelerini gerekge-
leriyle savunmalari ve modellemeleri istenir.
Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6grenci sa-

Arag Gereg
yisl kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.

B + Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

«  Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
+ Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.




6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

ESITLIGIN KORUNUMU

"Bir garpma isleminde bir carpanin yarisini alip diger ¢arpani iki katina ¢ikardiginizda
sonug degismez."
Yukaridaki varsayimla ilgili asagidaki 6érnegi inceleyelim.

Ornek: (12 x 8) isleminde bir carpanin 2 katini, diger ¢arpanin yarisini bulup sonuglari kar-
silastiralim.

12 ve 8'i garpalim.

(12 x 8) = 96'dfr.

12'nin 2 kati 12x2=24 8'in 2 kati 8x2=16
8'in yarisi 8 +2=4olur 12'nin yarisi 12 +2 =6 olur.

Bu iki sayiyi ¢arptigimizda (16 x 6) = 96
olarak buluruz.

Bu iki saylyi carptigimizda (24 x 4) = 96
olarak buluruz.

Goruldugu gibi bu 6rnekte garpanlardan birini iki katina ¢ikarip digerinin yarisini aldigimiz-

da sonug degismedi.

1) Sizler de asagida verilen carpma islemlerinde ¢arpanlardan birinin Ugte birini alip diger ¢arpani
Uc katina ¢ikararak sonugclarin degisip degismedigini belirleyiniz.

a) (19 x 6) = b) (13 x12) =
c) (15x 18) = ¢)(22x21)=
d) (24 x 50) = e) (300 x 100) =

SR— -97-




6. TEMA: iSLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Ek 1’in devami

2) Elde ettiginiz sonuglara gére “Bir carpma isleminde bir ¢carpanin ligte birini alip diger
carpani li¢ katina ¢ikardiginizda sonu¢ degismez.” varsayimi her zaman dogru mudur?
Nedenleriyle agiklayiniz.

3) "Bir ¢garpma isleminde bir ¢arpanin licte birini alip diger ¢carpani li¢ katina ¢ikar-
diginizda sonuc¢ degismez.” varsayimini bir dikdértgenin alani ile modelleyerek sonucun
degisip degismedigini arkadaglarinizla paylasiniz.
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6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Etkinlik 3
Tema No. 6
Tema Adi islemlerle Cebirsel Diisiinme
Etkinlik Adi Sonug 24

Etkinligin Amaci

Kargilagtigi gunlik hayat ya da matematiksel durumlarda islem

6nceligini yorumlar.

Zenginlestirme

Dort igslemle sonucu ayni olan sayi ciimleleri olugturmalari iste-

Uygulamasi nir.
Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arag Gereg )
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
. + Ek T’i 8drencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

Ogrencilerinizden yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.
* Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

SONUG 24

Asagida islemleri verilmemis olan ifadelerin sonuglari 24 olduguna gore her bir ifadeye
yazilmasi gereken islemleri bulunuz (Sadece dort islemi kullaniniz.).

34[]5[] 2 22 [ ]16[ ] 1

6 []6°[] 2




6. TEMA: iISLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

Etkinlik 4
Tema No. 6
Tema Adi islemlerle Cebirsel Diisiinme
Etkinlik Adi Orlntdler

Etkinligin Amaci

Bir ya da iki adimi verilmig sekil 6rintilerini olusturur ve olusturdu-
gu éruntindn kuralini bulur.

Zenginlestirme

Bir ya da iki adimi verilmis sekil orlntdlerini olusturmalari ve
olusturduklari érintinin kuralina iligkin ¢ikarim yapmalari sag-

Uygulamasi -
lanabilir.
Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arag Gereg ]
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
B + Ek T’i 6drencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

«  Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
» Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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6. TEMA: iSLEMLERLE CEBIRSEL DUSUNME

ORUNTULER

1) Asagida iki adimi verilen sekil 6rintilerinin 3 ve 4. adimini gizerek olusturdugunuz ériin-

paylasarak karsilastiriniz.

a)
A Aa
1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim
b)
L 4  aad
000 L aad
¢ L 224
1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim

tindn kuralini bulunuz. Olusturdugunuz sekil éruntalerini ve kurallarini arkadaslarinizla

Oriintiiniin Kurali: ........

Oriintiiniin Kurali: ........

2) Asagida bir adimi verilen sekil érintilerinin 2 ve 3. adimini gizerek olusturdugunuz érin-
tintn kuralini bulunuz. Olusturdugunuz sekil oérintllerini ve kurallarini arkadaslarinizla
paylasarak karsilastiriniz.

a)

1. Adim

2. Adim

3. Adim

2. Adim

3. Adim

Oriintinin Kuralr: ........

Oriintiiniin Kurali; ........
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Etkinlik 1
Tema No. 7
Tema Adi Veriden Olasiliga
Etkinlik Adi Olasilik Hangi Degerler Arasindadir?

— Ogrenciler herhangi bir olayin olasiiginin 0 (imkansiz) ile 1 (kesin)
Etkinligin Amaci . B
arasinda (0 ve 1 dahil) oldugunu (olasilik spektrumu) yorumlar.

Destekleme Olasilik degerinin 0 ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil) oldugu temel
Uygulamasi gorseller kullanilarak ele alinabilir.

Ek 1 ve Ek 2’nin ¢iktisi (destekleme etkinligi uygulanacak 6gren-

Arac¢ Gereg )
ci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2’yi 6grencilerinize dagitiniz.
. «  Ogrencilerinizden yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.
Ydnerge

+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2’'deki degerlendirme
béliminde verilen ydnergeyi uygulamalarini isteyiniz.

+ Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 1

- 104 -

OLASILIK HANGI DEGERLER ARASINDADIR?

Asagida bazi olaylar verilmigtir:

a) Yer ¢ekiminin oldugu ortamda havaya atilan bir topun yere diismesi

b) Her bir ylziinde bir sayi yazan sayi kiiptnin atildiginda st ylzine “E” harfinin gelmesi
c) Kenar uzunluklari 3 ve 5 cm olan bir dikddrtgenin kenar uzunluklarindan her birinin yazili
oldugu 4 6zdes kagidin bulundugu kutudan rastgele ¢ekilen bir kagitta “3 cm” yazmasi

¢) Desteklediginiz futbol takiminin bu sene sampiyon olmasi

d) Glnes’in batidan batmasi

e) Sene sonunda takdir belgesi almaniz

f) Elektrikler kesildiginde édev yapabilmeniz

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1) Yukarida verilen olaylarin olasilik spektrumundaki yerlerini tahmin ederek 6rnekteki gibi
isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin
0 1 1
2
a

2) Bir olayin olma olasihigi hangi degerler arasinda olabilir? Fikirlerinizi arkadaslarinizla
paylasarak tartisiniz.




f
7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Degerlendirme

Asagidaki olasilik spektrumunda igaretlenen yerlere uygun olaylar yaziniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Etkinlik 2
Tema No. 7
Tema Adi Veriden Olasiliga
Etkinlik Adi Az veya Cok Olasilikli Olaylar
Etkinligin Amaci Ogrenciler olaylari az ya da ¢ok olasilikli seklinde yapilandirabilir.
Destekleme Az veya cok olasilikli olaylar oyunlastirma igeren galismalardan
Uygulamasi yararlanilarak incelenebilir.
Seffaf torbalar, renkleri disinda 6zdes mavi ve kirmizi toplar, ka-
Arag Gereg git, kalem, Ek 1 ve Ek 2'nin ¢iktisi (destekleme etkinligi uygula-
nacak 6grenci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin gercek-
lestirilmesini saglayiniz.
+ Ek 1 ve Ek 2'yi 6grencilerinize dagitiniz.
. +  Ogrencilerinizden yénergeyi uygulamalarini isteyiniz.
Yonerge - e o :
+ Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2'deki degerlendirme
bélimunde verilen ydnergeyi uygulamalarini isteyiniz.
» Sureg boyunca égrencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onlara
yardimci olunuz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 1

AZ VEYA COK OLASILIKLI OLAYLAR

icerisinde asagidaki renk ve sayilarda toplar bulunan doért torba hazirlayiniz.

® . ® .
® s ® s
% % % %

1. Torba 2. Torba 3. Torba 4. Torba

Buna gore asagidaki sorular cevaplayiniz.

a) Her bir torbadan cekilecek topun kirmizi ve mavi olma olasiligini ayri ayri tahmin ediniz.
Tahminlerinizi yuzde olarak yaziniz.

b) Hangi torbadan rastgele gekilen bir topun kirmizi olma olasihgi kesindir?
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA .
Ek 1’in devami

c¢) Hangi torbadan rastgele ¢ekilen bir topun kirmizi olma olasiligi imkansizdir?

¢) Hangi torbadan rastgele cekilen bir topun mavi olma olasiligi, kirmizi olma olasiliina
gOre az olasilikhdir? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

d) Hangi torbadan rastgele ¢ekilen bir topun mavi olma olasiligi, kirmizi olma olasiligina
gore c¢ok olasilikhdir? Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 2

Degerlendirme

Asagidaki es bolmelerden olusan carklar gevrildiginde okun gosterdigi renge gére boslukla-
ri “az olasilikh” ya da “gok olasilikli” ifadelerinden uygun olanlariyla doldurunuz.

Sari olmasi mor olmasina gore ...........cceeveveeveveeveennnnn. dir.

Gri olmasi mavi olmasina gore ..........ccccccevveeeeeecnnnnee. dir.
Kirmizi olmasi beyaz olmasina gore .......cccccceevvveevveeveennnnn. dir.
Pembe olmasi mavi olmasina gore ..........ccccceeeeeciicnnnnnnns dir.
Turuncu olmasi mor olmasina gore ..........ccccceeeeeeeeeeeeeeenn. dir.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Etkinlik 3
Tema No. 7
Tema Adi Veriden Olasiliga
Etkinlik Adi Kart Cekme

— Herhangi bir olayin olasiliginin 0 (imkénsiz) ile 1 (kesin) arasinda
Etkinligin Amaci L .
(0 ve 1 dahil) oldugunu (olasilik spektrumu) yorumlar.

Zenginlestirme Ogrencilerden kart gekme olayinin olasilik degerlerini olasilik
Uygulamasi spektrumunda gostermeleri istenebilir.

Kalem, Ek 1’in ¢iktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-

Arac¢ Gereg )
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
. * Ek T’i 8drencilerinize dagitiniz.
Ydnerge

«  Ogrencilerinizden yonergeleri uygulamalarini isteyiniz.
* Surec¢ boyunca 6grencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onla-

ra yardimci olunuz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 1

KART CEKME

Asagida Uzerinde sayilarin yazili oldugu esit buyuklukteki kartlar verilmigtir.

7 32 18 6 [0 11 9 3 @
4.43.25 2 19.29

Asagida ifade edilen olaylarin olma olasiligini olasilik spektrumunda gdsteriniz.
Kartlar igcinden rastgele c¢ekilen bir kartin Gzerinde tek say1 yazma olasiligi

imkansiz Kesin

0

I\J‘—‘-
—_

Kartlar icinden rastgele c¢ekilen bir kartin tzerinde ¢ift sayl yazma olasiligi

imkansiz Kesin

0

Nl—\-
—_

Kartlar iginden rastgele cekilen bir kartin Gzerinde G¢ basamakh dogal sayl yazma olasiligi

imkansiz Kesin

0 1

I\J‘—‘-

Kartlar icinden rastgele ¢ekilen bir kartin tGzerinde iki basamakli dogal sayl yazma olasiligi

imkansiz Kesin

0 1

N‘—‘-

Kartlar icinden rastgele gekilen bir kartin Gzerinde 50’den kuguk dogal sayi yazma olasihgi

imkansiz Kesin

0 1

l\)‘—‘-
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Etkinlik 4
Tema No. 7
Tema Adi Veriden Olasiliga
Etkinlik Adi Hedef Tahtasi
Az veya c¢ok olasilikli olaylarla ilgili olasilik tahminlerini verilen alan
Etkinligin Amaci modelini temel alarak ytzde, kesir veya ondalik gosterimlerle ifa-
de eder.
Ogrencilerden az veya cok olasilikli olaylarin olasiliklarini alan
Zenginlegtirme modeli kullanarak modellemeleri istenebilir. Verilen alan modelini
Uygulamasi temel alarak olasilik tahminlerini ylizde, kesir veya ondalik gos-
terimlerle ifade etmeleri istenebilir.
Kalem, Ek 1’in ciktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6g-
Arag Gereg ]
renci sayisi kadar)
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin ger-
ceklestiriimesini saglayiniz.
. * Ek 1’i 6grencilerinize dagitiniz.
YOnerge e i} : o
+ Ogrencilerinizden yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.
+ Sdrec¢ boyunca dgrencilerin ihtiya¢ duydugu kisimlarda onla-
ra yardimci olunuz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 1

HEDEF TAHTASI
Harun ve Ahmet ayni buyuklikte iki ayri hedef tahtasina ok atma oyunu oynuyorlar.

o

1. Hedef Tahtasi 2. Hedef Tahtasi

Harun es bdlmelere ayrilmis 1. dart tahtasina, Ahmet ise merkez noktalari ayni olan Ug¢
daireden olusturulmus 2.dart tahtasina bir ok atiyor.

Buna gore 1 - 8. sorulari cevaplayiniz.

1) Harun’un attigi okun hangi renkle boyali bdlgeye isabet etme olasiliginin daha fazla
oldugunu tahmin ediniz. Tahmininizi ve tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla
paylasip tartisiniz.

2) Harun’un attigi okun hangi renkle boyali bolgeye isabet etme olasiliginin daha az oldugu-
nu tahmin ediniz. Tahmininizi ve tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla paylasip
tartisiniz.

3) Harun’un attigi okun sari boyali bélgeye isabet etme olasiligini kesir, yizde ya da ondalik
gOsterim olarak tahmin ediniz. Tahmininizi ve tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadasla-
rinizla paylasip tartiginiz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA .
Ek 1’in devami

- 114 -

4) Ahmet’in attigi okun kirmizi boyali bolgeye isabet etme olasiligini kesir, ylizde ya da
ondalik gosterim olarak tahmin ediniz. Tahmininizi ve tahmininizin gerekcelerini yazarak
arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.

5) Harun’un attigi okun kirmizi boyali bélgeye isabet etme olasiligi ile Ahmet’in attigi okun
sari boyali bolgeye isabet etme olasiligindan hangisinin daha fazla oldugunu tahmin ediniz.
Tahmininizi ve tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.

6) Harun’un attigi okun mavi boyall bolgeye isabet etme olasiligi ile Ahmet’in attigi okun
siyah boyall bdlgeye isabet etme olasiliindan hangisinin daha az oldugunu tahmin ediniz.
Tahmininizi ve tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.

7) Kimin attigi okun mavi boyali bdlgeye isabet etme olasili§i daha fazladir? Tahmininizi ve
tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.

8) Kimin attigi okun sari boyali bélgeye isabet etme olasiligi daha azdir? Tahmininizi ve
tahmininizin gerekgelerini yazarak arkadaslarinizla paylasip tartisiniz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Etkinlik 5
Tema No. 7
Tema Adi Veriden Olasiliga
Etkinlik Adi Yasadigim Yerin isminin Harfleri
Etkinligin Amaci Bir olayin olasiligini olasilik spektrumu ile modellemesini yapar.

) ) Ogrencilerden ilgi alanlarina gére kendilerinin sececekleri bir
Zenginlestirme . _ o .
olayin olasiligini olasilik spektrumu ile modellemesini iceren bir

Uygulamasi ) -

calisma yapmalari istenebilir.

Es blyuUklikte kartlar, kegeli kalem, kumas torba, kalem, Ek 1
Arac Gereg ve Ek 2’nin giktisi (zenginlestirme etkinligi uygulanacak 6grenci

sayis| kadar)

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin gercek-

lestirilmesini saglayiniz.

+ Ek 1 ve Ek 2'yi 8grencilerinize dagitiniz.

«  Ogrencilerinizden Ek 1’de verilen yoénergeleri uygulamalarini
Yonerge isteyiniz.

«  Etkinlik sonunda 6grencilerinizden Ek 2'deki “Oz Degerlendir-
me Formu”nu doldurmalarini isteyiniz.

» Sureg boyunca égrencilerin ihtiyag duydugu kisimlarda onlara
yardimci olunuz.
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

Ek 1
YASADIGINIZ YERIN iSMiNiN HARFLERI

Yasadiginiz il ve ilgenin ismindeki harfleri esit buyuklikteki kagitlara yazarak iki ayri torbaya
koyunuz. 1. torbada yasadiginiz ilin isminin harfleri 2.torbada ise yasadiginiz ilgenin isminin
harfleri olsun.

1. Torba: Yasadiginiz ilin 2. Torba: Yasadiginiz iigenin
isminin Harfleri isminin Harfleri

Buna gore 1 - 6. sorular cevaplayiniz.

1) 1. torbadan gekilen kartta yazan harfin nli olma olasiligini kesir, ondalik gosterim ya
da yuzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda
isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0 1

1
2

2) 1. torbadan cekilen kartta yazan harfin Ginstiz olma olasiligini kesir, ondalik gosterim ya
da yuzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda
isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0 1

1
2
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA .
Ek 1’in devami

3) 2. torbadan cekilen kartta yazan harfin Gnli olma olasiligini kesir, ondalik gosterim ya
da yuzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda
isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0 1 1

4) 2. torbadan c¢ekilen kartta yazan harfin (nsiz olma olasiligini kesir, ondalik gosterim ya
da ylUzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda
isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0 1

1
2

5) 1 ve 2. torbadaki harfler bagka bir torbada birlestirildiginde ¢ekilen kartta yazan harfin
unlt olma olasiligini kesir, ondalik gosterim ya da yuzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize
karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0

1 1
2

6) 1 ve 2. torbadaki harfler bagka bir torbada birlestirildiginde ¢ekilen kartta yazan harfin
UnsiUz olma olasihigini kesir, ondalik gésterim ya da ylzde olarak tahmin ediniz. Tahmininize
karsilik gelen noktayi olasilik spektrumunda isaretleyiniz.

imkansiz Az olasi Esit Cok olasi Kesin

0 1

1
2
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7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA Ek 2

Degerlendirme

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Etkinlik: Yasadigim Yerin isminin Harfleri
Ogrencinin Adi ve Soyadi:

Numarasi:

Sinifi:

Dolduracaginiz bu formun amaci, sinifta uygulanan etkinlige iliskin duygu ve disuncelerini-
zi anlamaktir. Sizden duygu ve duslincelerinizi samimi olarak bu forma yansitmaniz beklen-
mektedir. Asagidaki listede okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsa-
niz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir’ segenegine V isaretini koyunuz.

Beceriler Evet Kismen Hayir

Etkinlik boyunca arkadaslarimin duygu ve dusuncele-
rine saygil davrandim.

Etkinlik surecine duygu ve dusuncelerimi belirterek
katkida bulundum.

Bu etkinlikte yer alan kavramlari 6grendim.

Etkinlik boyunca ydneltilen sorulara cevap verdim.

Bir olayin olasihigini olasilik spektrumu kullanarak
modelleyebildim.
Etkinlikte 6grendiklerimin glnlik hayatta kullanim ye-

rini kavradim.
Etkinlikte 6grendiklerimi ginlik hayatimda kullanma-

y1 dastniyorum.

“Kismen”ve"”Hayir’olarak isaretlediginiz becerilerdeki eksikliklerinizi 6gretmeniniz ile de-
gerlendiriniz.
Asagidaki sorulari etkinlik strecini dikkate alarak cevaplayiniz.

1. Bu galismada en ¢ok basarili oldugunuz yonlerinizi yaziniz.

2. Bu galismaya benzer bir galisma yaptiginizda daha ¢ok dikkat etmeniz gereken hususlari
yaziniz.
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SOzLUK

A-B-C-G

antik: ilk Cagdaki uygarliklarla, ézellikle
eski Yunan ve Roma uygarliklari ile ilgili
olan; antika.

baglam: Bir dil birimini gevreleyen, on-
dan 6nce veya sonra gelen, bir¢gok du-
rumda s6z konusu birimi etkileyen, onun
anlamini, deg@erini belirleyen birim veya
birimler bitiini; kontekst.

cetele: Cizilerek veya oyularak acilan
kertik.

D-E-F

dijital: Yazi, fotograf, harita vb. fiziki veri-
lerin bir ekran Uzerinde elektronik olarak
gOsterilmesi.

estetik: Sanatsal yaratinin genel yasala-
riyla sanatta ve hayatta guzelligin kuram-
sal bilimi; gtzel duyu, bedii, bediiyat.
G-H-I

i-J-K

L-M-N

maliyet: Uretimde bir mal elde edilinceye
degin harcanan degerlerin toplami.
materyal: Gereg.

0-0-P

orintii: Olay veya nesnelerin dizenli bir
bigcimde birbirini takip ederek gelismesi.
6zgiin: Yalniz kendine 6zgu bir nitelik ta-
slyan; orijinal.

Papiriis: 1. Papirtsgillerden, Nil kiyi-
larinda yetisen, surlngen, ciplak sapli,
otsu bir bitki (Cyperus papirus). 2. Eski
Misirlilarin bu bitkinin saplarindan yaptik-
lari kagit.

—

pim: i¢ ice gegen veya birbiri (izerine ge-
len parcalar tutturmaya yarayan bir tar
tahta, plastik veya metal givi.

R-S-S

simetri: iki veya daha ¢ok sey arasinda
konum, bicim ve belirli bir eksene gore
Olcl uygunlugu; bakigim.

spektrum: Cesitlilik.

strateji: Onceden belirlenen bir amaca
ulasmak igin tutulan yol.

Serit: Herhangi bir maddenin dar, diz,
ince ve uzun pargasil.

T-U-U

tasarim: Zihinde canlandirilan bigim; ta-
savvur.

teorem: Kanitlanabilen bilimsel 6nerme.
V-Y-Z

veri: Bir arastirmanin, bir tartismanin, bir
muhakemenin temeli olan ana 6ge.

yazilim: Bir bilgisayarda donanima hayat
veren ve bilgi islemde kullanilan prog-
ramlar, yordamlar programlama dilleri ve
belgelemelerin timda.

yonerge: Herhangi bir konuda tutulacak
yol icin Ust makamlardan alt makamlara
belli bir esasa dayanarak verilen buyruk;
talimat, direktif.

e ————
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