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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gdgsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarn, belki yarmdan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tant:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, stiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan [1ahi, bosanip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diigmanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu geraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daldlet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk



MUSTAFA KEMAL ATATURK
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GiRiS

Tarkiye Yuzyih Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan égretim programlarinda farkli-
lastiriimis 6gretimi esas alan bir yaklasim benimsenmis, bu yaklasim dogrultusunda “Fark-
lllastirma” bashgi altinda “Zenginlestirme” ve “Destekleme” yaklasimlarina birer strateji ola-
rak yer verilmistir. Bu kapsamda guncel 6gretim programlarinda yer verilen zenginlestirme
yaklasimi, 6grencilerin Ust diizey kavramlari ve karmasik disince yapilarini kesfetmelerini
tesvik ederken 6grenmeyi zenginlestirmede kullanilan uygulama ve ortamlarin gesitliligini
de icermektedir. Bu yaklasim ayni zamanda 6grenme surecinin gorsel materyaller ve cesitli
etkinliklerle desteklenmesini, bireysel olarak veya grup héalinde calismayi kolaylastiracak
cesitli yontem ve tekniklerle donatilmasini gerekli kilmaktadir.

Egitim 6gretim surecinde 6grenme ciktilarinin edinimi her bir dgrencinin bireysel 6zel-
liklerine bagli olarak farklilik gosterebilmektedir. Zenginlestirme yaklasimi, daha karmasik ve
soyut bilgileri hizli ve kolay bir sekilde ¢cdézUmleyebilen 6grencilere yonelik hazirlanmistir.
Zenginlestirme etkinlikleri ile s6z konusu ogrencilerin icerik gercevesinden uzaklasmadan
tema/lnite/6grenme alani icerisindeki bilgilerini derinlestirmelerine imkan verilerek égrenci-
lerin Ust dizey bir 6grenme becerisine ulasmalari hedeflenmektedir.

Farklilastirmanin diger boyutu olan destekleme, programin hedefledigi bilgi ve be-
cerilere ulasmada daha fazla somut 6rnek, gunlik hayat baglami, somut materyal destegi
ve gorsellestirmeye ihtiyac duyan 6grencilere yonelik tasarlanmistir. Destekleme faaliyetleri
ile programin hedefledigi bilgi ve becerilere ulasabilmek icin dgrencilerin ihtiya¢ duyduklari
uygulamalara, kullanabilecekleri arag gere¢ ve teknolojiye, sinif igcinde yuritllecek grup ca-
lismalari yoluyla akran 6grenmelerine ve 6gretmenlerin surecteki roline vurgu yapilmakta-
dir. Ayrica “Destekleme” basligi altinda 6grencilerin dijital platformlardan da etkin bir sekilde
yararlanmalarini saglayacak oneriler sunulmaktadir.

"Tlrkiye Yizyili Maarif Modeli Farkhlastirma Etkinlikleri Ogretmen Kilavuz Kitabi"nda
zenginlestirme ve destekleme faaliyetleri icin etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler; 6grenci-
lerin derslere aktif katilimini saglamak ve 6grenme sureglerini daha etkili hale getirmek igin
Ozel olarak gelistirilmis, gorsel materyallerle desteklenmis ve birden fazla duyuya hitap ede-
cek sekilde tasarlanmigtir. Ayrica bu etkinlikler 6gretmenleri yonlendirmek amaciyla érnek
olarak hazirlanmis olup 6grencilerin ilgisini cekmek ve 6grenilen bilgilerin kaliciligini artir-
mak amaciyla kullanilacagindan etkinliklerin tamaminin bire bir uygulanmasi beklenmemek-
tedir. Hazirlanan bu etkinlikler, tim 6grencilere yonelik olmadigindan farkl 6grenci gruplari-
nin ihtiyaglarina gére esnek bir sekilde uygulanabilir. Ogrencilerin ilgi alanlari, ihtiyaclari ve
beklentileri goz 6nlinde bulundurularak etkinliklerin bazi bolumleri segilebilir ya da etkinlikler
ogrenci duzeyine gore gelistirilebilir.

Bu kilavuz kitap, disiplin ig¢i iligskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iligkilendiril-
meler ve gercek yasam uygulamalari dikkate alinarak hazirlanmistir. Kilavuzda sunulan et-
kinlikler, genisletilmis ve derinlemesine bir 6grenme deneyimi saglamak Uzere gesitli 6gretim
yontemleriyle zenginlestirilmistir.



ZENGINLESTIRME
ETKINLIKLERI



Zenginlestirme Etkinligi-1

Unite No 1
Unite Adi Giines Sistemi ve Tutulmalar
Etkinlik Adi Hangi Gok Cisminde Canlilar Yasayabilir?

Etkinligin Amaci

Gunes sistemindeki gezegenlerin niteliklerinin daha kapsamli 6gre-
nilmesi amaclanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Gunes sisteminde hangi gok cisminde canlilarin yasayabilecegine
yonelik arastirma gorevi verilebilir.

Arag Gerecgler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
necektir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayi-
niz.

- Ogrencilerden guvenilir kaynaklari kullanarak Giines sistemindeki
hangi gék cisminde canlilarin yasayabilecegine yonelik arastirma
yapmalarini isteyiniz.

- Ogrencilere bu kaynaklarin glvenilir genel ag kaynaklari (gov veya
edu uzantil), dijital icerikler, basili ve gorsel kaynaklar olabilecegini
ayni zamanda uzmanlardan, okul kitiphanesinden ve bilgisayar la-
boratuvarindan da faydalanilabilecegini belirtiniz.

- Ogrencilerden arastirmalari sonucunda ulagtiklar verilerle rapor,
dijital sunum veya afis hazirlamalarini isteyiniz.

- Ogrencilerden hazirlayacaklari riine gore bir slogan yazmalarini
isteyiniz.

- Ogrencilere galismalarinda konuyla ilgili gesitli resimler ve fotog-
raflar kullanabileceklerini belirtiniz.

- Ogrenci urlnlerine iliskin geri bildirim veriniz.

- Geri bildirim dogrultusunda hata veya eksik varsa 6grencilerin ge-
rekli duzeltmeleri yapmalarini saglayiniz.

- Ogrencilere hazirladiklar galismalari sunabileceklerini belirtiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz. Ogrencilerin siireg ve Uriine iligkin
verileri etkinlik sayfasina kaydetmelerini saglayiniz.

- Etkinlik strecinde 6grencinin kendini degerlendirmesi amaciyla 6z
degerlendirme formunu kullaniniz.
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Ek-1

Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Ad:

Bu form kendinizi dederlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru

yansitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

BECERILER

DERECELER

Her
zaman

Bazen

Hicbir
zaman

1. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

3. Etkinlik icin ayrilan sureyi verimli kullandim.

4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danistim.

5. Urtinim{ verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Glvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriinim{ tamamladim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz énerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-2

Unite No 2

Unite Ad Kuvvetin Etkisinde Hareket

Etkinlik Adi Bileske Kuvvet Tasarimim ile Problemi Céziyorum

Etkinligin Bileske kuvvetin niteliklerinin daha kapsamli 6grenilmesi amaglan-
Amaci maktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Muahendislik ve tasarim sureci kullanarak bileske kuvvete yonelik
kodlama ve FeTeMM (Fen Bilimleri, Teknoloji, Mihendislik ve Mate-
matik) egitim anlayisina uygun mihendislik ve tasarim tabanli etkin-
likleri iceren aracg tasarimlari ya da modelleri olusturmalari istenebilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler égrenciler tarafindan belirlene-
cektir. Yapilacak tasarima gére bilgisayar, tablet ve kodlama kiti gibi
malzemeler kullanilabilir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayiniz.
- “Ek-2”den de faydalanarak 6grencilere mihendislik tasarim déngisu
basamaklari hakkinda bilgi veriniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz.

- Ogrencilerden bileske kuvvet konusunda giinliik hayatta bir problem
durumu belirlemelerini isteyiniz.

- Ogrencilerin belirledikleri problem durumu konusunda glvenilir ge-
nel ag kaynaklarindan (gov veya edu uzantil) arastirma yapmalarini
ve literatur taramalarini saglayiniz.

- Ogrencileri yaptiklari arastirma dogrultusunda problemlerine olasi
¢ozumler gelistirmeleri konusunda yonlendiriniz.

- Ogrencileri bulduklari géziimlerden en iyisini segcmeleri gerektigini
belirtiniz.

- Ogrencilerden ¢oziim 6nerilerine yonelik arag veya model tasarla-
malarini isteyiniz. Tasarimlarini kodlamaya yénelik yapmak isteyen
ogrencilere imkan sununuz.

- Ogrencilerin tasarimlarini veya modellerini test etmelerini saglayiniz.
Bu suregte “Tasarim, problemin ¢dézUmu icin yeterli mi; tasarim ise
yariyor mu?” gibi sorulara cevap arama, sorun teskil eden durumlari
belirleyip sorunlari ¢gzme konusunda dgrencileri ydnlendiriniz. Ogren-
cilerin model veya tasarimin test edilmesi surecinde gézlem yaparak
verileri kaydetmelerini ve sonuglari gézden gegirmelerini saglayiniz.

- Ogrencilerden siire¢ sonunda Uriinlerini sunmalarini isteyiniz.

- Ogrenci urtinlerine iligkin geri bildirim veriniz.

- Ogrencilerden geri bildirim dogrultusunda gerekli giincellemeleri
yapmalarini isteyiniz.

- Ogrencileri ortaokul 6grencilerine yonelik proje yarismalarina (TUBI-
TAK 2204-B vb.) basvurmalari konusunda ydnlendirebilirsiniz.

- Ogrencileri rnlerini bilim senliklerinde sunmalari igin yénlendirebi-
lirsiniz.

- Etkinlik stirecinde 6grencinin kendisini degerlendirmesi amaciyla 6z
degerlendirme formu kullaniniz.
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4 N

Model veya Tasarimin Cizimi
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Ek-1
/

G )
4 N
Geri Bildirim Dogrultusunda Yapilan Diizeltmeler:..........c.cccoovoireoeenereeeeeeeeeeee,
G -
4 N
Yararlanilan KaynakKIar:..............coooieiieeeeeeeeee ettt es

G -

Oz Degerlendirme Formu
Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Ad:
Bu form kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her za- Higbir

Bazen
man zaman

—

. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.

N

. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

w

. Etkinlik icin ayrilan sureyi verimli kullandim.

IS

. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danistim.

5. Uriinimi verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Glvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Urlinim( tamamladim.

8. Uriin sunumumu gergeklestirdim.

9. Urlinimi 6gretmenimin geri bildirimine goére
dizenledim.

Not: “Hi¢bir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Mihendislik Tasarim Donglisii Basamaklari

ik olarak problem tanimlanir.

[E

Problem ile ilgili arastirmalar yapilir.
Onceki calismalar incelenir, veriler toplanir.

[E

Elde edilen veriler degerlendirilerek ¢ozum yollari
gelistirilir.

[E:

C6zUm yollarindan en uygun olani secilerek model
olusturulur.

Olusturulan model test edilir.

HE

Model ile ilgili problem varsa tespit edilir ve
eni kanitlara bagl olarak gelistirilir.

<

Model amacina uygun hazirlanmigsa sunumu
apilir.

-—d eod ed el e e o

<

16




Zenginlestirme Etkinligi-3

Unite No 2
Unite Adi Kuvvetin Etkisinde Hareket
Etkinlik Adi Bileske Kuvvet ile Ilgili icerik Tasarliyorum

Etkinligin Amaci

Bileske kuvvet konusunun daha kapsamli 6grenilmesi amaclan-
maktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Ogrencilerin bileske kuvvete yonelik dijital ortamda etkilesimli ige-
rik/simulasyon/video tasarlamalari saglanabilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
necektir. Yapilacak tasarima gére bilgisayar, tablet ve kodlama Kkiti
gibi malzemeler kullanilabilir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.

- Ogrencilerden bileske kuvvet konusunda dijital ortamda bir etkile-
simli icerik, simulasyon, video vb. tasarlamalarini isteyiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz. Ogrencilerin sireg ve (riine iligkin
verileri kaydetmelerini saglayiniz.

- Ogrencilerin eksik veya diizeltiimesi gereken béliimleri tespit
ederek gerekli giincellemeleri yapmalarini saglayiniz.

- Ogrencilerden tasarimlarini sunmalarini isteyiniz.

- Etkinlik strecinde dgrencinin kendisini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1

Yaptigim Calismanin Turu

Etkilesimli icerik Video Simulasyon Diger
- J

4 )
TaASANIMIN AMACI: ..ottt ettt e st sttt et et et e s be s st s st et et essesbesbesseensensenes
4 )
Tasarimin Yapim ASamal@ri: ...ttt sttt s ve e re e
4 )
Tasarimin Saglayacagi KolaylIKIar:...............ccoooiiieieieciececeeeeeeeeeeee e
\ .................................................................................................................................................. /
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Ek-1

4 I
Alinan Geri Bildirim Sonunda Yapilan Degisiklikler:.............cccccooereninincenceeceeeenne.
o )
4 I
Yararlanilan KaynakKIar:.............ccooooioieieiceeeeseeeeeeee e
7 )

Oz Degerlendirme Formu
Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Ad:
Bu form kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her Hicbir

Bazen
zaman zaman

1. Ogretmenimin ydnlendirmelerini takip ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

3. Etkinlik i¢in ayrilan sureyi verimli kullandim.

4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danigtim.

5. Urtinim verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gergeklestirdim.

8. Urlinimu 6gretmenimin geri bildirimine goére
duzenledim.

Not: “Hi¢bir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-4

Unite No 3
Unite Adi Canlilarda Sistemler
Etkinlik Adi Tohumun Cimlenmesinin Dijital Anlatimi

Etkinligin Amaci

Tohumun ¢imlenmesi konusunun daha kapsamli 6grenilmesi
amaclanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Tohumun ¢imlenmesi konusunda dijital ortamda bir etkilesimli ice-
rik/simulasyon/video tasarlamalari istenebilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
necektir. Yapilacak tasarima gére bilgisayar, tablet ve kodlama Kkiti
gibi malzemeler kullanilabilir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.

- Ogrencilerden tohumun gimlenmesi konusunda dijital ortamda bir
etkilesimli icerik, simllasyon, video vb. tasarlamalarini isteyiniz.

- Tasarimin tohumun ¢imlenmesine etki eden faktorleri icermesi
gerektigini belirtiniz.

- Ogrencilerin siire¢ ve urtine iliskin verileri kaydetmeleri icin “Ek-
1”1 etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz. Ogrencilerin siire¢ ve urline iligkin
verileri kaydetmelerini saglayiniz.

- Ogrencilerin eksik veya diizeltiimesi gereken bélimleri tespit
ederek gerekli glincellemeleri yapmalarini saglayiniz.

- Ogrencilerden tasarimlarini sunmalarini isteyebilirsiniz.

- Ogrencileri tasarimin niteligine uygun patent bagvurularina yén-
lendirebilirsiniz.

- Etkinlik strecinde 6grencinin kendini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1

Yaptigim Caligmanin Turii

Etkilesimli igerik Video Simulasyon Diger
- J
4 I
Tasarimin Adi:.................... Malzemeler:.....................___
N\ J
4 N
TaASAITMIN AMACH:........oiiiieieietetetee ettt ettt et ettt et e b e sae st et et et e sbesbesae e st eneenes
7 )
\
TasSaArIMIN SIOGANI:.........ccoooiiieeeeeeeeeeeeee ettt et e s e seese e e s essessess
J
4 N
Tasarimin Yapim ASamalari:.......ooieeeecciiiieirrreemssieeccee e aeenessneses
N\ J
4 N
Tasarimin Saglayacagi KolaylKIar: ...
\ ................................................................................................................................................. )
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Ek-1

4 I
Alinan Geri Bildirim Sonunda Yapilan DegisikliKler:..........c..cccooovnvnnneninineeeeeeene
7 )
4 I
Yararlanilan KaynakKIQar:..............ocooiriiieeeeceereee ettt
7 )

Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinligin Adi:

Bu form kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her Hicbir

Bazen
zaman zaman

1. Ogretmenimin yoénlendirmelerini takip ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

3. Etkinlik igin ayrilan sureyi verimli kullandim.

4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danigtim.

5. Urtinim verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gerceklestirdim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-5

Unite No 3

Unite Adi Canlilarda Sistemler

Etkinlik Adi Ergenlik Dénemi ile lIgili Réportaj Yapiyorum

Etkinligin Ergenlik doneminde yapilmasi gerekenler konusunun daha kap-
Amaci samli 6grenilmesi amaclanmaktadir.

Zenginlestirme

Ergenlik doneminde yapilmasi gerekenlere iliskin bir uzmanla ro-

Uygulamasi portaj yapip arkadaslariyla paylasmalari saglanabilir.
Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
Arag Geregler )
necektir.
Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.
- Ogrencilere “Ergenlik déneminde gerceklesen bedensel degisim-
ler ve duygusal degisimler nelerdir?”, “Ergenlik doneminde kizlarda
ve erkeklerde ortak gerceklesen degisimler nelerdir?” gibi onlarin
on bilgilerini yoklayacak agik uglu sorular yoneltiniz.
- Ogrencilerden bir uzmanla ergenlik ddneminde yapiimasi gere-
kenlere iliskin roportaj yapmalarini isteyiniz.
- “Ek-1"i etkinligi yapacak ogrenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.
Uygulama - Ogrencilere roportaj stireciyle ilgili verileri kaydetmeleri igin “Ek-1"i

dagitiniz.

- Ogrencilerden uzman kigiye soracaklari sorulari hazirlamalarini ve
“Ek-1"deki ilgili yere kaydetmelerini isteyiniz.

- Ogrencilere uzman kisinin rizasi dahilinde ses ve video kaydi ala-
bileceklerini sdyleyiniz.

- Ogrencilerden roportaj sirecini arkadaglariyla paylagsmalarini
isteyiniz.

- Etkinlik surecinde 6grencinin kendisini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1
4 )

4 )
ROPOItA] SOTUIAII: ...ttt ettt be e sae e e s esseneenens
- J
4 )
Elde EdIlen VEriler:...... ...ttt

24



Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinligin Adi:

Bu form kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Higbir
Her zaman Bazen
zaman

1. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip
ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kul-
landim.

3. Etkinlik icin ayrilan sureyi verimli kul-
landim.

4. Anlamadidim yerlerde o6gretmenime
danistim.

5. Rdportajimi arastirma sorusuna uygun
bir sekilde gerceklestirdim.

6. Roportaj slrecinde etkin katihm ger-
ceklestirdim.

7. Calismami tamamladim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-6

Unite No 4
Unite Adi Isigin Yansimasi ve Renkler
Etkinlik Adi Periskop Tasarlayalim

Etkinligin Amaci

Isigin yansimasi konusunun daha kapsamli 6grenilmesi amag-
lanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Ogrencilerden periskop modeli tasarlamalari istenebilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
necektir. Yapilacak tasarima gore ayna, karton, makas, kalem, 3D
yazicl, bilgisayar, tablet gibi malzemeler kullanilabilir.

Uygulama

Asagidaki basamaklar takip ederek etkinligin yapilmasini sagla-
yiniz.

- Ogrencilerden ayna gesitlerini séylemelerini ve bunlara gunliik
hayattan 6rnekler vermelerini isteyiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak ogrenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz.

- Ogrencileri periskop hakkinda arastirma yapmaya y6nlendiriniz.
- Ogrencilerden segtikleri malzemelerle kendi periskoplarini tasar-
lamalarini isteyiniz.

- Tasarimlarini dijital ortamda yaparak 3D yazici ile modelleyebi-
leceklerini belirtiniz.

- Ogrencilerden sureg sonunda drlnlerini sunmalarini isteyiniz.

- Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- Geri bildirim dogrultusunda gerekli giincellemelerin yapiimasini
isteyiniz.

- Ogrencileri bilim senliklerinde Griinlerini sunmalari igin yénlen-
direbilirsiniz.
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Ek-1

4 )

Tasarimin Cizimi:

\_ y
\

Tasarimin TanI ML ..
7 )
4 I

Tasarimin Yapim Asamalart:......................................o
s . )

Tasarimin Sagladigi Avantajlar:.........................
7 )
4 I

Alinan Geri Bildirim Sonunda Yapilan Degisiklikler;............................................
\

Yararlanilan Kaynaklar: ...
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Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinligin Adi:

Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

. DERECELER
BECERILER .
Her zaman Bazen Hi¢cbir zaman
1. Ogretmenimin yénlendirmelerini
takip ettim.
2. Calismalarimda uygun materyaller
kullandim.
3. Etkinlik icin ayrilan sureyi verimli
kullandim.
4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime
danistim.
5. Urtinim{ verilere uygun sekilde
tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gerceklestirdim.

8. Urlinim 6gretmenimin geri
bildirimine gore dizenledim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-7

Unite No 4
Unite Adi Isigin Yansimasi ve Renkler
Etkinlik Adi Isigin Yansimasini Arastiriyorum

Etkinligin Amaci

Isigin yansimasi konusunun daha kapsamli 6grenilmesi amaclan-
maktadir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden i1s1§in yansimasinda teknolojik gelismeleri fiber optik

Uygulamasi kablo vb. arastiriimasi istenebilir.

Arag Gerecgler Bilgisayar, Tablet vb.
Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayi-
niz.
- Ogrencilerden 1s1§1n yansimasinda fiber optik kablo gibi teknolojik
gelismeler ile ilgili arastirmalar yapmalarini isteyiniz.
- Arastirma sirasinda ulastiklari verileri kaydetmelerini, bu verileri
kullanarak bir afis hazirlayacaklarini belirtiniz.
- Afiste kullanmak izere konu ile ilgili gtivenilir bilgi toplama aragla-
rini belirlemelerini isteyiniz.
- Bu araclarin glvenilir genel ag kaynaklari (gov veya edu uzantil),
dijital igerikler, basili ve gorsel kaynaklar olabilecegini; okul katlp-
hanesinden ve bilgisayar laboratuvarindan da faydalanabilecekle-
rini belirtiniz.
- Calismalarinda konuyla ilgili cesitli gorseller kullanabileceklerini
belirtiniz.

Uygulama

- Afis hazirlarken web 2.0 araglarindan yararlanabileceklerini vur-
gulayiniz.

- Ogrenci Uriinlerine iligkin geri bildirim veriniz.

- Geri bildirim dogrultusunda 6grencilerin gerekli diizeltmeleri yap-
malarini saglayiniz.

- Ogrencilerin hazirlanan afisleri sunabileceklerini belirtiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-17i dagitiniz. Ogrencilerin siire¢ ve Uriine iliskin
verileri “Ek-1"e kaydetmelerini saglayiniz.

- Etkinlik sUrecinde 6gdrencinin kendisini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Adi:

Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru

yansitan secenegi “v"” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her
Zaman

Bazen

Hicbir
zaman

—

. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.

N

. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

w

. Etkinlik icin ayrilan sareyi verimli kullandim.

o

. Anlamadigim yerlerde dgretmenime danistim.

5. Urtinim{ verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gergeklestirdim.

8. Uriinim{ égretmenimin geri bildirimine gére
dizenledim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-8

Unite No 5
Unite Adi Maddenin Ayirt Edici Ozellikleri
Etkinlik Adi Yapi Glivenliginde Isinin Etkisini Ogreniyorum

Etkinligin Amaci

IsI etkisinden kaynaklanan boyut degdisikligi konusunun daha kap-
samli 6grenilmesi amaclanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Yaz ve kis mevsimlerinde 1sI etkisinden kaynaklanan boyut degisik-
liklerinin kopraler, kuleler gibi yapilara zarar vermesinin énune gec-
mek icin mimarlarin ne tir unsurlara dikkat ettikleri ile ilgili okuma
etkinlikleri verilebilir.

Arag Geregler

Bilgisayar, Tablet vb.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayi-
niz.

- Ogrencilerden yaz ve kis mevsimlerinde 1si etkisinden kaynakla-
nan boyut degisikliklerinin kopruler, kuleler gibi yapilara zarar ver-
mesinin dnlne gegmek icin mimarlarin nelere dikkat ettikleri ile ilgili
arastirma yapmalarini isteyiniz.

- Ogrencilerin konu ile ilgili giivenilir bilgi toplama araglarini belir-
lemelerini isteyiniz. Bu araglarin guvenilir genel ag kaynaklari (gov
veya edu uzantili), dijital igerikler, basili ve gorsel kaynaklar olabile-
cegini; okul kitiphanesinden ve bilgisayar laboratuvarindan da fay-
dalanilabilecegini belirtiniz.

- Ogrencilerin ulastiklar bilgileri okumalarini ve bu bilgilerden ge-
rekli gorduklerini afis hazirlamada kullanmak Uzere kaydetmelerini
isteyiniz.

- Ogrencilerin elde ettikleri bilgilerden yola gikarak afig hazirlamala-
rini isteyiniz.

- Ogrencilerin calismalarinda konuyla ilgili cesitli gérseller kullanabi-
leceklerini belirtiniz.

- Ogrencilerin afis hazirlarken web 2.0 araglarindan yararlanabile-
ceklerini vurgulayiniz.

- Ogrencilerin afigleri sunmalarini saglayiniz.

- Ogrenci urinlerine yénelik geri bildirim veriniz.

- Geri bildirim dogrultusunda 6grencilerin gerekli dizeltmeleri yap-
malarini saglayiniz.

- “Ek-17i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz. Ogrencilerin siire¢ ve Uriine iligkin
verileri “Ek-1"e kaydetmelerini saglayiniz.

- Etkinlik stirecinde dgrencinin kendini degerlendirmesi amaciyla 6z
degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1

Oz Degerlendirme Formu
Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Adi:
Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmigtir. Calismalarinizi en dogru yan-
sitan segenegi “v” ile isaretleyiniz.

DERECELER
BECERILER Her Higbir
Bazen

zaman zaman
1. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.
2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.
3. Etkinlik icin ayrilan sureyi verimli kullandim.
4. Anlamadigim yerlerde dgretmenime danistim.

5. Urtinim{ verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gerceklestirdim.

8. Uriinimi 6gretmenimin geri bildirimine gore
duzenledim.

Not: “Hi¢bir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-9

Unite No 5
Unite Adi Maddenin Ayirt Edici Ozellikleri
Etkinlik Adi Gegmisten Glnumiize Gemilerin insanlik igin Onemi

Etkinligin Amaci

Gemilerin insanlik icin dGnemi ve yeni kitalarin kesfi gibi tarihte
yasanan ilging olaylara yénelik arastirma yapilarak konunun daha
kapsamli 6grenilmesi amaclanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

Gemilerin insanlik icin 6nemi ve yeni kitalarin kesfi gibi tarihte ya-
sanan ilging olaylara yonelik bir arastirma édevi verilebilir. Ulasilan
bilgiler sinif ile paylasilabilir.

Arag Geregler

Bilgisayar, Tablet vb.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayi-
niz.
- Ogrencilerden gemilerin insanlik icin énemi ve yeni kitalarin kesfi
gibi tarihte yasanan ilgin¢ olaylara yonelik arastirma yapmalarini
isteyiniz.
- Ogrencilerin konu ile ilgili gtivenilir bilgi toplama araclarini belir-
lemelerini isteyiniz. Bu araglarin guvenilir genel ag kaynaklari (gov
veya edu uzantil), dijital icerikler, basili ve goérsel kaynaklar olabi-
lecegdini; okul kUtiphanesinden ve bilgisayar laboratuvarindan da
faydalanilabilecegini belirtiniz.
- Ogrencilerden arastirma sirasinda ulastiklari verileri kaydetmele-
rini, bu verileri kullanarak bir sunum hazirlamalarini isteyiniz.
- Ogrencilerin calismalarinda konuyla ilgili gesitli gérseller kullana-
bileceklerini belirtiniz.

- Sunum hazirlarken web 2.0 araclarindan yararlanilabilecegini
vurgulayiniz.
- Ogrencilerin Grinleri sunmalarini saglayiniz.
- Ogrenci Uriinlerine yonelik geri bildirim veriniz.
- Geri bildirim dogrultusunda 6grencilerin gerekli dizeltmeleri yap-
malarini saglayiniz.
- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.
- Ogrencilere “Ek-17i dagitiniz. Ogrencilerin sirec ve Uriine iligkin
verileri “Ek-1"e kaydetmelerini saglayiniz.
- Etkinlik surecinde 6grencinin kendini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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. N
Urin Baghgi:................ Malzemeler:......................
& ........................................................................................................................ /
4 I
Arastirmanin AMacCI:. ...
7 )

\

Elde Edilen Veriler: ...
.................................................................................................................................... )
4 I

Alinan Geri Bildirim Sonunda Yapilan Degisiklikler:..........................................
e >
4 I

Yararlanilan KaynakKlar: ...
N )

) Oz Degerlendirme Formu
Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinligin Adi:
Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmigtir. Calismalarinizi en dogru yan-
sitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her Higbir

Bazen
zaman zaman

—

. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.

N

. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

w

. Etkinlik igin ayrilan sureyi verimli kullandim.

N

. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danistim.

5. Urlinimi verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Glvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Uriin sunumumu gerceklestirdim.

8. Urtinimi 6gretmenimin geri bildirimine gore
dizenledim.

Not: “Hi¢bir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-10

Unite No 6
Unite Adi Elektrigin iletimi ve Direng
Etkinlik Ad lletken ve Yalitkan Maddelerin Gunlik Yagsamdaki Kullanim Alanlari

ile iigili Uzmanlarla Gériisliyorum

Etkinligin Amaci

iletken ve yalitkan maddeler konusunun daha kapsamli égrenilme-
si amacglanmaktadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

iletken-yalitkan maddeler ve glnlik yasamdaki kullanim alanlar ile
ilgili uzman olan kisiler (meslek gruplari, Universitelerin ilgili bolim-
lerinden arastirmacilar vb.) sinifa davet edilebilir veya ¢evrim igi
toplantilar planlanabilir. Uzman gériismesi 6ncesinde égrencilerden
oncdl arastirmalarini yapmalari istenebilir ve sormak istedigi soru-
lar belirlemeleri istenebilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirle-
necektir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.

- lletken-yalitkan maddeler ve kullanim alanlari konusunda 6g-
rencilerin uzman goriismesi yapmasi i¢cin uzman bir kisiyi (meslek
gruplari, Gniversitelerin ilgili bélimlerinden arastirmacilar vb.) davet
ediniz.

- Sinif ortami uzman gérismesi icin uygun degilse goérismeyi cev-
rimigi olarak planlayiniz.

- Uzman kisi, bu kisinin ¢alisma alani, gérismenin gergeklesecegi
yer ve zaman hakkinda ogrencileri bilgilendiriniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere uzman gériismesi sireciyle ilgili verileri kaydetmeleri
icin “Ek-1"i dagitiniz.

- lletken-yalitkan maddeler ve kullanim alanlari ile ilgili 6grencilerin
on bilgilerini yoklayacak sorular yoneltiniz.

- Ogrencilerden 6n hazirlik amaciyla iletken-yalitkan maddeler ve
kullanim alanlari ile ilgili arastirma yapmalarini isteyiniz.

- Ogrencilerden gériisme konularini ve uzman kisiye soracaklari
sorulari belirlemelerini ve “Ek-1"e kaydetmelerini isteyiniz.

- Ogrencilerden gériisme siirecini arkadaslariyla paylasmalarini
isteyiniz.

- Etkinlik strecinde dgrencinin kendisini degerlendirmesi amaciyla
0z degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1

4 )
GOrUSIME KONUSU ...ttt ettt te et e e et e et e sesseeseeseessessansessessesseeseensans
\. .................................................................................................................................................... /
4 )
Gorisme Yapilan Uzman Kiginin Meslegi:........c.ccooeoveieieiececieeeeeeeeee e
\. .................................................................................................................................................... /
GOriSmMe YEri V& ZaMANI:.........cc.oceeiiiiieeieeeeeeeeeitestesteeeeseesessessessesseessessesessessessessesssensenes
/

Arastirma Siirecinde Belirledigim Konu ve Sorular:.............ccccooovevinevevnennenene.
Uzmana Yonelttigim Sorular:..............cooiiiieeeeeceeesee et
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L >
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Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Adi:

Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru

yansitan segenegi “v"” ile isaretleyiniz.

BECERILER

DERECELER

Her
zaman

Bazen

Higbir
zaman

1. Ogretmenimin yoénlendirmelerini takip ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

3. Etkinlik igin ayrilan sureyi verimli kullandim.

4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danigtim.

5. Arastirmalarim sonucu uzman Kkisiye soracagim
uygun sorular belirledim.

6. Roportaj strecinde etkin katillim gerceklestirdim.

7. Calismami tamamladim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-11

Unite No 7
Unite Adi Sirdurilebilir Yasam ve Etkilesim
Etkinlik Adi Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyeti'nde Biyogesitlilik

Etkinligin Amaci

Biyocesitlilik konusunun daha kapsamli 6grenilmesi amacglanmak-
tadir.

Zenginlestirme
Uygulamasi

“Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti’nde Biyogesitlilik” konusunda aras-
tirma yapip sunmalari istenebilir.

Arag Gerecgler

Bilgisayar, Tablet vb.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.

- Ogrencilerden Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti'nde biyogesitlilik ile
ilgili arastirma yapmalarini isteyiniz.

- Ogrencilerin arastirma sirasinda ulastiklari bilgileri kaydetmeleri-
ni, bu bilgileri kullanarak afis hazirlayacaklarini belirtiniz.

- Ogrencilerden afiste kullanmak tizere konu ile ilgili gtivenilir bilgi
toplama aracglarini belirlemelerini isteyiniz.

- Bu araglarin guivenilir genel ag kaynaklari (gov veya edu uzantih),
dijital icerikler, basili ve gérsel kaynaklar olabilecedini; okul kitlp-
hanesinden ve bilgisayar laboratuvarindan da faydalanilabilecegini
belirtiniz.

- Calismalarda konuyla ilgili ¢esitli gorseller kullanilabilecegini be-
lirtiniz.

- Afis hazirlarken web 2.0 aracglarindan yararlanilabilecegini vurgu-
layiniz.

- Ogrencilerin hazirlanan afigleri sunmalarini saglayiniz.

- Ogrenci Uriinlerine iliskin geri bildirim veriniz.

- Geri bildirim dogrultusunda 6grencilerin gerekli dlizeltmeleri yap-
malarini saglayiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.
Ogrencilere “Ek-17i dagitiniz. Ogrencilerin siireg ve Urine iliskin ve-
rileri “Ek-1"e kaydetmelerini saglayiniz.

- Etkinlik stirecinde 6grencinin kendini degerlendirmesi amaciyla 6z
degerlendirme formu kullaniniz.
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Ek-1

L } N

UrinBashgi: .....................n. Malzemeler: .....................cooiiiiiiii
( ........................................................................................................................ /
4 I

Arastirmanin AMacCI: ...
7 )
\

Elde Edilen Veriler: ...
T )
4 I

Alinan Geri Bildirim Sonunda Yapilan Degisiklikler:.........................................
e >
\

Yararlanilan KaynakKlar:. ...
N )

Oz Degerlendirme Formu
Ogrencinin Adi Soyadi:
Etkinligin Adi:
Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan segenegi “v” ile isaretleyiniz.

DERECELER
BECERILER Her zaman Bazen Higbir
zaman
1. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip
ettim.
2. Caligmalarimda uygun materyaller kul-
landim.
3. Etkinlik i¢in ayrilan sureyi verimli kullan-
dim.
4. Anlamadigim yerlerde o6gretmenime
danistim.
5. Urtinima verilere uygun sekilde tasar-
ladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Urtin sunumumu gerceklestirdim.

8. Uriinim{ 6gretmenimin geri bildirimine
g6re duzenledim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz onerilir.
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Zenginlestirme Etkinligi-12

Unite No 7
Unite Adi Surdurulebilir Yagsam ve Etkilesim
Etkinlik Adi Gevre Sorununa Derin Bakig

Etkinligin Amaci

Belirlenen bir ¢gevre sorununa yonelik ¢ézim Uretilmesi amaclan-
maktadir.

Zenginlestirme

Secilen bir ¢gevre sorunuyla ilgili yapilan ¢alismalarin derlendigi ma-

Uygulamasi kale, rapor yazmalar istenebilir.
Arag Geregler Bilgisayar, Tablet vb.
Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayi-
niz.
Ogrencilere “Yakin gevrenizde karsilastiginiz gevre sorunlari neler-
dir?” gibi onlarin 6n bilgilerini yoklayacak acik uclu sorular yonelti-
niz.
- Ogrenciler ile derleme makaleleri inceleyiniz.
- “Ek-1” ve “Ek-2"yi etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogalti-
niz.
- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz. Ogrencilerin slre¢ boyunca bu et-
kinlik sayfasi Uzerinde ¢alisacaklarini belirterek gerekli yénlendir-
meleri yapiniz.
- Makale yazma sureci ile ilgili caligma takvimi hazirlamalarini iste-
yiniz. Calisma takvimi hazirlarken kullanmalari igin “Ek-2"yi 6gren-
cilere dagitiniz.
- Ogrencilerden segtikleri bir gevre sorununa yénelik yapilan galis-
malari literatur tarayarak bulmalarini isteyiniz.
- Ogrencileri arastirmalarinda dergilerden, giivenilir genel ag kay-
Uygulama naklarindan (gov veya edu uzantili) ve kitaplardan yararlanmalari

konusunda ydnlendiriniz.

- Ogrencilerden bu galismalari olusturduklari klasérlere kaydederek
arsiv dosyasi olusturmalarini isteyiniz.

- Arsiv dosyasindaki ¢calismalari siniflandirmalari konusunda (yilla-
ra gore, yonteme gore vb.) dgrencilere rehberlik ediniz.

- Ogrencilerden bulduklari verileri incelemelerini isteyiniz.

- Verileri kullanmada ve makale yazma stirecinde dgrencilere ge-
rekli yonlendirmeleri yapiniz.

- Ogrencilerden goénlilliiliik esasina gdre calismalarini sunmalarini
isteyebilirsiniz.

- Ogrenci galismalarina iligkin geri bildirim veriniz. Geri bildirim dog-
rultusunda gerekli dizeltmelerin yapilmasini saglayiniz.

- Uygun goérdiginiz ¢alismalari gocuk kongreleri ve arastirma pro-
jelerine yonlendirebilirsiniz. Calismalarin makale olarak yayinlan-
masi i¢in gerekli ydnlendirmeleri yapabilirsiniz.

- Etkinlik surecinde 6grencinin kendini degerlendirmesi amaciyla 6z
degerlendirme formu kullaniniz.
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Calismanin Adi

Calismanin Konusu

Anahtar Kelimeler

Calismanin Amaci

Yontem

Literatiir Calismasi

Yararlanilan Kaynaklar
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1. Hafta

2. Hafta

3. Hafta

4. Hafta

5. Hafta
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Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinligin Ad:

Bu form kendinizi dederlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru
yansitan secenegi “v"” ile isaretleyiniz.

DERECELER

BECERILER Her Higbir

Bazen
zaman zaman

1. Ogretmenimin yénlendirmelerini takip ettim.

2. Calismalarimda uygun materyaller kullandim.

3. Etkinlik igin ayrilan sureyi verimli kullandim.

4. Anlamadigim yerlerde 6gretmenime danigtim.

5. Urinimi verilere uygun sekilde tasarladim.

6. Guvenilir kaynaklardan yararlandim.

7. Urlin sunumumu gergeklestirdim.

8. Uriinim{ 6gretmenimin geri bildirimine goére
dizenledim.

Not: “Higbir zaman” seklinde isaretlediginiz becerileri kazanmaya ¢alismaniz dnerilir.
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DESTEKLEME
ETKINLIKLERI




Destekleme Etkinligi-1

Unite No 1
Unite Ad Gunes Sistemi ve Tutulmalar
Etkinlik Adi

Gezegen Kartlari

Etkinligin Amaci

Gulnes sistemindeki gezegenler ile ilgili 6grenme eksiklerinin gideril-
mesi ve konunun pekistiriimesi amaclanmaktadir.

Destekleme
Uygulamasi

Glnes sistemi ve gezegenlerin 6zellikleri ile ilgili eslestirme oyunu
oynatilabilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirlene-
cektir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayiniz.
- “Ek-1” ve “Ek-2"yi etkinligi yapacak égrenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.
- Ogrencilere “Ek-1" ve “Ek-2"yi dagitiniz. Ogrencilerin yénergeler
dogrultusunda “Ek-1" ve “Ek-2"yi tamamlamalarini saglayiniz.

- Ogrencilerin tamamladiklari “Ek-1” ve “Ek-2"yi belirtilen yerlerden
keserek kartlar olusturmalarini saglayiniz.

- Ogrencilerin olusturulan kartlar ile eslestirme oyunu oynamalarini
saglayiniz (Bu oyunu birkag kez oynatiniz.).

- Oyun oynama surecinde 6grencilere geri bildirim veriniz.

- Oyun tamamlandiktan sonra 6grencilerden “Ek-1"den olusturulan
kartlari “Ek-2"den olusturulan kartlardaki ilgili alanlara yapistirmala-
rini isteyiniz.

- Etkinlik surecinde ogrencilerin degerlendiriimesi amaciyla kontrol
listesini kullaniniz.
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Ek-1

Asagidaki ilgili alanlara 6rnekteki gibi gezegenlerin isimlerini yazalim ve gorsellerini

ekleyelim.

MARS
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Ek-2

Asagidaki ilgili alanlara gezegenlerin 6zelliklerini 6rnekteki gibi yazalim.

Gezegen Karti

Yapisi Karasal yapidadir.
Halkasi Yoktur.
Uydusu Vardir.

Hacimsel Buyuklik Siralamasi | 7. blylk gezegendir.

Gunes’e Yakinlik Siralamasi | 4. siradadir.

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Buyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Buyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi

Gezegen Kartl

Yapisi
Halkasi
Uydusu

Hacimsel Buyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi
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Ek-2

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Buyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Blyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Blyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi

Gezegen Kartl

Yapisi

Halkasi

Uydusu

Hacimsel Blyuklik Siralamasi

Gunes’e Yakinlik Siralamasi
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KONTROL LiSTESI

Ozellikler

Evet

Kismen

Hayir

Gezegen isimlerini dogru yazmigtir.

Gezegenlerin yapisi hakkinda bilgi sahibidir.

Gezegenlerin halkasi olup olmadidi hakkinda bilgi
sahibidir.

Gezegenlerin uydusu olup olmadigi hakkinda bilgi
sahibidir.

Gezegenlerin hacimsel buylklik siralamasi hakkinda
bilgi sahibidir.

Gezegenlerin Gunes’e yakinlik siralamasi hakkinda
bilgi sahibidir.

Gezegen ozellikleriyle gorsellerini dogru eslestirmistir.
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Destekleme Etkinligi-2

Unite No 2
Unite Adi Kuvvetin Etkisinde Hareket
Etkinlik Adi Bileske Kuvvet Animasyonu

Etkinligin Amaci

Bileske kuvvet ile ilgili 6grenme eksiklerinin giderilmesi ve konunun
pekistiriimesi amaglanmaktadir.

Egitsel dijital iceriklerden video, animasyon, simulasyon vb. etkinlik-

Destekleme .
Uvaulamasi ler ile soyut kavramlarin somutlasgtirilmasinda, kavramsal anlayisinin
yg kolaylastiriimasinda ve pekistiriimesinde kullanilabilir.

Arag Geregler Akill tahta, bilgisayar vb. dijital araclar, kalem
Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayiniz.
- Ogrencilere glivenilir kaynaklardan bileske kuvvet ile ilgili animas-
yon izletiniz.

Uygulama - “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz.

- Ogrencilerin “Ek-1"i doldurmalarini isteyiniz.

- Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- Etkinlik strecinde 6grencilerin degerlendiriimesi amaciyla kontrol
listesini kullaniniz.
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Ek-1

izledigimiz animasyondan yola gikarak agagidaki ilgili alanlari dolduralim.

Animasyon Dogrultusunda Giinlik Hayattan Bileske Kuvvete Ornekler: ..................

4 B
ANIMASYONUN OZEL ..ottt en e,
\_ J
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KONTROL LIiSTESI

Ozellikler Evet | Kismen | Hayir

izledigi animasyon dogrultusunda bileske kuvvet ile ilgili
ornekler verir.

izledigi animasyon dogrultusunda sorulari cevaplandirir.

izledigi animasyonu 6zetler.
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Destekleme Etkinligi-3

Unite No 3
Unite Ad Canlilarda Sistemler
Etkinlik Ad Denetleyici ve Duzenleyici Sistemleri Calisma Yapraklariyla Tekrar

Ediyorum

Etkinligin Amaci

Sinir sistemine ait yap1 ve organlar, i¢ salgi bezleri ve hormonlar ile
ilgili 6grenme eksikliklerinin gideriimesi ve konunun pekistiriimesi
amaclanmaktadir.

Destekleme
Uygulamasi

Gorsele dayall calisma yapraklari hazirlanarak sinir sistemine ait
yapl ve organlari, i¢ salgl bezlerini ve hormonlari tekrar etmeleri sag-
lanabilir.

Arag Geregler

Calisma Yapraklari, Kalem

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayiniz.
- Ogrencilere “Denetleyici ve diizenleyici sistem yap! ve organlari ne-
lerdir?” gibi onlarin 6n bilgilerini yoklayacak acik uclu sorular yénel-
tiniz.

- Ogrencilerin cevaplarina geri bildirim veriniz.

- “Ek-1" ve “Ek-2"yi etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.
- “Ek-1"de yer alan calisma yapragini égrencilere dagitarak égrenci-
lerin caligma yapragini doldurmalarini saglayiniz.

- Ogrencilerin galigma yapragina yazdiklarini kontrol ederek égren-
cilere geri bildirim veriniz.

- “Ek-2"de yer alan calisma yapragini égrencilere dagitarak doldur-
malarini saglayiniz.

- Ogrencilerin galigma yapragina yazdiklarini kontrol ederek égren-
cilere geri bildirim veriniz.

- Etkinlik surecinde 6grencilerin degerlendiriimesi amaciyla kontrol
listesini kullaniniz.
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Ek-1

1. Bazi sistemlere ait gorseller asagida verilmistir. Bu sistemlerin isimlerini gorselle-
rin altindaki ilgili alanlara yazalim.

2. Merkezi sinir sistemine ait K, L, M, N yapi ve organlarinin verildigi asagidaki gorseli
inceleyelim. Bu yapi ve organlarin isimlerini gorsel Gzerindeki ilgili alanlara
yazalim.

Gorseldeki harfleri kullanarak asagidaki sorulari cevaplayalim.

a. Acikma ve susama gibi durumlari hangi organ dizenler?



Ek-2

ic salgi bezlerinin gésterildigi sema asagida verilmistir. i¢ salgi bezlerinin isimlerini
semadaki ilgili alanlara yazalim.

Sema ile ilgili agsagidaki sorulari cevaplayalim.

1. Semadaki i¢ salgl bezleri hangi hormonlari salgilar? Tablodaki ilgili alanlara yazahm.

i¢ Salgi Bezi Salgiladigi Hormonlarin Adlari

K

L

M

N

)

6. Ergenlik déneminde disi ve erkege 6zgu 6zelliklerin olusmasini saglayan hormonla-
rin adlari nelerdir?



KONTROL LiSTESI

Ozellikler

Evet

Kismen

Hayir

Sinir sistemini merkezi ve ¢evresel sinir sistemi olarak
adlandirmistir.

Merkezi sinir sistemi yapi ve organlarini bilir.

Merkezi sinir sistemi yapi ve organlarinin gérevlerini bilir.

ic salgi bezlerini bilir.

ic salgi bezlerinin salgiladigi hormonlari bilir.

Hormonlarin gérevlerini bilir.
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Destekleme Etkinligi-4

Unite No 4
Unite Ad Isigin Yansimasi ve Renkler
Etkinlik Adi Yansima Turlerini Gézlemliyorum

Etkinligin Amaci

Isigin yansimasi ile ilgili 6grenme eksikliklerinin giderilmesi ve konu-
nun pekistiriimesi amacglanmaktadir.

Destekleme
Uygulamasi

Gunlik yasamdan kolay ulasilabilir ¢cesitli malzemelerle 6grencilerin
ek etkinlikler yapmalari saglanarak konu somutlastirilabilir.

Arac Geregler

Calisma Yapraklari, Kalem, Ayna, Aliminyum Folyo, Lazer, Tenis
Topu

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapilmasini saglayiniz.
- “Ek-1” ve “Ek-2"yi etkinligi yapacak 6grenci sayisI kadar ¢cogaltiniz.
- Ogrencilere yapacaklar etkinlik ile ilgili “Ek-1"i dagitiniz.

- Ogrencilerin “Ek-1"de yer alan etkinligi yapmalarini isteyiniz. Bu si-
recte ogrencilere rehberlik ediniz.

- Ogrencilerin “Ek-1"deki degerlendirme sorularini cevaplamalarini
saglayiniz. Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- “Ek-2"yi 6grencilere dagitiniz. Isik 1sinlarinin farkl ytzeylerde nasil
yansiyacagini cizmelerini isteyiniz. Cizim sirasinda égrencilere reh-
berlik ediniz.

- “Ek-3"U 8grencilere dagitiniz. Ogrencilere rehberlik ederek etkinligin
tamamlanmasini saglayiniz.

- Ogrencilerin “Ek-3"te yer alan degerlendirme sorularini cevaplama-
lari saglayiniz. Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- Etkinlik surecinde 6grencilerin degerlendiriimesi amaciyla kontrol
listesini kullaniniz.
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Ek-1

Calisma Yapragi

Lazer 1s1g1 dizgun bir zeminde aynaya tutulur. Isigin aynadaki yansimasi goz-
lemlenir. Aliminyum folyo burusturulup birakilir. Ardindan burusturulan altimin-
yum folyoya lazer 1s1g1 tutulur. Lazerden cgikan isinlarin yansimasi goézlemlenir.
Uyari: Lazer i1s1ginin gdéze gelmemesine dikkat edelim.

Degerlendirme Sorulari

Etkinlikte kullandigimiz yiizeylerin piiriizlilik durumuna (az piriizlii, cok piiriizlii)
karar verelim. Kararimizi asagidaki ilgili alana yazalim.

Ayna Burusturulmus Alliminyum Folyo

Ayna ve aluminyum folyoda gerceklesen yansima gesitlerini belirleyerek asagidaki
ilgili alana yazalim.

Ayna Aliminyum Folyo
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Ek-2

Farkli ylzeylere gelen 1sik 1sinlarinin diizgin ve daginik yansima gorselleri asagida
verilmistir.

Diizgiin yansima Daginik yansima

Buna gore asagidaki ylzeylere génderilen isinlarin yansimasini gizelim.
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Ek-3

Tenis topunun zemine ¢arpmasi ve zeminden sekmesi Isigin yansimasi ile benzerlik
gosterebilir. Tenis topunu az puruzlt ylzeye ve gok puruzli yuzeye atip gézlemleyelim.

AN

Duzgun Ylzey Engebeli Yluzey

Gozlemlerimiz dogrultusunda asagidaki sorulari cevaplayalim.

1. Etkinlikte topu attigimiz hangi yuzeyin purtzu daha azdir?
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KONTROL LiSTESI

Ozellikler Evet | Kismen | Hayir

Yilzeylerin parazlalik durumuna karar verir.

Yansima turleri ile ilgili deneyi yapar.

Dlzgun ve daginik yansimaya yonelik 1sin ¢izimi yapar.

Isigin farkli yizeylerdeki yansima niteligini tanimlar.

Duzgun ve daginik yansima konusunda benzetim yapar.
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Destekleme Etkinligi-5

Unite No 5
Unite Adi Maddenin Ayirt Edici Ozellikleri
Etkinlik Adi Hal Degisim Noktalarini Ogreniyorum

Etkinligin Amaci

Maddelerin erime, donma ve kaynama noktasi ile ilgili 6grenme ek-
siklerinin giderilmesi ve konunun pekistirilmesi amacglanmaktadir.

Destekleme
Uygulamasi

Ogrencilerin maddelerin erime, donma ve kaynama noktasini gdste-
ren bireysel 6grenmelerine olanak taniyan etkilesimli video, simulas-
yon gibi dijital 6grenme araglari uygulanabilir.

Arag Geregler

Calisma Yapragi, Kalem

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayiniz.
- Ogrencilere maddelerin erime, donma ve kaynama noktasi ile ilgili
asagidaki etkilesimli videolari izletiniz.

==t .
gt T
f&r :"’

- Ogrencilerinize maddelerin erime, donma ve kaynama noktasi ile
ilgili farkli etkilesimli videolar da izletebilirsiniz.

- Ogrencilerin saf maddelerin erime, donma ve kaynama noktalari ile
ilgili yorum yapmalarini saglayiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

- Ogrencilerden izledikleri etkilesimli videolarla ilgili “Ek-1"i doldurma-
larini isteyiniz.

- Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- Etkinlik strecinde 6grencinin degerlendirilmesi amaciyla kontrol lis-
tesini kullaniniz.
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Ek-1

izledigimiz etkilesimli videolardan yola gikarak asagidaki ilgili alanlari dolduralim.

4 )
Etkilesimli Videolarin KONUSU:.........coiiiiiiiiiieie e e e e
. J

\
Etkilesimli Videolarda Bahsedilen Maddeler ve Bu Maddelerin Erime, Donma ve
S 1Y =T 0 F= T A\ (o] ¢ =1 = o S
L >
4 . )
Etkilesimli Videolarin Ozetic ...
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KONTROL LIiSTESI

Ozellikler

Evet

Kismen

Hayir

Maddelerin erime, donma ve kaynama noktasi ile ilgili
sorulara cevap verir.

izledigi etkilesimli videolar dogrultusunda bazi saf mad-
delerin erime, donma ve kaynama noktasi ile ilgili yorum-
lar yapar.

izledigi etkilesimli videolar dogrultusunda sorulari cevap-
landirr.

izledigi etkilesimli videolari dzetler.
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Destekleme Etkinligi-6

Unite No 6
Unite Adi Elektrigin iletimi ve Direng
Etkinlik Adi iletken ve Yalitkan Maddeleri Animasyon izleyerek Ogreniyorum

Etkinligin Amaci

iletken ve yalitkan maddeler ile ilgili 6grenme eksikliklerinin gideril-
mesi ve konunun pekistiriimesi amacglanmaktadir.

Destekleme iletken ve yalitkan maddeler hakkinda animasyonlardan yararlanila-
Uygulamasi bilir.
Arag Geregler Calisma Yapragi, Kalem
Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayiniz.
- Ogrencilere iletken ve yalitkan maddeler ile ilgili asagidaki animas-
yonu izletiniz.
Ei: A
F ANl o
' .. '
&:._I" -l'.-‘l:':
)
Uygulama E

- Ogrencilere iletken ve yalitkan maddeler ile ilgili farkli animasyonlar
da izletebilirsiniz.

- “Ek-1"i etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.

- Ogrencilere “Ek-1"i dagitiniz.

- Ogrencilerden “Ek-1"i doldurmalarini isteyiniz.

- Ogrencilere geri bildirim veriniz.

- Etkinlik surecinde ogrencilerin degerlendiriilmesi amaciyla kontrol
listesini kullaniniz.
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Ek-1

izledigimiz animasyondan yola gikarak agagidaki ilgili alanlari dolduralim.

ANIMASYONUN KONUSU: ... ieeeieeeiiiis e e e e et e s e e e e e e e e et as e e e e e e e e e aatana s e e e e e e eeeessnnaaeeeeees
4 )
Animasyonda Bahsedilen iletken ve Yalitkan Madde OrnekIeri:...........cccccceevivivennnen.
. J
4 . )
ANIMASYONUN OZETiI ... et e e as
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KONTROL LiSTESI

Ozellikler

Evet

Kismen

Hayir

izledigi animasyon dogrultusunda iletken ve yalitkan
maddelere drnekler verir.

izledigi animasyon dogrultusunda sorulari cevaplandirir.

izledigi animasyonu dzetler.
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Destekleme Etkinligi-7

Unite No 7
Unite Adi Surdurtlebilir Yasam ve Etkilesim
Etkinlik Adi Nesli Tikenen veya Tikenme Tehlikesi ile Karsi Karsiya Olan Canli-

lari Kartlarla Ogreniyorum

Etkinligin Amaci

Ulkemizde ve diinyada nesli tilkenen veya tiikenme tehlikesi altinda
olan bitki ve hayvanlar ile ilgili 6grenme eksiklerinin giderilmesi ve
konunun pekistiriimesi amacglanmaktadir.

Destekleme
Uygulamasi

Ulkemizde ve diinyada nesli tikenen veya tilkkenme tehlikesi altinda
olan bitki ve hayvanlarla ilgili kart oyunlari tasarlamalari istenebilir.

Arag Geregler

Bu etkinlikte kullanilacak malzemeler 6grenciler tarafindan belirlene-
cekir.

Uygulama

Asagidaki basamaklari takip ederek etkinligin yapiimasini saglayiniz.
- “Ek-1” ve “Ek-2"yi etkinligi yapacak 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz.
- Ogrencilere “Ek-1” ve “Ek-2"yi dagitiniz.

- Ogrencilerin yénergeler dogrultusunda “Ek-1” ve “Ek-2"yi tamamla-
masi icin rehberlik ediniz.

- Ogrencilerin “Ek-1" ve “Ek-2"deki belirtilen yerlerden keserek kartlar
olugturmalarini saglayiniz.

- Ogrencilerin Kkartlar ile eslestirme oyunu oynamalarini saglayiniz
(Bu oyunu birkag kez oynatiniz.).

- Oyun oynama surecinde 6grencilere geri bildirim veriniz.

- Oyun tamamlandiktan sonra 6grencilerden “Ek-1den olusturulan
kartlari “Ek-2"den olusturulan kartlardaki ilgili alanlara yapistirmala-
rini isteyiniz.

- Etkinlik strecinde 6grencilerin degerlendiriimesi amaciyla

kontrol listesini kullaniniz.

68




Ek-1

Asagidaki ilgili alanlara gorselleri verilen canlilarin isimlerini yazalim.
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Ek-2

Asagidaki ilgili alanlara canl gorsellerini yapistiralim.

Ulkemizde Nesli Tiikenmis Hayvanlar

Dunyada Nesli Tukenmis Hayvanlar

Ulkemizde Nesli Tikenme Tehlikesinde Olan Hayvanlar




Ek-2

Asagidaki ilgili alanlara canl gorsellerini yapistiralim.

Dunyada Nesli Tukenme Tehlikesinde Olan Hayvanlar

Ulkemizde Nesli Tikenme Tehlikesinde Olan Bitkiler

7



KONTROL LIiSTESI

Ozellikler

Evet

Kismen

Hayir

Canli isimlerini dogru yazmistir.

Ulkemizde nesli tikenmis canlilar hakkinda bilgi sahibidir.

Dunyada nesli tikenmis canlilar hakkinda bilgi sahibidir.

Ulkemizde nesli tikenme tehlikesi altinda olan hayvanlar
hakkinda bilgi sahibidir.

Ulkemizde nesli tiikenme tehlikesi altinda olan bitkiler
hakkinda bilgi sahibidir.

Dinyada nesli tikenme tehlikesi altinda olan hayvanlar
hakkinda bilgi sahibidir.
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