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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun uUstunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarnimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirkiim, dogruyum, c¢aligkanim.

Ilkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
O0ziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiytik Atatiirk!

Agtigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiirliyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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Turkiye Yuzyli Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan 8gretim programlarinda farklilas-
tirlmis égretimi esas alan bir yaklasim benimsenmis, bu yaklasim dogrultusunda “Farklilas-
tirma” bosl@ altinda “Zenginlestirme" ve Destekleme” 8o|<los|mlormo birer stroteji olarak
yer verilmistir. Bu kopsomdo 9Uncel 6gretim progromlorlndo yer verilen zenginlestirme
goklosml, b'grenci[erin Ust dUzeg kavramlari ve karmasik distnce gopllorlnl kesfetmelerini
tesvik ederken 6grenmeyi zenginlestirmede kullanilan uygulama ve ortamlarin cesitliligini
de icermektedir. Bu yaklasim ayni zamanda 6grenme stirecinin gérsel materyaller ve ce-
sitli etkinliklerle desteklenmesini, bireysel olarak veya grup hélinde calismayr kolaylastiracak
cesitli yontem ve tekniklerle donatilmasini 9ere|<li kilmaktadir.

Egitim ogretim stirecinde ogrenme ciktilarinin edinimi her bir ogrencinin bir‘egsel ozel-
liklerine bogll olarak farklilik 9dsterebilmektedir. Zenginle$’firme gakloslmu daha karmasik
ve soyut bilgileri hizli ve kolay bir sekilde coztmleyebilen égrencilere ysnelik hazirlanmistir.
Zenginlestirme etkinlikleri ile séz konusu égrencilerin icerik cercevesinden uzaklasmadan
Temo/Unite/bgrenme alani icerisindeki bilgilerini derinlestirmelerine imkan verilerek ogren-
cilerin Ust dUzey bir ogrenme becerisine ulasmalari hedeflenmektedir.

Farklilastirmanin diger bogu’(u olan destekleme, programin hedeﬂedigi bilgi ve bece-
rilere ulasmada daha fazla somut 6rnek, ginlik hayat baglami, somut materyal desteg
ve gérsellestirmeye ihtiyac duyan 6grencilere ysnelik tasarlanmistir. Destekleme faaliyetleri
ile programin hedefledigi bilgi ve becerilere ulasabilmek icin 8grencilerin ihtiyac duyduklar
uggulomoloro, kullanilabilecekleri arac gerec ve teknolojiye, sinif icinde 3UrUtU[ecek grup
calismalar goluglo akran bgrenmeler‘ine ve 6gretmen[erin strecteki roltine vurgu Hopd—
maktadir. AHF‘ICO ‘Destekleme” bo$l|g| altinda b'grencilerin dUitol plotformlor‘don da etkin
bir sekilde yararlanmalarini saglayacak 6neriler sunulmaktadr.

“Tarkige Yuzyli Maarif Modeli Farklilastirma Etkinlikleri Ogretmen Kilavuz Kitabi'nda
zenginlestirme ve destekleme fooligeﬂeri icin etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler; ogren-
cilerin derslere aktif katilimini soglomok ve 6grenme streclerini daha etkili hale getirmek
icin 6zel olarak geli$‘firilmi$, gbrse[ motergo[lerle desteklenmis ve birden fazla dugugo hitop
edecek sekilde tasarlanmistir. Ayrica bu etkinlikler 6gretmenleri yonlendirmek amaciyla
6rnek olarak hazirlanmis olup 8grencilerin ilgisini cekmek ve 6grenilen bilgilerin kalicligini
artirmak amacyla kullanilacagindan etkinliklerin tarmaminin bire bir uygulanmasi beklen-
memektedir. Hazirlanan bu etkinlikler, tim 6grencilere g'dnelik olmodlgmdon farkl ogrenci
gruplormm ihtigodormo goére esnek bir sekilde uggu[onobilir‘. Ogr‘enciler‘in ilgi alanlari,
ihtiyoclorl ve beklentileri g6z ontnde bulundurularak etkinliklerin bazi bolumleri secilebilir
ya da etkinlikler 6grenci duzeyine gére gelistir‘ilebilir.

Bu kilavuz kitap, disiplin ici iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iliskilendirilmeler
ve 9erc;e|< yasam uggulomolom dikkate alinarak hazirlanmistir. Kilavuzda sunulon etkinlik-
ler, 9eni$letilmi$ ve derinlemesine bir ogrenme denegimi soglomok Uzere cesitli ogretim

gontem[erlgle zeng|nle$t|r|lm|$tlr. n 9‘
A 4«



KiTABIMIZI TANIYALIM

v

1

Soylor ve Nicelter (1)

Tek-Ct Saylant Bulugorum

Ue basomatl saylann tsk ve cift olma durumlarin be-|
Etkinligin Amoci lirloysbilme, e bosamakl saylart sembol kullanarak sira-,

laydbllma

* Saylar ek va oft olarck sriflandrrmalann issren
ggamalor ptrlobili. Tek vo o saylorla o da
bunlarn toplamlarsa gl farkd erartiler. yaplandinl-

Zenginlestinmo iz gridlor wa do dizenaklor (diogramiar) olusturulablr.
Ea Ogretmenin yonlsndirmesuds bunlort sgrencilerin ds
takdp. otmesi cojlonabiir.

* Saylars srolomolormi sagloyon stkinlier yopbrbr.

Ek-1 v Ek-2nin cikti (zenginlestirme ethinligine kadlacak
sgrenci says! kadar). renkl baya kalemleri, kolem

- Asotydaki uggulama basomoklarmi tolip edersk etkinli

gerceklegtiriniz.

bz 2- Etkinlik ancasinda Ek-1 ve Ek-Znin ckbsni olorok haar|
onerge halde bulundurunuz

3- Sureg boyunca ihtyag duymalart halinde 8grencilsrs

rehbarlik ediniz.

SIMETRIK SEKILLER

sagida bir parcasi verilen simetrik sekli simetri dogrusuna gére
s 05 El
tamarnlayalim.

I
I

Zenginlestirme Etkinlik Sayfasi

Etkinlik Uygulama Sayfasi

1

Saylar ve Nielier (1)

Ritmik Sayorok Toplugorum

llerige ve geriye dogru ritmik sayatilme, tok ve cift saylan
belirleysbime. tek ve cift saylarin toplamlarmin tek va i
alma durumlarin fork sdsbilme

* lleriys ve geriye dogru ritmik sayabilmenin daha anlasiir|
héle gelmesi icin  stkinliler yopmalart saglonabilr.

* Tok vo dft saylorn anlasimas icn doha fazlo

hitep eden trneklerden va modsllemelerden yorarlonilon
ettinlier yoplablin, Egtesl oyunla agretm on plonda)
tutulobili.

Bkl vo Ek-Znin clksi (destetleme stkinligine kotlocok |
renci sayst kadar), kolem

- Agagda uygulama basamaklarn ok sdersk stinld
tiriniz. Cfﬁ i &fmw\)ﬂlﬂﬂ g

omin olunuz.

2- Etknlik oncasinde Ex-1 va Ek-2rin qktain alorok hoar|

hélde bulundurunuz

3- Srec boyinca ihtiyac duymalart halinde sgrenclors|
rehberlik ediniz.

Destekleme

> Kesme Islemi

X

Gorsel ve Ge-

> casina ulasma-
mizi saglayan

karekoddur.

nel Ag Kaynak-



https://www.eba.gov.tr/c?q=UEX6c54aaa6

ZENGINLESTIRME
ETKINLIKLERI

711‘
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Tema Numarasi

1

Tema Adi

Saylar ve Nicelikler ()

Etkinlik Adi

Tek-Cift Saylar Bulugyorum

Etkinligin Amaci

Uc basamakly saylarin tek ve cift olma durumlarini be-
lirleyebilme, Gc basamakli saylari sembol kullanarak sira-

logobi[me

Zenginlestirme

Uggulcmc&

* Saylari tek ve cift olarak siniflandirmalarini iceren uygu-
lamalar yaptirilabilir. Tek ve cift saylarla ya da bunlarin
toplamlaryla ilgili farkli érantaler, yapilandirilmis gridler
ya da cizenekler (digogrcmlar) olusturulabilir. Ogretme—
nin yénlendirmesiyle bunlari 6grencilerin de takip etmesi
saglanabilir,

* Saylari siralamalarini saglayan etkinlikler yaptirilir,

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-Znin ciktisi (zenginle$tirme etkinligine katilacak

6grenci saysi kadar), renkli boya kalemleri, kalem

Yénerge

1- Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz,

2- Etkinlik 6ncesinde Ek-1 ve Ek-Znin ciktisini alarak hazir
hélde bulundurunuz.

3- Sure¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 8grencilere

rehberlik ediniz.

12
[~




Ek-Ti b'grenciler‘e dog|tln|z.

Etkinlik stirecinin “Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni za-
manda ‘Oz Degerlendirme Formu’nun etkinlik strecinde hangi slcttlere dikkat
etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini égrencilere séyleyiniz,

Ogrencilerden Ek-Tdeki yénergeleri uygulamalarini isteyiniz.

Uygulomodo zorluk ceken 6grencilere yol gés‘reriniz.

Etkinligi tomomloyon c'jgr‘enciler‘e dondt veriniz.

@grencilerin doénutler dogrultusunda gerekli dizeltmeleri yapmalarini saglayniz.
Ogrencilerinize Ek-2yi dagitiniz ve onlardan etkinlik stirecini degerlendirebilmeleri

icin “Oz Degerlendirme Formu'nu doldurmalarini isteyiniz.

13



TEK SAYILARI BULUYORUM

1. Tablodaki tek saylari kirmizya boyayalim.

2. Tablodaki tek saylari kicikten biyige dogru siralayalim. Yizler
basamagindaki rakama karsilik gelen harfi yazarak sifreyi bulalim.

Rakamlarin Harf Karsilig:

0 K

1 T Siralama:
2 O

3 N

4 | P

5 i Sifre:

6 L

7 A

8 E

9 M




GiFT SAYILARI BULUYORUM

1. Tablodaki cift saylari maviye boyayalim.

2. Tablodaki cift saylar kiiclikten biytige dogru siralayalim. Yizler
basamagindaki rakama karsilik gelen harfi yazarak sifreyi bulalim.

Rakamlarin Harf Karsilig:

Ek-1

0 E
1 C Siralama:
2 Y
3 A
4 R

5 ) Sifre:

6 P
7 I

8 |
9 M

4 15‘
A



Oz Degerlendirme Formu

Adi Sogodl:
Numarast:
Bu form, goptlglmz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz omouglo hazirlan- :
mistir, Aso@doki tabloda okudugunuz ifadelere ko’nllgorsomz ‘Evet’, kismen ‘@°® o

" n W n " n ﬂ .
kohllgorsomz Kismen’, kotllmlyorsomz Hoylr secenegini \/ ile isoreﬂeyiniz.

OLCUTLER Evet | Kismen [ Hayr

Tek ve cift soyllor, sogllordo siralama ile ilgili

on bilgige sohiptim.

Saylarin tek veya cift olma durumlarini belir-

leyebildim.

Sayllorl sembol kullanarak kucukten bL'JgUge

dogru swologobildim.

Etkinligi adimlari Tokip ederek tomomlogobildim.

* "Hayr’ ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-

nizin rehberliginde tamamlamaya calisiniz.




Tema Numarasi

2

Tema Adi

Sogdor ve Nicelikler (2)

Etkinlik Adi

Kesir Senligi

Etkinligin Amaci

Bir bitind yarim, ceyrek olarak ayrabilme; pay ve payda

iliskisini fark edebilme

Zenginlestirme

Uggulomog

. Ogrencilerin grup calismalariyla belirli bir payda tze-
rinde farkli paylara sahip kesirler olusturmalart istenebilir,
* Bir kesrin pay ile paydasi arasindaki iliskisini ele alan
6zqtn modeller olusturmalari ve verilen modellerin kesir
gésterimlerini yapmalari istenebilir,

* Kesir modellerini bittn, yarim ve ceyrek olarak belirle-

meleri istenebilir,

Arac Gerec

Ek-1, Ek-2 ve Ek-3Un ciktisi (zenginlestirme etkin[igine

katilacak b’grenci sayss| kadar), renkli bogo kalemleri, kalem

Yénerge

1- Asagidaki uygulomo basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz, Ogrencdemmzm yonergeleri anladigindan
emin olunuz.

2- Etkinlik oncesinde Ek-1, Ek-2 ve Ek-3'Un ciktisini alarak
hazir halde bulundurunuz.

3- Stre¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 6grencilere

rehberlik ediniz.

717‘
A
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A

Ogrencilerinizden etkinlikten énce “kesir, butin, yarim, ceyrek, pay ve payda” kav-
ramlarini arastirmalarini isteginiz. Arastirma goporken dUital iceriklerden, basili ve
gérsel kaynaklardan, alan uzmanlarindan, okul kituphanesinden ve glvenilir genel
ag (gov.tr, edutr vb. uzantil) kaynaklarindan faydalanabileceklerini belirtiniz.
Ogrencilere calismalarinda konuyla ilgili cesitli resim ve fotograflar kullanabilecek-
lerini belirtiniz.

Ek-Tin ciktisini dog|t|n|z. Ogrencilerden Ek-Tde bulunan gbnergeleri uggulomosml
isteyiniz.

Ek-2nin cktisini dagitiniz, Ogr‘encilerden Ek-2de bulunan ysnergeleri uygulamasini
isteyiniz.

Etkinlik strecinin "Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni za-
manda ‘Oz Degerlendirme Formu’nun etkinlik strecinde hangi élctlere  dikkat
etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini égrencilere sdgleyiniz.

Etkinlik basamaklarini uggulomodo zorluk ceken égrenciler‘e gol gbs’reriniz.

Etkinligi tamamlayan égrencilere déntt veriniz.

@grencilerin dénitler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmalarini saglayniz.
Ogrencilerinize Ek-3'U dagitiniz ve onlardan etkinlik strecini degerlendirebilmeleri

icin ‘Oz Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini isteyiniz.



Verilen kesir modellerinin temsil ettigi kesir gésterimlerini altlarindaki noktali
alanlara gozollm.

Olummm ® AT
® A~ ® A

19
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Ek-1

Asagdaki yénergeleri okuyalim. Ek-Tde gizlenen sekil kutularini ysnergelerde

belirtilen renklere boyayarak sekli bulalim.

a)

b)

c)

d)

e)

)

Bir numarali modelin ifade ettigi kesrin pay ve pogdosmdoki sogdorm ‘roplo—
mini bulalim. Sogllorm o[dugu kutular maviye bogcgollm.

ki numarali modelin ifade ettigi kesrin pay ve paydasindaki saylarin farkin
bulalim. Saylarin oldugu kutular kirmiziya boyayalim.

Uc numarali modelin ifade ettigi kesrin paydasini bulalim. Saylarin oldugu
kutulari sariya boyayalim.

Dért numarali modelin ifade ettigi kesrin pay ve pogdosmdoki sogdorm car-
pimini bulalim, Sogdorm oldugu kutular turuncuya bogogohm.

Bes numarali modelin ifade ettigi kesrin pay ve pogdosmdoki sogllorm toplo—
mint bulalim. Saylarin oldugu kutulari mora boyayalim.

Altr numarali modelin ifade ettigi kesrin payini bulalim. Saylarin oldugu
kutulari siyaha boyayalim.

Yedi numarali modelin ifade ettigi kesrin pay ve paydasindaki saylarin farki-
nibulalim. Saylarin oldugu kutulari pembeye boyayalim.

Sekiz numarali modelin ifade ettigi kesrin pogdosmdoki sayy bulalim. SOHI[O—

rin oldugu kutular yesile boyayalim.



12

12

12

12

11

1

12

7

12

12

7

10

0

0

12

12

10

10

11

11

10

10

11

11

10

10

4| 4| 4

4| 4| 4

11

1

7

10

0

0

12

12

7

12

12

7

11

11

12

1

12

12

12

12
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Ek-2

Kesir modellerini kullanarak oyun tasarlama veya afis olusturma calismalarin-
dan birini yapmamiz beklenmektedir. Arastirma yaparken dijital iceriklerden,
basili ve gérsel kaynaklardan, alan uzmanlarindan, okul kitiphanesinden ve
guvenilir genel a (gov.tr, edu.tr vb. uzantll) kaynaklarindan faydalanalim.
Calismamizla ilgili bilgileri asagidaki uygun alanlara yazalim,

Etkinlik Turu:

Etkinligin Baslige:

Kullondlgm Malzemeler:

Etkinligin Amac:

Yororlondlgm Kognoklar:

722‘
A




Oz Degerlendirme Formu °° o
Adi Soyad: I

Numarast:

e __©
Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amacyla hazirlanmistir.
Asagidaki tabloda okudugunuz ifadelere katlliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsa-
niz ‘Kismen”, katlmiyorsaniz "Hayr" secenegini \/ " le isaretleyiniz. ~’e

OLCUTLER Evet | Kismen | Hayr

Kesirler ile ilgili on bilgiye sohiptim.

Etkinligimi hazirlarken  gtvenilir - kaynaklardan
yararlandim.

Calsmalarimda uygun materyaller kullandim.,

Tasarimimi etkin[ige uygun sekilde hazirladim.

Etkinlikte uygun kesir 9ésterimlerini belir‘lege—
bildim.

Kesir modellerini butun, yarim ve cegr‘ek olarak

belir‘legebildim.

Etkinligimde bir kesrin pay ve pogdosmo ait
porc_clom belir‘legebildim.

Etkinligi adimlari tokip ederek tomomlogobil—
dim.

* "Hayr" ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-
nizin rehberliginde taramlamaya calisiniz.

23




Tema Numarasi

3

Tema Adi

lslemlerden Cebirsel Dustnmeye

Etkinlik Adi

Dort islemi Esleﬁirigor‘um

Etkinligin Amaci

Toplama, ckarma, carpma ve bélme islemlerinin dogru
sonuclarini belirleyebilme, islemlerin  bilesenleri arasindaki
iliskiyi fark edebilme, dort islem baglaminda esitligin farkl

anlamlarini yorumlayabilme

Zenginlestirme

Uggulomcm

J C)grencilerin toplama ve ckarma islemlerini c6zimleme-
lerini iceren etkinlikler yapmalari saglanabilir.

J Ogrencilerin carpma ve bolme islemlerini cozimlemele-
rini iceren etkinlikler yapmalar saglanabilir.

J Ogrencilerin dért islem baglaminda esitligin farkli an-
lamlarini yorumlayabilecekleri  uygulamalar  yapmalary

saglanabilir,

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-Znin ciktisi (zenginle$tirme etkinligine katilacak

6grenci saysi kadar), renkli boya kalemleri

/I ASOgIdOI(I uygulqmo bOSOmOklOFIﬂI J(OI(IP ederek eﬂ(lﬂllgl
9erce|<lest|r|nlz Ogrenulermlzm 3onergelerl OﬂlOdlglﬂdOﬂ

emin OlUﬂUZ

Ybnerge 2- Etkinlik 6ncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
halde bulundurunuz.
3- Surec bogunco ihtigoc, duymolorl halinde 6grencilere
rehberlik ediniz.
2%
4




Ek-Tin ciktisini 8grencilere dagitiniz

Ogrencilerinizden Ek-Tdeki génergeleri smosglo uygulomolorml isteyiniz.

Etkinlik stirecinin “Kontrol Listesi” ile degerlendirilecegini ve aynl zamanda “Kontrol
Listesi'nin etkinlik strecinde hongi olcttlere dikkat etmeleri 9erel<tigi konusunda bilgi
verdigini 6grencilere séyleyiniz,

Uygulamada zorluk ceken 6grencilere yol gésteriniz,

Etkinligi tamamlayan égrencilere dénttler veriniz.

Ogrencilerin doénutler dogrultusunda gerekli dizeltmeleri yapmalarini saglayiniz.
@grencilerinizin etkinlik strecindeki calismalarini Ek-2'deki “Kontrol Listesi'ni kulla-

narak deger‘lendiriniz.
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1, Islem 8geleri ayni olan toplama islemleri hangileridir?

2. lslem 6geleri ayni olan carpma islemleri hangileridir?

3. Farkli islemler yaparak ayni sonuca ulastigimiz islemler hangileridir?




Etkinlik-2: Asagida verilen islemlerin sonuclarini bulalim. Sonuclari ayni olan is-
lemleri noktalart birlestirerek eslestirelim. Ardindan asagidaki sorular cevaplayalim.
Noktalari birlestirirken su kurallara dikkat edelim:

1. Cizgiler noktalarin tzerinden gecmeli

2. Noktalari birlestiren cizgiler birbirini kesmemeli.

3. Bir noktadan birden fazla cizgi gecmemeli.

4. Cizgiler olusturulurken capraz noktalar birlestirilmemelidir.

o o ® 040+330 ©

® o ®
® 030:10 43-340 @ @ 72:3@
o ®

O @ ® 0/50:10e
®

o
® O 530 © o

® 1550 @385-12  70-27

1. Farkli islemler yaparak ayni sonuca ulastigimiz islemler hangileridir?

2. Sonuglart ayni olan islemleri "=" sembolini kullanarak yazalim.

2%



1. Farkli islemler yaparak ayni sonuca ulastigimiz islemler hangileridir?

2. Sonuclari ayni olan islemleri *=" sembolunt kullanarak yazalim,




KONTROL LIiSTESI

Adl SOHOdI:

NUI’T‘IOFOSII

A$ogldoki kontrol listesi, c'jgrenciler‘in dort islemde dogru sonuca ulasma, islem-
lerin bilesenleri arasindaki iliskigi kavrama ve esitligin farkli anlamlarini gorumlo—
ma becerilerini degerlendirmek omocylo hazirlanmistir. Tabloda yer alan ifadele-

re kohhgorscmz ‘Evet’, kohlmgorsomz “Haylr" secenegini ’ \/ ile isoreﬂeginiz.

Kontrol Listesi

Olcutler

Evet

Hoglr

Toplomo islemlerinin sonuclarini dogru bulabildi.

C|kormo islemlerinin sonuclarini dogru bulabildi.

Cor‘pmo islemlerinin sonuclarini dogru bulabildi.

Bélme islemlerinin sonuclarini dogr‘u bulabildi.

Sonuclari esit olan islemleri yonergeleri takip ede-
rek eslestirebildi.

Toplama isleminin yer degistirme 6zelliginden ya-
rarlanabildi.

Cor‘pmo isleminin yer degis‘(irme ézelliginden ya-
rarlanabildi.

“Haglr‘" sec;enegini isoretlediginiz odlcttler varsa bu élcttlerdeki eksiklikleri gidere—

bilmesi icin bgrencinize rehberlik ediniz.

‘_---------------------—
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Tema Numarasi

A

Tema Adi

Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Ad

Meslegim ve Geometri

Etkinligin Amaci

Geometrik sekil ve cisimler ile ilgi[i bilgileri 9ercel< gosom[o
iliskilendirebilme, dgrendiklerini bir model ya da tasarimla

ifade edebilme

Zenginlestirme

Uygulomo&

J Ogrencilerden farkli geometrik sekillerle sanatsal ca-
lismalar  yapmalarr istenebilir. Ogrenciler‘den mimarlik
meslegi Uzerine temel bir arastrma yapmalari ve bir
mimarin yapilari tasarlarken geometrik sekil ve cisimleri
nasil kullond@lnl onlomogo calismalari istenebilir. Hazir-
lanan maketteki her bir geometrik sekil ve cismi ('c')r‘negin
ev icin prizma, minare icin silindir, kbpr‘() icin Ucgen vb.)

adlandirmalart ve tanitmalari istenebilir.

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-2nin ciktisi (zenginlestirme etkinligine katilacak
6grenci saysi kadar)
Ftkinlikte kullanilacak motergoller égrenciler tarafindan te-

min edilecektir.

- Asogldoki uggulomo basamaklarini tokip ederek e‘(kinligi
9ercekle$tir‘iniz. Ogr‘enciler‘inizin gbnergeler‘i onlod@mdon

emin olunuz.

Ybnerge 2- Etkinlik 6ncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
halde bulundurunuz.
3- Surec bogunco ihtigoc, dugmolorl halinde 6grencilere
rehberlik ediniz.
30
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Ogrencilerden ilgilerini ceken bir mesleg (mimar, peyzaj mimarlig, insaat mu-
hendisligi, groﬂker vb.) secerek bu meslek ile ilgili arastirma gopmolorlnl isteginiz.
Arastirma yaparken dijital iceriklerden, basili ve gérsel kaynaklardan, alan uzman-
larindan, okul kUtUphoneSinden ve 9Uvenilir genel ag (9ov.tr, edutr vb. uzantili)
kaynaklarindan faydalanabileceklerini belirtiniz.

Etkinlik strecinin “Oz Degerlendir‘me Formu” ile degerlendir‘ilecegini ve ayni za-
manda ‘Oz Degerlendirme Formu’nun etkinlik strecinde hangi slcutlere  dikkat
etmeleri ger‘ektigi konusunda bi[gi ver‘digini égrenciler‘e ségleginiz.

Ek-T ciktisini 6grencilere dagitiniz.

Arastirma sonuclarina 96r‘e 6grenciler‘inizden Ek-Tde istenilen bi[gileri doldurma-
larini- isteyiniz,

Sectikleri meslekte geometr‘ik sekil ve cisimlerden nasil gor‘crlomld@lm tespit etme-
lerini saglayiniz.

Sectikleri meslekle ilgili bir Grun, maket ya da model tasarlamalarini isteginiz.
Ogrencilerin sectikleri mesleklerde kullanilan geometrik sekil ve cisimleri tanitma-
larini soglogmlz.

Uygulamada zorluk ceken 6grencilerinize yol gésteriniz.

Etkinligi tomomlogon 'dgrencilere donutler veriniz.

Ogrencilerin déndtler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmalarini saglayniz.
Ogrenciler‘inize Ek-2 ciktisini dogmnlz ve onlardan etkinlik strecini deger‘lendirebil—

meleri icin Oz Degerlendirme Formu'nu doldurmalarini isteyiniz.

Temsilt Etkinlik Gorseli
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Ek-1

Etkinligin Baslig:

Kullondlglm Malzemeler:

Etkinligin Amacr:

Etkinligin Yapils:

Déndtler Dogrultusunda Yaptigm Degisiklikler:

Yararlandigim Kaynaklar:




Oz Degerlendirme Formu
Adi SOHOdI:

Numarast:

Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmstir.
Asagidaki tabloda okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet’, kismen katliyorsa- 1
niz Kismen’, kotllmyorsomz “Hoglr‘” sec;enegini ) \/ "le isoreﬂeginiz.

OLCUTLER Evet | Kismen | Hayr

Geometrik sekil ve cisimler ile ilgili én bilgiye
sahiptim,

Etkinligimi hazirlarken  gtvenilir  kaynaklardan
yararlandim.

Ccllsmclommo uggun motergoller kullondlm.

Arastirma gopocogm meslegi belirledim. Belirle-

digim meslekle ilgili bilgi Toplodm.

Belirledigim meslekle ilgili icinde geometrik cisim
ve sekillerin yer aldigi plan, proje ve taslaklar
hazirlayarak makete déntstarebildim.

Maketimde geometrik sekil ve cisimleri dogru

kullanabildim.

Maketimde yer alan geometrik sekil ve cisimlerin
ozelliklerini sunumumda tanrtabildim.

Arkadaslarimin konuyla ilgili merak ettikleri so-
rulari yanitlayabildim,

Tasarimimi etkinlige uygun olacak sekilde hazir-

layabildim.

Etkinligi adimlari tokip ederek tomomlogobildim.

* "Hayr" ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-

nizin r‘ehber‘[iginde tomomlcmogo calisiniz.

£
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Tema Numarasi 5

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (2)

Etkinlik Adi Simetrik Sekiller

Tamamlanmamis simetrik sekilleri simetri dogrularina gore
Etkinligin Amaci tamamlayabilme, simetrik sekillere sahip desen ve motifleri
tasarlayabilme

¢ Tamamlanmamis simetrik sekilleri, simetri dogrularina

Zenginlestirme gére tamamlayabilmelerini iceren uygulamalar yapmalar

Uuaul saglanabilir,
Jgutamast * Simetrik sekillere sahip desen ve motifleri tasarlayabil-

melerini iceren gorevler verilebilir.
Ek-1, Ek-2, Ek-3, Ek-4 ve Ek-5in ciktisi (zenginlestirme

Arac Gerec etkinligine katllacak 6grenci saysi kadar), renkli boya ka-
lemleri
1- Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz,

Yénerqe 2- Etkinlik oncesinde Ek-1, Ek-2, Ek-3, Ek-4 ve Ek-Sin

J ciktisini alarak hazir halde bulundurunuz.

3- Surec boyunca ihtiyac duymalari hélinde 6grencilere

rehberlik ediniz.

@ Ek-1, Ek-2, Ek-3 ve Ek-4U égrencilere sirayla dagitiniz.

@ Etkinlik stirecinin Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni zaman-
da "0z Degerlendirme Formu’nun etkinlik stirecinde hangi élcttlere dikkat etmeleri
gerektigi konusunda bilgi verdigini égrencilere sdgleginiz.

Q C)grencilerden Ek-1 Ek-2. Ek-3 ve Ek-4teki ysnergeleri sirayla uygulamalarini
isteyiniz.

@ Uygulamada zorluk geken égrencilere yol gésteriniz.

@) @grencilerin donutler dogrul’rusundo gerekli duzeltmeleri gopmo[orlm sogloglmz.

(@) C)grencilerinize Ek-5 ciktisini dagitiniz ve onlardan etkinlik stirecini degerlendirebil-
meleri icin Oz Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini is‘reginiz.

734‘
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SIMETRIK SEKILLER

Asagida bir parcasi verilen simetrik sekli simetri dogrusuna gére
tamamlayalim.

O Simetrik sekli tamamlarken nelere dikkat ettigimizi aciklayalim.

|4 35‘
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Asagida bir parcasi verilen simetrik kilim motifini simetri dogrusu-
na gére tamamlayalim,




Asagida bir parcasi verilen simetrik kilim motifini simetri dogru-
suna gére tamamlayalim.

|4 37‘
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Asagidaki kareli zemine diledigimiz simetrik seklin bir parcasini cizelim.
Cizdigimiz sekli simetri dogrusuna gére tamamlayabilmek icin ysner-
geler yazalim. Yazdigimiz ysnergeleri uygulayarak sekli tamamlayalim.

YONERGELER
[ S
0 T,
O .......................................................................................................................................................
L TN
L T




Oz Degerlendirme Formu °°

w ®
Adi Soyadr: I
Numarast:
o’ _"®

Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir.

Asagidaki tabloda okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet’, kismen katiliyorsa-

w n W n e, .on no, \ . °
niz ‘Kismen”, katlmiyorsaniz "Hayr" secenegini \/ ile isaretleyiniz. LG

OLCUTLER Evet | Kismen | Hayr

Simetrik sekiller ile ilgili 6n bilgiye sahiptim.

Simetrik seklin es parcalar arasinda renk baki-
mindan mantiksal iliski kurabildim.

Simetrik seklin es parcalari arasinda buytklik ba-
kimindan mantiksal iliski kurabildim.

Simetrik seklin es parcalari arasinda gérsel ézel-
likler bakimindan mantiksal iliski kurabildim.

Simetrik kilim motiflerini dikeg simetri dogrusuno
gére tarnamlayabildim.

Simetrik kilim motiflerini Hotog simetri dogrusuno
96re tomomloyobildim.

Yonergelerle bir simetrik sekil olusturabildim.

Etkinligi adimlart takip ederek tamamlayabildim.

* Hayr” ve Kismen” olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-

nizin rehberliginde tamamlamaya calisiniz

39




Tema Numarasi

6

Tema Adi

\/er‘ige DOHO[I Arastirma

Etkinlik Adi

Sogllkh Yasam icin Arastirma Yopyorum

Etkinligin Amaci

Gunluk yasam durumlarina uygun veri toplogobilme, top-
lanan verilere gbnelik cetele ve siklik tablosu olusturabilme,
nokta ve sekil grafigi ile veriyi gorsellestirerek nokta ve

sekil gr‘oﬂgi arasindaki iliskigi fark edebilme

Zenginlestirme

Uggulomog

* Cesitli ozelliklere gére ayrilmis nesne veya durumlar
verilip bunlarin hangi 6zellige gére sinflandirldigini bul-
malari saglanabilir. Sonrasinda farkli bir ozelhge gore
gruplayp nokta grafiginde géstermeleri istenebilir, Ogren—
cilerin olusturduklart grafigi yorumlamalari saglanabilir.

Arac Gerec

Ek-1, Ek-2, Ek-3 ve Ek-4Un ciktis (zengin[estirme etkinli-

gine katilacak 6grenci saysi kadar), kalem

/I ASOgIdOI(I uggulomo bOSOmOleFIﬂI JfC1|<IF) ederek eﬂ(lﬂllgl
9erce|<les’t|r|nlz Ogrenulermlzm gonerge[erl OﬂlOdlglﬂdOﬂ
emin OlUﬂUZ

Ybner‘ge 2- Etkinlik oncesinde Ek-1, Ek-2, Ek-3 ve Ek-4Un ciktisini
alarak hazir halde bulundurunuz.
3- Surec bogunco ih‘riyoc dugmolorl halinde 6grencilere
rehberlik ediniz.
40
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Ek-1 ciktisini dogltlmz. @grencilerden Ek-Tde verilen bilgiler‘i dikkatlice okumalarini
isteyiniz.

Etkinlik strecinin “Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni za-
manda ‘Oz Degerlendirme Formu’nun  etkinlik strecinde hangi élcttlere dikkat
etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini égrencilere séyleyiniz.

Ek-2 ciktisini dogmmz. @grencilerin Ek-2'deki gdnergegi uggulomolorlm soglagmlz.
@grencilere calismalarinda konuglo ilgili cesitli resim ve fotogroﬂor kullanabilecek-
lerini belirtiniz.

Uygulamada zorluk ceken 6grencilerinize yol gésteriniz.

Etkinligi tamamlayan égrencilere déndtler veriniz.

Ogrencilerin déntler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmalarini saglayniz.

@grencilerinize Ek-3'G dagitiniz ve onlardan etkinlik stirecini degerlendirebilmeleri

icin Oz Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini isteginiz.
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Saglikli bir yasam icin yeterli miktarda su tiketimi, uyku duzeni ve fiziksel
aktivite oldukca énemlidir. 9-10 yas grubundaki cocuklara saglikli bir yasam
icin tavsiyelerimizi su sekilde siralayabiliriz:

e Su Tuketimi:
9-10 yas grubundaki cocuklarin gtinde yaklasik 7-8 bardak (1.5-2 litre) su icme-
leri dnerilir. Bu miktar, aktivitenin gogunluguno ve hava S|co|<l|g|no gére artabilir.

Su, viicudun dizgin calisabilmesi ve genel saglik icin hayati éneme sahiptir.

¢ Uyku Suresi:
Bu yos grubundaki cocuklarin gtinde 9-11 saat uyumasi gerekir. Duzenli ve yeterli

ugku, bUgUme ve 6grenme kopositesinin artmasinda bUgUk Sneme sohiptir,

T B}
T 4

* Fiziksel Aktivite (Spor):

9-10 yas grubundaki cocuklarin giinde en az 60 dakika (1 saat) orta ya da
yuksek tempoda fiziksel aktivite yapmasi tavsiye edilir. Bu aktiviteler kosma, bisik-
lete binme, ylzme, takim sporlari, cesitli cocuk oyunlari vb. olabilir. Duzenli spor
yapmak saglikli kiloda kalmak, glclt kemik ve kaslara sahip olmak icin oldukea

onemlidir.



Saglikli bir yasam icin kendi yas grubumuzda ne kadar su icmemiz, uyuma-
miz ve egzersiz yapmamiz gerektigi ile ilgili bir arastirma yapalim. Arastir-
mamizi dikkate alarak asagidaki tabloyu dolduralim.

Arastirma Turu:

Yararlandigim Kaynaklar:

Ulastigim Bilgiler:




Yaptigimiz arastirma sonucunda elde ettigimiz bilgileri yas grubu katego-

rilerine gére siklik tablosu, cetele tablosu, sekil grafigi ve nokta grafigi ile
gésterelim,

Tablo: o Tablo: v

Grafik: .o, Grafik: .o,

................................................



Oz Degerlendirme Formu
Adl SOHOdl:

Numarasi:

Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir, oo
Asagdaki tabloda okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet’, kismen katiliyorsa- i
niz Kismen’, kqtllmlgorsomz “Hoylr" sec;enegini ’ \/ "le isareﬂeyiniz.

-, . A0
OLCUTLER Evet | Kismen | Hayr

\/erige dogoh arastirma ile ilgili on bilgige
sohiptim.

Etkinligimi hazirlarken g(jvenilir‘ kognoklordon
gororlondlm.

Arastirma yapacadim grubu belirleyebildim.

Ar‘0$tlrm0 grubuno SOFU[OCOI( uggun SOFU[OFI

hozwlogobildim.

Veri toplayabilmek icin plan yaparak verileri

toplogobildim.

Topladigim verileri analiz etmek icin siklik tab-
losu olusturabildim.

Toplod@m verileri analiz etmek icin cetele
tablosu olusturabildim.

Verileri analiz etmek icin sekil 9r‘oﬂgi olustura-
bildim.
Verileri analiz etmek icin nokta grafigi olustu-

rabildim.

Arastirma sorularini yorumlayarak sonuclars

arastirma sorularina gére degerlendirebildim.

Etkinligi adimlari tokip ederek tomomlogobildim.

¢ "Hayr" ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-

nizin rehberliginde tarnamlamaya calisiniz,

£

45



DESTEKLEME
ETKINLIKLERI




Tema Numarasi

1

Tema Adi

Sogdor ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

Ritmik Sogorok Toplugorum

Etkinligin Amaci

ilerige ve gerige dogru ritmik sogobilme, tek ve cift sogdorl
belirlegebilme, tek ve cift sogllorm toplom[orlnln tek ve cift
olma durumlarini fark edebilme

Destekleme Uygulamasi

i iler‘ige ve geriye dogru ritmik sogobi[menin daha anlasilir
hale gelmesi icin  etkinlik gopmdlor‘l sog[onobilir.

o Tek ve cift sogllorm anlasilmasi icin daha fazla dugugo
hitop eden orneklerden ve modellemelerden gor‘or‘lomlon
etkinlikler gopdobilir. Egitsel ogunlo ogretim on plcmdo
tutulabilir,

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-2nin cktisi (destekleme etkinligine ~ katilacak
6grenci saysi kadar), kalem

Yénerge

1- Asagidaki uggulomo basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz, Ogrencdemmzm yonergeleri anladigindan
emin olunuz.

2- Etkinlik ¢ncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
halde bulundurunuz.

3- Sure¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 6grencilere

rehberlik ediniz.
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@grencilerden “ilerige ve 9erige dogru ritmik sayma ve sogllorm tek veya cift olma
durumlar” ile ilgili arastirma gopmolcr‘ml isteginiz.

Arastirma yaparken dijital iceriklerden, basili ve gérsel kaynaklardan, alan uzman-
larindan, okul kituphanesinden ve gtivenilir genel ag (gov.tr, edutr vb. uzantl)
kaynaklarindan faydalanabileceklerini belirtiniz.

Etkinlik strecinin “Kontrol Listesi” ile degerlendirilecegini ve ayni zamanda “Kontrol
Listesi'nin etkinlik strecinde hongi dlcttlere dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi
verdigini 6grencilere sbgleginiz.

Ek-Tin ciktisini 'dgrencilere dogltmlz.

Ogrencilerden Ek-Tdeki ysnergeleri uygulamalarini isteyiniz.

Uygulamada zorluk ceken 6grencilere yol gésteriniz,

Etkinligi taramlayan 8grencilere déndtler veriniz.

Ogrencilerin doénutler dogrultusunda gerekli dizeltmeleri yapmasini saglayiniz.
@grencilerinizin etkinlik strecindeki calismalarini Ek-2'deki “Kontrol Listesi'ni kulla-

narak deger‘lendiriniz.



ILERIYE VE GERIYE DOGRU RiTMiK SAYMA

Asagidaki ileriye ve geriye dogru ritmik saymalarda eksik birakilan yerlere

uygun sagllorl 3ozol|m.

¢ lleriye dogru altisar ritmik sayma

> 6 18 Q 30 . 54

¢ ilerige dogr‘u gediser ritmik sayma

o ilerige dogru sekizer ritmik sayma

¢ Geriye dogru dokuzar ritmik sayma

- 90 63

o Gerige dogru onar ritmik sayma

=» 100 80 50 10

. Gerige dogru yuzer ritmik sayma

=» | 1000 600 O 100
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Ek-1

Ritmik sayma etkinliginden asagidaki sekillere karsilik gelen saylari bulalim.
Toplama islemlerinin sonuclarini toplam sitununa yazalim. Sonuclarin tek
ya da cift olma durumunu belirleyerek tek/cift sitununa yazalim,

N
/_ﬁ N

‘/.\/\
Sayl Sayi Toplam Teklcil’t\’\/\”}

W
O
O
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KONTROL LISTESI

Adi Soyad:

Numarast:

Asagidaki kontrol listesi égrencilerin ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme,
saylarin ve toplamlarinin tek veya cift olma durumlarini belirleyebilme *stirecini
degerlendirmek amacyla hazirlanmistir. Tabloda yer alan ifadelere katiliyorsaniz

‘Evet’, katlmiyorsaniz "Hayr”" secenegini * \/ " ile isaretleyiniz.

I I I I I S .y

Kontrol Listesi

Olcttler

Evet

HOHII"

ileriye dogru altisar ritmik sogmolordo verilmegen

so@lom dogru bulabildi.

ilerige dogru yediser ritmik saymalarda verilmeyen

saylari dogru bulabildi

ileriye dogru sekizer ritmik soymolordo verilmegen

sogdom dogru bulabildi.

Geriye dogru dokuzar ritmik saymalarda verilme-

yen saylari dogru bulabildi

Ger‘ige dogr‘u onar ritmik sogmolordo ver‘ilmegen

sogdom dogru bulabildi.

Gerigye dogru ylzer ritmik saymalarda verilmeyen

saylari dogru bulabildi

Saylari tek ve cift olarak dogru belirleyebildi

Tek ve cift SOHI[OF‘ID toplomlorlmn tek ya da cift
oldugunu dogru belirleyebildi.

“Hoglr" secenegini isaretlediginiz slcutler varsa bu élcttlerdeki eksiklikleri gidere-

bilmesi icin 6grencinize rehberlik ediniz.
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Tema Numarasi

2

Tema Adi

Sogdor ve Nicelikler (2)

Etkinlik Adi

Kesirleri Ogreniyorum

Etkinligin Amaci

Butintin es parcalarini belirleyebilme, pay ve payda ara-

sindaki iliskigi fark edebilme

Destekleme Uygulamasi

* Butin modellerinde birim kesri belirlemeleri ve pay-pay-
da ile ilgili gorseller verilerek kesir temsillerini belirleyip
bogomolom istenebilir. icerigi kologloshrmok icin bgrenci—
lere gér‘sel ipudor‘l ile desteklenmis etkinlikler sunulabilir.
J Ogr‘enciler‘in basit duzeyde butun, yarim, ceyrek kesir
gésterimleri yapmalari istenebilir. Ardindan birim  kesir,
pay ve payda arasindaki iliskiyi veren sekil modelleri olus-

turabilme calismalart yapilabilir,

Arac Gerec

Ek-1, Ek-2, Ek-3 ve Ek-4Un ciktisi (destekleme etkin[igine

katilacak b'gr‘enci sayss| kadar), kalem, renkl; bogo kalemleri

Yénerge

1- Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz. Ogrencilerinizin yénergeleri anladigindan
emin olunuz.

2- Etkinlik oncesinde Ek-1, Ek-2, Ek-3 ve Ek-4Un ciktisini
alarak hazir hélde bulundurunuz.

3- Stre¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 8grencilere

rehberlik ediniz.




() @grencilerinizden etkinlikten 6nce “kesir, butun, yarim, ceyrek, pay ve payda” kav-
ramlarini arastirmalarini isteginiz.

@ Arastirma yaparken dijital iceriklerden, basili ve gérsel kaynaklardan, alan uzman-
larindan, okul kittphanesinden ve guvenilir genel o (gov.tr, edutr vb. uzantili)
kaynaklarindan faydalanabileceklerini belirtiniz.

@ Ek-1, Ek-2 ve Ek-3Un ciktilarini 6grencilere sirasiyla dagitiniz.

@ Etkinlik strecinin “Kontrol Listesi” ile degerlendirilecegini ve ayni zamanda Kontrol
Listesi'nin etkinlik stirecinde hongi dlcttlere dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi
verdigini égrencilere séyleyiniz,

() Ogrencilerden Ek-Tde istenenleri arastirma sonuclarina gére doldurmalarini sag-
layiniz.

() Ogrencilerin kaydettikleri arastirma sonuclarini dikkate alarak Ek-2 ve Ek-3'teki
ybnergeleri uygulcmosml soglog|n|z.

() Uggulomodo zorluk qeken égrencilere gol g('js’reriniz.

(@) Etkinligi ’Eomomlcgon 6gr‘encilere donutler veriniz.

(@) Ogrencilerin dénttler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmasini saglayniz.

(©) Ogrencilerinizin etkinlik strecindeki calismalarini Ek-4teki “Kontrol Listesi'ni kulla-

narak degerlendiriniz,
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Kesir, butun, yarim, ceyrek, pay ve payda konulariyla ilgili yapmis oldu-

gumuz arastirma sonuclarini yazalim,

Kullondlgm malzemeler:

Yororlondlglm Koynoklor:

Kesirler Konusunda Ulastigim Bilgiler:

Dénitler Dogrultusunda Yaptigim Degisiklikler:




Asagida es parcalara bslinen bitin modelleri verilmistir. Her bir es

parcanin ifade ettigi kesir gésterimini noktali yerlere yazalim.
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Asagida verilen kesirleri, es parcalara ayrilmis modellerde boyayarak
gosterelim,
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KONTROL LISTESI

Adi Soyad:

Numarasi:

Asagidaki kontrol listesi 6grencilerin bitun, yarim ve ceyregin kesirle gos-
terimi icin modellerden yararlanabilme; bir kesrin pay ve paydasi arasinda-
ki iliskiyi belirleyebilme strecini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Tab-
loda yer alan ifadelere katiliyorsaniz "Evet”, katilmiyorsaniz "Hayr” secenegini

’ \/ " le isaretleyiniz,

Kontrol Listesi

Olcutler Evet Hayr

Arastirma sirasinda dogru kaynaklara basvurarak

bilgi toplad,

Kesir modellerindeki her bir parcanin kesir gésteri-

mini dogru gopobildi.

Kesir 9('jster‘imlerini dogru modellegebildi.

Modellenen kesrin pay ve pogdo& arasindaki iliskigi

dogr‘u belir‘legebildi.

“Hogn‘” secenegini isaretlediginiz slcutler varsa bu élcttlerdeki eksiklikleri gidere-

bilmesi icin 6grencinize rehberlik ediniz.

e e e s o B s e e B e g =¥ __N
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Tema Numarasi 3

Tema Adi i$lemler‘den Cebirsel DUsUnmeHe

Etkinlik Adi Dért Islemi ogrenigorum

Etkinligin Amac Toplama, ¢karma, carpma ve bélme islemlerini yaparak

islem becerisini gelistirebilme

o Ogrencilerin daha fazla dugusuno hitop eden arac
gerec yardimiyla yapmasina olanak taniyan etkinlikler ya-
Destekleme Uggulomom pllobilir. Sinif icinde s birligine doyoll 6grenme 9ruplorl
olusturulup égrencilerin hazirlanan etkinlik kdgitlari ile ¢a-
lismalari soglonobilir.

Ek-1 ve Ek-2nin cktisi (destekleme etkinligine  katilacak

Arac Gerec 6grenci saysi kadar), kalem, renkli boya kalemleri

- Asogldoki ugglglomo basamaklarini tokip ederek etkinligi
9ercekle$tir‘iniz. Ogr‘encilerinizin gbnergeleri onlod@mdon
emin olunuz.

Yé')nerge 2- Etkinlik 6ncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
halde bulundurunuz.

3- Surec bogunco ihtigcc, dugmolorl halinde bgrencilere

rehberlik ediniz.

@ Ek-Tin cktisini 6grencilere dagitiniz.

@ Etkinlik strecinin “Kontrol Listesi” ile degerlendirilecegini ve ayni zamanda “Kontrol
Listesi'nin hangi élcttlere dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini égren-
cilere séyleyiniz.

@ Ogrencilerden Ek-Tdeki yénergeyi uygulamalarini isteyiniz.

() Uygulamada zorluk ceken 6grencilere yol gésteriniz,

@ Uygulamay: tamamlayan 6grencilere donutler veriniz,

) Ogrencilerin doéndtler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmalarini saglayniz.

() Ogrencilerinizin etkinlik strecindeki calismalarini Ek-2'deki “Kontrol Listesi'ni kulla-

narak degerlendiriniz,



Ek-1

Asagida verilen toplama, cikarma, carpma ve bélme islemlerini yapmamiz ve islemlerin oldugu kisimlart islem sonuclarinin

_um:_&i_@_ renklere vomoBoB_N beklenmektedir.
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KONTROL LISTESI

Adi Sogoch:

Numorqsu

Asagdaki kontrol listesi 6grencilerin toplama, ckarma, carpma ve bélme islem-
lerinin sonuclarini islem yaparak bulabilme ile ilgili gézlem strecini degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Tabloda yer alan ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, katilmiyor-
saniz “Hcylr‘" se(;enegini ’ \/ "le isoreﬂeginiz.

Kontrol Listesi

Olcttler Evet Hayr

Toplomo isleminin sonucunu dogru bulabildi.

Cikarma isleminin sonucunu dogru bulabildi.

Corpmo isleminin sonucunu dogru bulabildi.

Bélme isleminin sonucunu dogru bulabildi.

Gorseli, Hopt@ islemin sonucuna uygun bogogobil—
di.

“Hcglr‘” secenegini isareﬂedigir\iz dlcttler varsa bu slcttlerdeki eksiklikleri giderebil—

mesi icin égrencinize rehberlik ediniz.



Tema Numarasi

4

Tema Adi

Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Adi

Geometrik Cisim ve Sekiller Kart Oyunu

Etkinligin Amaci

Geometrik cisimlerin kose, HUZ ve oym’f ozelliklerini belir-
legebilme ve 9eome‘rril< sekilleri kenar sayisina 9(’5re ogn"t

edebilme

Destekleme Uggulomam

* Geometrik cisim ve sekillerin 6grenme streci dijital or-
tamda ya da sinif ortaminda oyunlastirilabilir. Geometrik
cisimlerin  6zelliklerini yorumlayabilecekleri ve geometrik
sekilleri kenar saylarina gére siniflandirabilmeleri icin uy-

gulamalar yaptirilabilir.

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-2nin ciktis (destekleme etkihligine katilacak

ogrenci sayssi kadar), makas, yaprstirici

Yénerge

1= Uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi gercek-
lestiriniz. Ogrencilerinizin ysnergeleri anladigindan  emin
olunuz.

2- Etkinlik dncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
hélde bulundurunuz. Eklerin ciktisini alirken tek yuzlu ol-
masina dikkat ediniz.

3- Sure¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 6grencilere

rehberlik ediniz.
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@ Ek-Tin cktisini 6grencilere dagitiniz.

@ FEtkinlik strecinin "Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni za-
manda Oz Degerlendir‘me Formu'nun etkinlik strecinde hongi olcttlere dikkat
etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini égrencilere séyleyiniz.

() ogrencilerden Ek-Tin ciktilarini belirtilen yerlerinden dikkatlice keserek hazirlama-
larini-isteyiniz.

@ Ek-1 cktisindaki geometrik cisim ve sekil gérselleri ile bilgileri eslestirerek yapistir-
malarini is‘regir\iz. Ardindan 6zellikler ile geometrik sekil veya geome‘rrik cisimleri
eslestirmelerini isteginiz.

() Uggulomcdo zorluk ceken 6grencilere gol gésteriniz.

@ Etkinligi tamamlayan 8grencilere dondtler veriniz.

() C)grencilerin déntler dogrultusunda gerekli duzeltmeleri yapmalarini saglayniz.

@ Ogrenci[erinize Ek-2yi dagitiniz ve onlardan etkinlik surecini degerlendirebilmeleri

icin Oz Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini is‘reyiniz.
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Kip:

Sekiz kosesi,
altr yizi ve on
iki-ayriti bulu-
nan ve butin
yuzleri kare
olan geometrik
cisimdir.

J

Kire:

Kése ve ayriti
olmayan, tek
bir yizden
olusan geo-
metrik cisimdir.

~

Uggen prizma:

Alti késesi, bes
yuzu ve dokuz
ayriti bulunan
geometrik
cisimdir.

J

(
Silindir:

Kése ve ayriti
olmayan, u¢
yuzden olusan
geometrik
cisimdir.

Kare:

Dért kenari
bulunan, tim
kenar uzun-
luklar esit
olan geometrik

sekildir.

Bes kosesi ve
kenari olan
geometrik

sekildir.

\_




Altigen:

Alti késesi ve
kenari olan
geometrik

sekildir.

\

[
Dikdértgen

prizma:

Sekiz kosesi,
altr ylzd ve
on iki ayriti
olan geomet-
rik cisimdir.

[
Dikdbrtgen:

Dért kenari
bulunan,
karsilikli kenar
uzunluklar esit
olan geometrik

sekildir.

chen:

Uc kenari ve
kosesi olan
geometrik se-

kildir.

~

y,

Sekizgen:

Sekiz kose-
si ve kenar
olan geometrik

sekildir.

\_

\

(

Kare prizma:

Sekiz kosesi,
altr ylza ve
on iki ayriti
olan geometrik
cisimdir.

~

J




Oz Degerlendirme Formu

Adi Sogodn

Numorosu

e __©
Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir,

Asagidaki tabloda okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz ‘Evet”, kismen katiliyorsa-

[ n [ n . . n o, , - Y
niz Kismen’, kotllmlgorsomz HGHIF secenegini \/ ile |$oretle5|n|z. .,\0.

OLCUTLER Evet [ Kismen | Hayr

Geometrik cisim ve sekiller ile ilgili on bilgige
sohiptim.

Bu etkinlikte geometrik cisimlerin kenar, kése ve
ayrit 6zelliklerini belirleyebildim.

Geometrik sekilleri kenar 6zelliklerine gore

siniflandirabildim.

Bu etkinlikte geometrik sekil konusuyla ilgili
becerilerimi gelistirebildim.

Bu etkinlikte geometrik cisimler konusuyla ilgili
becerilerimi gelistirebildim,

Etkinligi adimlar tokip ederek tomomlogobildim.

* Hayr” ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri 8gretmeni-

nizin rehberliginde tamamlamaya calisiniz.
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Tema Numarasi

5

Tema Adi

Nesnelerin Geometrisi (2)

Etkinlik Adi

Simetri Kartinin Esini Bulalim

Etkinligin Amaci

Bir parcas verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri
dogrularina gére tamamlayabilme, simetrik sekillerin es

parcalarini belirleyebilme

Destekleme Uggulomam

* Simetrik parcalardan butine ulastiran ve simetri dog-
rusunu ayrt etmesini saglayan kesme, cizme ve boyama
gerektiren etkinlikler verilebilir. Simetri konusunun 6gretim
basamaklari kictk parcalara ayrilarak ve somutlastirilarak

sunulabilir.

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-Znin ciktis (destekleme etkinligine katilacak

6grenci saysi kadar), kalem, makas

Yénerge

1= Uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi gercek-
lestiriniz. Ogrencilerinizin ysnergeleri anladigindan  emin
olunuz.

2- Etkinlik dncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
hélde bulundurunuz. Eklerin ciktisini alirken tek yuzlu ol-
masina dikkat ediniz.

3- Sure¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde 6grencilere

rehberlik ediniz.




Ek-Tin ciktisini 8grencilere dagitiniz.

Etkinlik strecinin "Oz Degerlendirme Formu” ile degerlendirilecegini ve ayni za-
manda ‘Oz Degerlendirme Formu’nun etkinlik strecinde hangi élctlere  dikkat
etmeleri gerektigi konusunda bilgi verdigini dgrencilere ségleginiz.

Ogr‘enciler‘den Ek-Tde verilen kartlardaki sekilleri belirtilen Her‘lerinden dikkatlice
keserek hazirlamasini isteyiniz.

@grencilerden kartlar Uzerindeki gérseller gorunmeyecek sekilde masanin Gzerine
yerlestirmelerini isteyiniz,

@grencilerden her seferinde iki kart secmelerini ve sectikleri kartlar acmalarini
isteyiniz.

Ogr‘enciler‘den sectikleri kartlardaki sekillerin simetrik olup o[modlgml kontrol et-
melerini isteyiniz. Sectikleri kartlardaki sekiller simetrik ise ack olarak yan tarafa,
simetrik degilse kapali olarak aldiklari yere birakmalarini séyleyiniz,

Tum kartlar eslestirene kadar oyuna devam etmelerini saglayniz.

Simetrik sekilleri eslestirirken yatay ve dikey simetri dogrularina dikkat etmeleri
gerektigini belirtiniz.

Ogrencilerin eslestirmelerini kontrol ederek gerektiginde dondtler veriniz.
Donutlere ragmen hatall veya eksik bilgiler‘i olan 6grencilerin 9er‘ekli duzeltmeleri
yapmalarini saglayiniz.

Ogrencilerinize Ek-2yi dagitiniz ve onlardan etkinlik strecini- degerlendirebilmeleri

icin Oz Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini isteyiniz.
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Oz Degerlendirme Formu

Adi Soyadr:

Numarasi:

Bu form, yaptiginiz etkinlikte kendinizi degerlendirmeniz amacyla hazirlanmistir,
Asagidaki tabloda okudugunuz ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsa-

niz ‘Kismen”, katilmiyorsaniz "Hayr” secenegini * \/ " ile isaretleyiniz, °° .
’\

OLCUTLER Evet [ Kismen [ Hayr

Bir parcasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey
simetri dogrularina gére tamamlayabilme ile il-

gili on bilgige sohiptim.

Simetrik seklin eksik parcasini yatay simetri dog-
rusuna gére bulabildim.

Simetrik seklin eksik parcasini dikey simetri dog-
rusuna gére bulabildim.

Simetri dogr‘usuno g(’jre olusan pcrco[or‘ln birbi-
rine es oldugunu belir‘legebildim.

Bir parcasi verilen simetrik sekli inceleyerek man-
tiksal iliskiler ortaya koyabildim.

Eﬂ(inligi adimlari Tokip ederek Tomomlogobildim.

* "Hayr’ ve Kismen" olarak isaretlediginiz ifadelerdeki eksiklikleri égretmeni-

nizin rehberliginde taramlamaya calisiniz,

1




72
A

Tema Numarasi

6

Tema Adi

Veriye Dayali Arastirma

Etkinlik Ad

En Sevilen Spor Dallary

Etkinligin Amaci

Arastirma sonucunda olusturulan nokta grafigini- yorum-

layabilme ve sorulari cevaplayabilme becerilerini belirleme

Destekleme Uygulamasi

. Ggrencilere her bir verinin 1, 2, 4 ya da 5 nesney
veya durumu temsil ettigi hazir nokta grafigi verilerek
nokta grafigindeki verilere iliskin nokta-veri eslestirmesine
yonelik calismalar yapilabilir. Ardindan  grafikteki verileri
cetele ve skl tablolarinda géstermelerini iceren uygula-

malar gopllobilir.

Arac Gerec

Ek-1 ve Ek-Znin ciktis (destekleme etkinligine katilacak

t')gr‘enci saysi kadar), kalem

Yénerge

1- Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi
gerceklestiriniz, Ogrencilerinizin yonergeleri anladigindan
emin olunuz.

2- Etkinlik 6ncesinde Ek-1 ve Ek-2nin ciktisini alarak hazir
halde bulundurunuz.

3- Sure¢ boyunca ihtiyac duymalari hélinde grencilere

rehberlik ediniz.




@ Ek-Tin cktisini 8grencilere dagitiniz.

@ Ogrencilerinizden Ek-Tde verilen nokta grofigine gsre sorulari cevaplamalaring
isteyiniz.

@ Etkinlik strecinin “Kontrol Listesi” ile degerlendirilecegini ve ayni zamanda “Kontrol
Listesi"nin etkinlik stirecinde hangi lcttlere dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi
verdigini 6grencilere soyleyiniz.

@ Uygulomada zorluk ceken égrencilere yol gssteriniz.

() ogrencilerin donutler dogrultusundo gerekli duzeltmeleri 9opmolomn| SOglOHIﬂIZ.

() Ogrencilerinizin etkinlik strecindeki calismalarini Ek-2'deki “Kontrol Listesi'ni kulla-

narak degerlendiriniz,
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Grafik: 3/A Sinifinda Tercih Edilen Spor Dallar

| |
1 >

|
1 I I
Basketbol Futbol Voleyool Atletizmm  YUzme

Not: Her nokta 1 8grenciyi 9'c'>sterme|<tedir.

Nokta 9rcfigine gére 1-11. sorulari cevaplayalim.

1. 3/A sinfinda en cok tercih edilen spor dali hongisidir?



7. Yuzmey tercih eden 6grencilerin saysi kactir?

9. Futbolu tercih eden égrenci{erin sayssi ile volegbolu tercih eden égrenci{erin sayi-
s arasindaki fark kactir?

10. Voleybolu tercih eden 6grencilerin saysi ile ytzmeyi tercih eden 6grencilerin
saysi arasindaki fark kactir?

T1. Atletizmi tercih eden 6grencilerin saysi voleybolu tercih eden 6grencilerin saysin-
dan kac fazladir?

12. Nokta grafigindeki verileri siklik ve cetele tablolarinda gésterelim.

TAblo! oo Tablo: oo

bgrenci Ogrenci
Spor Dali Sy Spor Dali Says
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KONTROL LISTESI

Adl SOHOdIZ

Numorosu

Asagidaki kontrol listesi égrencilerin verilen bir arastirma konusu ile ilgili tablo

isaretleyiniz.

ve 9roﬂk olusturma surecini deger‘lendirmek Omocylo hazirlanmistir. Tabloda yer
alan ifadelere katiliyorsaniz “Evet”, katilmiyorsaniz "Hayr” secenegini * \/ " le

Kontrol Listesi

Olcutler

Evet

Hayr

Verilen

nokta groﬂgine gére sorulari cevaplayabild

Verilen

nokta groﬂgine g(’jre verileri gorumlogobildi.

Verilen

bildi.

nokta grafigine gore siklik tablosu olustura-

Verilen

bildi.

nokta grafigine gore cetele tablosu olustura-

"Hayrr” secenegini isaretlediginiz slcutler varsa bu élettlerdeki eksiklikleri gidere-

bilmesi icin 6grencinize rehberlik ediniz.
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GORSEL VE GENEL AG KAYNAKGASI

Gorsel ve Genel Ag Kaynakcasi icin karekodu kulla-
niniz.
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