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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tarkdm, dogruyum, caliskanm.

Tlkem kictiklerimi korumak, buytiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
OzUmden ¢ok sevmektir.
Ulkim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Buyuk Atatirk!
Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yUriyecegime ant icerim.
Varligim Turk varligina armagan ol sun.

Ne mutlu Turkim diyene!
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FEN ALANI
GIRIS

Bu kilavuz, Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programrnin fen alani kapsaminda 6gretmenlere
yol gosterici bir kaynak olarak hazirlanmistir. Kilavuzda oncelikle fen alan becerileri kapsaminda yer alan
bilimsel gézlem, siniflandirma, bilimsel gézleme dayali tahmin, bilimsel veriye dayali tahmin, deney yapma,
bilimsel ¢cikarim yapma, bilimsel model olusturma ve bilimsel sorgulama becerilerine iliskin aciklamalara yer
verilmektedir. Bu beceriler ele alinirken 36-48 ay, 48-60 ay ve 60-72 ay gocuklarin gelisim oOzellikleri dikkate
alinmakta; 6gretme-6grenme siirecinde gocuklarin merak etmelerine, soru sormalarina, gézlem yapmalarina,
denemelerine, karsilastirmalarina, elde ettikleri verilerden hareketle diisiinmelerine ve ulastiklari sonuglari
ifade etmelerine olanak saglayacak oneriler sunulmaktadir.

Bu béliimde yer alan 6grenme giktilari hazirlanirken gocuklarin gelisim 6zellikleri g6z éntinde bulundurulmustur.
Bununla birlikte 6grenme c¢iktilari, gelisim gdstergeleriyle bire bir ve kati bir eslestirme anlayisiyla
yapilandiriimamistir. Okul 6ncesi dénemde gelisim; bireysel farkliliklar, gevresel yasantilar, 6grenme firsatlari ve
¢ocugun hazirbulunuslugu dogrultusunda degiskenlik gosterebilen biitiincul bir siiregtir. Bu nedenle 6grenme
ciktilarinda gelisim 6zelliklerini gozeten ancak bunlarla sinirl olmayan esnek bir yaklagim benimsenmistir.

Fen alanindayer verilenigerikler, cocuklara dogrudan kazandiriimasiamaclanan bagimsiz konu basliklari olarak
degil; fen alani becerilerinin desteklenmesine hizmet eden érnek baglamlar olarak ele alinmistir. Bu kapsamda
mevsimler, hava olaylari, gokylizi, canlilar, cansiz varliklar, materyaller, gevre, dogal yasam ve benzeri igerikler;
bilimsel gozlem, siniflandirma, tahmin etme, veri kullanma, ¢ikarim yapma, model olusturma ve sorgulama gibi
becerilerin gelistiriimesine yonelik arag niteligi tasimaktadir.

Bucergevede 6gretme-6grenme siirecinde onemliolan belirliigeriklerin degismez ve sinirlibir siraile aktariimasi
dedil; gocugun yasadidi gevre, ilgi ve ihtiyacglar ile gelisim 6zellikleri dogrultusunda uygun yasantilarinin
diizenlenerek fen alani becerilerinin desteklenmesidir. Dolayisiyla bu bdlimde yer alan igerikler 6gretim
slirecinde zorunlu ve sinirli konu alanlari olarak degil, fen alani becerilerinin gelistiriimesine katki saglayan
ornekler olarak degerlendirilmelidir.

Kilavuzda her bir fen alan becerisi igin dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar ve sinif igi uygulama onerileri
sunulmaktadir. Bu oneriler, ¢ocuklarin yas gruplarina gore farklilasan gelisim 6zellikleri dikkate alinarak
diizenlenmistir. 36-48 aylik cocuklarda daha ¢ok duyular yoluyla kesfetme, fark etme ve basit gézlemler yapma
on plana ¢ikarilirken; 48-60 aylk gocuklarda karsilastirma, siniflandirma, tahminde bulunma ve gézlemlerini
ifade etme siirecgleri desteklenmektedir. 60-72 aylik cocuklarda ise veriye dayali diisinme, neden-sonug iliskisi
kurma, bilimsel gikarim yapma, basit modeller olusturma ve sorgulama siirecine daha bagimsiz bigimde katiima
becerileri gelistirilebilir.

Fen alani etkinlikleri planlanirken gocuklara hazir bilgilerin aktarilmasi yerine onlarin siirece aktif katilim
gosterebilecekleri 6grenme ortamlarinin olusturulmasi 6nemlidir. Bu dogrultuda gocuklarin soru sormalarina,
tahminlerini agiklamalarina, gozlem ve deneyimlerinden elde ettikleri bulgulari paylasmalarina, arkadaslarinin
gériislerini dinlemelerine ve farkli diisiinme yollarini denemelerine firsat verilebilir. Ogretmen, bu siirecte bilgiyi
dogrudan aktaran kisi olmaktan ¢ok; ¢cocuklarin merakini destekleyen, diiginmelerini derinlestiren, uygun
sorularla siireci yonlendiren ve giivenli kesif ortamlari olusturan bir rehber olarak konumlanabilir.

Kilavuzun son bélimiinde ise fen alani etkinliklerinin programda yer alan diger alanlarla (matematik, fen, sosyal,
hareket ve sadlik, sanat, miizik) ve programlar arasi bilesenlerle (sosyal-duygusal 6grenme becerileri, erdem-
deger-eylem cgercevesi, okuryazarlik becerileri) nasil iliskilendirilebilecedine dair éneriler sunulmaktadir.
Kilavuz boyunca o6gretmenlere yonelik ifadeler 6neri niteliginde tutulmustur. Etkinlikler, sinifin fiziksel
kosullarina, gocuklarin bireysel farklliklarina, ilgi ve ihtiyaglarina, gelisim diizeylerine ve iginde bulunulan
cevresel olanaklara gore uyarlanabilir. Bu nedenle kilavuzda sunulan agiklama ve onerilerin 6gretmenlerin
kendi sinif baglamlarinda esnek bigimde kullanabilecekleri bir yol haritasi olarak degerlendirilmesi 6nerilir.
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FEN ALAN BECERILERI

FBABI. BiLIMSEL GOZLEM

Bilimsel g6zlem becerisi, gocugun glinlik yasaminda karsilastigi nesne, varlik, olay, olgu ve durumlara dikkatini
yonelterek bunlara iliskin veri toplamasini; duyulari araciligiyla gézlemlenebilir 6zellikleri fark etmesini, ayirt
etmesini, karsilastirmasini ve uygun bigimde ifade etmesini kapsar. Okul 6ncesi donemde bilimsel gozlem;
gocugun gevresini merak etmesi, dikkatle incelemesi, farkli duyularini kullanarak bilgi edinmesi ve elde ettigi
go6zlem verilerini anlamlandirarak paylasmasi agisindan temel bir fen alani becerisidir.

Bu beceri gelisimsel olarak somut, kisa siireli ve kolay fark edilebilen Ozelliklere yonelik gozlemlerle
baslamakta; yas ilerledikce daha dikkatli, amagli, karsilastirmali ve sistemli gozlemlere donlismektedir. 36-48
aylhk ¢ocuklarda g6zlem siirecinde gevredeki dikkat cekici nesne, varlik ve durumlarin fark edilmesi; belirgin
Ozelliklerin sOylenmesi ve canlilara ait seslerin / hareketlerin taklit edilmesi 6n plana ¢ikmaktadir. 48-60
aylik cocuklarda gozlem siireci birden fazla duyunun kullaniimasi, gézlemlenebilir 6zelliklerin belirlenmesi,
verilerin toplanmasi ve basit yollarla kaydedilmesiyle desteklenmektedir. 60-72 aylik cocuklarda ise gézlemler
daha odakli ve ayrintili bigimde ydrdtilebilir; gocuklarin gézlemledikleri nesne, olay ve olgularin ézelliklerini
karsilastirmalari, uygun kayit araglariyla kaydetmeleri ve gozlemlerini betimleyerek agiklamalari beklenebilir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

Bilimsel g6zlem etkinliklerinde gocuklarin yalnizca bakarak inceleme yapmalari degil; gérme, isitme, dokunma,
koklama gibi farkli duyularini yaslarina ve giivenlik kosullarina uygun bigimde kullanmalari desteklenebilir. Tat
alma duyusunun kullanilacadi etkinliklerde hijyen, glivenlik ve alerji durumlari 6zellikle dikkate alinmalidir.

« 36-48 aylk cocuklarla yapilan gozlem etkinlikleri kisa sireli, somut ve g¢ocuklarin dogrudan
deneyimleyebilecekleri nesne, varlik ve durumlara dayali olarak planlanabilir. Bu yas grubunda gocuklarin
cevresinde merak ettigi nesne ve varliklari fark etmeleri, belirgin betimsel / fiziksel 6zellikleri soylemeleri ve
gozlemlerini jest, mimik, taklit, kisa s6zel ifadeler ya da basit gizimlerle ortaya koymalari yeterli kabul edilebilir.

«48-60aylik cocuklarda gozlemsirecibirden fazla duyunun kullaniimasina ve basit karsilastirmalar yapiimasina
olanak taniyacak bigimde diizenlenebilir. Cocuklarin gozlemledikleri nesne, olay ve olgularin 6zelliklerini ifade
etmeleri, benzer ve farkli yonlerini fark etmeleri, gézlem verilerini gizim ya da isaretleme yoluyla kaydetmeleri
desteklenebilir.

« 80-72 aylik cocuklarla yapilan gozlem etkinliklerinde gocuklarin daha odakli ve amagli gézlemler yapmalarina
firsat verilebilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin gézlemledikleri nesne, olay ve olgularin betimsel / fiziksel
ozelliklerini ayrintih bicimde tanimlamalari, 6zellikleri karsilastirarak agiklamalari ve uygun kayit araglari
kullanarak g6zlem sonuglarini gizim, isaretleme ya da sembollerle kaydetmeleri desteklenebilir.

« G6zlem etkinliklerinde ¢ocuklarin dikkat slireleri yas gruplarina gore farklilik gésterebilir. Bu nedenle gozlem
slresi; gocuklarin gelisim diizeyleri, ilgileri ve dikkat kapasiteleri hesaba katilarak kademeli bigimde artirilabilir.
Uzun siireli gozlem gerektiren etkinliklerde siireg kligclik adimlara béltnebilir.

« Gozlem siirecinde gocuklara hazir bilgi vermek yerine onlarin dikkatini gézlemlenebilir 6zelliklere yoneltecek
acik uclu sorular sorulabilir. “Ne goériiyorsun?’, “Nasil bir sesi var?’, “Dokundugunda nasil hissediyorsun?”,
“Neleri birbirine benziyor?”, “Neleri farkli?”, “Bunu nasil anladin?” gibi sorular gocuklarin gézlem verilerini fark
etmelerine ve ifade etmelerine yardimci olabilir.

» Cocuklarin gézlem sirasinda kullandiklari ifadeler yargilamadan dinlenilmelidir. G6zleme dayanmayan ya
da eksik kalan agiklamalarda dogrudan diizeltme yapmak yerine gocuklarin yeniden inceleme yapmalarini
saglayacak sorular yoneltilebilir. Ornegin “Yakindan bir daha bakalim, baska ne fark ettin?’, “Dokundugunda
oncekiyle ayni mi hissettin?’ gibi sorularla gézlem siireci derinlestirilebilir.

» Gozlem etkinliklerinde canlilara, dogal materyallere ve gevreye zarar verilmemesine 6zen gésterilmelidir.
Cocuklarin bitki, hayvan, toprak, su ve diger dogal unsurlari incelerken dikkatli, 6zenli ve sorumlu davranmalari
desteklenebilir.
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« Gozlem sonuglarinin ifade edilmesinde yalnizca s6zel anlatim beklenmemelidir. Cocuklarin gézlemlerini gizim,
isaretleme, sembol kullanma, hareketle gosterme, taklit etme, nesne eslestirme ya da basit kayit araclariyla
ifade etmelerine firsat verilebilir.

Sinif igi Uygulama Onerileri
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

Sinifta gegici ya da siirekli bir “Gozlem Kdsesi” olusturulabilir. Bu kosede tas, yaprak, kozalak, tily, tohum, kabuk,
kumas parcalari, miknatis, buyttec, el feneri, seffaf kaplar ve farkli dokularda materyaller bulundurulabilir.
Cocuklarin bu materyalleri giivenli bigimde incelemelerine, dokunmalarina, karsilastirmalarina ve fark ettikleri
ozellikleri paylagmalarina firsat verilebilir.

« “Bugiin Ne Gozlemleyelim?’ panosu hazirlanabilir. Panoya bitki, hava durumu, golge, tas, yaprak, bocek,
su, toprak gibi gozlem secgeneklerini temsil eden gorseller yerlestirilebilir. Cocuklardan giin iginde neyi
gozlemlemek istediklerini belirlemeleri istenebilir. 36-48 aylik cocuklara iki ya da li¢ segenek sunulabilir; 60-72
aylik gocuklarin kendi gdzlem onerilerini sdylemeleri ya da gizmeleri desteklenebilir.

« Gozlem etkinlikleri “bak-dokun-dinle-sdyle” gibi basit asamalarla yapilandirilabilir. Ornegin bir yaprak
incelenirken 6nce yapragin rengine ve sekline bakilabilir, ardindan dokusu hissedilebilir, riizgarda cikardigi ses
dinlenebilir ve gocuklardan fark ettiklerini sdylemeleri istenebilir. Bu slire¢ gocuklarin gézlemi sistemli bigcimde
deneyimlemelerine katki saglayabilir.

« Duyusal gozlem etkinlikleri planlanabilir. Cocuklara sert-yumusak, puiriizlii-diiz, agir-hafif, kokulu-kokusuz,
parlak-mat, kuru-islak gibi 6zellikleri fark edebilecekleri glivenli materyaller sunulabilir. Cocuklardan bu
materyalleri incelemeleri, materyallerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdylemeleri, uygun olanlari eslestirmeleri
ya da gruplandirmalari istenebilir.

« Canli gozlemleri yapilabilir. Sinifta bir bitki yetistirilebilir ya da bahcgedeki bitkiler diizenli araliklarla
gbzlemlenebilir. Cocuklardan bitkinin yaprak, gévde, cicek, renk, boy ve gériinimiindeki degisimleri fark
etmeleri istenebilir. 48-60 ve 60-72 aylik cocuklar gézlemlerini ¢izim ya da isaretleme yoluyla kaydedebilir.

« Hava durumu gézlem calismalari gergeklestirilebilir. Cocuklarla giiniin havasi gézlemlenebilir; havanin giinesli,
bulutlu, yagmurlu, riizgarh ya da karl olma durumu hakkinda konusulabilir. Cocuklardan “Buglin g6ékytiziinde
ne goriiyorsun?’, “Riizgari nasil fark ettin?’, “Hava durumuna goére ne giymeliyiz?” gibi sorularla gozlemlerini
ifade etmeleri istenebilir.

« Isik ve golge gbzlemleri yapilabilir. Sinifta el feneri, oyuncaklar ve beyaz bir ylizey kullanilarak gélge olusumu
go6zlemlenebilir. Agik alanda ise gocuklarin sabah ve 6gle saatlerinde gdélgelerini incelemeleri saglanabilir. 60-
72 aylik gocuklardan gdélgenin boyu, yoni ve sekline iliskin gozlemlerini karsilastirarak agiklamalari istenebilir.

« “Canlilarin Ses ve Hareketleri” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklardan gevrelerinde goézlemledikleri kus, kedi,
kopek, bocek gibi canlilarin seslerini ve hareketlerini taklit etmeleri istenebilir. Daha sonra “Bu canlinin
hareketini nasil fark ettin?’, “Sesi nasild1?’, “Hareketi hizli miydi, yavas miydi?” gibi sorularla g6zlemlerini ifade
etmeleri desteklenebilir.

« “Gozlem Defteri” uygulamasi baslatilabilir. Her gcocuk igin bireysel bir gézlem defteri olusturulabilir. Cocuklarin
gozlemledikleri nesne, varlik, olay ya da durumlari gizim, isaretleme, sembol kullanma veya 6gretmene sdyleyip
yazdirma yoluyla kaydetmeleri saglanabilir. 36-48 aylik gocuklarda basit gizim ve isaretleme yeterli gorilebilir;
60-72 aylik cocuklarda daha ayrintili gizimler ve aciklamalar desteklenebilir.

« “Ayni mi, Farkl mi?” etkinlikleri yapilabilir. iki yaprak, iki tas, iki kumas parcasi ya da iki oyuncak verilerek
¢ocuklardan bunlari dikkatle incelemeleri istenebilir. “Neleri ayn1?”, “Neleri farkh?”, “Hangisi daha pirizli?”’,
"Hangisinin rengi daha agik?” gibi sorularla karsilastirmali gézlem becerileri desteklenebilir.

« Gozlem siirecini daha ilgi gekici hale getirmek amaciyla biiyliteg, ayna, el feneri, seffaf kutu, gézlem kavanozu
ve basit 6lcme araglari kullanilabilir. Bu araglar gocuklarin nesne ve olaylara daha dikkatli bakmalarina yardimci
olabilir. Ancak arag kullaniminda glivenlik kurallari 6nceden agiklanmali ve gocuklarin araglari amacina uygun
kullanmalari desteklenmelidir.

« Gozlem etkinlikleri yalnizca sinif iginde dedil; okul bahgesi, park, ylriyts alani, okul koridoru, pencere 6nii ya
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da glinlik yagsam ortamlarinda da gercgeklestirilebilir. Cocuklarin kendi yakin gevrelerinden yola gikarak gézlem
yapmalari, fen becerilerini gergek yasamla iliskilendirmelerine katki saglayabilir.

FBAB2. SINIFLANDIRMA

Siniflandirma becerisi gocugun gozlemlerinden elde ettigi verilerden hareketle nesne, olay ve olgulari belirli
Ozelliklerine gore ayirt etmesini, karsilastirmasini, gruplandirmasini, siniflandirmasini ve uygun bigimde
adlandirmasini kapsar. Bu beceri; cocugun gevresinde bulunan varlik ve durumlar arasindaki benzerlik ve
farkhhklari ayirt etmesini, gézlem verilerini belirli 6lglitlere gére diizenlemesini ve bu diizenlemeyi anlamli
bicimde ifade etmesini destekler.

Okul 6ncesi donemde siniflandirma becerisi, baslangigta daha belirgin, somut ve kolay fark edilebilen
ozelliklere dayali ayirt etme ve basit gruplama galismalariyla gelisir. Yas ilerledikge gocuklarin nesne, olay ve
olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirmalari, benzer ve farkli yonlerini agiklamalari, belirli 6lgltlere
gore gruplandirmalari ve olusturduklari gruplari uygun ifadelerle adlandirmalari beklenebilir. Bu silrecgte
siniflandirma, yalnizca nesneleri ayirma etkinligi olarak degil; gozlem, karsilastirma, 6lgut belirleme, karar
verme ve agiklama siireglerini igceren temel bir fen alani becerisi olarak ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

Siniflandirma etkinliklerinde cocuklarin nesne, olay ve olgulari rastgele gruplandirmalari yerine go6zlemlenebilir
ozelliklere dikkat etmeleri desteklenebilir. Renk, sekil, biyiklik, doku, koku, ses, canli-cansiz olma, dogal-
yapay olma, miknatis tarafindan ¢ekilip gekilmeme gibi 6zellikler siniflandirma 6lgiti olarak kullanilabilir.

« 36-48 aylik ¢ocuklarla yapilan siniflandirma etkinlikleri somut, belirgin ve tek bir 6zellige dayali olarak
planlanabilir. Bu yas grubunda gocuklarin nesne, olay ve olgularin belirgin 6zelliklerini sdylemeleri, bu 6zelliklere
gore ayirt etmeleri, benzer 6zellikte olanlari bir araya getirmeleri ve olusturduklari gruplari basit ifadelerle
adlandirmalari desteklenebilir.

« 48-60 aylik gocuklarda siniflandirma stireci gézlemlenebilir 6zelliklerin belirlenmesi, benzer ve farkli yonlerin
ayirt edilmesi ve ortak 6zelliklere gore gruplandirma yapilmasi yoniinde gelistirilebilir. Bu yas grubunda
cocuklarin “Neye gore ayirdin?’, “Bunlar neden ayni grupta?’, “Bu nesne hangi gruba girebilir?” gibi sorularla
siniflandirma olgttlerini fark etmeleri desteklenebilir.

« 60-72 aylik gocuklarla yapilan siniflandirma etkinliklerinde gocuklarin nesne, olay ve olgularin goézlemlenebilir
ozelliklerini karsilastirarak sdylemeleri, meydana gelen degisiklikleri niteliklerine gore ayirt etmeleri ve benzer
Ozellik gosteren nesne, olay ve olgulari uygun ifadelerle adlandirmalari desteklenebilir. Bu yas grubunda
¢ocuklarin birden fazla o6lgltlu fark etmeleri ve ayni nesnenin farkl Olgiitlere gore farkh gruplara dahil
olabilecegini deneyimlemeleri saglanabilir.

« Siniflandirma siireci somuttan soyuta, basitten karmasiga dogru kademeli bigcimde planlanabilir. Once tek
6lglte dayal siniflandirma yapilabilir; cocuklarin gelisim diizeyi ve hazirbulunuslugu dogrultusunda iki ya da
daha fazla ol¢iite dayali siniflandirma galismalarina gegilebilir.

- Siniflandirma etkinliklerinde gocuklarin kendi dlgiitlerini olusturmalarina firsat verilebilir. Ogretmen tarafindan
hazir gruplar sunmak yerine cocuklarin materyalleri incelemeleri, hangi 6zelliklere gore ayirabileceklerini
dislinmeleri ve olusturduklari gruplari agiklamalari desteklenebilir.

« Cocuklarin siniflandirma yaparken kullandiklari dlgiitler yargilamadan dinlenilebilir. Beklenmeyen ya da
farkh siniflandirmalar, gocuklarin diisinme bigimlerini anlamak igin bir firsat olarak degerlendirilebilir. Bu
durumda “Bunlari neden birlikte diisiindiin?’, “Baska hangi 6zelliklerine gore ayirabiliriz?” gibi sorularla siirec
derinlestirilebilir.

« Siniflandirma etkinliklerinde kullanilan materyallerin gocuklarin yasina, giivenlik kosullarina ve gelisim
diizeyine uygun olmasina dikkat edilmelidir. Kiiglik pargalar, kesici-delici materyaller, alerji olusturabilecek
dogal Grlinler ve hijyen acgisindan risk tasiyan nesneler kullaniimadan énce gerekli dnlemler alinmalidir.
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme

Sinifta gecici ya da surekli bir “Siniflandirma Koésesi” olusturulabilir. Bu kosede yapraklar, taslar, tohumlar,
kozalaklar, kumas parcalari, kapaklar, bloklar, dogal ve yapay materyaller bulundurulabilir. Cocuklarin
bu materyalleri renk, sekil, buyuklik, doku, agirlik, kullanim amaci gibi gozlemlenebilir 6zelliklerine gore
incelemeleri ve gruplandirmalari saglanabilir.

« Siniflandirma etkinlikleri “bak-seg-grupla-adlandir’ asamalariyla yapilandirilabilir. Once cocuklarin
materyalleri dikkatle incelemeleri saglanabilir, ardindan benzer 6zellikte olanlari se¢meleri, gruplamalari ve
olusturduklari gruba uygun bir ad vermeleriistenebilir. 36-48 aylik gocuklarda bu slire¢ 6gretmen rehberliginde
yuritilebilir; 60-72 aylk ¢ocuklarin siireci daha bagimsiz bicimde yiritmeleri desteklenebilir.

« “Hangileri Birlikte?” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara farkli 6zelliklerde nesneler sunularak “Hangileri birlikte
durabilir?”, “Bunlari neye goére bir araya getirdin?’, “Baska nasil ayirabiliriz?” gibi sorular yoneltilebilir. Bu
etkinlik gocuklarin benzerlik ve farkhliklari ayirt etmelerine ve siniflandirma oélgitlerini ifade etmelerine katki
saglayabilir.

« Dogal materyallerle siniflandirma galismalari yapilabilir. Cocuklardan yapraklari renklerine, biytkliiklerine,
kenar sekillerine ya da dokularina gore gruplandirmalari istenebilir. Taslar purizli-diz, buyutk-kiglk, agik
renkli-koyu renkli gibi 6zelliklerine gore siniflandirilabilir. 60-72 ayhk cocuklardan ayni materyalleri farkli
Olgltlere gore yeniden gruplandirmalari beklenebilir.

« Canli-cansiz varliklar Gzerinden siniflandirma etkinlikleri planlanabilir. Cocuklara bitki, hayvan, tas, oyuncak,
su, toprak gorselleri ya da somut materyaller sunulabilir. Kiiglik yas gruplarinda canli ve cansiz ayrimi temel
diizeyde yapilabilir; biylk yas gruplarinda “Canli oldugunu nasil anladin?”, “Canlilarin ortak 6zellikleri neler
olabilir?” gibi sorularla siniflandirma 6lgutlerini agiklamalari desteklenebilir.

« Bitki ve hayvan ornekleri Gzerinden gruplama calismalari yapilabilir. Cocuklar bitkileri yaprakli-yapraksiz,
cicekli-gigeksiz; hayvanlari ugan-ylriyen-ylizen, evcil-yabani gibi 6zelliklerine gore siniflandirabilir. Bu
etkinliklerde ¢ocuklarin yalnizca dogru grubu bulmalari degil, gruplandirma gerekgelerini aciklamalari da
desteklenebilir.

« Cesitli materyallerle karsilastirma ve siniflandirma galismalari yapilabilir. Tahta, metal, plastik, kumas ve tas
gibi materyaller cocuklara sunulabilir. Bunlari sert-yumusak, parlak-mat, piirtizlii-diiz, agir-hafif gibi 6zelliklere
gore gruplandirmalari istenebilir. Cocuklarin materyalleri dokunarak, goézlemleyerek ve karsilastirarak
siniflandirmalari saglanabilir.

« Miknatisla siniflandirma etkinligi yapilabilir. Cocuklara miknatis tarafindan ¢ekilen ve gekilmeyen givenli
nesneler sunulabilir. Once ¢ocuklardan nesneleri inceleyerek miknatisla cekilip ¢ekilmeme konusunda
tahminde bulunmalari, ardindan miknatisi nesnelere yaklastirmalari ve sonuglara gdore nesneleri iki gruba
ayirmalari istenebilir. Boylece siniflandirma becerisi gdzlem ve deney yapma siiregleriyle iliskilendirilebilir.

« Hava olaylarini siniflandirma etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara giinesli, bulutlu, yagmurlu, karl, riizgarli hava
durumlarini gosteren gorseller sunulabilir. Cocuklardan bu gorselleri benzer 6zelliklerine gére gruplandirmalari
istenebilir. 60-72 aylik ¢gocuklarla “Hangi hava olaylarinda semsiye kullaninz?”, “Hangi hava olaylarinda kalin
giyiniriz?” gibi sorular yoneltilerek siniflandirma gtinliik yasamla iliskilendirilebilir.

« Geri donlsum temelli siniflandirma etkinlikleri yapilabilir. Cocuklara temiz ve giivenli kagit, plastik, metal ve
cam nesne ornekleri ya da bunlarin gorselleri sunulabilir. Cocuklardan bu materyalleri uygun geri déntisim
kutularina yerlestirmeleri istenebilir. Bu siiregte hem siniflandirma becerisi hem de gevreye duyarlilik
desteklenebilir.

- “Bir Nesne, Farkli Gruplar” etkinligi planlanabilir. Ornegin bir tahta blok énce rengine, sonra sekline, ardindan
blylkligune goére farkli gruplara yerlestirilebilir. Cocuklarin ayni nesnenin farkh ozelliklerine gore degisik
sekillerde siniflandirilabilecegini fark etmeleri saglanabilir.

- Siniflandirma sonuglari ¢ocuklarla birlikte gorsellestirilebilir. Olusturulan gruplar panoya yerlestirilebilir,
¢ocuklarin gruplara ad vermeleri saglanabilir ve her grubun ortak 6zelligi 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin
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ifadeleriyle yazilabilir. 60-72 aylik gocuklarin siniflandirma sonuglarini gizim, isaretleme ya da sembollerle
kaydetmeleri desteklenebilir.

FBAB3. BiLIMSEL GOZLEME DAYALI TAHMIN

Bilimsel gozleme dayali tahmin becerisi gocugun gézlemlerinden, gevresindeki ipuglarindan ve giinliik yagam
deneyimlerinden hareketle olay, durum ve degisimlere iliskin tahminlerde bulunmasini kapsar. Bu beceri,
¢ocugun yalnizca gevresinde gergeklesen durumlari fark etmesiyle sinirli kalmayip elde ettigi gdzlem verilerini
kullanarak olasi sonuglar hakkinda diisiinmesini, 6nceden kestirimlerde bulunmasini ve bu kestirimleri glinliik
yasamla iliskilendirmesini destekler.

Okul oncesi donemde bilimsel gozleme dayali tahmin baslangigta belirgin ve dogrudan goézlemlenebilir
ipuglarina dayali basit tahminler seklinde ortaya ¢ikar. Yas ilerledikge ¢ocuklarin gevresel durumlar, degisimler
ve nesnelerin belirli kosullardaki olasi sonuglari hakkinda daha bilingli, iliskilendirilmis ve gerekgelendirilebilir
tahminlerde bulunmalari beklenebilir. Bu sliregte tahmin etme becerisi; gdzlem yapma, ipuglarini fark etme,
onceki deneyimlerle baglanti kurma, olasi sonuglari diisinme ve tahmin sonuglarini uygun ifadelerle agiklama
stregleriyle birlikte ele ahnmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

Bilimsel gozleme dayali tahmin etkinliklerinde g¢ocuklarin rastgele yanit vermeleri yerine, gozlemledikleri
ipuglarindan hareketle diisinmeleri desteklenebilir. Bulutlarin rengi, riizgarin siddeti, yapragin hareketi,
buzun kigllmesi, gélgenin yeri, bitkinin gériinimi gibi dogrudan gézlemlenebilir ipuglar tahmin siirecinde
kullanilabilir.

« 36-48 aylik gocuklarla yapilan tahmin etkinlikleri somut, kisa siireli ve belirgin ipuglarina dayali olarak
planlanabilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin “Sence ne olur?”, “Yagmur yagar mi?’, “Bu nesne suya diisiince ne
yapar?’ gibi basit sorularla kestirimde bulunmalari desteklenebilir. Cocuklarin tahminlerini kisa sozel ifadelerle,
jest ve mimiklerle ya da segim yaparak gostermeleri yeterli kabul edilebilir.

« 48-60 aylk cocuklarda tahmin siireci gézlem ve giinliik yasam deneyimleri arasinda iliski kurmayi icerecek
bicimde diizenlenebilir. Cocuklarin gbzlemledikleri ¢evresel durumlarin olasi etkilerine, yakin gevrelerinde
gozlemledikleri degisimlere ve bu degisimlere bagliglinliik yasam tercihleri olusturmalarina yonelik tahminlerde
bulunmalari desteklenebilir.

« 60-72 aylik cocuklarla yapilan tahmin etkinliklerinde gocuklarin gézlem ve deneyimlerinden hareketle
gerekgeli tahminlerde bulunmalarina firsat verilebilir. Bu yas grubunda ¢ocuklardan “Bunu nereden anladin?”,
“Daha 6nce buna benzer ne gézlemlemistin?’, “Baska ne olabilir?” gibi sorularla tahminlerini agiklamalari ve
gozlem verileriyle iliskilendirmeleri beklenebilir.

« Tahmin siireci gézlem-tahmin-sonug¢-karsilastirma iliskisi icinde planlanabilir. Cocuklarin énce gozlem
yapmalari, ardindan tahminde bulunmalari, daha sonra sonucu goézlemlemeleri ve tahminleriyle sonucu
karsilastirmalari desteklenebilir. Boylece ¢gocuklar tahminin yalnizca bir cevap vermek anlamina gelmedigini,
gozleme dayali diisinme siireci oldugunu fark edebilir.

» Tahmin etkinliklerinde gocuklarin tahminlerinin dogru ya da yanls olmasindan ¢ok, tahmine nasil ulastiklari
onemsenmelidir. Cocuklarin tahminleri yargilanmadan dinlenebilir; tahminleri gergeklesmediginde “Tahminin
farkh cikti, simdi ne fark ettik?” gibi sorularla siire¢ yeniden degerlendirilebilir.

» Gozleme dayali tahmin etkinlikleri glinliik yasamla iliskilendirilebilir. Hava durumuna gére giyinme, bahgeye
Gikip ctkmama, bitkinin sulanip sulanmamasi, buzun nerede daha hizli eriyebilecegi, gélgenin gtin i¢inde nasil
degisebilecegigibi durumlar gcocuklarin tahmin becerisini dogal baglamlarda kullanmalarina olanak saglayabilir.

« Cocuklarin tahminlerini yalnizca s6zel olarak ifade etmeleri beklenmemelidir. Tahminlerini resim gizerek,
isaretleme yaparak, uygun gorseli segerek, nesneyi bir gruba yerlestirerek ya da 6gretmene soyleyip yazdirarak
ifade etmelerine firsat verilebilir.

« Tahmin etkinliklerinde gtivenli ve yasa uygun materyaller kullanilmahdir. Su, buz, isik, gélge, bitki, miknatis,
rizgar ve farkl ylizeyler gibi gocuklarin dogrudan gozlemleyebilecegi materyal ve durumlar tercih edilebilir.
Risk olusturabilecek materyaller kullaniimadan 6nce gerekli glivenlik dnlemleri alinmalidir.

\,
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

« “Buglin Hava Nasil Olacak?" etkinligi diizenlenebilir. Cocuklarla birlikte gokyilizl, bulutlar, riizgar, gliines
ve yagmur belirtileri gézlemlenebilir. Ardindan gocuklardan hava durumuna iliskin tahminde bulunmalari
istenebilir. 36-48 aylik gocuklar “Yagmur yadar / yagmaz.” gibi basit tahminlerde bulunabilir; 60-72 aylik
cocuklarin “Bulutlar koyu oldudu igin yagmur yagabilir.” gibi gerekgeli agiklamalar yapmalari desteklenebilir.

« Hava durumuna gore giyinme tercihleri lizerine tahmin ¢alismalari yapilabilir. Cocuklara gtinesli, yagmurlu,
karli ya dariizgarli hava gérselleri sunulabilir. “Bu havada disari gikarsak ne giymeliyiz?”, “Semsiye gerekir mi?”,
“Mont giymek uygun olur mu?” gibi sorularla gocuklarin gézlemledikleri gevresel ipuglarina gore giinliik yasam
tercihlerini ifade etmeleri desteklenebilir.

« Tahmin etkinlikleri “gdzlemle-tahmin et-sonucu gézlemle-karsilastir’ asamalariyla yapilandirilabilir. Ornegin
cocuklar dnce buz pargasini gézlemleyebilir, sonra “Sence buz biraz sonra nasil bir degisim gosterir?” sorusuna
yanit verebilir, ardindan buzun erime siirecini izleyebilir ve tahminleriyle sonucu karsilastirabilir.

- Suya birakilan nesnelerin batip batmayacadgina yonelik tahmin galismalari yapilabilir. Cocuklara tas, yaprak,
tahta parcasi, plastik kapak ve metal kasik gibi giivenli nesneler sunulabilir. Cocuklardan nesneleri suya
birakmadan 6nce tahminde bulunmalari istenebilir. Daha sonra sonug gozlemlenerek “Tahminimizle sonug ayni
miydi?”, “"Hangi nesne batti?’, “"Hangisi suyun Ustiinde kaldi?” gibi sorularla stire¢ dederlendirilebilir.

- Isik ve golgeye iliskin tahmin etkinlikleri planlanabilir. El feneri ve oyuncaklar kullanilarak “Isigi yaklastirirsak
golge nasil olur?”, “Isig1 sag tarafa alirsak golge nereye gider?” gibi sorular sorulabilir. 48-60 aylik gocuklarin
degisimi fark etmeleri, 60-72 aylik gocuklarin ise gozlem verilerine dayali agiklamalar yapmalari desteklenebilir.

. Acik alanda gélge degisimi gbzlemlenebilir. Cocuklarla sabah saatlerinde gélgeler incelenebilir ve “Ogle
oldugunda gdlgemiz nasil olur?” sorusu yoéneltilebilir. Daha sonra farkl zamanlarda yeniden gézlem yapilarak
tahminler sonuglarla karsilastirilabilir. Bu etkinlik gocuklarin zaman, 1sik ve gdlge arasindaki iliskiyi gozleme
dayali olarak diistinmelerine katki saglayabilir.

« Bitki gelisimine iliskin tahmin galismalari yapilabilir. Sinifta iki bitki yetistirilebilir; birinin diizenli sulanacadgi,
digerinin ise sulanmayacadi agiklanabilir. Cocuklardan “Sence birka¢ gilin sonra bitkiler nasil goérinir?”
sorusuna yanit vermeleri istenebilir. Siire¢ boyunca bitkiler gdzlemlenebilir ve gocuklarin tahminleri gdzlem
sonuglariylailigkilendirilebilir.

« “Riizgar Ne Yapar?” etkinligi diizenlenebilir. Hafif kagit, pamuk, yaprak, tas ve kii¢clik oyuncak gibi nesneler
¢ocuklara sunulabilir. Cocuklardan riizgar ya da Ufleme ile hangi nesnelerin hareket edebilecegine iliskin
tahminlerde bulunmalari istenebilir. Daha sonra nesneler denenerek sonuglar gézlemlenebilir.

« “Islak mi Kalir, Kurur mu?” etkinligi yapilabilir. Islatiimis kiiglik bez ya da kagit pargalari glines alan ve golge olan
farkh yerlere birakilabilir. Cocuklardan hangisinin daha 6nce kuruyacagina iliskin tahmin yapmalari istenebilir.
60-72 aylk gocuklarin tahminlerini giines, sicaklik, gélge ve zaman gibi gozlem ipuglariyla iliskilendirmeleri
desteklenebilir.

» Yakin cevrede meydana gelen degisimlere iliskin tahminler yapilabilir. Bahgedeki yapraklarin sararmasi,
gokylzlnun kararmasi, yerde su birikmesi, topragin kurumasi, karin erimesi gibi durumlar gézlemlenebilir.
Cocuklardan “Sence sonra ne olur?’, “Bu degdisim neye yol agabilir?” gibi sorularla tahminde bulunmalari
istenebilir.

« Nesnelerin belirli durumlardaki olasi degisimlerine iliskin tahmin etkinlikleri planlanabilir. “Bu kagidi suya
koyarsak ne olur?’, “Bu hamuru bastirirsak sekli degisir mi?’, “Bu yapradi glineste birakirsak nasil gérinir?”
gibi sorularla gocuklarin nesne ve durumlara iliskin gézleme dayali tahminler yapmalari saglanabilir.

« Tahmin panosu olusturulabilir. Cocuklarin tahminleri resim, isaretleme, sembol ya da 6gretmene séyleyip

yazdirma yoluyla panoya kaydedilebilir. Etkinlik sonunda sonuglar gézlemlenerek tahminlerle karsilastirilabilir.
Bu uygulama ¢ocuklarin tahmin stirecini gériintr hale getirir ve bilimsel diisinmenin izlenmesine katki saglar.
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FBABA4. BiLIMSEL VERIYE DAYALI TAHMIN

Bilimsel veriye dayali tahmin becerisi gocugun edindigi bilgilerden, 6nceki deneyimlerinden ve elde ettigi
verilerden hareketle farkl durumlara iliskin tahminlerde bulunmasini kapsar. Bu beceri, gocugun yalnizca anlik
gozlemlerine degil; edindigi bilgilere, dnceki yasantilarina, karsilastigi 6rneklere ve ulastigi verilere dayanarak
dislinmesini, olasi sonuglari 6ngérmesini ve bu éngorileri uygun bigimde agiklamasini destekler.

Okul 6ncesi donemde bilimsel veriye dayali tahmin becerisi baslangicta ¢ocugun goézlemleri ve 6nceki
deneyimlerinden hareketle basit 6ngorilerde bulunmasiylagelisir. Yasilerledikge cocuklarinelde ettikleriverileri
ve on bilgilerini iliskilendirmeleri; nesne, olay ve olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklamalari,
cevresel durumlarin ileride olusturabilecedi sonuglar hakkinda disinmeleri ve tahminlerini uygun yollarla
kontrol etmeleri beklenebilir. Bu siiregte tahmin etme, yalnizca “Ne olabilir?” sorusuna yanit verme olarak degil;
veri toplama, ge¢mis deneyimi hatirlama, olasi sonucu diistinme, tahmini agiklama ve sonucu kontrol etme
sliregleriyle birlikte ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

Bilimsel veriye dayali tahmin etkinliklerinde gocuklarin rastgele tahminlerde bulunmalari yerine daha 6nceki
gozlemlerinden, deneyimlerinden ve elde ettikleri verilerden hareketle diisinmeleri desteklenebilir. Bu nedenle
etkinliklerde ¢ocuklarin gegmis deneyimlerini hatirlamalarina ve daha 6nce elde edilen sonuglarla yeni durum
arasinda iliski kurmalarina firsat verilmelidir.

« Bu beceri 48-60 ay ve 60-72 ay ¢ocuklari igin ele alinabilir. 48-60 aylik cocuklarda tahmin siireci, gézlemler
ve 6nceki deneyimler temelinde basit 6ngoriiler gelistirmeye yonelik planlanabilir. Bu yas grubunda gocuklarin
“Daha dnce ne olmustu?’, “Sence simdi ne olur?’, “Buna benzeyen bir seyi daha 6nce gérmuis muydik?” gibi
sorularla énceki yasantilarini hatirlamalari desteklenebilir.

« 60-72 aylk cocuklarla yapilan etkinliklerde tahmin siireci daha sistemli ve bilingli bigimde yuratulebilir.
Cocuklarin elde ettikleri verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminlerde bulunmalari; nesne, olay ve
olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklamalari ve bu tahminleri uygun yollarla kontrol etmeleri
desteklenebilir.

« Tahmin siireci “bilgi-veri-tahmin-kontrol” iliskisiicinde planlanabilir. Cocuklarin dnce konuyaiiliskin bildiklerini
ve 6nceki deneyimlerini hatirlamalari, ardindan elde ettikleri verilere bakmalari, tahminde bulunmalari ve daha
sonra tahminlerini gézlem, deneme ya da standart olmayan 6lgme yollariyla kontrol etmeleri saglanabilir.

« Bilimsel veriye dayal tahmin etkinliklerinde ¢ocuklarin tahminlerinin dogru ¢ikip ¢ikmamasindan c¢ok
tahminlerini hangi bilgiye, gdzleme ya da veriye dayandirdiklari 6nemsenmelidir. “Neden boyle diistintiyorsun?”,
“Bunu hangi g6zlemine gore sdyledin?’, “Daha 6nceki sonugla bu tahminin arasinda nasil bir iliski var?” gibi
sorularla gocuklarin diisiinme siiregleri goriiniir hale getirilebilir.

«80-72aylik cocuklarlagevresel sorunlarinileride olusturabilecedisonuglarailiskin tahminler yapilabilir. Ornegin
suyun bosa akitilmasi, ¢oplerin yere atilmasi, bitkilerin sulanmamasi, hayvanlarin yagsam alanlarinin kirletilmesi
gibi durumlarin ileride ne gibi sonuclar dogurabilecedi lizerine ¢gocuklarin diisiinmeleri desteklenebilir.

 Tahminlerin kontrol edilmesi slirecinde standart olmayan 6lgme yollarindan yararlanilabilir. Cocuklarin bitki
boyunu ip, blok, gubuk ya da karislariyla karsilastirmalari; buzun erime siiresini kum saatiyle izlemeleri; su
miktarini kaplari kullanarak karsilastirmalari gibi uygulamalarla tahminlerini sinamalari saglanabilir.

« Cocuklarin tahminlerini ifade etme bigimleri ¢esitlendirilebilir. S6zel agiklamalarin yani sira resim gizme,
isaretleme, sembol kullanma, tahmin panosunda segim yapma, 6gretmene séyleyip yazdirma, gézlem defterine
kayit tutma gibi yollar kullanilabilir.

« Ogretmen, gocuklara dogrudan sonucu séylemek yerine onlarin verileri incelemelerine, 5nceki deneyimlerini
hatirlamalarina ve tahminlerini kendi ifadeleriyle agiklamalarina rehberlik edebilir. Bu siirecte agik uglu sorular
kullanilmali ve gocuklarin farkl tahminleri yargilanmadan dinlenmelidir.
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme

« "Hava Durumu Verilerine Bakiyorum” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklarla birka¢ giin boyunca hava durumu
gozlemleri yapilabilir ve glinesli, bulutlu, yagmurlu, riizgarh olma durumlari basit sembollerle kaydedilebilir.
Daha sonra ¢ocuklardan 6nceki glinlere ait gdzlem kayitlarina bakarak ertesi gliniin hava durumuna iligkin
tahminde bulunmalari istenebilir.

. “Daha 6nce ne olmustu?’ sorusuyla sohbet baslatilabilir. Ogretmen gocuklara énceki etkinliklerde neler
gbzlemlediklerini hatirlatabilir. Ornegin “Gegen etkinlikte buz sinifta bekleyince ne olmustu?”, “Suyu giinese
koydugumuzda ne fark etmistik?’ gibi sorularla gocuklarin 6nceki deneyimlerini kullanarak yeni durumlara
iliskin tahmin yapmalari desteklenebilir.

« Miknatis etkinliklerinden elde edilen deneyimlerden yararlanilarak yeni nesnelere iliskin tahmin galismalari
yapllabilir. Cocuklarla daha énce miknatisin ¢ektigi ve gekmedigi nesneler gozlemlenebilir. Daha sonra farkh
nesneler sunularak “Sence miknatis bunu geker mi?”, “Neden boyle diistindiin?” gibi sorularla gocuklarin gegmis
deneyimlerine ve elde edilen verilere dayali tahmin yapmalari saglanabilir.

- Batma-ytizme etkinlikleri veri temelli tahmin ¢alismalariicin kullanilabilir. Daha 6nce suya birakilan nesnelerin
batip batmadigi cocuklara hatirlatilabilir ya da basit bir tablo tizerinde gdsterilebilir. Ardindan yeni nesneler
sunularak ¢ocuklardan bu nesnelerin su iginde nasil davranacagina iliskin tahminde bulunmalari istenebilir.
Sonuglar gézlemlenerek tahminlerle karsilastirilabilir.

« Bitki gelisimi belirli araliklarla gézlemlenebilir. Cocuklarla birlikte bitkinin boyu, yaprak sayisi, rengi ya da
gbriiniimiindeki degisimler cizim, isaretleme ya da sembollerle kaydedilebilir. Onceki kayitlari incelemeleri
sadlanarak “Sence birka¢ glin sonra bitkimiz nasil gériinecek?’, “Daha fazla biiylir mii?”, “Yaprak sayisi artar
mi?” gibi sorularla tahmin yapmalari desteklenebilir.

« Sulanan ve sulanmayan bitkiler tizerinden tahmin galismalari planlanabilir. Cocuklarla iki bitki gézlemlenebilir;
bitkilerden biri diizenli sulanirken digeri sulanmayabilir. Cocuklardan Onceki gozlemlerine ve bitkilerin
goriniimiine bakarak sonraki glinlerde neler olabilecedine iliskin tahminlerde bulunmalari istenebilir. Streg
sonunda tahminler gézlem sonuglariyla karsilastirilabilir.

« Buzun erime siireci veri temelli tahmin etkinligi olarak kullanilabilir. Cocuklarla buzun sinifta, gtines alan bir
yerde ve gdlgede nasil degistigi g6zlemlenebilir. ilk gzlemlerden sonra gocuklardan “Hangibuz daha énce erir?’,
“Neden bdyle diislinliyorsun?’ gibi sorularla tahmin yapmalari istenebilir. Cocuklarin sonuglari gézlemlemeleri
ve tahminlerini kontrol etmeleri saglanabilir.

« “"Kuruma Tahmini” etkinligi yapilabilir. Islatiimis bez, mendil ya da kagit parcalari giinesli, golge ve riizgarl
alanlara birakilabilir. Cocuklardan dnceki kuruma deneyimlerinden ve ortam o&zelliklerinden hareketle
hangisinin daha 6nce kuruyacagini tahmin etmeleri istenebilir. Daha sonra sonuglar gdzlemlenerek tahminlerle
karsilastirilabilir.

« Cevresel sorunlara iliskin tahmin etkinlikleri diizenlenebilir. Cocuklara yere ¢op atilmasi, muslugun agik
birakilmasi, bitkilerin koparilmasi, hayvanlarin yasam alanlarinin kirletilmesi gibi durumlarla ilgili gérseller
sunulabilir. “Bu bdyle devam ederse ne olabilir?”, “Bitkiler bundan nasil etkilenir?”, “Suyu bosa akitirsak sonra ne
olur?” gibi sorularla ¢ocuklarin olasi sonuglara iliskin tahminlerde bulunmalari saglanabilir.

« Varliklarin gelisimi ve degisimine iliskin tahminler standart olmayan 6lgme yollariyla kontrol edilebilir. Ornegin
bitkinin boyu ip, blok ya da gubukla karsilastirilabilir; gocuklarin 6nce “Bir sonraki 6lgiimde daha uzun olur mu?”
sorusuyla tahmin etmeleri desteklenebilir, ardindan 6lgme yoluyla tahminlerini kontrol etmeleri saglanabilir.

« “Tahminimi Kontrol Ediyorum” panosu olusturulabilir. Panoda “Bildiklerimiz’, “Verilerimiz’, “Tahminimiz’ ve
“Sonug” bdliimleri yer alabilir. Cocuklar tahminlerini resim, sembol ya da isaretler kullanarak panoya ekleyebilir.
Etkinlik sonunda sonuglar ayni panoda gdsterilerek gocuklarin tahminlerini degerlendirmeleri desteklenebilir.
« Tahmin etkinlikleri “bilgiye bak-tahmin et-dene-sonucu karsilastir’ agsamalariyla yapilandirilabilir. Bu asamalar
cocuklara gorsellerle sunulabilir. Boylece ¢ocuklarin bilimsel veriye dayali tahmin siirecini daha diizenli ve
anlasilir bicimde izlemeleri saglanabilir.
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FBAB7. DENEY YAPMA

Deney yapma becerisi; gocugun merak ettigi nesne, olay, olgu ve durumlara iliskin veri elde etmek amaciyla
uygun malzemeleri kullanarak basit denemeler ve deneyler gergeklestirmesini kapsar. Bu beceri, cocugun
yalnizca g6zlem yapmakla yetinmeyip belirli bir durum hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin malzemeleri
kullanmasin, siirece etkin bigimde katilmasini ve deneme-yanilma yoluyla yeni yasantilar edinmesini destekler.

Okul oncesi donemde deney yapma becerisi, baslangicta deney yapma siirecine ilgi gosterme ve temel
malzemeleri tanima ile gelisir. Yas ilerledikge gocuklarin bir problem durumuna ydnelik uygun malzemeleri
segmeleri,bumalzemelerle basitdenemeler yapmalari, deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimlerigozlemlemeleri
ve ulastiklari sonuglari ifade etmeleri beklenebilir. Bu slire¢cte deney yapma, gocuklara kesin sonuglari hazir
halde sunma olarak degil; merak etme, malzeme se¢me, deneme, degisimi gézlemleme, sonucu fark etme ve
aciklama firsati saglama olarak ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

- Deney yapma etkinliklerinde gocuklarin yalnizca 6gretmenin yaptigi uygulamayi izlemeleri yerine, siirece
glivenli ve yaslarina uygun bicimde katiimalari desteklenebilir. Cocuklarin malzemeleri incelemelerine,
denemelerine, gézlem yapmalarina ve sonucu kendi ifadeleriyle agiklamalarina firsat verilmelidir.

- 36-48 aylik cocuklarla yapilan deney etkinlikleri kisa sureli, somut, gtivenli ve duyusal deneyimlere dayali
olarak planlanabilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin deney yapma stirecine istekli olarak katilmalari, kullanilacak
temel malzemeleri tanimalari ve 6gretmen rehberliginde basit denemeler yapmalari desteklenebilir.

« 48-60 aylik g¢ocuklarda deney sireci, ¢ocuklarin bir problem durumuna yonelik uygun malzemeleri
segmelerine ve segtikleri malzemelerle basit deneyler yapmalarina olanak taniyacak bigimde diizenlenebilir.
Bu yas grubunda ¢ocuklarin deney sirasinda ortaya cikan degisimleri gézlemlemeleri ve fark ettiklerini ifade
etmeleri desteklenebilir.

«60-72 aylik gocuklarlayapilan deney etkinliklerinde gocuklarin merak ettikleri konuyailiskin uygun malzemeleri
segmeleri, deneme-yanilma yontemiyle farkl yollari denemeleri ve deney sonucunda gézlemledikleri durumu
aciklamalari beklenebilir. Bu yas grubunda cocuklarin “Baska nasil deneyebiliriz?’, “Farkli bir malzeme
kullansaydik ne olurdu?” gibi sorularla daha bagimsiz diistinmeleri desteklenebilir.

« Deney siireci sonu¢ odakli degil, siire¢ odakli planlanmalidir. Cocuklarin deney sonunda “dogru” cevaba
ulasmalarindan gok; siirece katilmalari, malzemeleri amaca uygun kullanmalari, degisimleri gézlemlemeleri ve
ulastiklari sonucu kendi ifadeleriyle paylasmalari 6nemsenmelidir.

« Deney etkinlikleri gocuklarin merak ettikleri glinliik yasam durumlarindan yola gikarak planlanabilir. “Bu nesne
suda batar mi?’, “Renkler karisinca ne olur?’, “Golge nasil degisir?”, “Miknatis hangi nesneleri ¢ceker?”, “"Seker
suda kaybolur mu?” gibi sorular gocuklarin deney siirecine ilgiyle katiimalarini saglayabilir.

« Deneylerde kullanilacak malzemelerin gocuklarin yasina, gelisim diizeyine ve giivenlik kosullarina uygun
olmasina dikkat edilmelidir. Kesici, delici, yanici, alerji olusturabilecek, yutulabilecek ya da hijyen agisindan risk
tasiyabilecek malzemeler kullaniimamali; icme suyu, buz, 1sik, gélge, dogal materyaller, renkli su, miknatis ve
guvenli glinliik yasam nesneleri tercih edilmelidir.

. Ogretmen, deney siirecinde gocuklara dogrudan sonucu sdylemek yerine acik uglu sorularla rehberlik
edebilir. “Ne oldu?”, “Nasil yaptin?”, “Sence neden boyle oldu?’, “Baska hangi malzemeyi deneyebiliriz?", “Sonug
oncekiyle ayni mi?” gibi sorular gocuklarin diisiinme siireglerini destekleyebilir.

- Deney silrecinde ¢ocuklarin gézlemlerini ifade edebilmeleri igin farkli yollar kullanilabilir. Cocuklar sonucu
s0zli olarak aciklayabilir, resim gizebilir, isaretleme yapabilir, uygun gérseli secgebilir, 6gretmene soyleyip
yazdirabilir ya da sembollerle deney panosuna kaydedebilir.

« Deney etkinliklerinde gocuklarin is birligi yapmalari, sira beklemeleri, malzemeleri paylasmalari ve glvenlik

kurallarina uygun davranmalari desteklenebilir. Boylece deney yapma becerisi sosyal-duygusal 6grenme ve
sorumluluk davranislariyla birlikte gelistirilebilir.

®
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

“Batar mi, Yiizer mi?” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara tas, yaprak, tahta parcasi, plastik kapak, metal kasik,
slinger gibi glivenli nesneler sunulabilir. Cocuklardan nesneleriincelemeleri, hangilerinin suda batip hangilerinin
ylzecegini tahmin etmeleri ve ardindan nesneleri suya birakarak sonucu gozlemlemeleri istenebilir. 36-48
aylk cocuklarin siirece katilmalari ve sonucu fark etmeleri desteklenebilir; 60-72 aylik cocuklardan sonugclari
karsilastirarak agiklamalari beklenebilir.

- Renk karistirma deneyleri yapilabilir. Seffaf kaplara ana renklerde su hazirlanabilir ve gocuklardan damlalik,
kasik ya da kugiik kaplar yardimiyla renkleri karistirmalari istenebilir. Cocuklarin “Kirmizi ile sari karisinca ne
oldu?’, “Yeni renk nasil olustu?” gibi sorularla degisimi g6zlemlemeleri ve ifade etmeleri desteklenebilir.

- Isik ve golge deneyleri planlanabilir. El feneri, oyuncaklar ve beyaz bir ylizey kullanilarak isik kaynaginin yeri
degistirilebilir. Cocuklardan golgenin yoniiniin, boyunun ve seklinin nasil degistigini gézlemlemeleri istenebilir.
48-60 aylk cocuklarin dedisimi fark etmeleri, 60-72 aylik ¢ocuklarin ise farkli denemeler yaparak sonucu
aciklamalari desteklenebilir.

« Miknatisla deney yapma etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara miknatis ve farkli materyallerden yapilmis giivenli
nesneler sunulabilir. Cocuklardan hangi nesnelerin miknatis tarafindan ¢ekilecegini tahmin etmeleri, ardindan
nesneleri deneyerek sonucu gozlemlemeleri istenebilir. Deney sonunda “Miknatis hangi nesneleri ¢ekti, hangi
nesneleri gekmedi?”, “Bunlarin ortak 6zelligi ne olabilir?” gibi sorularla sonuglar degerlendirilebilir.

« Suda ¢o6ziinen ve ¢ézlinmeyen maddelerle deney yapilabilir. Tuz, seker, kum gibi glivenli maddeler suya
eklenebilir ve gocuklarin karistirma stirecindeki degisimleri gozlemlemeleri saglanabilir. “Hangisi suda
kayboldu?’, “Hangisi kabin dibinde kald1?”, “Karistirinca ne degisti?” gibi sorularla gocuklarin deney sonucunu
ifade etmeleri desteklenebilir.

- "Hangisi Daha Cabuk Erir?” etkinligi yapilabilir. Buz pargalari sinif iginde farkli yerlere, 6rnegin glines alan
pencere kenarina ve golge bir alana konulabilir. Cocuklardan buzlarin nasil degistigini gézlemlemeleri, hangi
buzun daha ¢abuk eridigini fark etmeleri ve sonucu ifade etmeleri istenebilir.

«“RiizgarHareket Ettirir mi?” deneyidiizenlenebilir. Pamuk, yaprak, kagit, tas ve kligiik plastik kapak gibi nesneler
¢ocuklara sunulabilir. Cocuklardan ifleme, yelpaze ya da glivenli bir hava kaynadi ile hangi nesnelerin hareket
ettirilebildigini denemeleri istenebilir. Bu sliregte nesnelerin hafif-agir olma durumlari tizerine konusulabilir.

« “Toprak Suyu Gecirir mi?” etkinligi planlanabilir. Seffaf kaplara pamuk, kum, toprak ve kigclk taslar
yerlestirilebilir. Cocuklardan her bir kaba az miktarda su dokmeleri ve suyun hangi materyallerden daha kolay
gectigini gozlemlemeleri istenebilir. Deney sonunda “Su hangi materyallerden hizli gecti?’, “Hangi kapta su
daha c¢ok kaldi?” gibi sorularla sonugclar tartisilabilir.

- Bitki yetistirme deneyi yapilabilir. Fasulye, mercimek, nohut gibi tohumlar pamuk veya toprak icinde
g6zlemlenebilir. Cocuklarin su verilen ve suverilmeyen tohumlar arasindakifarklari belirliaraliklarlaincelemeleri
saglanabilir. Siire¢ boyunca ¢ocuklar gézlemlerini gizim, isaretleme ya da 6gretmene soyleyip yazdirma yoluyla
kaydedebilir.

- “Hangi Yiizeyde Daha Kolay Hareket Eder?” etkinligi dizenlenebilir. Oyuncak araba ya da yuvarlanan bir nesne
hali, karton, pirizli kumas, diiz zemin gibi farkh ylizeylerde denenebilir. Cocuklarin nesnenin hangi ylizeyde
daha kolay hareket ettigini gozlemlemeleri ve sonucu aciklamalari desteklenebilir.

- “Ses Nasil Degisir?” etkinligi yapilabilir. Cesitli boyutlardaki kaplara farkli miktarlarda su konulabilir ve kasikla
hafif¢e vurularak ¢ikan sesler dinlenebilir. Cocuklardan seslerin ayni mi, farkl mi oldugunu fark etmeleri ve
hangi kapta nasil bir ses duyduklarini ifade etmeleri istenebilir.

« Deney sirecini goriiniir hale getirmek amaciyla “Deney Panosu” olusturulabilir. Panoda “Merak Ettik",

“Malzemeleri Sectik’, “Denedik’, “Ne Oldu?’ ve “Sonucu Soyledik” bélimleri yer alabilir. Cocuklarin deney
slirecine iliskin gizimleri, isaretlemeleri ya da 6gretmene sdyledikleri bu panoda sergilenebilir.
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« Deney etkinlikleri “merak et-malzemeyi se¢-dene-gdzlemle-sonucu soyle” asamalariyla yapilandirilabilir. Bu
asamalar gorsellerle desteklenerek gocuklarin deney siirecini daha anlasilir ve diizenli bicimde takip etmeleri
saglanabilir.

FBABS. BiLiIMSEL CIKARIM YAPMA

Bilimsel gikarim yapma becerisi; gocugun gézlem ve verilerden hareketle varliklar, olaylar, olgular ve karsilastigi
durumlara iliskin anlamli sonuclara ulagsmasini kapsar. Bu beceri; gocugun yalnizca gozlemledigi 6zellikleri fark
etmesiyle sinirli kalmayip elde ettigi verileri anlamlandirmasini, bu veriler arasinda iliskiler kurmasini ve ulastigi
sonuglari uygun bicimde ifade etmesini destekler.

Okul 6ncesi donemde bilimsel gikarim yapma becerisi, gézlem ve verilerden hareketle basit sonuglara ulasma
slireciyle gelisir. Bu beceri 6zellikle 60-72 aylik ¢cocuklarda ele alinabilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin canl ve
cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gézlemlerinden sonuglar ¢ikarmalari, nesne ve olaylarda gdézlemledikleri
dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurmalari; nesne, olay ve olgulara iliskin g6zlem ve verilere dayali
aciklamalar yapmalari desteklenebilir. Bu siiregte ¢ikarim yapma, ¢ocugun “ne gordigini” sOylemesinin

Otesinde, “ne anladigini’, “bunu neye goére distindigini” ve “hangi sonuca ulastigini” agiklamasina olanak
saglayan temel bir fen alani becerisi olarak ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

- Bilimsel gikarim yapma etkinliklerinde gocuklarin yalnizca gdzlemledikleri 6zellikleri sdylemeleri dedil,
bu gdzlemlerden hareketle anlamli sonuglara ulasmalari desteklenebilir. “Ne g6rdiin?” sorusunun yani sira
“Bundan ne anladin?’, “Sence neden boyle oldu?’, “Bu bize ne gdsteriyor?” gibi sorularla gocuklarin diisinme
sliregleri derinlestirilebilir.

«Bubeceri80-72 aylik gocuklarin gelisim 6zelliklerine dikkat edilerek ele alinmalidir. Bu yas grubunda gocuklarin
go6zlem ve verilerden hareketle basit diizeyde bilimsel ¢gikarimlar yapmalari, neden-sonug iliskileri kurmalari ve
ulastiklari sonuglari uygun ifadelerle agiklamalari desteklenebilir.

« Gikarim yapma siireci dogrudan bilgi aktarma bigiminde yiiriitiimemelidir. Ogretmen; gocuklara hazir
sonuglari séylemek yerine onlarin gézlem yapmalarina, elde ettikleri verileri fark etmelerine ve bu verilerden
hareketle kendi agiklamalarini olusturmalarina rehberlik edebilir.

« Cocuklarin gikarimlari yargilamadan dinlenilebilir. Eksik, farkli ya da beklenmeyen agiklamalar gocugun
diistinme siirecini anlamak igin bir firsat olarak degerlendirilebilir. Bu durumda “Bunu neye gére diistindiin?”’,
“Baska bir agiklama olabilir mi?’, “Tekrar gézlemlesek ne fark edebiliriz?" gibi sorular yoneltilebilir.

« Cikarim yapma etkinliklerinde g6zlem ve veri arasindaki iliski agik hale getirilebilir. Cocuklarin “Bitki solmus.”
gibi bir gozlemi “Su verilmedigi icin solmus olabilir.” biciminde bir ¢ikarima dénistiirmeleri desteklenebilir.

 Cocuklarin neden-sonug iliskisi kurmalari kademeli bicimde desteklenmelidir. Baslangigta daha belirgin ve
somut degisimler lzerinden ¢alisilabilir, zamanla ¢ocuklarin bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini daha
ayrintih bigimde diisiinmelerine firsat verilebilir.

« Cikarim yapma stirecinde glinliik yasamla iligkili fen olaylarindan yararlanilabilir. Hava sicakliginin degismesi,
bitkinin buylimesi ya da solmasi, buzun erimesi, gdlgenin olusmasi, nesnelerin batmasi ya da yiizmesi,
miknatisin bazi nesneleri gekmesi gibi durumlar gocuklarin gézlem verilerine dayali sonuglar ¢ikarmalarina
olanak saglayabilir.

« Cocuklarin gikarimlarini yalnizca s6zel olarak ifade etmeleri beklenmemelidir. Cizim, isaretleme, sembol
kullanma, deney panosuna gorsel yerlestirme, 6gretmene sdyleyip yazdirma, grup sohbetinde paylasma gibi
farkli ifade yollari kullanilabilir.

« Cikarim yapma siireci diger fen alan becerileriyle birlikte ele alinabilir. G6zlem yapma, tahmin etme, deney
yapma, veri kullanma ve kanit kullanma stregleri bilimsel gikarim yapmayi destekleyen tamamlayici beceriler
olarak degerlendirilebilir.
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda goézlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

« Bitki gézlemleri Gizerinden gikarim galismalari yapilabilir. Cocuklarla dlizenli sulanan ve sulanmayan iki bitki
belirli araliklarla g6zlemlenebilir. Yapraklarin rengi, topragin nemi ve bitkinin genel gorinimdi incelenebilir.
Ardindan “Bu bitki neden solmus olabilir?”, “Hangi gézlemimiz bunu distinmemizi sagladi?’ gibi sorularla
cocuklarin gozlem verilerine dayali gikarim yapmalari desteklenebilir.

» “Neden Golge Olustu?” etkinligi diizenlenebilir. El feneri, oyuncak ve beyaz bir yiizey kullanilarak isik kaynaginin
onlne nesne yerlestirilebilir. Cocuklardan gélgenin olusumunu g6zlemlemeleri ve “Gélge neden olustu?”, “Isigin
oniine nesne koyunca ne oldu?”’ gibi sorularla neden-sonug iliskisi kurmalari istenebilir.

« Miknatis etkinlikleri sonrasi ¢ikarim yapilabilir. Cocuklara metal, plastik, tahta, kumas, kagit gibi farkl
materyallerden yapilmis giivenli nesneler sunulabilir. Miknatisin nesneleri ¢gekip gekmedigi denendikten sonra
“Miknatis hangi nesneleri ¢ekti?”, “Miknatisin gektigi nesnelerin ortak 6zelligi ne olabilir?”, “Miknatis neden bazi
nesneleri gekmedi?” gibi sorularla gocuklarin gézlem sonuglarindan hareketle ¢cikarim yapmalari saglanabilir.

- Batma-ylizme deneylerinden sonra ¢ikarim calismalari planlanabilir. Cocuklarla farkli nesneler suya
birakilabilir. Deney sonunda “Hangi nesneler batti?”, “Hangi nesneler yiizdi?’, “Sence bazi nesneler suya
batarken bazilari neden suyun Ustiinde kaldi?” gibi sorular yoneltilerek cocuklarin gézlem ve deney sonuglarina
dayali agiklamalar yapmalari desteklenebilir.

« Buzun erimesi lizerine ¢ikarim etkinligi yapilabilir. Buz parcalari glines alan ve golge olan iki farkh yere
yerlestirilebilir. Cocuklar buzlarin degisimini gdzlemledikten sonra “Hangi buz daha ¢abuk eridi?”, “Neden bdyle
olmus olabilir?”, “Glines alan yerde ne farkliydi?” gibi sorularla gikarim yapmaya yo6nlendirilebilir.

« Hava sicakhgindaki degisimlerin glinliik yasama etkileri (izerine sohbet edilebilir. Cocuklarla sicak, soguk,
rizgarh ya da yagmurlu ginlerde nasil giyinildigi hakkinda konusulabilir. “Bugiin mont giydik, sizce hava
nasildi?’, “Hava soguk oldugunda neden kalin giyiniriz?" gibi sorularla ¢ocuklarin gézlem ve giinlik yasam
deneyimlerinden hareketle sonug ¢ikarmalari desteklenebilir.

« “Toprak Neden Kurudu?” etkinligi diizenlenebilir. Sinifta iki farkl kaptaki toprak gézlemlenebilir; bir kaptaki
toprak sulanirken digeri sulanmayabilir. Bir slire sonra ¢ocuklardan topraklarin gériiniimiinii ve dokusunu
karsilastirmalari istenebilir. “Hangi toprak kuru?’, “Neden kuru olabilir?”, “Su verilirse ne degisebilir?" gibi
sorularla gikarim siireci desteklenebilir.

« Canli ve cansiz varliklarin nitelikleri Gzerinden ¢ikarim galismalari yapilabilir. Cocuklara bitki, tas, oyuncak
hayvan, gergek hayvan gorseli, tohum, plastik nesne gibi 6rnekler sunulabilir. “Hangileri canli olabilir?”, “Canli
oldugunu nasil anladin?’, “Biiyliime, beslenme, hareket etme gibi 6zellikler bize ne gdsterir?’ gibi sorularla
gocuklarin gézlemlerinden sonuglar ¢gikarmalari saglanabilir.

« “Nesne Degisti mi?” etkinligi yapilabilir. K&gidin islanmasi, oyun hamurunun ezilmesi, buzun erimesi, yapragin
kurumasi gibi gézlemlenebilir dedisimler incelenebilir. Cocuklardan “Ne degisti?’, “Bu degisim neden olmus
olabilir?”, “Eski haline déner mi?” gibi sorularla degisimlere iliskin neden-sonug iligkileri kurmalari istenebilir.

« Geri donlsim ve gevre temizligi Gzerine gikarim etkinlikleri diizenlenebilir. Temiz ve kirli gcevre gorselleri
incelenebilir. Cocuklara “Copler yere atilirsa ne olur?”’, “Bitkiler ve hayvanlar bundan nasil etkilenebilir?”, “Temiz
cevre bize ne saglar?” gibi sorular yoneltilerek ¢evresel durumlara iliskin g6zlem ve verilere dayali ¢cikarimlar
yapmalari desteklenebilir.

]

« “Sonug Panosu” olusturulabilir. Panoda “G6zlemledik”, “Ne degisti?’, “Neden olabilir?”, “Sonug” bélimleri yer
alabilir. Cocuklarin gozlemledikleri durumlar ve yaptiklari gikarimlar gizim, isaretleme, sembol ya da 6gretmene
sOyleyip yazdirma yoluyla panoya eklenebilir.

« Grup sohbetiyle ¢ikarimlar paylasilabilir. Etkinlik sonunda gocuklarin ulastiklari sonuglari akranlariyla
paylasmalari saglanabilir. Farkl gcocuklarin farkli gikarimlari dinlenebilir ve “Arkadasin boyle diisiindi, sen ne
diistintyorsun?” gibi sorularla cocuklarin farkli agiklamalari degerlendirmelerine firsat verilebilir.
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FBABS. BiLIMSEL MODEL OLUSTURMA

Bilimsel model olusturma becerisi, gocugun olay, olgu, durum ve problem durumlarini agiklamak ya da bunlara
yonelik ¢oziim Gretmek amaciyla basit modeller nermesini, olusturmasini ve gelistirdigi modelleri gereksinim
dogrultusunda yeniden diizenlemesini kapsar. Bu beceri; gocugun disiincelerini yalnizca s6zli olarak ifade
etmesiyle sinirli kalmayip ¢6ziim onerilerini gizim, yapi, diizenek, maket, temsil ya da somut materyaller
araciligiyla goriinir hale getirmesini destekler.

Okul 6ncesi donemde bilimsel model olusturma becerisi, gocugun yakin cevresinde karsilastigi problem
durumlarina iliskin hayal gliciine dayali ¢6zim Onerileri gelistirmesiyle baslar. Siireg iginde gocuklarin bu
onerileri somut bir model haline getirmeleri, modeli denemeleri, ihtiya¢ duyduklarinda degistirmeleri ve
yeniden diizenlemeleri desteklenebilir. Bu beceri 6zellikle 60-72 aylik gocuklarda ele alinabilir. Bu yas grubunda
gocuklarin yakin gevresindeki bir problemi fark etmeleri, bu probleme yonelik ¢oziim onerileri gelistirmeleri,
onerilerini basit modellerle temsil etmeleri ve olusturduklari modeli amaca uygun bicimde gelistirmeleri
beklenebilir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Bilimsel model olusturma etkinliklerinde gocuklarin yalnizca fikir Gretmeleri degil, bu fikirleri somutlastirmalari
desteklenebilir. Cocuklarin gizim, blok, artik materyal, oyun hamuru, karton, kutu, dogal materyal, maket ya da
basit diizenekler kullanarak diislincelerini model haline getirmelerine firsat verilmelidir.

« Bu beceri 60-72 aylik gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak ele alinmalidir. Bu yas grubunda gocuklarin
yakin gevresindeki problem durumlarina yonelik hayal gliciine dayali modeller 6nermeleri ve olusturduklari
modeli yeniden diizenlemeleri desteklenebilir.

« Model olusturma siireci yalnizca ortaya ¢ikan triin izerinden degerlendirilmemelidir. Cocugun problemi fark
etmesi, problemin ¢6ziim yollarini diisiinmesi, ¢6zim igin materyal se¢mesi, model kurmasi, kurdugu modeli
denemesi, modelin eksiklerini fark etmesi ve modeli yeniden diizenlemesi siirecin 6nemli pargalari olarak
gorulmelidir.

« Cocuklarin modellerinin bilimsel olarak eksiksiz ya da yetiskin diizeyinde dogru olmasi beklenmemelidir. Okul
oncesi donemde model olusturma gocugun olaylari ve problem durumlarini anlamlandirmasina, distlincesini
somutlastirmasina ve ¢6ziim Giretme siirecine katilmasina hizmet eder.

» Model olusturma etkinliklerinde gocuklarin deneme, degistirme ve yeniden diizenleme yapmalarina firsat
verilmelidir. Bir modelin ilk halinin yeterli olmamasi dogal bir 6grenme firsati olarak degerlendirilebilir. “Model
c¢alismadiginda neyi degistirebiliriz?", “Baska hangi malzemeyi kullanabiliriz?” gibi sorularla gocuklarin yeniden
diizenleme yapmalari desteklenebilir.

. Ogretmen, model olusturma siirecinde dogrudan ¢éziimii géstermek yerine gocuklarin diisiinmelerine
rehberlik edebilir. “Bunu nasil gosterebiliriz?’, “Bu problemi ¢6zmek igin ne tasarlayabiliriz?”, “Modelini nasil
gelistirebiliriz?”, "Bu parga ne ise yariyor?” gibi agik u¢lu sorular kullanilabilir.

» Model olusturma etkinliklerinde ¢ocuklarin yakin gevrelerinde karsilastiklari gercek yasam problemlerinden
yararlanilabilir. Bir canlinin barinma ihtiyaci, bitkinin blyimesi igin gerekli kosullar, atiklarin ayristiriimasi,
suyun tasinmasi, golge olusturma, riizgardan korunma ya da oyuncak bir aracin hareket etmesi gibi durumlar
model olusturma siirecine uygun baglamlar saglayabilir.

« STEM, tasarim ve muihendislik temelli uygulamalar ¢ocuklarin model olusturma becerilerini desteklemek
amaciyla kullanilabilir. Ancak bu slregte karmasik teknik bilgiler vermek yerine gocuklarin kesfetmeleri,
denemeleri, malzemeleri amaca uygun kullanmalari ve kendi ¢6zim yollarini gelistirmeleri 6n planda
tutulmahdir.

« Model olusturma siirecinde gocuklarin bireysel ya da grup halinde galismasina firsat verilebilir. Grup
calismalarinda ¢ocuklarin fikirlerini paylagsmalari, birbirlerinin modellerini incelemeleri, 6nerilerde bulunmalari
ve birlikte yeniden diizenleme yapmalari desteklenebilir.




‘ FEN ALANI

« Cocuklarin olusturduklari modelleri agiklamalari igin farkli ifade yollari kullanilabilir. Cocuklar modellerini
sOzel olarak tanitabilir, modelin bélimlerini gdsterebilir, modele iliskin ¢izim yapabilir, 6gretmene soyleyip
yazdirabilir ya da arkadaslarina modelin nasil ¢galistigini anlatabilir.

Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.9. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme

« "Bir Canliya Yuva Tasarliyorum” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara kus, kedi, karinca, kaplumbaga, bocek gibi
canlilara ait gorseller sunulabilir. Ardindan “Bu canli nerede yasar?”, “Kendini nasil korur?”, “Nasil bir yuvaya
ihtiyaci olabilir?” gibi sorularla gocuklarin bir canli igin uygun yasam alani modeli tasarlamalari desteklenebilir.
Cocuklar kutu, dal, yaprak, pamuk, karton, oyun hamuru gibi materyallerle barinak modeli olusturabilir.

« Gece-giindiiz olusumunu temsil eden basit bir model kurulabilir. Bir top Diinya'yi, el feneri Glines'i temsil
edecek bicimde kullanilabilir. Cocuklarla 1sik alan ve almayan bélimler gézlemlenebilir. Ardindan ¢cocuklardan
“Isik hangi tarafa geliyor?”’, “Karanlikta kalan boliim neyi gosteriyor?” gibi sorularla modeli incelemeleri ve olay
hakkinda agiklama yapmalari istenebilir.

« Glines-Diinya-Ay iliskisini temsil eden basit materyallerle model olusturulabilir. Farkh biylklikte toplar,
kartonlar ya da oyun hamurlari kullanilarak Glines, Diinya ve Ay temsil edilebilir. Cocuklardan bu materyallerin
yerlerini diizenlemeleri, modeli kullanarak gokytiziiyle ilgili gézlemlerini agiklamalari ve gerektiginde modeli
yeniden diizenlemeleri desteklenebilir.

« Bitkinin blylime slrecini gésteren model galismalari yapilabilir. Cocuklara tohum, kék, gévde, yaprak ve gigek
asamalarini temsil eden gorseller ya da materyaller sunulabilir. Cocuklardan bu pargalari bliylime sirasina gore
diizenlemeleri ve bir bitkinin gelisimini gésteren model olusturmalariistenebilir. Model tizerinde “Bitki bliyiimek
icin nelere ihtiyac duyar?” sorusu ele alinabilir.

« Geri donusum kutulari tasarlama etkinligi planlanabilir. Cocuklarla kagit, plastik, metal, cam gibi atik turleri
hakkinda konusulabilir. Ardindan gocuklardan farkh atik tirleri igin uygun geri déntisim kutusu modelleri
tasarlamalari istenebilir. Cocuklar modellerini renk, sembol ya da gdrsellerle diizenleyebilir ve hangi kutunun
hangi tur atiklar icin oldugunu aciklayabilir.

« “Suyu Nasil Tasiriz?” problem durumu tizerinden model olusturma galismasi yapilabilir. Cocuklara bir kaptaki
suyu baska bir kaba dokmeden tasima problemi sunulabilir. Pipet, slinger, kasik, kiiglk kap, huni, seffaf boru
gibi guivenli materyaller verilebilir. Cocuklardan suyu tasimaya yonelik basit bir diizenek ya da ¢6zim modeli
olusturmalari istenebilir. Daha sonra modeller denenebilir ve gerektiginde yeniden diizenlenebilir.

« “Golge Alani Tasarliyorum” etkinligi diizenlenebilir. Oyuncak bir insan, hayvan ya da bitki figiiri igin gdlge
olusturacak bir yapi tasarlanabilir. Cocuklar karton, blok, kumas, gubuk gibi materyallerle glinesten koruyacak
bir gdlgelik modeli olusturabilir. Model el feneriyle denenebilir ve “Gdlge yeterli oldu mu?’, “Modeli nasil
degistirebiliriz?” gibi sorularla yeniden diizenleme siireci desteklenebilir.

« "Kopri Tasarliyorum” etkinligi yapilabilir. Cocuklara iki blok arasindan oyuncak bir aracin ya da kigtk bir
figlirin gegmesinin gerektigi bir problem durumu sunulabilir. Cocuklar tahta cubuk, karton, blok, pipet gibi
materyallerle kopri modeli olusturabilir. Modelin dayanikliligi denenebilir ve gocuklarin eksik gordtikleri yerleri
yeniden diizenlemeleri saglanabilir.

« “Riizgardan Koruyan Ev” etkinligi planlanabilir. Cocuklara riizgarh havada bir canlinin ya da oyuncagin
korunmasi gerektigi bir problem durumu sunulabilir. Cocuklar kutu, karton, kumas, blok ve dogal materyaller
kullanarak korunakl bir yapi modeli olusturabilir. Model, yelpaze ya da hafif Gifleme ile denenebilir ve gocuklarin
modeli gliglendirmek igin dneriler gelistirmeleri desteklenebilir.

- “"Hayvanlarin Hareketlerini Gosteren Model” etkinligi yapilabilir. Cocuklarla kusun ugmasi, balgin yiizmesi,
tavsanin ziplamasi, solucanin siirinmesi gibi hareketler gézlemlenebilir. Ardindan gocuklardan segctikleri bir
canlinin hareketini temsil eden basit bir model ya da diizenek olusturmalari istenebilir. Bu etkinlik, canlilarin
ozelliklerini model yoluyla agiklamalarina katki saglayabilir.
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« “Bir Problemi C6zliyorum” tasarim stireci uygulanabilir. Cocuklara “Oyuncagimizi suya diisiirmeden karsiya
nasil gegiririz?’, “Bitkimizi devirmeden nasil tutariz?’, “Klglik hayvan figlirimuzigin nasil bir barinak yapabiliriz?”
gibi problem durumlari sunulabilir. Cocuklardan ¢6ziim disiinmeleri, model olusturmalari, denemeleri ve
gerekirse yeniden diizenlemeleri istenebilir.

« Model olusturma siirecini gorinir hale getirmek igin “Model Tasarim Panosu” hazirlanabilir. Panoda
“Problemimiz’, “Fikrimiz", “Modelimiz”, “Denedik”, “Degistirdik” ve “Agikladik” boliimleri yer alabilir. Cocuklarin
gizimleri, model fotograflari, 6gretmene sodyledikleri ifadeler ve yeniden diizenleme onerileri bu panoda
sergilenebilir.

 Cocuklarin olusturduklari modelleri arkadaslarina tanitmalari saglanabilir. Her cocuk ya da grup modelini
gostererek “Bu model neyi anlatiyor?’, “Hangi problemi ¢dzmek igin yaptik?”, “Modelde neyi dedistirdik?”
gibi sorulara yanit verebilir. Boylece model olusturma siireci konusma, agiklama ve akran 6grenmesiyle
butinlestirilebilir.

FBAB12. KANIT KULLANMA

Kanit kullanma becerisi; gocugun gozlem, deney, inceleme ve giinlik yasantilarindan elde ettigi verileri
kullanarak bilimsel olaylara, olgulara, durumlara ve problem ¢o6ziimiine yonelik distncelerini agiklamasini
kapsar. Bu beceri, gocugun diistincelerini yalnizca kisisel goriis diizeyinde ifade etmesiyle sinirli kalmayip
ulastigi sonuclari gézlem ve verilerle iliskilendirerek gerekgelendirmesini destekler.

Okul 6ncesidonemde kanit kullanma becerisigocugun elde ettigi verileri fark etmesi; bu verileri gizim, isaretleme,
sembol ya da gorsellerle goriinir hale getirmesi ve agiklamalarini bu verilere dayandirmasiyla gelisir. Bu beceri
ozellikle 60-72 aylk ¢ocuklarda ele alinabilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin karsilastiklari problem durumlarinin
¢oziimiine yonelik elde ettikleri verileri kaydetmeleri, gelistirdikleri modelleri gergek yasamla karsilastirmalari
ve gozlem ile verilere dayali agiklamalar yapmalari desteklenebilir. Bu siiregte kanit kullanma, gocugun “Béyle
disliniyorum.” demesinin 6tesinde “Bunu su gozlemime gére soyliiyorum.”, “Clinkii deneyde bunu gordik.”,
“Cizdigimiz kayitta boyle olmustu.” gibi aciklamalar yapmasina olanak saglayan temel bir fen alani becerisi

olarak ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

» Kanit kullanma etkinliklerinde gocuklarin yalnizca goris bildirmeleri degil; bu géruslerini gézlem, deney,
kayit ya da elde edilen verilerle iliskilendirmeleri desteklenebilir. “Bunu nereden biliyorsun?”, “Hangi g6zlemine
dayanarak sdyledin?’, "Deneyde ne gormustik?’, "Kaydimiza bakinca ne fark ediyoruz?” gibi sorularla gocuklarin
kanit kullanma streci gelistirilebilir.

« Bu beceri 60-72 aylik gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak ele ahinmalidir. Bu yas grubunda gocuklarin
elde ettikleriverileri gizim, isaret, sembol ve gorsellerle kaydetmeleri; bu kayitlari kullanarak agiklama yapmalari
ve ulastiklari sonuglari gozlem ya da deney verileriyle iliskilendirmeleri desteklenebilir.

« Kanit kullanma sirecinde verilerin ¢ocuklar igin goériinir héle getiriimesi 6nemlidir. Deney sonuglari,
gozlem kayitlari, karsilastirma tablolari, gocuk gizimleri, fotograflar, semboller ve isaretlemeler ¢cocuklarin
aciklamalarini destekleyen kanitlar olarak kullanilabilir.

« Cocuklarin aciklamalarinda yetiskin diizeyinde bilimsel gerekceler sunmalari beklenmemelidir. Onemli
olan; gocugun ulastigi sonucu gézlemledidi bir durumla, yaptigi bir denemeyle ya da kaydettigi bir veriyle
iliskilendirebilmesidir.

« Kanit kullanma etkinlikleri, gocuklarin énce gézlem ya da deney yapmalarini, sonra elde ettikleri verileri
kaydetmelerini ve son olarak bu verilere dayali agiklama yapmalarini saglayacak bigimde planlanabilir. Boylece
gocuklar bilimsel diisinmede kanitin islevini deneyimleyebilir.

« Cocuklarin gelistirdikleri modelleri gergek yasamla karsilastirmalari desteklenebilir. Ornegin olusturulan bir
kus yuvasi modelinin gergek kus yuvalariyla benzer ve farkli yonleri incelenebilir. “Modelimiz gergek yuvaya
benziyor mu?’, “Gergek yasamda bu model ise yarar mi?”, “Neyi degistirmemiz gerekir?’ gibi sorularla modelin
kanita dayali degerlendirilmesi saglanabilir.

o
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« Kanit kullanma siirecinde ¢ocuklarin farkl agiklamalar gelistirmelerine firsat verilmelidir. Farkl ¢ocuklarin
ayni veriden farkl sonuglar gikarabilecegi kabul edilmeli; bu durumda “Hangi kanita goére bdyle disindin?”
sorusuyla agiklamalar derinlestirilmelidir.

- Deney ve gozlem sonuglari hakkinda konusulurken “dogru-yanlis” vurgusundan ¢ok “kanit gésterme” ve
“veriye dayanma” vurgusu yapilabilir. Cocugun tahmini gergeklesmese bile, ulasilan sonucun hangi gézlem ya
da veriyle desteklendigi Gizerine konusulabilir.

« Kanit kullanma becerisi, bilimsel gézlem, deney yapma, bilimsel gikarim yapma, model olusturma ve
bilimsel sorgulama becerileriyle birlikte desteklenebilir. Bu nedenle kanit kullanma etkinlikleri diger fen alan
becerilerinden bagimsiz dedil, onlari tamamlayan bir siirec olarak ele alinmalidir.

Sinif igi Uygulama Onerileri
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

« Batma-yilizme deneylerinden sonra kanit kullanma galismasi yapilabilir. Cocuklarla tas, yaprak, tahta pargasi,
plastik kapak, metal kasik gibi nesneler suya birakilabilir. Hangi nesnelerin battigi, hangilerinin ylizdigu gizim
ya da isaretleme yoluyla kaydedilebilir. Daha sonra ¢ocuklardan “Hangi nesneler ylizdi?”, “Bunu nereden
biliyoruz?’, “Kaydimizda ne gériinliyor?” gibi sorularla sonuglari kanita dayal agiklamalari istenebilir.

« Bitki gelisimi diizenli olarak gdzlemlenip kayit altina alinabilir. Cocuklarla bir bitkinin boyu, yaprak sayisi, rengi
ve goriinim belirli araliklarla gizim, sembol ya da fotograf yoluyla kaydedilebilir. Siire¢ sonunda ¢ocuklardan
“Bitkimiz biylidid mi?’, “Bunu hangi kayittan anliyoruz?’, “Sulama ve isik bitkinin gelisimini nasil etkilemis
olabilir?” gibi sorularla gozlem kayitlarina dayali agiklama yapmalari desteklenebilir.

« Miknatis etkinlikleri sonrasinda kanit kullanma galismalari yapilabilir. Cocuklar miknatisin hangi nesneleri
cektigini ve hangilerini gekmedigini deneyerek gozlemleyebilir. Sonuglar “Cekti.” ve “Cekmedi.” seklinde iki
bolimll bir panoyaisaretlenebilir. Ardindan “Miknatisin metal nesneleri gektigini nasilanladik?’, “Hangi nesneler
bizim kanitimiz olabilir?” gibi sorularla gocuklarin agiklamalarini g6zlem verilerine dayandirmalari saglanabilir.

« “Kanit Panosu” olusturulabilir. Panoda “Gozlemledik”, “Denedik”, “Kaydettik”, “Kanitimiz’, “"Agikladik” bolimleri
yer alabilir. Cocuklarin deney ve gézlem sonuglarina iliskin gizimleri, isaretlemeleri, sembolleri ve 6gretmene
soyledikleri ifadeler bu panoya eklenebilir. Etkinlik sonunda g¢ocuklarin agiklamalarini panodaki kanitlara
bakarak yapmalari desteklenebilir.

« Geri donusim etkinliklerinde atiklar tirlerine gére ayrilabilir. Cocuklara temiz ve glivenli kagit, plastik, metal
ve cam atik 6rnekleri ya da atiklarin gorselleri sunulabilir. Cocuklardan bu atiklari uygun gruplara yerlestirmeleri
istenebilir. Daha sonra “Bu atigi neden kagit grubuna koyduk?’, “Plastik oldugunu nasil anladik?”, “Hangi 6zelligi
bize kanit oldu?” gibi sorularla gocuklarin siniflandirmalarini kanita dayali agiklamalari saglanabilir.

« Buzun erimesi etkinliginde ¢cocuklarin kanit kullanmalari desteklenebilir. Buz parcgalari glines alan ve golge
olan iki farkli yere yerlestirilebilir. Cocuklar buzlarin degisimini belirli araliklarla gézlemleyebilir ve gizim ya da
isaretleme yoluyla kaydedebilir. Etkinlik sonunda “Hangi buz daha hizli eridi?”, “Bunu nereden anladik?’, “Hangi
gozlemimiz bunu gosteriyor?” gibi sorularla agiklamalarin verilere dayandiriimasi saglanabilir.

» “Modelimi Gergek Yasamla Karsilastiriyorum” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklarin olusturdugu kus yuvasi,
barinak, geri donisim kutusu, képriu ya da golgelik modeli gercek yasam ornekleriyle karsilastirilabilir.
Cocuklardan “Modelimiz gergek 6rnedge hangi yonleriyle benziyor?”, “Gergek yasamda ise yarar mi?’, “Hangi
kanita gore degistirmeliyiz?” gibi sorularla modellerini kanita dayali degerlendirmeleri istenebilir.

- Canli ve cansiz varliklari ayirt etmeye yonelik kanit kullanma etkinligi yapilabilir. Cocuklara bitki, tas, oyuncak,
hayvan gorseli ve tohum gibi 6rnekler sunulabilir. Cocuklardan hangi varliklarin canli olabilecegini sdylemelerive
bu distincelerini “blylr”, “beslenir”’, “hareket eder”, “suya ihtiya¢ duyar” gibi gozlem ve bilgiye dayali kanitlarla
aciklamalari desteklenebilir.

« Hava durumu goézlemlerinden yararlanilarak kanit kullanma g¢alismalari yapilabilir. Cocuklarla birkag giin
boyunca hava durumu sembollerle kaydedilebilir. Daha sonra ¢gocuklardan “Bugiin havanin riizgarh oldugunu
nasil anladik?’, “Diin yagmur yaddigini kayitta nasil gériiyoruz?’, “Hangi glinler giinesliydi?” gibi sorularla
kayitlari kullanarak aciklama yapmalari istenebilir.
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- “Hangi Nesne Daha Dayanikh?” etkinligi yapilabilir. Cocuklar kagit, karton, plastik kapak, tahta pargasi gibi
glivenli materyallerle basit bir yapi olusturabilir. Yapilar denendikten sonra hangi materyalin daha dayanikh
oldugu gézlemlenebilir. Cocuklarin “Bu materyal daha dayanikh ¢linki denedigimizde bikiilmedi.” gibi g6zlem
verisine dayali agiklamalar yapmalari desteklenebilir.

« Su emme etkinligi kanit kullanma becerisiyle iliskilendirilebilir. Pamuk, siinger, kumas, plastik ve kagit gibi
materyallere az miktarda su damlatilabilir. Cocuklar hangi materyalin suyu emdigini gozlemleyebilir ve sonucu
isaretleme yoluyla kaydedebilir. Ardindan “Siingerin suyu emdigini nasil anladik?’, “Plastik neden farkli kaldi1?”,
"Hangi gozlemimiz bunu gosteriyor?” gibi sorularla kanita dayal agiklamalar yapilabilir.

« Cocuklarin kanit kullanarak aciklama yapmalarini desteklemek igin “Clinkdi..." ciimle kalibi kullanilabilir.
Ogretmen gocuklara “Boyle diisliniiyorum ¢iinkii...", “Bunu biliyorum ¢iinkii gézlemimizde...", “Kaydimiza
gore...” gibi ifadelerle model olabilir. Cocuklarin kendi agiklamalarini bu kaliplari kullanarak ifade etmeleri
desteklenebilir.

« Etkinlik sonunda kanit paylasim ¢emberi olusturulabilir. Cocuklardan ulastiklari sonucu ve bu sonuca hangi
go6zlem, deney ya da kayitla ulastiklarini arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Farkli gocuklarin farkh kanitlar
sunmasina firsat verilebilir, akranlarin birbirlerinin agiklamalarini dinlemeleri ve kendi diistincelerini ifadesi
desteklenebilir.

FBABI13. BiLIMSEL SORGULAMA

Bilimsel sorgulama becerisi; gocugun giinlik yasaminda karsilastigi ve merak ettigi nesne, olay, olgu ve
durumlara iliskin sorular sormasini, bu sorulara yanit aramak igin basit incelemeler yapmasini, elde ettigi bilgi
ve bulgulari degerlendirmesini, ulastigi sonuclara dayali agiklamalar yapmasini ve gorislerini akranlariyla
paylasmasini kapsar. Bu beceri, gocugun yalnizca gézlem yapmak ya da bilgi edinmekle yetinmeyip merak
ettigi durumlara yonelik arastirma siirecine etkin bigimde katiimasini destekler.

Okul 6ncesi donemde bilimsel sorgulama becerisi; gocugun gevresinde olup bitenleri merak etmesi, soru
sormasi ve bu sorulara yanit aramak igin basit incelemeler yapmasiyla gelisir. Bu beceri 6zellikle 60-72 aylik
gocuklarda ele alinabilir. Bu yas grubunda ¢ocuklarin giinliik yasamda karsilastiklari nesne, olay ve olgulara
iliskin sorular sormalari, merak ettikleri durumlara yonelik incelemeler yapmalari, problem ¢6ziminde
ulastiklari bilgi ve bulgulari degerlendirmeleri, ulastiklari sonuglara dayali agiklamalar yapmalari ve géruslerini
akranlariyla paylagmalari desteklenebilir. Bu sliregte bilimsel sorgulama, ¢ocuklara hazir bilgi sunma dedgil;
onlarin merak etmelerine, soru Giretmelerine, inceleme yapmalarina, bulgulari degerlendirmelerine ve sonuglari
paylasmalarina olanak saglayan biitiinciil bir fen alani becerisi olarak ele alinmalidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Bilimsel sorgulama etkinliklerinde ¢ocuklarin yalnizca 6gretmenin verdigi yonergeleri takip etmeleri degil,
kendi meraklarindan hareketle sorular olusturmalari desteklenebilir. “Neyi merak ediyorsun?’, “Bunu nasil
arastirabiliriz?”, "Sence neyi incelemeliyiz?” gibi sorularla gocuklarin sorgulama siirecine aktif katimlari
saglanabilir.

« Bu beceri 60-72 aylik gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak ele alinmalidir. Bu yas grubunda gocuklarin
glinlik yasamda karsilastiklari nesne, olay, olgu ve durumlarailigkin sorular sormalari, bu sorulara yanit aramak
icin basit incelemeler yapmalari ve ulastiklari sonuglari uygun ifadelerle aciklamalari desteklenebilir.

«Sorgulamastrecitek birdogru cevaba ulasmasireciolarak gorilmemelidir. Cocuklarin farkli sorular sormalari,
farkli yollar denemeleri, farkli bulgulara ulasmalari ve bu bulgulari kendi ifadeleriyle degerlendirmeleri 6grenme
slirecinin dogal bir parcasi olarak kabul edilebilir.

« Bilimsel sorgulama siirecinde gocuklarin gézlem yapma; tahmin etme, deney yapma, veri toplama, model

olusturma, kanit kullanma ve gikarim yapma becerileri birlikte desteklenebilir. Bu nedenle sorgulama etkinlikleri,
fen alan becerilerini bitiinlestiren bir siire¢ olarak planlanabilir.
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« Cocuklarin merak ettigi durumlara yonelik inceleme yapmalari igin yaslarina uygun, giivenli ve ulasilabilir
materyaller segilmelidir. Su, 151k, golge, bitki, toprak, tas, yaprak, miknatis, riizgar, geri donlisiim materyalleri ve
glinlik yasam nesneleri sorgulama siirecinde kullanilabilecek uygun baglamlar saglayabilir.

. Ogretmen, sorgulama siirecinde dogrudan bilgi aktaran kisi olmaktan ¢ok, cocuklarin diislinmelerini
derinlestiren ve siireci yapilandiran bir rehber olarak konumlanabilir. “Ne buldun?’, “Bunu nereden anladin?”,
“Baska nasil deneyebiliriz?", “Sonucumuz ne olabilir?” gibi acik uglu sorular kullanilabilir.

« Cocuklarin ulastiklari bilgi ve bulgulari degerlendirmeleri desteklenmelidir. Sorgulama sonunda yalnizca “ne
oldu?” sorusu degil; “Ne 6grendik?’, “Tahminimizle sonug¢ ayni miydi?”, “Bu bulgu bize ne gésteriyor?”, “Bir daha
denesek neyi degistirirdik?” gibi sorularla degerlendirme streci yiritdlebilir.

« Cocuklarin problem durumuna yonelik gelistirdikleri modelleri gercek yasamla karsilastirmalarina firsat
verilebilir. Ornegin bir barinak, képrii, gélgelik ya da geri déniisiim kutusu modeli olusturuldugunda gocuklarin
bu modeli gergek yasam ornekleriyle karsilastirmalari ve gerektiginde yeniden diizenlemeleri desteklenebilir.

« Sorgulama strecinde gocuklarin gorislerini akranlariyla paylasmalari 6nemlidir. Grup sohbetleri, paylasim
¢emberleri, kiigik grup sunumlari ya da pano ¢alismalari araciidiyla cocuklarin ulastiklari sonuglari
arkadaslarina anlatmalari ve farkli gorisleri dinlemeleri desteklenebilir.

« Cocuklarin sorgulama sirecindeki distnceleri yargilanmadan dinlenebilir. Eksik, farkl ya da beklenmeyen
aciklamalar cocugun diisiinme siirecini anlamak icin bir firsat olarak degerlendirilebilir. 0gretmen bu durumda
cocuklari yeniden gézlem yapmaya, kanit géstermeye ya da farkl bir yol denemeye yonlendirebilir.

Sinif i¢i Uygulama Onerileri
FAB.13. Fene yonelik glinliik hayatlailiskili olay, olgu ve/veya durumlaray6nelik bilimsel sorgulamayapabilme

« “Merak Ediyorum” panosu olusturulabilir. Cocuklarin glinlik yasamda merak ettikleri fenle ilgili sorulari resim,
sembol ya da 6gretmene sdyleyip yazdirma yoluyla panoya eklemeleri saglanabilir. Cocuklarin “Ay neden sekil
degistirir?’, “Bitkiler neden suister?”, “Bazi nesneler neden suya batar?’, “Gélge neden olusur?” gibi sorulari sinif
ici sorgulama stireglerinin baslangic noktasi olarak kullanilabilir.

- “Bitkiler neden glinese yonelir?” sorusu lzerinden sorgulama etkinligi planlanabilir. Sinifta bir bitki farkli isik
kosullarinda g6zlemlenebilir. Cocuklardan bitkinin yapraklarinin ve gévdesinin hangi yéne dogru dedistigini
incelemeleri, gdzlemlerini gizim ya da isaretleme yoluyla kaydetmeleri ve “Bitki isiga dogru yoneldi mi?” sorusu
tzerine bulgularini degerlendirmeleri istenebilir.

- “Bazi nesneler neden suda ylizer?” sorusu lizerinden deney ve inceleme ¢alismalari yapilabilir. Cocuklara tas,
yaprak, tahta parcasi, plastik kapak, stinger, metal kasik gibi gérseli, neler sunulabilir. Cocuklarin énce tahmin
yapmalari, sonra nesneleri suya birakarak sonucu goézlemlemeleri, bulgularini kaydetmeleri ve ulastiklari
sonuglari arkadaslariyla paylasmalari saglanabilir.

« “Ay neden her zaman ayni gériinmez?’ sorusu uzerinden model ve gézlem etkinligi diizenlenebilir. Top, el
feneri ve karanlk bir ortam kullanilarak Giines, Diinya ve Ay'I temsil eden basit bir model olusturulabilir.
Cocuklarin model Gizerinde 1sik alan ve karanlikta kalan bdlimleriincelemeleri, Ay'in farkh goriintiimlerine iliskin
gozlemlerini agiklamalari ve modelin gergek yasamla nasil iliskili oldugunu tartismalari desteklenebilir.

« “Miknatis neden bazi nesneleri geker?” sorusu lzerinden sorgulama siireci yiir(tilebilir. Cocuklara farkli
materyallerden yapilmis giivenli nesneler sunulabilir. Once hangi nesnelerin miknatis tarafindan cekilecegine
iliskin tahminler alinabilir, ardindan ¢ocuklarin deneme yapmalari ve sonuglari “gekti/gekmedi” bigiminde
isaretlemeleri saglanabilir. Sonuglar tizerinden “Cekilen nesnelerin ortak 6zelligi ne olabilir?” sorusu tartisilabilir.

« “Top hangi rampada daha uzaga gider?” problem durumu lizerinden STEM ve tasarim temelli bir sorgulama
etkinligi yapilabilir. Cocuklarla farkl egimlerde rampalar kurulabilir. Toplarin hangi rampada daha uzadga gittigi
gozlemlenebilir. Cocuklardan bulgularini karsilastirmalari, hangi rampanin daha etkili oldugunu agiklamalari ve
rampayi yeniden diizenleyerek farkl ¢éziim yollari denemeleri istenebilir.
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« "Golge nasil degisir?” sorusu lzerinden i1sik ve gblge sorgulamasi yapilabilir. EI feneri, oyuncak figurler ve
beyaz ylizey kullanilarak isik kaynaginin konumu degistirilebilir. Cocuklarin gélgenin boyu, yéni ve sekline
iliskin g6zlemler yapmalari saglanabilir. Daha sonra “Isigin yeri dedisince golge neden degisti?” sorusu lizerine
¢ocuklarin bulgulara dayali agiklama yapmalari desteklenebilir.

« “Buzneden erir?” sorusu lizerinden inceleme etkinligi planlanabilir. Buz pargalari giines alan, gélge olan ve sinif
icinde farkl noktalara yerlestirilebilir. Cocuklar buzlarin zaman igindeki dedisimini gézlemleyebilir. G6zlemler
Gizim, sembol ya da isaretleme ile kaydedilebilir. Etkinlik sonunda ¢ocuklardan hangi buzun daha hizli eridigini
ve bunu hangi bulguya gore soylediklerini agiklamalari istenebilir.

« “Bir canli igin nasil bir barinak yapilabilir?” problem durumu tizerinden model olusturma ve sorgulama siireci
yuritllebilir. Cocuklar sectikleri bir canliigin barinak modeli tasarlayabilir. Model tamamlandiktan sonra gergek
yasamda bu canlinin nasil bir yerde yasadigi incelenebilir. Cocuklardan modellerini gergek yasam ornekleriyle
karsilastirmalari, eksik gordiikleri yonleri belirlemeleri ve yeniden diizenlemeleri istenebilir.

 “Copler nereye gitmeli?” sorusu Uzerinden gevre ve geri donlisim temelli sorgulama etkinligi yapilabilir.
Cocuklara temiz ve glivenli kagit, plastik, metal ve cam atik 6rnekleri sunulabilir. Cocuklar bu materyalleri uygun
gruplara ayirabilir. Daha sonra “Bu atigi neden bu gruba koyduk?’, “Geri doniisiim olmazsa ne olabilir?” gibi
sorularla gocuklarin bulgularini degerlendirmeleri ve goriislerini paylagsmalari saglanabilir.

« “Hangi materyal suyu emer?” sorusu lizerinden inceleme yaplilabilir. Pamuk, siinger, kumas, plastik, kagit
gibi glivenli materyaller Gzerine az miktarda su damlatilabilir. Cocuklar hangi materyalin suyu emdigini
go6zlemleyebilir ve sonucu isaretleme yoluyla kaydedebilir. Ardindan gocuklardan “Suyu en ¢ok hangi materyal
emdi?”’, “Bunu nereden anladik?” gibi sorulara bulgulara dayali yanitlar vermeleri istenebilir.

«Sorgulamasiireci“sorusor-incele-bulgunu kaydet-degderlendir-sonucu paylas” asamalariyla yapilandirilabilir.
Bu asamalar gorsellerle desteklenerek sinifta bir sorgulama akis panosu olusturulabilir. Cocuklar her etkinlikte
bu akisi takip ederek bilimsel sorgulama stirecini daha anlasilir ve goriinir bigimde deneyimleyebilir.

« Etkinlik sonunda “Bilim Paylasim Cemberi” olusturulabilir. Cocuklardan sorgulama silrecinde neyi merak
ettiklerini, nasil incelediklerini, ne bulduklarini ve hangi sonuca ulastiklarini arkadaslariyla paylagmalari
istenebilir. Akranlarin birbirlerinin gorislerini dinlemeleri, soru sormalarive farkl agiklamalari degerlendirmeleri
desteklenebilir.

FEN ALANI ETKINLIKLERINiIN PROGRAMDA YER ALAN DIiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Fen alan becerilerinin kazandirilmasi planlanirken oncelikli olarak cocuklarin gelisim diizeyleri, hazir
bulunusluklari, ilgi ve ihtiyaclari géz 6niinde bulundurulabilir. Fen alaninda yer alan 6grenme ¢iktilarinin
edinimi slire¢ gerektirdigi icin bu ciktilarin farkli yasantilar, yéntemler, materyaller ve 6grenme ortamlari
araciligiyla tekrar tekrar ele alinmasi énemlidir. Boylece ¢ocuklarin bilimsel gézlem, siniflandirma, tahmin etme,
deney yapma, ¢ikarim yapma, model olusturma, kanit kullanma ve bilimsel sorgulama becerilerinin geligimi
desteklenebilir.

Fen alan becerileri birbirinden bagimsiz ve kopuk beceriler olarak dedgil, birbirini destekleyen ve tamamlayan
slirecler olarak ele alinabilir. Ornegin bilimsel gdzlem becerisi, siniflandirma, tahmin etme, deney yapma,
¢ikarim yapma ve kanit kullanma becerileri igin temel olusturabilir. Benzer bicimde gocuklarin deney siirecinde
elde ettikleri veriler, bilimsel ¢ikarim yapma, kanit kullanma ve bilimsel sorgulama streglerinde kullanilabilir.
Bu nedenle fen etkinlikleri planlanirken becerilerin birbirleriyle iliskisi dikkate alinarak bitiincil 6grenme
yasantilari olusturulabilir.

Fen etkinliklerinde bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta, yakindan uzaga ve basitten karmasiga ilkelerine
dikkat edilebilir. Cocuklarin yakin gevrelerinde karsilastiklari hava olaylari, bitkiler, hayvanlar, gokylzu, su, isik,
golge, toprak, dogal materyaller, geri donlistim ve giinliik yasam problemleri fen alan becerilerinin gelistirilmesi
icin uygun baglamlar saglayabilir. Bu icerikler cocuklara dogrudan aktarilmasi gereken bagimsiz konu
basliklari olarak degil, fen alan becerilerinin desteklenmesine hizmet eden 6rnek 6grenme baglamlari olarak
degderlendirilebilir.
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Fen etkinliklerinin oyun temelli, arastirmaya dayali ve gocugun siirece aktif katiimini destekleyecek bigimde
planlanmasiénemlidir. Cocuklarin sorusormalarina, gézlem yapmalarina, tahminleriniifade etmelerine, deneme
yapmalarina, elde ettikleri verileri paylagsmalarina ve ulastiklari sonuglari kendi ifadeleriyle agiklamalarina firsat
verilebilir. Bu sliregte 6gretmen, bilgiyi dogrudan aktaran kisi olmaktan ¢ok; gocuklarin merakini destekleyen,
diistinmelerini derinlestiren, glivenli kesif ortamlari olusturan ve agik uglu sorularla stirece rehberlik eden kisi
olarak konumlanabilir.

Cocugun butiincul gelisimi dikkate alindiinda fen alani etkinliklerinin yalnizca fen becerileriyle sinirl
tutulmamasi onerilir. Fen etkinlikleri; Tirkce, matematik, sosyal alan, hareket ve saglik, sanat ve miizik alanlariyla
biitiinlestirilerek planlanabilir. Ornegin bir bitki gézlemi sirasinda gocuklarin gézlemlerini sézlii olarak ifade
etmeleri Tlrkge alanini; bitkinin boyunu standart olmayan 6l¢me yollariyla karsilastirmalari matematik alanini;
bitkiye 6zen gdstermeleri sosyal alani; bitkinin resmini gizmeleri sanat alanini; biiylime sirecine iligkin ritim
veya sarki calismalari miizik alanini destekleyebilir.

Bu gercevede fen alani etkinlikleri, cocuklarin yalnizca fenle ilgili kavramlari tanimalarini degil; dil becerilerini
kullanmalarini, matematiksel diistinmelerini, sosyal iliskiler kurmalarini, bedensel ve duyusal deneyimler
yasamalarini, sanatsal tiretimlerde bulunmalarinive miizik yoluyla ifade becerilerini gelistirmelerini destekleyen
bitlnlestirilmis 6grenme yasantilari olarak dederlendirilebilir. Bdylece fen alan becerilerinin gelisimi,
programda yer alan diger alan becerileriyle iliskilendirilerek gocuklarin gok yonli ve butiincil gelisimine katki
saglayabilir.

Tiirkge Alani ile iligkilendirme

Fen alani etkinlikleri Tiirkge alani becerileriyle dogal bir biitinliik icinde ele alinabilir. Cocuklarin gdzlemledikleri
nesne, olay, olgu ve durumlari sozel olarak ifade etmeleri, tahminlerini agiklamalari, deney silrecinde ne
yaptiklarini anlatmalari ve ulastiklari sonuglari arkadaslariyla paylasmalari Tiirkge alani becerilerinin geligimini
destekleyebilir. Bu siiregte cocuklarin “Ne gordiin?”, “Ne oldu?”, “Sence neden bdyle oldu?”, “Bunu nasil anladin?”
gibi sorulara yanit vermeleri hem bilimsel diislinme siireglerini hem de konusma becerilerini gelistirebilir.

Bilimsel gozlem etkinliklerinde gocuklardan gozlemledikleri varliklarin renk, sekil, doku, koku, ses, hareket ve
buyuklik gibi 6zelliklerini betimlemeleri istenebilir. Bu betimlemeler ¢cocuklarin s6zciik dagarcigini gelistirebilir
ve gézlem verilerini uygun ifadelerle agiklamalarina katki saglayabilir. Ornegin gocuklarin bir yapragi incelerken
"plrizll”, “ince”, “yesil”, “"damarll” gibi ifadeler kullanmalari hem fen alanindaki gézlem becerisini hem de Tiirkge

alanindaki ifade becerisini destekleyebilir.

Tahmin etme, ¢ikarim yapma ve kanit kullanma etkinliklerinde ¢ocuklarin diislincelerini gerekgelendirmeleri
desteklenebilir. “Boyle distinliyorum ¢linki...”, “Bunu gézlemledim ¢linkd...”, “Deneyde boyle oldu.” gibi climle
kaliplari gocuklarin bilimsel agiklamalar yapmalarina ve dil becerilerini daha islevsel kullanmalarina katki
sadlayabilir. Boylece ¢ocuklarin yalnizca kisa cevaplar vermeleri degil, diisiincelerini daha diizenli ve anlamli

bicimde ifade etmeleri desteklenebilir.

Fen etkinliklerinde hikaye, siir, bilmece, tekerleme, gorsel okuma ve sohbet gemberi gibi Tirkge alanina 6zgu
yéntem ve materyaller kullanilabilir. Ornegin “Ay neden her zaman ayni sekilde gériinmez?”, “Bitkiler neden
su ister?”, “Bazi nesneler neden suda batar?” gibi bilimsel sorulardan hareketle hikaye olusturma, resimli kitap
inceleme, deney sonucunu anlatma ya da gézlem ginligu hazirlama ¢alismalari yapilabilir. Bu tir etkinlikler
¢ocuklarin hem bilimsel sorgulama stireglerine katilmalarini hem de dinleme, konusma, gorsel okuma ve erken
okuryazarlik becerilerini destekleyebilir.

Matematik Alani ile iliskilendirme

Fenalanietkinliklerimatematikalanibecerileriyle giglii biriliskiicinde elealinabilir. Fen etkinliklerinde gocuklarin
nesne, olay ve olgulari karsilastirmalari, siniflandirmalari, siralamalari, 6lgmeleri, saymalari, gruplandirmalari ve
elde ettikleri veriler; basit yollarla kaydetmeleri matematiksel diislinme stireclerini destekleyebilir. Bu nedenle
fen etkinlikleri planlanirken ¢ocuklarin yalnizca gézlem yapmalari degil, gozlem verilerini diizenlemeleri ve
karsilastirmalari da tesvik edilebilir.

Bilimsel gozlem ve siniflandirma etkinliklerinde gocuklarin nesneleri renk, sekil, biiytkliik, uzunluk, agirlik, doku,
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miktar veya benzerlik-farklilik 5zelliklerine gére ayirmalari matematik alaniile iliskilendirilebilir. Ornegin taslarin
biyik-kiicik olarak gruplandiriimasi, yapraklarin sekillerine gore ayrilmasi, geri déniisim materyallerinin
tlrlerine gore siniflandiriimasi hem fen alanindaki siniflandirma becerisini hem de matematiksel gruplama ve
karsilastirma becerilerini gelistirebilir.

Bilimsel veriye dayali tahmin, kanit kullanma ve sorgulama etkinliklerinde basit veri toplama ve kayit tutma
calismalari yapilabilir. Hava durumunun birkag giin boyunca sembollerle kaydedilmesi, bitkinin boyunun ip ya
da bloklarla karsilastiriimasi, buzun erime siirecinin zaman iginde gézlemlenmesi, batma-yiizme deneyinde
sonuglarin isaretlenmesi gocuklarin matematiksel temsil ve veri okuma becerilerini destekleyebilir. Bu slregte
grafik, tablo, pano, isaretleme ve sembol kullanimi gocuklarin fen verilerini daha goériinir hale getirmelerine
yardimci olabilir.

Deney yapma etkinliklerinde standart olmayan 6lgme yollarindan yararlanilabilir. Cocuklar bir bitkinin boyunu
bloklarla 6lgebilir, gélgenin uzunlugunu adimla karsilastirabilir, su miktarini kaplarla kiyaslayabilir ya da farkli
nesnelerin batma-ylizme sonuglarini sayarak ifade edebilir. Boylece ¢ocuklarin 6lgme, karsilastirma, sayi,
miktar, siralama ve neden-sonug iligkisi kurma becerileri fen etkinlikleri icinde dogal bigcimde desteklenebilir.

Sosyal Alan ile iliskilendirme

Fen alani etkinlikleri sosyal alan becerileriyle biitiinlestirilerek gocuklarin is birligi, sorumluluk, empati, gevreye
duyarlilik ve toplumsal farkindalik gelistirmeleri desteklenebilir. Fen etkinlikleri cogu zaman ¢ocuklarin birlikte
g6zlem yapmalarini, malzemeleri paylagmalarini, deney sirecinde sira beklemelerini, grup iginde fikirlerini
ifade etmelerini ve arkadaslarinin géruslerini dinlemelerini gerektirir. Bu yontyle fen etkinlikleri sosyal 6grenme
sliregleriigin zengin firsatlar sunabilir.

Bilimsel sorgulama, deney yapma ve model olusturma etkinliklerinde gocuklarin kiiglik gruplar halinde
¢alismalari saglanabilir. Cocuklar bir problemi birlikte tartisabilir, ¢ozim 06nerileri gelistirebilir, model
olusturabilir ve olusturduklari modeli arkadaslariyla paylasabilir. Ornegin bir canli iin barinak tasarlama, geri
donlistim kutusu modeli olusturma ya da gdlge alani tasarlama etkinliklerinde ¢cocuklarin ortak karar verme, is
birligi yapma ve farkl fikirlere saygi gosterme becerileri desteklenebilir.

Fen etkinlikleri gevreye duyarlilik ve sorumluluk gelistirmek amaciyla da kullanilabilir. Bitki yetistirme,
hayvanlarin yasam alanlarini inceleme, suyun tasarruflu kullanimi, geri doniisiim, dogayi koruma ve gevre
temizligi gibi konular {izerinden gocuklarin dogaya karsi sorumlu davranmalari desteklenebilir. Ornegin bir
bitkinin diizenli bakimini tUstlenmek, sinif geri donlisiim kutularini kullanmak veya okul bahgesindeki canlilari
zarar vermeden gozlemlemek sosyal alan becerileriyle fen alanini biitiinlestirebilir.

Cikarim yapma ve kanit kullanma etkinliklerinde ¢ocuklarin farkli goriisleri dinlemeleri ve kendi diistincelerini
aciklamalari saglanabilir. Bir deney sonucunda ¢ocuklarin farkli gikarimlar yapmalari durumunda, her gocugun
dislincesini agiklamasina firsat verilebilir. “Arkadasin boyle diislind(, sen ne disiniyorsun?’, “Hangi gézlem
bunu destekliyor?” gibi sorularla hem bilimsel diisinme hem de sosyal iletisim becerileri gelistirilebilir.

Hareket ve Saglik Alani ile iliskilendirme

Fen alani etkinlikleri hareket ve saglik alani becerileriyle iliskilendirilerek gocuklarin bedensel farkindaliklari,
duyusal deneyimleri, motor becerileri ve saglkli yasam aliskanliklari desteklenebilir. Okul éncesi donemde
cocuklar fen kavramlarini yalnizca masa basinda degil, hareket ederek, dokunarak, deneyerek ve bedensel
olarak katilim gostererek daha etkili bicimde 6grenebilirler. Bu nedenle fen etkinlikleri hareket temelli
uygulamalarla zenginlestirilebilir.

Bilimsel g6zlem etkinliklerinde cocuklarin doga yuriytlslerine katilmalari, bahgede canlilari incelemeleri, golge
takibi yapmalari, riizgarin etkisini bedenleriyle hissetmeleri ya da farkli zeminlerde hareket eden nesneleri
gbzlemlemeleri saglanabilir. Ornegin “Riizgar neyi hareket ettirir?” etkinliginde gocuklar hafif ve agir nesneleri
hareket ettirmeyi deneyebilir; “Golge nasil dedisir?” etkinliginde kendi golgelerini farkl beden duruslariyla
inceleyebilirler.

Deney ve sorgulama etkinliklerinde kaba motor becerileri destekleyen uygulamalara yer verilebilir. Cocuklar
rampadan top yuvarlama, farkli ylizeylerde oyuncak araba hareket ettirme, su tasima, nesneleri siniflandirma
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alanlarina yerlestirme, dogadan materyal toplama ya da model olusturma stirecinde malzemeleri tagima gibi
hareketli etkinliklere katilabilir. Bu etkinlikler gocuklarin hem fen alan becerilerini hem de koordinasyon, denge,
y6nelim ve hareket kontroll becerilerini gelistirebilir.

Saglik alani ile iliskilendirme ise 6zellikle beden, duyu organlari, temizlik, beslenme, glivenlik ve gevre sagligi
konularinda kurulabilir. Duyu organlariyla gozlem yapma etkinlikleri sirasinda gocuklarin goérme, isitme,
dokunma ve koklama duyularini glivenli bicimde kullanmalari saglanabilir. Deneylerde hijyen kurallarina
dikkat edilmesi, malzemelerin givenli kullaniimasi, su ve besinlerle yapilan galismalarda temizlik kurallarinin
vurgulanmasi gocuklarin saglikli yasam aliskanliklarini destekleyebilir.

Sanat Alani ile iliskilendirme

Fen alani etkinlikleri sanat alani becerileriyle bitiinlestirilerek gocuklarin yaraticilik, estetik duyarllk, gorsel
ifade ve tasarim becerileri desteklenebilir. Fen etkinliklerinde ¢ocuklarin gozlemledikleri nesne ve olaylari
Gizim, kolaj, model, maket, resim, baski, li¢ boyutlu tasarim ya da artik materyallerle ifade etmeleri sanat alani
ile fen alani arasinda gui¢li bir iliski kurulmasini saglayabilir.

Bilimsel gézlem etkinliklerinde gocuklarin gozlemledikleri yaprak, gicek, tas, bocek, gokylizi, golge ya da hava
olaylarini resimlemeleri istenebilir. Bu tiir gcalismalar ¢gocuklarin gozlemledikleri ayrintilari fark etmelerini ve
bu ayrintilari sanatsal yollarla ifade etmelerini destekleyebilir. Ornegin bir yapragin damarlarini biiyiitecle
inceledikten sonra gizimini yapmak hem bilimsel gézlem hem de gorsel ifade becerilerini gelistirebilir.

Bilimsel model olusturma etkinlikleri sanat alani ile dogrudan iligkilidir. Cocuklarin Diinya-Glines-Ay modeli,
bitki gelisim modeli, canlilar igin barinak, geri donlsim kutusu, kopri, golgelik ya da su tasima diizenegi
tasarlamalari hem fen alanindaki model olusturma becerisini hem de sanat alanindaki tasarim ve Uretim
becerilerini destekleyebilir. Bu siiregte gocuklarin farkli materyalleri segmeleri, kesme-yapistirma yapmalari,
bicimlendirmeleri ve rlnlerini diizenlemeleri saglanabilir.

Tahmin, deney ve aynisekildet kullanma etkinliklerinde gocuklarinsiireg ve sonuglarigérsel yollarla kaydetmeleri
desteklenebilir. Deney 6ncesi tahminlerini resimle gosterme, deney sonucunu ¢izme, gézlem panosu hazirlama,
sembol kullanma ya da grup posteri olusturma ¢alismalari sanat alani ile fen alanini bitlinlestirebilir. Boylece
¢ocuklarin bilimsel disilinceleri yalnizca sozli olarak degil, gorsel ve yaratici yollarla da ifade etmeleri
saglanabilir.

Miizik Alani ile iliskilendirme

Fen alani etkinlikleri miizik alani becerileriyle bitlinlestirilerek gocuklarin ritim, ses, dinleme, hareket ve miizikal
ifade becerileri desteklenebilir. Fen etkinliklerinde dogadaki sesler, canlilarin sesleri, hava olaylarinin sesleri,
ritim olusturan nesneler ve deney slreglerinde ortaya ¢ikan sesler mizik alani ile iliskilendirilebilir. Boylece
¢ocuklarin hem isitsel g6zlem becerileri hem de miizikal farkindaliklari gelistirilebilir.

Bilimsel g6zlem etkinliklerinde gocuklarin gevredeki sesleri dinlemeleri ve ayirt etmeleri saglanabilir. Riizgar
sesi, yagmur sesi, kus sesi, yaprak hisirtisi, su sesi ya da farkli nesnelerin gikardigi sesler incelenebilir.
Cocuklardan bu sesleritaklitetmeleri, benzer ve farkli sesleriayirt etmeleriya da bu seslerden ritim olusturmalari
istenebilir. Bu galismalar hem fen alanindaki duyusal gozlem becerisini hem de miizik alanindaki isitsel algi ve
ritim becerilerini destekleyebilir.

Canlilara ait ses ve hareketleri inceleme etkinlikleri miizik ve hareketle bitinlestirilebilir. Cocuklar kus, kedi,
kopek, kurbada, ari ya da riizgar gibi doga unsurlarinin seslerini taklit edebilir; bu seslere uygun ritim ya da
hareketler olusturabilir. Ornegin “Yagmur nasil ses cikarir?’, “Riizgarin sesi hizli mi yavas mi?”, “Kuslarin sesi
ince mi kalin mi?” gibi sorularla gocuklarin ses 6zelliklerini fark etmeleri saglanabilir.

Deney yapma etkinliklerinde sesin olusumu ve degdisimi Gizerine calismalar yapilabilir. Farkli miktarda su bulunan
kaplara hafifce vurularak gikan seslerin karsilastiriimasi, farkl materyallerin seslerinin dinlenmesi ya da ritim
cubuklariyla dogal materyallerin gikardigi seslerin incelenmesi fen ve miizik alanlarinin birlikte ele alinmasina
olanak saglayabilir. Cocuklar bu sesleri uzun-kisa, ince-kalin, hizli-yavas gibi 6zelliklerine gore ifade edebilir.

Fen etkinlikleri sonunda mizik yoluyla dederlendirme galismalari yapilabilir. Cocuklar bir bitkinin biiylimesini,
yagmurun yagmasini, rizgarin esmesini, glinesin dogmasini ya da bir deneyin asamalarini ritim, sarki, beden
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perkiisyonu veya dogaglama seslerle canlandirabilir. Boylece ¢ocuklarin fenle ilgili gézlem ve deneyimlerini
miizik araciligiyla ifade etmeleri desteklenebilir.

FEN ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE iLiSKILENDIRILMESI

Glnuimuzde okul oncesi egitimden beklenen, cocuklarin yalnizca zihinsel becerilerini desteklemekle
sinirl degildir. Cocuklarin kisisel, sosyal, duygusal, ahlaki ve entelektlel gelisimlerinin bitiincil bigimde
desteklenmesi de 6nemlidir. Bu biitlincll yapi; sosyal-duygusal 6grenme becerileri, erdem-deger-eylem
gercevesi ve okuryazarlik becerileri gibi programlar arasi bilesenlerle saglanir. Bu dogrultuda fen alani
etkinlikleri planlanirken programlar arasi bilesenlerin fen alan becerileriyle birlikte ele alinmasi, gocuklarin hem
bilimsel diistinme becerilerini hem de kisisel, toplumsal ve yasamsal yeterliklerini destekler.

Fen alani etkinlikleri, gocuklarin merak etme, soru sorma, gézlem yapma, tahminde bulunma, deney yapma, veri
toplama, ¢ikarim yapma, kanit kullanma, model olusturma ve sorgulama stireglerine aktif katiimini destekleyen
o0grenme yasantilari sunar. Bu yasantilar, yalnizca fen alanina 6zgi becerilerin gelisimine katki saglamakla
kalmaz; ayni zamanda c¢ocuklarin kendilerini tanimalarina, baskalariyla is birligi yapmalarina, cevreye duyarli
davranmalarina, degerleri yasanti i¢cinde deneyimlemelerine ve farkl okuryazarlik becerilerinin temellerini
kazanmalarina da olanak saglayabilir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Fen alani etkinlikleri, gocuklarin sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistirilmesi igin zengin firsatlar
sunabilir. Bilimsel siiregler gogu zaman merak etmeyi, beklemeyi, denemeyi, hata yapmayi, yeniden denemeyi,
baskalarinin gorislerini dinlemeyi ve birlikte ¢ozliim lretmeyi gerektirir. Bu yoniiyle fen etkinlikleri; benlik
becerileri, sosyal yasam becerileri ve ortak/birlesik becerilerin desteklenmesi i¢in dogal bir 6grenme ortami
olusturabilir.

Bilimsel gozlem etkinliklerinde gocuklarin gevrelerindeki nesne, olay ve canlilara dikkatle yonelmeleri, fark
ettiklerini ifade etmeleri ve kendi gézlem deneyimlerini paylasmalari 6z farkindalik ve dikkatini yonetme
becerilerini destekleyebilir. Ornegin bir bitkiyi, bocedi, gélgeyi ya da hava durumunu gézlemleyen gocuk, neye
dikkat ettigini, neyi merak ettigini ve ne fark ettigini ifade ederek kendi diisinme siirecinin farkina varabilir.
Bu siliregte ¢ocuklarin gézlemlerinin yargilanmadan dinlenmesi, kendini ifade etme istegini ve 6z glivenini
destekleyebilir.

Deney yapma ve sorgulama etkinliklerinde cocuklarin sabir géstermeleri, sira beklemeleri, malzemeleri
paylasmalari, glvenlik kurallarina uymalari ve arkadaslariyla is birligi yapmalari sosyal yasam becerileriyle
iliskilendirilebilir. Ornegin batma-yiizme, miknatis, renk karistirma, bitki yetistirme ya da gdlge olusturma
etkinliklerinde gocuklarin kiiglik gruplar halinde galismalari saglanabilir. Cocuklarin birlikte tahmin yapmalari,
sonucu gozlemlemeleri ve ulastiklari bulgulari paylasmalari hem bilimsel sorgulama hem de sosyal iletisim
becerilerini destekleyebilir.

Tahmin etme, ¢ikarim yapma ve kanit kullanma etkinliklerinde ¢ocuklarin farkh gorisleri dinlemeleri ve
kendi disiincelerini uygun bi¢cimde ifade etmeleri desteklenebilir. Bir deneyde ¢ocuklarin farkl tahminlerde
bulunmalari veya ayni gézlemden farkli sonuglar gikarmalari dogal karsilanabilir. Bu durumda “Arkadasin boyle
diislindi, sen ne diistinliyorsun?’, “Bunu hangi gézlemine gére sdyledin?’, “Baska bir agiklama olabilir mi?” gibi
sorularla gocuklarin hem bilimsel diisiinmeleri hem de farkli fikirlere saygi gostermeleri desteklenebilir.

Model olusturmave problem ¢6zme etkinlikleri, gocuklarin ortak karar verme veis birligi becerilerini gelistirebilir.
Bir canli igin barinak tasarlama, gdlge alani olusturma, geri doniisim kutusu modeli yapma veya bir kopri
tasarlama gibi etkinliklerde gocuklarin fikir Gretmeleri, arkadaslarinin 6nerilerini dinlemeleri, birlikte malzeme
segmeleri ve modeli yeniden diizenlemeleri desteklenebilir. Bu siiregte gocuklar hem ¢éziim tGretmeyi hem de
sosyal iligkiler icinde sorumluluk almayi deneyimleyebilir.

Fen etkinlikleri cocuklarin duygularini tanima ve diizenleme siireglerini de destekleyebilir. Deney sonucunun
tahminlerinden farkli gikmasi, modelin ilk denemede ¢alismamasi ya da gézlem siirecinin beklenenden uzun
sirmesi gocuklarda saskinlik, merak, heyecan veya hayal kirikligi olusturabilir. Ogretmen, bu durumlari
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6grenme firsati olarak degerlendirebilir; “Tahminimiz farkh ¢ikti, simdi ne fark ettik?”’, “Modelimiz galismadi, neyi
dedistirebiliriz?” gibi sorularla ¢ocuklarin duygularini yonetmelerine ve yeniden denemeye istekli olmalarina
rehberlik edebilir.

Erdem: Deger-Eylem Cercevesi

Fen alani etkinlikleri, cocuklarin erdem: deger-eylem gergevesini yasanti icinde deneyimlemeleri igin gli¢li bir
baglam sunabilir. Fen etkinliklerinde dogaya, canlilara, gevreye, suya, topraga, havaya ve ortak yasam alanlarina
iliskin farkindalk gelistirilmesi; duyarhlik, sorumluluk, sabir, saygl, merhamet, caliskanlik, temizlik ve tasarruf
gibi degerlerin eyleme doniismesine katki saglayabilir.

Bilimsel gdzlem etkinliklerinde gocuklarin canlilara ve dogal materyallere zarar vermeden inceleme yapmalari
desteklenebilir. Bir bocedi, bitkiyi, yapragi, tasi, topragi ya da suyu gézlemlerken dikkatli ve 6zenli davranmalari;
dogaya saygi ve duyarlilik degerleriyle iliskilendirilebilir. Ogretmen, “Canlilari incelerken onlara zarar vermeden
nasil gézlem yapabiliriz?”, “Bitkileri koparmadan nasil inceleyebiliriz?" gibi sorularla degerlerin davranisa
donlismesini destekleyebilir.

Bitki yetistirme, sinif bahgesi olusturma, hayvanlarin yasam alanlarini inceleme ve doga gézlemleri sorumluluk
ve merhamet degerleriyle iliskilendirilebilir. Cocuklarin bir bitkiyi diizenli sulamasi, gelisimini gézlemlemesi
ve bakim stirecine katilmasi sorumluluk alma davranisini destekleyebilir. Hayvanlarin beslenme korunma ve
barinma ihtiyaglari Gizerine yapilan etkinliklerde ¢gocuklarin canlilara karsi merhametli ve duyarli davranmalari
tesvik edilebilir.

Deney yapma ve bilimsel sorgulama etkinliklerinde sabir, ¢caliskanlik ve diiristliik degerleri dogal bigimde ele
alinabilir. Cocuklarin deney sonucunu beklemeleri, sireci dikkatle takip etmeleri, tahminlerigergeklesmediginde
sonucu oldugu gibi kabul etmeleri ve gozlemlediklerini dogru bigimde ifade etmeleri bilimsel diiriistliik ve sabir
degerleriyleiliskilendirilebilir. “Gergekten ne gordik?’, “Sonug tahminimizden farkliysa bunu nasil sdylemeliyiz?”
gibi sorularla gocuklarin gézlem ve veriye bagl kalmalari desteklenebilir.

Geri donusim, su tasarrufu, enerji kullanimi ve gevre temizligi etkinlikleri duyarllk, tasarruf ve temizlik
degerleriyle bitlnlestirilebilir. Cocuklarin atiklari tlrlerine gore ayirmalari, suyu gereksiz yere agik birakmama
Uzerine diisinmeleri, sinif ve bahge temizligine 6zen gostermeleri bu dederlerin giinlik yagsamdaki karsiliklarini
fark etmelerine yardimci olabilir. Bu tiir etkinliklerde degerlerin yalnizca sozel olarak anlatiimasi yerine,
¢ocuklarin dogrudan uygulama yapmalari 6nemlidir.

Model olusturma ve problem ¢6zme etkinliklerinde yardimlasma, saygi ve sorumluluk degerleri desteklenebilir.
Cocuklarin bir model tasarlarken gorev paylasmalari, arkadasinin fikrini dinlemeleri, kullanilan materyalleri
diizenli kullanmalari ve etkinlik sonunda ortami toplamalari degerlerin eylem boyutuna tasinmasina katki
saglayabilir. Boylece fen etkinlikleri, degerlerin yalnizca konusuldugu degil, yasantiiginde uygulandigi 6grenme
ortamlari haline gelebilir.

Okuryazarlik Becerileri

Fen alani etkinlikleri, programlar arasi bilesenler arasinda yer alan okuryazarlik becerilerinin gelistiriimesi igin
etkili bir baglam saglayabilir. Okuryazarlik becerileri yalnizca okuma-yazma edinimiyle sinirli degildir; bilgi
okuryazarhgu, dijital okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, veri okuryazarlgi, gevre ve siirdiirilebilirlik okuryazarlig,
saglik okuryazarligi ve vatandaslk okuryazarhigi gibi farkli boyutlar igerebilir. Okul 6ncesi donemde bu
becerilerin temelleri fen etkinlikleri araciligiyla yasa uygun bicimde desteklenebilir.

Bilgi okuryazarhgi, ¢ocuklarin merak ettikleri bir konu hakkinda soru sormalari, farkli kaynaklardan bilgi
edinmeleri ve bu bilgileri gdzlem ve deneyimleriyle iliskilendirmeleri yoluyla desteklenebilir. Ornegin “Bitkiler
neden suya ihtiya¢ duyar?’, “Ay neden farkh goriiniir?’, “Miknatis neden bazi nesneleri geker?” gibi sorular
Uzerine ¢ocuklarin resimli kitaplar, gorseller, 6gretmen rehberligi, gézlem ve deneylerden yararlanarak bilgi
olusturmalari saglanabilir. Bu sliregte ¢ocuklara “Bu bilgiyi nereden 6grendik?’, “Gézlemimiz bu bilgiyle uyumlu
mu?” gibi sorular yoneltilebilir.




FEN ALANI ‘

Veri okuryazarlidi, fen etkinliklerinde en dogal bicimde desteklenebilecek okuryazarlik alanlarindan biridir.
Cocuklarin hava durumu gozlemlerini sembollerle kaydetmeleri, bitki gelisimini ¢izimlerle izlemeleri, batma-
ylizme deneyinde sonuglari isaretlemeleri, miknatisin gektigi ve cekmedigi nesneleri tablo halinde géstermeleri
veri okuryazarhidinin temelini olusturabilir. Bu sliregte gocuklarin veriyi toplama, kaydetme, karsilastirma ve
veriye dayali agciklama yapmalari desteklenebilir.

Gorsel okuryazarlk, fen etkinliklerinde kullanilan resimler, afisler, doga fotograflari, deney asamalarini
gosteren gorseller, basit semalar, grafikler ve modeller aracilidiyla desteklenebilir. Cocuklarin bir bitkinin
blylime asamalarini gosteren gorselleri incelemeleri, hava durumu sembollerini anlamlandirmalari, geri
donlsim isaretlerini tanimalari veya Glines-Diinya-Ay modelini yorumlamalari gorsel okuryazarlk becerilerini
gelistirebilir.

Dijital okuryazarlik becerileri, yasa uygun ve kontrollli bigimde fen etkinlikleriyle iliskilendirilebilir. Cocuklarin
ogretmen rehberliginde kisa doga videolari, animasyonlar, dijital gorseller, ses kayitlari veya artiriimis gergeklik
benzeri yasa uygun materyallerle karsilagmalari dijital igerikleri anlamlandirma becerilerinin desteklenmesiyle
sinirl kalinmasiyebilir. Ancak dijital materyallerin dogrudan deneyimin yerine gegmemesi; gézlem, inceleme ve
sorgulama stireclerini destekleyici araglar olarak kullanilimasi dnemlidir.

Cevre ve sirdirilebilirlik okuryazarhgi, fen alani etkinlikleriyle glgli bigcimde iliskilidir. Geri doniisiim, su
tasarrufu, enerji kullanimi, dogal yasami koruma, bitki ve hayvanlarin yasam alanlarina duyarlilik, atiklarin
ayristiriimasi ve gevre temizligi gibi etkinlikler gocuklarin siirdiirilebilir yasam farkindaliklarini gelistirebilir.
Cocuklarin “Suyu bosa akitirsak ne olur?’, “Copler dogada kalirsa canlilar nasil etkilenir?”, “Bitkiler neden
onemlidir?’ gibi sorular Gzerine dislinmeleri gevre okuryazarliginin erken temellerini olusturabilir.

Saglik okuryazarhdi da fen etkinlikleri icinde desteklenebilir. Duyu organlari, temizlik, glivenli deney yapma,
saglikh beslenme, hareket, hava kosullarina uygun giyinme ve hijyen gibi konular ¢ocuklarin bedenleri
ve sagliklari hakkinda farkindalik kazanmalarina yardimei olabilir. Ornegin hava durumuna gére giyinme
tahminleri, duyu organlariyla giivenli gézlem yapma, deney 6ncesi ve sonrasi el temizligi gibi uygulamalar saglik
okuryazarhgiyla iliskilendirilebilir.

Vatandaslik okuryazarhigi, fen etkinliklerinde ortak yasam alanlarina iliskin sorumluluklar (izerinden
desteklenebilir. Sinifin, okul bahgesinin, parklarin ve dogal gevrenin korunmasi; atiklarin uygun yerlere atilmasi;
su ve enerji kullaniminda duyarh davraniimasi ¢gocuklarin toplumsal sorumluluk bilinci gelistirmelerine katki
saglayabilir. Fen etkinliklerinde gocuklarin ortak kurallara uymalari, grup iginde sorumluluk almalari ve gevreye
iliskin ¢6zlim 6nerileri gelistirmeleri vatandaslk okuryazarliginin erken gostergeleri olarak degerlendirilebilir.

Fen etkinlikleri kapsaminda ¢ocuklarin gézlem defteri, tahmin panosu, deney panosu, kanit panosu, model
tasarim panosu ve sorgulama akis panosu gibi araglarla karsilasmalari okuryazarlik becerilerini bitinciil
bicimde destekleyebilir. Cocuklar bu araglar araciligiyla gizim yapabilir, sembol kullanabilir, isaretleme yapabilir,
o0gretmene soyleyip yazdirabilir ve gorsel kayitlari yorumlayabilir. Boylece fen alani etkinlikleri, okuryazarlk
becerilerinin yasa uygun, somut ve islevsel bicimde gelistiriimesine katki saglayabilir.




FEN ALANI

FEN ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Agir mi, Hafif mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 6GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Glinliik yasaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL 6GRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Miktar: agir-hafif

Boyut: blylk-orta-kicilik
Sozciikler: tas, pamuk, stinger
Materyaller: kiglik tas, pamuk, siinger, plastik oyuncak, tahta blok, kumas torba, agir-hafif gérsel kartlari,
clkartmalar, basit gdzlem panosu, 6gretmen rehberliginde kullanilacak basit terazi
Egitim / Ogrenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin rahatga oturabilecedi bir gézlem alani hazirlanir.
Farkh agirhkta ve dokuda nesneler bir torba icerisine yerlestirilir. Cocuklarin nesnelere giivenli bigimde

"X

dokunabilecegi, kaldirabilecegdive gozlem yapabilecedibir masa diizenlenir. Panoda “agir’ ve “hafif’ gérsellerinin
bulundugu iki b6lim olusturulur. Cocuklarin gozlemlerini gikartma veya isaretleme yoluyla gosterebilmeleri
icin uygun alan hazirlanir. Terazi bu yas grubunda gocuklarin bagimsiz 6lgme yapmasi igin degil, 6gretmen

rehberliginde gézlem yapmalariigin kullanilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifa iginde farkh nesneler bulunan bir torba ile gelinir. “Bu torbanin iginde neler olabilir?”
sorusu yoneltilir. Cocuklarin torbaya bakmadan tahminde bulunmalari istenir (E1.1). Nesneler
tek tek torbadan gikarilir. Cocuklarin nesneleri gérmeleri, nesnelere dokunmalari ve onlari
ellerinde tutmalari desteklenir (FAB.1.a). “Bu nesne elinde nasil duruyor?”, “Sert mi, yumusak
mi?’, “Blyuk mi, kigiik miU?” sorulari sorularak ¢ocuklarin nesneyi tarif etmeleri beklenir
(FAB.1.b).

«  Cocuklardan tas, pamuk, slinger, oyuncaklar gibi nesneleri “agir’ ya da “hafif’ olarak ifade
etmeleri istenir (E3.2). “Agir oldugu igin tasi havaya kaldirmakta zorlandim.” gibi climlelerle

- cocuklarin duyusal gézlem yoluyla bilgi edinmeleri ve g6zlemlerini basitifadelerle agiklamalari

- beklenir (SDB2.1).

2 « Ardindan cocuklarin tas ve pamuk arasinda basit karsilastirma yapmalari desteklenir

E (FAB.2.b). Ayni islem silinger-oyuncak, tahta blok-pamuk gibi farkli nesne ciftleriyle
surduraldr.

« Basit terazi gosterilir. Terazinin bir kefesine tas, diger kefesine pamuk konur. Cocuklardan
terazinin hangi tarafinin asadi indigini gézlemlemeleri beklenir. “Sence neden terazi hareket
etti?” sorusu sorularak degisimi gézlemlemeleri beklenir.

«  Cocuklarin gozlemledikleri 6geler “agir” ve “hafif’ gorsellerinin igindeki panoya yerlestirilir
(0OB4). Etkinlik sonunda gocuklarla birlikte pano incelenir (D3.4). “Agir semboliiniin altina
hangi nesneleri koyduk?’, “"Hafif semboliiniin altina hangi nesneleri koyduk?’, “Tas neden
agir olabilir?”, “Pamuk neden hafif olabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlemlerini basit
ifadelerle paylasmalari ve gruplandirdiklari nesneler hakkinda konusmalari desteklenir
(SDB2.1).

+  Buglin hangi nesneleri g6zlemledik?

E « Elinde en agir hissettiren nesne hangisiydi?
% «  Elinde en hafif hissettiren nesne hangisiydi?
é « Hangi nesneyi kaldirmak daha kolaydi?

,g « Terazide hangi taraf asadi indi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarin bagimsiz olarak bilimsel inceleme yapabilecekleri ek calisma kagitlari fen merkezine yerlestirilebilir.
Siniftaki fen merkezine dijital teraziler, standart olmayan 6lglim araglari (atas, yapi bloklari, birim kipler) ve
farklidokularda/agirliklarda dogal materyaller (kozalak, deniz kabugu vb.) eklenerek gocuklara agirlik kavramini
bagimsiz sekilde deneyimleme ve kesfetme firsati sunulabilir.

Destekleme

Ogrenme ortami cocuklarin fiziksel ve gérsel erisimini kolaylastiracak sekilde diizenlenir. Terazinin devrilmesini
veya kefelere konan nesnelerin masadan kayip diismesini engellemek igin zeminlere kaydirmaz ortler, gift
tarafli bant veya silikon sabitleyiciler yerlestirilebilir. Ayrica gocuklarin sonuglari kaydedecegi panodaki agir-
hafif gorsellerinin karmasik zeminlerden uzak, zit renklerin kullanildigi biiylik boyutlarda hazirlanmasina ve tim
¢ocuklarin rahatga erisebilmesi i¢in goz hizasina yerlestirilmesine 6zen gdsterebilir.

@



FEN ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde giivenli iki nesne segmeleri ve “Hangisi agir? Hangisi hafif?”
sorulari izerinden kisa bir gozlem yapmalari istenebilir. Cocuklarin ertesi giin sinifta gézlemini anlatmasi
desteklenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yer Cekimi Nedir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi ¢cevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma stirecine istekli olarak katilir.
FAB.7.b. Deney yapmak icin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OBL. Bilgi Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: yukari-asadi
Sozciikler: yer

Materyaller: yumusak top, burusturulmus kagit, pamuk, kiiglik yumusak oyuncak, minder




FEN ALANI

Egitim / 0grenme Ortami: Sinifta cocuklarin glivenli bicimde gézlem yapabilecedi acik bir alan hazirlanir. Zemine

minder yerlestirilir. Cocuklarin nesneleribirbirlerine dogru atmalarinaizin verilmez. Sert, sivri, agir ya da gcocuklara

zarar verebilecek nesneler kullanilmaz. Nesneler 6gretmen rehberliginde, glivenli ylikseklikten ve glvenli yone

dogru hareket ettirilir.

ETKIiNLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara yumusak bir top gosterilir ve “Bu topu elimden birakirsam nereye gider?” sorusu
yoneltilir (E1.1). Cocuklarin cevaplari dinlenir (SDB2.1). Daha sonra top, giivenli bigimde
minderin lzerine diisecek sekilde belirli bir ylikseklikten serbest birakilir.

Cocuklarin topun asagiya dogru diiserek mindere ulastigini gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a).
Bu kez top hafif¢e yukariya dogru atilir ve yeniden mindere distigl ¢ocuklara gézlemletilir
(E3.2). Ardindan top, glivenli bigimde yana dogru atilir.

Cocuklarin topun yana dogru ilerlerken asadiya diistigiini fark etmeleri saglanir (FAB.1.b).
“Topu elimizden biraktigimizda ne oldu?’, “Topu yukariya dogru attigimizda yeniden nereye
diistli?’, “Topu yana dogru attigimizda ne oldu?’, “Top havada kaldi mi?” sorulari yoneltilir.
Daha sonra pamuk, burusturulmus kagit ve kiigiik yumusak oyuncak ile ayni gdzlemler yapilir.

Cocuklarin nesnelerin yukariya ya da yana dogru atildiginda veya serbest birakildiginda yere
distiginl gozlemlemeleri saglanir (FAB.3.a). Cocuklara “Nesneleri yukariya ya da yana
dogru atsak da elimizden biraksak da yere diiser. Clnkii Diinya, nesneleri kendine dogru
ceker. Bu gekim kuvvetine yer ¢ekimi denir.” agiklamasi yapilir (OB1).

“Simdi siz de bu nesneleri serbest birakarak nasil distiiklerini gézlemlemek ister misiniz?”
sorusu yoneltilerek gocuklarin deney yapma siirecine istekli bicimde katilmalari desteklenir
(FAB.7.a). Ardindan gocuklarin pamuk, burusturulmus kagit ve kiiclik yumusak oyuncak
arasindan denemelerinde kullanacaklari bir nesneyi se¢meleri saglanir (FAB.7.b). Cocuklar
sirayla sectikleri nesneyi minderin Uzerine diisecek sekilde serbest birakir. Her gocugun
sectigi nesnenin nasil diistligiini ve nereye ulastigini gézlemlemesi desteklenir (D3.4).

“Buglin serbest biraktigimiz ya da attigimiz nesnelere ne oldu?” sorusu yoéneltilir. Cocuklarin
“yere distl”, “mindere diistl” gibi ifadeler kullanmalari desteklenir. Cocuklarin etkinlikte neyi
nasil gézlemlediklerini fark etmeleri saglanir (SDB1.1). G6zlem sonuglari izerine diislinmeleri

desteklenir (SDB1.2).

DEGERLENDIRME

Topu elimizden biraktigimizda nereye gitti?

Topu yukari dogru gonderdigimizde sonra ne oldu?

Topun disinda hangi nesneleri yere biraktik?

Sen hangi nesneyi sectin? Biraktiginda ne oldugunu gérdiin?
Biraktigimiz nesnelerden havada kalan oldu mu?

Nesnelerin yere dogru hareket etmesine neden olan kuvvetin adi neydi?

Glinliik yasaminda elinden diislirdiiglin bir esya oldu mu? Distiglnde nereye gitti?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara top, pamuk, burusturulmus kagit ve yumusak oyuncak disinda farkl giivenli nesneler de sunulabilir.
Cocuklardan nesneleri birakmadan 6nce “Sence bu nesne nereye gider?’ sorusuna cevap vermeleri istenebilir.
Ardindan nesneler mindere dogru birakilarak gézlem yapilabilir. Cocuklarin “asadi indi”, “yere geldi’, “mindere
diistl”, "havada kalmadi” gibi ifadelerle gdzlemlerini agiklamalar desteklenebilir. Siniftaki fen 6grenme
merkezine farkli agirlikta, boyutta ve dokuda nesneler eklenerek gocuklarin bu merkezde yer ¢ekimini

deneyimleme ve kesfetme sansi bulmalari saglanabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida nesneyle surdurtilebilir. Topun nereye gittigini belirtmek igin 6gretmen; “Aaa, topu
biraktim ve top hoop asadiya, yere diistii!"” diyerek eylem aninda “yiiksek sesle diislinerek” model olur.
Cocuklarin gézlemlerini s6zlii olarak ifade etmekte zorlanmalari durumunda “yere indi” gibi kisa ifadeleri tekrar
etmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden evde ¢ocuklariyla glivenli bir yumusak topu ya da burusturulmus kagidi yere dogru
birakip sonra kisa mesafede yana dogru gondererek “Sonunda nereye geldi?” sorusu lizerinden kisa bir gézlem

yapmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Meyvemin Disi ve igi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Glnliik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini sdyler.
FAB.2.b. Glinliik yasaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gére ayirt eder.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: yukari-asagi

Sozciikler: meyve, kabuk, gekirdek, renk, koku

Materyaller: elma, muz, mandalina/portakal, meyve gorselleri, biyliteg, tabak, pegete, eldiven, 6gretmen
kullanimiigin glivenli kesme bigadi, ic-dis gorsel kartlari, gikartmalar, basit gézlem panosu

Egitim / 0grenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin meyveleri glivenli bigimde gézlemleyebilecedi bir masa
hazirlanir. Meyveler 6nce bitiin halde cocuklara gosterilir. Daha sonra 6gretmen tarafindan kesilerek meyvelerin
ic kisimlari gértnlr hale getirilir. Cocuklarin meyveleri dokunarak, koklayarak ve gorerek inceleyebilmeleri igin
hijyen kurallarina dikkat edilir. Cocuklarin alerji durumlari 6nceden kontrol edilir. Panoda “disi/kabugu” ve “igi"

gorsellerinin bulundugu iki alan olusturulur.




FEN ALANI

«  Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifaiginde farkl meyvelerin bulundugu kapali bir sepetle gelinir. Cocuklara “Sepetin iginde
neler olabilir?” sorusu yoneltilir (E1.1). Cocuklarin cevaplari dinlenir (SDB2.1). Meyveler tek tek
Gikarilir ve gocuklarin meyveleri gérmeleri, renklerini sdylemeleri, blytikliklerini fark etmeleri
desteklenir (FAB.1.a). EIma, muz ve mandalinanin dis kismi/kabugu cocuklar tarafindan
incelenir (E3.2). “EImanin disi nasil gériiniyor?”’, “Muzun kabugu hangi renk?’, “Mandalinanin

kabugu plrizlt md, plrizsitiz mi?” sorulari yoneltilir.

«  Cocuklarin meyvelerin kabuklarina dokunmalari, koklamalari ve gozlemledikleri 6zellikleri
basit ifadelerle sdylemeleri saglanir (FAB.1.b). Meyveler cocuklarin 6niinde glivenli ve temiz
sekilde kesilir veya soyulur. Cocuklara “Simdi meyvenin i¢ kismina bakiyoruz.” agiklamasi
yapilir. Meyvelerin i¢ rengi, kokusu, dokusu ve varsa ¢ekirdedi cocuklar tarafindan
gozlemlenir. “Elmanin igi hangi renk?’, “Mandalinanin iginde neler gériiyorsun?’, “Muzun

ETKINLIKLER

icine dokundugunda ne hissediyorsun?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin meyvelerin i¢ ve dis
ozelliklerini “disi sert”, “i¢i yumusak”, “kabugu turuncu”, “igi sulu” gibi ifadelerle belirtmeleri
desteklenir (FAB.2.a). Ardindan meyvelerin disi ve ici arasinda gocuklar tarafindan basit
karsilastirmalar yapilir. “Muzun disi sari, igi nasil?”, “Mandalinanin disiile ici ayni mi?”, “Elmanin
kabugu ile i¢i birbirine benziyor mu?” sorulariyla gocuklarin meyvelerin i¢ ve dis kisimlarinin

benzerlik ve farkliliklarini ifade etmeleri saglanir (FAB.2.b).

«  Etkinlik sonunda panodaki “disi/kabugu” ve “i¢i” alanlarina gocuklar tarafindan uygun gorsel
ya da gikartma yerlestirilir (D3.4). Ornegin elmanin kabuk gérseli dis kismina, kesilmis elma
gorseli ic kismina yerlestirilir (OB4). Béylece cocuklarin gézlemlerini basit isaretleme yoluyla
kaydetmeleri ve etkinlikte nasil gézlem yaptiklarini fark etmeleri desteklenir (SDB1.1).

«  Sepetten gikan meyvelerden hangilerini inceledin?
«  Elma, muz ya da mandalinanin dis kisminda/kabugunda hangi 6zellikleri fark ettin?
Meyvelerin i¢ kismina baktiginda hangi renk, koku ya da doku 6zelliklerini gdzlemledin?

« Meyvenin disiile ici arasinda ne gibi farklar gérdiin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara elma, muz ve mandalinaya ek olarak farkli meyve gorselleri ya da gergcek meyveler sunulabilir.
Cocuklardan meyvelerin kabuk rengini, ylzeyini, kokusunu ve i¢ kismindaki 6zellikleri karsilastirmalari
istenebilir. Ogrenme driinlerinin farklilastiriimasinda gocuklardan sadece hazir gérselleri veya gikartmalari
panoyayerlestirmelerinin 6tesine gegerek ogrendiklerini farkl bicimlerde ifade etmeleri beklenebilir. Cocuklarin
oyun hamuru, kil veya esnek pargalar ile dogal materyaller kullanarak inceledikleri meyvenin i¢ ve dis yapisini
gosteren ¢ boyutlu bir model tasarlamalari saglanabilir.

Destekleme

Ogrenme ortami gocuklarin fiziksel ve duyusal gereksinimlerini koruyacak sekilde diizenlenir. Meyvelerin islak,
yapiskan veya sulu i¢ kisimlarina dokunma hassasiyeti yaratabilecek durumlar i¢in dogrudan temas zorunlu
tutulmaz. Cocuklarin inceleme yapabilmeleriigin masa veya ¢atal gibi yardimci aparatlar sunulabilir. Meyvelerin
ve tabaklarin kaymasini engellemek igin zeminlere kaymayan materyaller yerlestirilebilir.




’ FEN ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde bulunan meyveleri incelemeleri istenebilir. Cocuklarin meyvelerin
kabuk rengini, bliylkligiini, kokusunu ve dis ylizeyini fark etmeleri desteklenebilir. Uygun kosullarda aile
rehberliginde kesilen bir meyvenin i¢ kismi incelenebilir. Aileler gocuklarina “Meyvenin disi nasil gérintyor?”,

“I¢i hangi renk?”, “Kabugu sert mi, yumusak mi?”, “Disi ile igi birbirine benziyor mu?” gibi sorular yéneltebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Tohumdan Minik Bitkiye
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi gevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

FBAB 7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7. a. Deney yapma surecine istekli olarak katilir.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OBI. Bilgi Okuryazarhgi
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: canli-cansiz

Sozciikler: tohum, limon gekirdedgi, filiz, kok, bitki

Materyaller: limon/mandalina gekirdekleri, seffaf plastik bardak, pamuk veya az miktarda toprak, su kabi, sprey
sisesi, cocuk isim etiketleri, basit gézlem panosu, “tohum-filiz-bitki” gérsel kartlari, gikartmalar

\o g



FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: 0grenme ortaminda gocuklarin tohumlari giivenli bigcimde inceleyebilecedi bir masa

hazirlanir. Meyve tohumlari dnceden yikanir ve kurutulur. Her gocuk igin kiiglik bir bardak hazirlanir. Bardaklarin

icine pamuk veya az miktarda toprak yerlestirilir. Cocuklarin giinliik gézlemlerini isaretleyebilecekleri “Bugiin

ne gordiim?” panosu olusturulur.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara limon ya da mandalina gésterilir ve “Bu meyvenin iginde ne olabilir?” sorusu
yoneltilir (E1.1). Meyve kesilir ve icindeki cekirdekler gosterilir. Cocuklarin tohumu gérmeleri,
tohuma dokunmalari ve tohumun rengini, biykligind, sertligini basit ifadelerle soylemeleri
desteklenir (FAB.1.a).

«  Cocuklara “Bu kugiik tohumdan ne gikabilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir
(SDB2.1). Ardindan gocuklarin tohumla ilgili merak ettikleri konulari diistinmeleri ve “Tohum
nasil biytir?”, “Buyiimek igin neye ihtiyag duyar?’ gibi sorular sormalari tesvik edilir (E3.8).
Cocuklarin sorularindan hareketle tohumun uygun kosullarda bitkiye donlisebilecedi yas
diizeyine uygun sekilde agiklanir (OB1).

« Rehberlik edilerek her ¢cocugun bardaga pamuk veya toprak yerlestirmesi saglanir (D3.4).

g Daha sonra meyve tohumu pamugun/topragin Gizerine konur. Sprey sisesiyle az miktarda su

§ sikilmasi saglanir. Cocuklarin deney siirecine istekli bigimde katiimalari desteklenir (FAB.7.a).

§ - Bardaklar glines alan fakat asiri sicak olmayan bir pencere kenarina yerlestirilir.

w “Tohumlarimizi her giin gozlemleyecediz. Acaba ne degisecek?’ agiklamasi yapilir (FAB.3.a).
ilk giin gocuklar tarafindan tohumun gériiniisii incelenir ve panodaki “tohum” gérselinin altina
cikartma yapistirilir.

- Sonraki giinlerde bardaklar gocuklar tarafindan gézlemlenir (E3.2). Pamuk/toprak islak
mi kuru mu, tohumda degisiklik var mi, kiglik beyaz kok ya da yesil filiz goriliyor mu gibi
ozellikler sorularla fark ettirilir. Cocuklarin “Yesil ¢ciktl.”, “Kii¢lik oldu.”, “Su var.”, “Filiz ¢iktL.”
gibi basit gézlem ifadeleri kullanmalari desteklenir (FAB.1.b).

- Etkinliksonundacocuklardan panodaki“tohum”, “filiz’ ve “bitki” gérsellerinden gozlemledikleri
duruma uygun olani isaretlemeleri istenir (0B7). Boylece ¢ocuklarin gdzlemlerini basit
isaretleme yoluyla kaydetmeleri ve etkinlikte neyi nasil gozlemlediklerini fark etmeleri
saglanir. Gozlem sonuglari tGizerine diistinmeleri desteklenir.

«  Buglin hangi meyvenin gekirdegine/tohumuna baktik?

E «  Tohumun rengi nasildi?

% «  Tohuma dokundugunda nasil hissettin? Sert miydi, yumusak miydi?
g e Tohumun blyimesiicin ona ne verdik?

,g «  Tohumumuzu nereye yerlestirdik?




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan farkli meyve tohumlarini gérsel olarak incelemeleri istenebilir. Limon, mandalina, elma ve karpuz
cekirdedi gorselleri karsilastirilarak tohumlarin biytklik, renk ve sekil gibi 6zellikleri Gizerine gozlem yapmalari
desteklenebilir. Tohumun biiylime siireci sadece limon/mandalina gekirdeginin sulanmasi ile sinirli kalmadan
degiskenler eklenerek derinlestirilir. Ornegin 1sik alan/almayan veya sulanan/sulanmayan farkli bardaklar
hazirlanarak degiskenlerin bitkinin biiyiimesi tizerindeki etkileri test edilebilir. Ayrica bitkilerin dogadaki yasam
ddngiilerine iliskin “Biyotaklit (Biyomimikri)’ gibi kavramlar siirece dahil edilebilir.

Destekleme

Cocuklarin uzun ciimleler kurmasina alternatif olarak cikan filizi parmadiyla isaret etmesi, panodaki bitki
gorseline sadece dokunmasi veya bir tohumun yavasca blylylp bitki olmasini bedeniyle kiiglllip ayaga
kalkarak (pandomim/hareketle) géstermesi gegerli 6grenme Uriini olarak kabul edilebilir. Bardaga pamuk
koyma ve su sikma asamalarini hangi sirayla yapacadini hatirlatmak igcin masaya “1. Pamugu koy, 2. Cekirdegi
ek, 3. Su sik.” asamalarini igeren gorsel gizelgeler yapistirilarak gocuklarin bagimsiz galismasi desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden evde ¢ocuklariyla bir meyve gekirdeginiincelemeleri ve “Bu ¢ekirdek nasil gériiniiyor?”
sorusu lizerinden kisa bir gézlem yapmalariistenebilir. Uygun ortami olan ailelerden kiiglik bir tohum yetistirme

denemesi yapmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bugiin Hava Nasil?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini soyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.b. Gozlemledigi cevresel ipuglarina gére giyinme gibi tercihlerini ifade eder.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D13. Saghkh Yagsam

D13.3. insan saghgini 5hemsemek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Duyu: sicak-soguk-ilik

Sozciikler: hava, glines, bulut, yagmur, riizgar, semsiye, glines gozl(igi, gézlem

Materyaller: glines, bulut, yagmur ve riizgar gorsel kartlari; semsiye, mont, ¢cizme, sapka ve giines gozliigu
gorselleri; basit hava durumu panosu, ¢ikartmalar, pamuk bulut gérseli, mavi damla gorseli, sari glines gorseli
Egitim / Ogrenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin pencere kenarindan veya kisa siireli bahge
gozlemiyle hava durumunu giivenli bigimde inceleyebilecekleri bir alan olusturulur. Sinifta “Bugtin Hava Nasil?”
baslikli bir hava durumu panosu hazirlanir. Panoda giinesli, bulutlu, yagmurlu ve riizgarlh hava sembollerinin yer
aldigi boliimler bulunur. Cocuklarin gézlemlerini gikartma veya gorsel kart yerlestirme yoluyla kaydedebilmeleri

icin uygun alan hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara “Bugiin havayi birlikte inceleyelim. Acaba disarida nasil bir hava var?” denilerek
dikkatleri hava durumuna ¢ekilir (E1.1). Cocuklarla birlikte pencere kenarina veya givenli
bicimde bahcgeye gegilir.

o Cocuklarin gokyizind, gunesi, bulutlar, agag yapraklarini ve yerdeki islaklik durumunu
g6zlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). Cocuklara “Gokyiizlinde neler goriiyorsunuz?”, “Glines var
mi?”, “Bulut gériiyor musunuz?’, “Yagmur yagiyor mu?’, “Yapraklar hareket ediyor mu?” gibi
sorular yoneltilir. Cocuklarin gozlemledikleri hava durumunun belirgin 6zelliklerini soylemeleri
desteklenir (FAB.1.b).

« Sinifadonildigiinde glinesli, bulutlu, yagmurlu ve riizgarlihava durumlarini temsil eden gorsel
kartlar gocuklarla birlikte incelenir. Cocuklardan disarida yaptiklari g6zleme uygun gorsel
karti belirlemeleri ve segmeleri istenir (0B4). “Bu karti neden se¢tin?”, “Disarida neyi gérmen
bu karti se¢meni sagladi?” sorulariyla ¢ocuklarin gozlemledikleri 6zellikleri sdylemeleri

ETKIiNLIKLER

desteklenir (FAB.1.b). Secilen kart hava durumu panosuna yerlestirilir.

- Semsiye, mont, gizme, sapka ve glines gozlligi gorselleri gocuklarla birlikte incelenir (0B4).
“Bugiin hava yagmurluysa disari ¢ikarken yanimiza ne alabiliriz?”, “Hava glnesliyse ne
takabiliriz?”, “Hava soguksa ne giyebiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlemledikleri hava
durumuna gore giyinme ve korunmaya iligkin tercihlerini ifade etmeleri desteklenir (FAB.3.b,
D13.3).

»  Etkinlik sonunda hava durumu panosu gocuklarla birlikte yeniden incelenir (0B4). “Bugiin
hava nasildi?”, “Havanin bdyle oldugunu nereden anladin?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin

“glnesli”, "bulutlu®, “rizgarl”, “yagmurlu” gibi ifadeler kullanarak gézlemledikleri 6zellikleri
sOylemeleri desteklenir (FAB.1.b).

«  Buglin gokytiziine baktiginda hangi hava olayini fark ettin?
«  Havanin glinesli, bulutlu, yagmurlu ya da riizgarl oldugunu nasil anladin?
Hava durumu panosuna hangi karti yerlestirdin? Neden?

«  Buglinki hava durumuna gore disari gikarken ne giymen ya da yanina ne alman uygun olur?

DEGERLENDIRME

«  Yapraklara, yere veya gokytiziine bakinca hava durumu hakkinda ne 6grendin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara hava durumu panosuna ek olarak basit kiyafet gdrselleri sunulabilir. Glinesli, yagmurlu, riizgarl
veya soguk hava kartlari ile sapka, mont, semsiye, ¢izme gibi gorseller eslestirilebilir. Cocuklarin “Yagmurlu

n ou

havada semsiye kullanilir.”, “Glinesli havada sapka takilabilir.” gibi basit ifadeler kurmalari desteklenebilir ve
bu ifadeler genisletilebilir. Ardindan gocuklardan giiniin hava durumuna uygun bir kiyafet gorselini segerek

panoya yerlestirmeleri istenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida hava durumu kartiyla siirdirilebilir. Glinesli, yagmurlu ve bulutlu olmak tizere i¢ temel
kart gosterilebilir. Cocuklarin 6nce gokytiziine bakmalari, ardindan gérdikleri hava durumuna en uygun karti
segmeleri desteklenebilir. “Glines var mi?”, “Bulut var mi?", “Yagmur yagiyor mu?” gibi kisa sorular yoneltilebilir.

non

Cocuklarin gézlemlerini “gtinesli”, “bulutlu” veya “yagmurlu” gibi basit s6zciklerle ifade etmeleri saglanabilir.




’ FEN ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihimi: Ailelerden gocuklariyla bir glin boyunca hava durumunu gézlemlemeleri istenebilir. Evde veya
disaridayken “Bugiin hava nasil?’, “Gokyizinde bulut var mi?”, “Rizgéari nasil fark ettik?”, “Yerler kuru mu,
islak mi?” gibi sorularla gocuklarin gézlem yapmalari desteklenebilir. Cocuklardan aileleriyle gozlemledikleri
hava durumuna uygun bir gérsel gizmeleri ya da giinesli, bulutlu, yagmurlu, riizgarli hava goérsellerinden birini
secmeleri istenebilir. Ertesi giin ¢ocuklarin aileleriyle yaptiklari hava gézlemini sinifta paylagmalarina firsat

verilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hangi Kutuya Koyalim?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini syler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Giinliik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini sdyler.
FAB.2.c. Gunlik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

Kavramlar: Zit: ayni-farkh-benzer, temiz-kirli

Sozciikler: geri donlisiim, atik

Materyaller: temiz kagit parcalari, kiiglik karton kutular, temiz plastik sise / sise kapadi metal icermeyen
glvenli kapak gorselleri veya biiylik boy metal gorselleri, G¢ renkli kutu; kagit, plastik, metal gorsel kartlari, geri
donilistim sembolii, ¢cikartmalar, gézlem panosu

Egitim / Ogrenme Ortami: Gocuklarin giivenle dokunabilecedi, temizlenmis ve kesici-delici 6zelligi olmayan
materyaller masaya yerlestirilir. "Kagit Kutusu”, “Plastik Kutusu” ve “Metal Kutusu” seklinde ¢ kutu hazirlanir.
36-48 ay ¢ocuklari igin gergek metal materyal yerine blylik boy metal gorseli veya kenarlari glivenli kapaklar

kullanilabilir. Her kutunun Gzerine uygun gorsel yerlestirilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Sinifa icinde temiz atik materyaller bulunan bir sepetle gelinir. Cocuklara “Sepetin iginde
neler olabilir?” sorusu yoéneltilir (E1.1). Sepetten kagit, plastik kapak, karton pargasi ve metal
gorseli gikarilir. Cocuklarin nesneleri gérmeleri, nesnelere dokunmalari ve nesnelerin temel
o6zelliklerini séylemeleri desteklenir (FAB.1.b).

»  Cocuklara “Bu nesne kagit mi?”, “Bu kapak plastik mi?’, “Bu nesne sert mi, yumusak mi?” gibi
sorular yoneltilir. Cocuklarin nesnelerin belirgin 6zelliklerini ifade etmeleri saglanir (FAB.2.a).

«  Cocuklara g kutu gosterilir. Kutularin Gzerinde kagit, plastik ve metal gérselleri bulunur
(0B4). Once bir kagit pargasi alinir ve “Bu kagit. Kagit kutusuna koyuyorum.” denilerek model
olunur. Ardindan ¢ocuklardan sirayla bir nesne segmelerive segtikleri nesneyi benzer gorselin
oldugu kutuya koymalari istenir.

«  Cocuklar nesneleri kutulara yerlestirirken “Bunu neden bu kutuya koydun?’, “Bu da kagida
benziyor mu?’, “Hangileri ayni kutuda?” gibi sorularla gocuklarin basit gruplama yapmalari
desteklenir (FAB.2.c). Cocuklarin gézlemlerini s6zll ya da s6zsiliz olarak paylasmalari saglanir
(SDB2.1).

« Etkinlik sonunda kutular birlikte incelenir (E3.2). "Kagit kutusunda neler var?’, “Plastik
kutusunda neler var?’, “Birbirine benzeyen nesneler ayni kutuda mi?" sorulari yoneltilir.
Cocuklarin gruplandirdiklari nesneleri benzer 6zelliklerine gore adlandirmalari desteklenir
(FAB.1.b).

« Son olarak geri doniisim sembolii gosterilir. Cocuklara “Bu isaret bize bazi nesnelerin
yeniden kullanilabilecegini hatirlatir.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin geri déniisiim semboliinii
panoda uygun yere yapistirmalari saglanir (OB8). Cevreye ve dogaya karsi duyarl davranma
Gizerine konusma saglanir. (D5.2). Cocuklarin etkinlikte nesneleri hangi 6zelliklerine gére
gruplandirdiklarini fark etmeleri desteklenir.

«  Sepetten hangi atik materyaller ¢ikti?

« Materyalleri hangi 6zelliklerine gore ayirt ettin?

«  Sectigin nesneyi hangi kutuya yerlestirdin?

«  Ayni kutuda bulunan nesnelerin ortak 6zelligi neydi?

«  Geridonlsiim semboli bize neyi hatirlatir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan sinif ortaminda bulunan temiz ve giivenli geri doniisim nesnelerini incelemeleri istenebilir.
Nesnelerin 6zellikleri (malzeme cinsi, sertlik, sekil vb.) karsilastirilarak hangi geri déniisiim kutusuna
ait olabilecegine iliskin tahminler yapilir. Cocuklarin sectikleri nesneleri uygun kutuya yerlestirmeleri ve
secimlerinin nedenini agiklamalari desteklenir. Cocuklarla ilgi ve tercihlerine gore okul bahgesinde veya yakin
bir parkta dogaya birakilmis atiklari bulma ve yerinde ayristirma saha ¢alismasi yapilabilir.




FEN ALANI

Destekleme

Baslangigta sadece dokunsal ve gorsel olarak birbirine gok zit olan iki atik tiirli (kdgit ve metal vb.) sunularak
slire¢ basitlestirilebilir. Siniflandirmayi kolaylastirmak igin geri doniisim kutularinin tlizerine sadece soyut
gorseller degil, atilacak malzemenin gergek ve somut bir 6rnegdi (kutunun tizerine yapistiriimis gergek bir kagit
pargasi vb.) eklenerek esleme somutlastirilabilir. Cocuklarin kararlarini sézel olarak ifade etmeleri, uygun
kutuyu gostermeleri veya gorsel kartlardan segim yapmalari yoluyla katilim gostermeleri desteklenebilir. Stireg
ilerledikce farkli geri dontisim gruplari ve nesneler eklenerek siniflandirma becerisi gelistirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklariyla farkh 6zelliklere sahip kagit ve plastik nesneleri incelemeleri ve
“Bu nesneleri hangi 6zelliklerine gore gruplara ayirabiliriz?”, “Sence neden ayri grupta olabilirler?”, “Baska
hangi nesneler bu gruba eklenebilir?” sorulari lizerinden nesneleri benzer 6zelliklerine gére siniflandirmalari
istenebilir. Cocuklarin siniflandirma olgitlerini agiklamalari ve evde farkli nesnelerle yeni gruplamalar

olusturmalari desteklenebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Miknatis Avi: Yapisti mi, Yapismadi mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Glinliik yasaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gére ayirt eder.
FAB.2.c. Guinllik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.

FAB.7.b. Deney yapmak igin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Yon/mekanda konum: yakin-uzak

Sozciikler: miknatis, metal

Materyaller: blylk boy cubuk miknatis, metal kasik, biylik atas veya glvenli metal halka, plastik blok, tahta
blok, kumas parcasi, kadit, silgi, metal gorsel karti, plastik gorsel karti, “miknatis gekti” ve “miknatis gekmedi”
gorsel kartlari, iki kutu




FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya gocuklarin giivenle inceleyebilecedi biiyiik ve kesici olmayan nesneler
yerlestirilir. Kiglik pargalar, sivri nesneler ve yutulabilecek materyaller kullanilmaz. Miknatis 6gretmen
gozetiminde kullanilir. Cocuklara miknatisin agiza gotiriilmemesi, elektronik araglara yaklastirimamasi ve

arkadaslarinin bedenine tutulmamasi gerektigi agiklanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

+  Cocuklara biiyiik bir miknatis gosterilir. Cocuklarin miknatisi dikkatle incelemeleri saglanir
(FAB.1.a). “Bu nesne sizce ne yapabilir?” sorusu yéneltilir. Cocuklarin miknatisla ilgili merak
ettikleri durumu fark etmeleri ve diisiincelerini paylasmalari desteklenir (E1.1).

«  Miknatis 6nce metal kasiga yaklastirilir. Cocuklardan ne oldugunu dikkatle izlemeleri istenir
(E3.2). Miknatis metal kasigi ¢ektiginde gocuklardan gézlemlediklerini sdylemeleri istenir
(FAB.1.b).

« Daha sonra miknatis plastik bloga yaklastirilir. Cocuklardan yine dikkatle gézlem yapmalari
istenir. Cocuklarin metal kasigin miknatisla ¢ekildigini, plastik blogun ise ekilmedigini fark
etmeleri saglanir (FAB.2.b).

«  Cocuklarin sirayla rehber esliginde masadan bir nesne se¢gmeleri saglanir (FAB.7.b). Siralarini

ﬁ beklemeleri ve etkinlige kontrollii bigimde katiimalari desteklenir (SDB1.2). Segilen nesneye

§ miknatis yaklastirilir. Cocuklarin deney yapma siirecine istekli bicimde katilmalari desteklenir

5 (FAB.7.a). Cocugun “Cekti.” veya “Cekmedi.” ifadelerini kullanmasi tesvik edilir (SDB2.1).

l «  Cocuklara lzerinde “Miknatisla Cekilenler” ve “Miknatisla Cekilmeyenler” gorselleri bulunan
kutular gésterilir. Cocuklarin kutulardaki gorselleri inceleyerek anlamalari saglanir (0B4).

»  Cocuklarin denedikleri nesneleri uygun kutuya yerlestirmeleri saglanir. Metal kasik ve metal
halka “gekilenler” kutusuna; plastik blok, tahta blok, k&dgit ve kumas parcasi “cekilmeyenler”
kutusuna konur. Cocuklarin nesneleri benzer 6zelliklerine gére gruplandirmalari desteklenir
(FAB.2.c).

- Etkinlik sonunda kutular ¢ocuklarla birlikte incelenir. Cocuklarin yapilan ¢alismaya iliskin
go6zlemlerini hatirlamalari saglanir (D3.3). “Bu kutuda hangi nesneler var?’, “Miknatis hangi
nesneleri gekti?", “Hangilerini gekmedi?” sorulari yoneltilir.

« Cocuklarin gruplar “cekilenler” ve “gekilmeyenler” olarak adlandirmalari desteklenir.
Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari saglanir (D3.4). Etkinlikte nesneleri hangi 6zelligine
gore ayirdiklarini fark etmeleri desteklenir.

E «  Miknatisiincelediginde ne fark ettin?

% « Hangi nesneler miknatisla gekildi?

é « Hanginesneler miknatisla ¢gekilmedi?

é « Nesneleri kutulara ayirirken neye dikkat ettin?

a « Miknatisla gekmeyi denedigin nesnelerden hangisi seni sasirtt1?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
Cocuklara metal atas, metal kapak, plastik oyuncak, tahta blok ve kumas gibi farkli glivenli nesneler sunulabilir.

Cocuklardan nesneyi denemeden 6nce “Ceker.”, “Cekmez.” diye tahminde bulunmalari istenebilir. Deneme
sonunda tahminleri ile gézlem sonuglarini karsilastirmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida nesneyle siirdiiriilebilir. Oncelikle metal kasik ve plastik blok gibi sonucu kolay fark
edilen nesneler kullanilabilir. Cocuklarin dikkatleri “Cekildi mi?”, “Cekilmedi mi?”", “Hangi kutuya koyalim?” gibi
kisa sorularla yonlendirilebilir. Uygun kutuyu gostermeleri veya nesneyi kutuya koymalari desteklenebilir. Kutu
lzerine asilan gorsellere alternatif olarak, “Cekilenler” kutusunun tizerine gergek bir demir kasik, “Cekilmeyenler”
kutusunun Uzerine ise gergek bir kumas yapistirilarak gorsel etiketleme somutlastirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde glivenli ve yeterince blyuk, farkli nesneleri incelemeleri istenebilir.
Cocuklarin kasik, kapak, oyuncak, kagit, kumas gibi nesneleri gézlemleyerek “Sence miknatis geker mi?”, “Bunu
tahmin etmene hangi 6zelligi yardimci oldu?” sorulari tizerinden tahminde bulunmalari desteklenebilir. Ardindan
ailelerin gozetiminde miknatisla gozlem yapilabilir ve tahminlerle sonuglar karsilastirilabilir. Cocuklardan
gozlemledikleri nesneleri “gcekilen” ve “gekilmeyen” olarak iki gruba ayirmalari ve gruplarina isim vermeleri
istenebilir. Ertesi glin sinifta ¢ekilen ve ¢ekilmeyen birer nesne 6rnedi Gizerinden gézlemlerini ve tahminlerinin

sonucunu paylasmalari saglanabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Geger mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Gunlik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore adlandirir.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.

FAB.7.b. Deney yapmak igin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: aydinlik-karanlik

Sozciikler: 151k geger, 1Isik gegmez, saydam, opak

Materyaller: el feneri, seffaf poset veya asetat, ince tiil pargasi, karton, tahta blok, plastik kapak, renkli kagit,
"1s1k gecti” ve “isik gegmedi” gorsel kartlari, iki kutu

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta loslastirilabilecek glvenli bir gozlem alani hazirlanir. El feneri yalnizca
ogretmenrehberliginde kullanilir. Cocuklaraisigin dogrudan goze tutulmamasi gerektigi agiklanir. Masada farkl
Ozellikte materyaller bulunur. “Isik Gegenler” ve “Isik Gegmeyenler” olmak lizere iki kutu hazirlanir. Kutularin
Uzerine uygun gorsel kartlar yerlestirilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara el feneri gosterilir ve “Bu feneri ne zaman kullaniriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
1s1g1 fark etmeleri saglanir (E1.1). Fener duvara dogru tutulur ve duvarda olusan aydinlik alani
cocuklarin gézlemlemeleri istenir (FAB.1.a).

. Seffaf poset veya asetat fenerin oniine konur. Cocuklara “Isik goriiniyor mu?’ sorusu
yo6neltilir. Cocuklarin isigin gegtigini fark etmeleri desteklenir. Ardindan karton fenerin éniine
konur. Cocuklarin isigin kartondan gegmedigini gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.b).

«  Cocuklarin sirayla rehber esliginde bir nesne segmeleri saglanir (FAB.7.b). Segilen nesne

- fenerin oniine tutulur. Cocuklarin 1si§in gegip gegmedigini gozlemlemeleri desteklenir

;’ (FAB.7.a). “Isik gecti mi?”, “Isik goriinmedi mi?”, “Bu nesne I1si§i kapatti m1?” sorulari yoneltilir.

g « Denenen nesneler ¢ocuklar tarafindan iki kutuya ayrilir. Isigi gegirenler “Isik Gegenler”

E kutusuna; 1s1§1 gecirmeyenler “Isik Gegmeyenler” kutusuna yerlestirilir (FAB.2.c). Cocuklarin
kutulardaki gorselleri inceleyerek nesnelerin hangi kutuya ait oldugunu fark etmeleri
desteklenir (OB4).

- Etkinlik sonunda iki kutu ¢ocuklarla birlikte incelenir. “Bu kutuda hangi nesneler var?’,
“Bunlarin ortak 6zelligi ne?”, “Bu nesnelerden i1sik gecti mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
gbzlemlerini paylasmalari desteklenir (SDB2.1). Cocuklarin gruplari “isik gegenler” ve “isik
gecmeyenler” olarak adlandirmalari saglanir (FAB.2.¢). Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari
saglanir (D3.4). Isigin hangi nesnelerden gegtigini ve hangi nesnelerden gegmedigini fark
etmeleri beklenir (SDB1.1).

E « Elfeneri duvara tutuldugunda ne gordiin?

.g « Hanginesnelerden isik gegti?

é « Hanginesneler 1s1§1 gegirmedi?

] » Nesneleriayirirken neye dikkat ettin?

,g « Isigin gecgip gegmedigini anlamak igin ne yaptik?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara seffaf poset, asetat, tiil, karton, kumas ve tahta blok gibi farkli nesneler sunulabilir. Cocuklardan
nesneyi denemeden dnce IsIgin gegip gegmeyecedini tahmin etmeleri istenebilir. Deneme sonunda nesneleri
“1s1k gegenler” ve “Isik gegmeyenler” olarak gruplandirmalari saglanir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida nesneyle siirdirilebilir. Seffaf poset ve karton gibi sonucu kolay fark edilen nesneler
kullanilabilir. Cocuklara “Isik gegti mi?”, “Isik gorinmedi mi?’, “Hangi kutuya koyalim?” gibi sorular yoneltilebilir.
Cocuklar nesneyi uygun kutuya yerlestirmeleri icin desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gcocuklariyla bir el feneri kullanarak kagit, pecete, karton, plastik kap gibi farklh nesneleri
1Is1gin 6nline tutarak i1s1gin gecip gegmedigini birlikte kesfetmeleri, “Isik nereden gegebildi?”, “Hangi nesne isigi

gecirmedi?” gibi sorularla gozlemlerini birbirlerine anlatmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hayvanlar Nerede Yasar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Glinlik yasaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.
FAB.2.c. Ginlik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D5. Duyarhihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Zit: canli-cansiz

Sozciikler: hayvan, yasam alani, yuva, kara, su, balik, kus, kedi, kopek, 6rdek, kaplumbaga

Materyaller: balik, kus, kedi, kopek, 6rdek, kaplumbada, inek gibi hayvan gorselleri veya blylk boy oyuncak
figlirler; “kara” ve “su” yasam alani gorselleri, mavi kumas veya karton, yesil ve kahverengi karton, iki kutu,
cikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortami: Bir alana mavi karton veya kumas yerlestirilerek “su yasam alanr’, diger alana
yeil ve kahverengi karton yerlestirilerek “kara yasam alani” olusturulur. Cocuklarin hayvan gorsellerini
inceleyebilecekleri, gorsellere dokunabilecekleri ve bu gdrselleri olusturulan uygun yasam alanina
yerlestirebilecekleri bir ortam diizenlenir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara hayvan gorsellerinin bulundugu bir sepet gdsterilir. “Sepetin iginde hangi
hayvan gorselleri olabilir?” sorusu yoéneltilir (E1.1). Hayvan gorselleri tek tek cikarilir (OB4).
Cocuklardan sepetten gorseli gikarilan hayvanin adini sdylemeleri, rengini, buyikliginu
ve belirgin 6zelligini ifade etmeleri istenir (FAB.1.a). Balik gérseli gosterilir ve “Balik nerede
yasar?’ sorusu yoneltilir. Cocuklarin yanitlari dinlenir. Daha sonra kedi, kopek, inek gibi hayvan
gorselleri gosterilir ve “Bu hayvan nerede yasar?’ sorusu yoneltilir. Cocuklarin hayvanlari
belirgin yasam alani ipuclarina gére ayirt etmeleri saglanir (FAB.2.b).

« Hayvan gorselleri cocuklar tarafindan iki alana yerlestirilir: “Suda Yasayanlar” ve “Karada
Yasayanlar”. Balik su alanina; kedi, kopek ve inek kara alanina yerlestirilir (FAB.2.c). Cocuklarin
etkinlikte aktif rol almalari desteklenir. Ordek veya kaplumbaga gibi hem su hem kara ile
iliskilendirilebilecek hayvanlar igin “Bu hayvan suya da girebilir, karada da durabilir.” seklinde

ETKiNLIKLER

yas diizeyine uygun kisa agiklama yapilir. Olusturulan gruplar ¢ocuklarla birlikte incelenir
(E3.2). “Suda yasayan hayvanlar hangileri?”, “Karada yasayan hayvanlar hangileri?” sorulari
yo6neltilir. Cocuklarin gruplari “suda yasayanlar” ve “karada yasayanlar” olarak adlandirmalari
desteklenir. Cocuklarin gozlemledikleri hayvanlarin belirgin 6zelliklerini ifade etmeleri
saglanir (FAB.1.b).

« Etkinlik sonunda ¢ocuklarin sectikleri bir hayvan gorselinin altina gikartma yapistirmalari
saglanir. Ornegin balik gérselisu béliimiine, kedi gérseli kara béliimiine yerlestirilir. Cocuklarin
g6zlemlerini s6zlli ya da sozsliz olarak paylasmalari desteklenir (SDB2.1). Etkinlikte hayvanlari
hangi 6zelligine gore gruplandirdiklarini fark etmeleri saglanir. Hayvanlara ve dogal yasam
alanlarina deger verme (izerinde durulur (D5.2).

«  Sepetten gikan hayvan gorsellerinden hangilerini glinliik yasaminda gordiin?
«  Sectidin hayvanin rengi, biyikligii ya da belirgin 6zelligi neydi?
Hangi hayvanlari “suda yasayanlar” alanina yerlestirdin?

« Hangi hayvanlari “karada yasayanlar” alanina yerlestirdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara suda yasayan ve karada yasayan hayvanlara ait daha fazla gorsel sunulabilir. Balik, kedi, kopek ve
inek gorsellerine ek olarak kurbaga, 6rdek, kaplumbada, tavsan, kus, at gibi farkli hayvan gorselleri kullanilabilir.
Cocuklardan hayvanlari yalnizca “suda yasayanlar’ ve “karada yasayanlar’ olarak ayirmalari degil; ayni
zamanda “suda da bulunabilir’, “karada da durabilir’ gibi ara durumlari fark etmeleri desteklenebilir. “Bu hayvan
nerede yasar?”, “Suda mi, karada mi daha ¢ok bulunur?’, “Bu hayvanin yasadigi yer neden 6nemli olabilir?” gibi
sorularla gocuklarin gézlem ve agiklama yapmalari saglanabilir. Cocuklardan sectikleri hayvani uygun yasam
alani gorseline yerlestirmeleri ve neden o alani segtiklerini soylemeleri istenebilir.




FEN ALANI

Destekleme

Etkinlik daha az sayida hayvan gérseliyle siirdiiriilebilir. Oncelikle balik, kedi, kdpek, inek gibi yasam alani
kolay ayirt edilebilen hayvanlar kullanilabilir. Suda yasayanlar ve karada yasayanlar alanlari biytik ve belirgin
gorsellerle desteklenebilir. Cocuklara “Balik nerede yasar?’, “Kedi suda mi yasar, karada mi?’, “Bu hayvan
gorselini hangi alana koyalim?” gibi yonlendirici sorular sorulabilir. Cocuklarin hayvan goérselini uygun
alana yerlestirmeleri yetiskin rehberligiyle desteklenebilir. Cocuklarin uygun alani géstermeleri, ¢ikartma
yapistirmalari veya kisa ifadelerle yanit vermeleri desteklenebilir.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde, bahgede ya da yakin gevrede hayvanlar hakkinda sohbet
etmeleri istenebilir. Cocuklarin kedi, kdpek, kus, balk, inek, ordek gibi hayvanlarin nerede yasadiklarini
sOylemeleri desteklenebilir. Aileler gocuklarina “Bu hayvan suda mi yasar, karada mi?”, “Bu hayvanin yasadigi
yer nasil olmali?”, “Hayvanlara nasil dikkatli ve nazik davranabiliriz?” gibi sorular yoneltebilir. Cocuklardan bir

suda yasayan ve bir karada yasayan hayvan resmi ¢cizmeleri ya da ertesi giin sinifta anlatmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Taslari Rengine Gére Ayiralim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Gunlik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore adlandirir.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

Kavramlar: Boyut: biyiik-orta-kigik

Sozciukler: tas, renk, doku, purizli, puriizsiz, sert, agik renk, koyu renk, gézlem

Materyaller: farkli renk ve dokularda biiylik boy taslar, agik renk-koyu renk gérsel kartlari, pliriizlii-puriizsiiz
kartlary, iki veya (¢ siniflandirma kutusu, biiyiteg, gikartmalar, gézlem panosu

Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya gocuklarin rahatga dokunabilecegi, temizlenmis, keskin kenari olmayan
ve yutulamayacak blylikliikte taslar yerlestirilir. Taslar agik renkli, koyu renkli, pliriizli ve piirlizsiiz 6rnekleri
icerecek bi¢cimde segilir. Cocuklara taslari agizlarina gotiirmemeleri gerektigi agiklanir. Etkinlik sonunda ellerin
yikanmasi igin gerekli diizenleme yapllir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara iginde farkl 6zelliklerde taslar bulunan bir sepet gosterilir. “Sepetin i¢inde neler
olabilir?” sorusu y6neltilerek gocuklarin tahminleri alinir ve merak etmeleri desteklenir (E1.1).
Taslar tek tek masaya konur. Cocuklarin taslari dikkatle incelemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).
Taslarin renklerine bakmalari, yiizeylerine dokunmalari ve buytkliklerini incelemeleri istenir.

“Bu tasin rengi nasil?”, “Tasin ylizeyine dokundugunda nasil hissediyorsun?’, “Bu tas buyuk

ETKINLIKLER

mu, kiiciik mi?” gibi kisa ve somut sorular yoneltilerek taslarin gézlemlenebilir 6zelliklerini
ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b).




FEN ALANI

- Ardindan iki ya da daha fazla tas yan yana konularak ¢ocuklardan taslari karsilastirmalari
istenir. “Bu iki tasin renkleri birbirine benziyor mu?”, “Hangisinin yiizeyi daha pirizIi?” gibi
sorular yoneltilir. Cocuklarin taslarin benzer ve farkli 6zelliklerini belirlemeleri desteklenir.

« Dahasonracocuklardan taslaribelirlenen 6zelliklerine gére gruplandirmalariistenir. ilk olarak
taslar renklerine gore ayrilir. Agik renkli taslar bir alana, koyu renkli taslar baska bir alana
yerlestirilir. Gerektiginde birkag tas lzerinden model olunarak ¢ocuklarin siniflandirmaya
devam etmeleri saglanir (FAB.2.c).

« Ardindantaslaryenidenbirarayagetirilirve bukezdokularinagoreincelenir. Cocuklarintaslara
dokunarak plirizli ve plriizsiiz olanlari ayirt etmeleri ve ayri alanlarda gruplandirmalari
saglanir (FAB.2.c).

ETKiNLIKLER

- Etkinlik sonunda olusturulan gruplar ¢ocuklarla birlikte incelenir. “Bu gruptaki taslarin ortak
ozelligi nedir?’, “Bu taslari neden ayni gruba koyduk?”, “Bu gruba nasil bir ad verebiliriz?"
sorulari yoneltilir. Cocuklarin olusturduklari gruplari “acgik renkli taslar”, “koyu renkli taslar”,
“purizll taslar” ve “plrizsiiz taslar” gibi 6zelliklerinden hareketle adlandirmalari desteklenir
(FAB.2.¢). Cocuklarin gbézlem ve diisiincelerini s6zlii ya da s6zsiiz yollarla paylasmalarina
firsat verilir (SDB2.1).

« Sepetiniginden hangirenk taslar ¢ikt1?
« Acik renkli taglari hangi kutuya koyduk?
Plrizli ve purlizsiiz taslari dokunarak nasil ayirt ettin?

«  Taslari gruplandirirken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar gozleri kapaliyken taslara dokunarak purizli-pulriizsiiz ya da biylik-kiglik ayrimini tahmin
edip sonra bakarak kontrol edebilir; taslar ayrica adirliklarina ya da biylikliklerine gore yeni bir 6l¢iitle
de gruplandirilabilir. Taslar suya konularak islakken renklerinin degisip degismedigi gdzlemlenebilir ve
cocuklardan kendi segctikleri bir tasin 6zelliklerini anlatmalari istenebilir.

Destekleme

Etkinlik yalnizca iki belirgin tasla (bir agik, bir koyu) baslatilabilir ve “Bu tas agik mi, koyu mu?” gibi iki segenekli
net sorular yoneltilebilir. Renk ve doku tek tek ele alinarak kutular renkli ipuglariyla isaretlenebilir ve cocuga
etkinlige kendi temposunda katilmasi igin ek slre taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihimi: Ailelerden gocuklariyla evde veya yakin ¢evrede bulunan farkl taslari gézlemlemeleri istenebilir.
Farkli buytiklikte birkag tas belirlenir. Cocuktan taslari kliglikten biiylige veya aciktan koyuya dogru siralamasi
istenir. “Neden bu tasi buraya koydun?” sorusuyla siralama 6l¢iitlini agiklamasi desteklenebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bulutlara Bakalim: Yagmur Gelir mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Gunlik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini soyler.
FAB.2.b. Glinliik yagsaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi ¢evreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

FAB.3.b. Gozlemledigi cevresel ipuglarina gére giyinme gibi tercihlerini ifade eder.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: Agik-kapali
Sozciikler: bulut, gokyizi, yagmur, damla, semsiye, ¢izme, mont, tahmin, gézlem, hava
Materyaller: beyaz bulut, gri bulut, glines, yagmur damlasi, semsiye ve gizme gorsel kartlari; hava durumu

panosu; ¢ikartmalar; pamuktan beyaz bulut ve gri kartondan bulut modeli

Egitim / Odrenme Ortami: Sinifta pencere kenarinda giivenli bir gézlem alani olusturulur. Gocuklarin gokyiiziin
kisa sureli ve dikkatli bicimde g6zlemlemeleri saglanir. Sinifta “Bugtin Bulutlar Nasil?” panosu hazirlanir. Panoda
"beyaz bulut’, “gri bulut”, “az bulut’, “gok bulut”, “yagmur olabilir’ ve “yagmur olmayabilir’ gorselleri bulunur.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklar pencere kenarina yonlendirilir. “Gokyuziine bakalim. Bulut gériiyor musunuz?”,
“Bulutlar beyaz mi, gri mi?”, “Bulutlar az mi, gok mu?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin bulutlari
odaklanarak gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).

« Beyaz bulut ve gri bulut gorsel kartlari gosterilir. “Bu bulut beyaz.”, “Bu bulut ise rengi daha
koyu ve gri renkte” agiklamalari yapilir. Cocuklardan gordiikleri buluta benzeyen karti
se¢meleri istenir (0B4).

i «  Cocuklara “Bulutlar ¢cok ve griyse yagmur yagabilir mi?”, “Gokylizi acik ve glinesliyse yagmur

;'_4' yagabilir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlemledikleri ipuglarina gére basit tahmin

5 yapmalari desteklenir (FAB.3.a).

E «  Cocuklara gokyiiziinii incelemeleri soylenir. “Sizce birazdan yagmur yagar mi?’ sorusu
yo6neltilir. Cocuklarin yagmurlu ve yagmursuz hava goérsellerinden tahminlerine uygun olani
secerek panoya yerlestirmeleri saglanir. “Bakalim tahminimiz dogru olacak mi?” denilerek
hava yeniden g6zlemlenir. (FAB.2.a, SDB2.1).

« Gunicinde kisa bir siire sonra yeniden pencere gozlemi yapilir. Yagmur baslamigsa “Yagmur
basladl.”; baslamamissa “Henliz yagmur yagmadi.” agiklamasi yapilir. “Bulutlara bakarak
tahmin yaptik. Bazen tahminimiz dogru ¢ikabilir, bazen hava degisebilir.” agiklamasi yapilir.
Cocuklarin gozlemledikleri hava durumunu ayirt etmeleri ve giinliik yasamla iliskilendirmeleri
desteklenir (FAB.2.b, FAB.3.b).

«  Gokyuzinde bulut gordiin mi?

L

E «  Bulutlar hangi renkti?

E o Bulutlar az miydi, ok muydu?

= «  Bulutlara bakarak yagmurun yagip yagmayacagdini tahmin ettin mi?

’§ - Dahasonra havayi tekrar gdzlemledigimizde yagmur basladi mi?

(=)

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farklh hava durumu gorselleri sunulabilir. Beyaz bulutlu, gri bulutlu, glinesli ve yagmurlu hava kartlari
birlikte incelenebilir. Cocuklarin kartlari “yagmur olabilir’ ve “yagmur olmayabilir” olarak ayirmalari ve sectikleri
karti kisa bir cimleyle agiklamalari desteklenebilir.

Destekleme

Beyaz ve gri bulutlari gosteren belirgin, biylk boyutlu gorsel kartlar kullanilabilir. Pencere gozlemi sirasinda
gocuklara “Bulut gorliyor musun?’, “Bulut hangi renkte?’, “Az mi, gok mu?” gibi kisa ve tek asamali sorular
yoneltilebilir. Cocuklarin tahminlerini sozel olarak ifade etmelerinin yani sira “yagmur olabilir/yagmur
olmayabilir” gorsel kartlarindan birini segerek gostermelerine olanak saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde kisa stireli gékyuizii gozlemi yapmalari istenebilir. Cocuklar
bulutlarin rengini ve miktarini fark edebilir. Aileler “Bulut var m1?”, “Bulutlar beyaz mi gri mi?’, “Sence yagmur
yagabilir mi?” sorulariyla gocugun gozlem ve tahmin yapmasini destekleyebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Buz Nerede Daha Cabuk Erir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Giinliik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini sdyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi ¢cevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Duyu: soguk-sicak, 1slak-kuru

Sozciikler: buz, su, erime, soguk, sicak, ilik, tepsi, damla

Materyaller: ayni bly(klikte iki buz pargasi, iki kiiglk tepsi

Egitim / 0grenme Ortami: Buzlar tepsilere yerlestirilir. Bir buz sinifiginde gélge/normal alanda, diger buz giines
Isig1 alan daha sicak bir alanda gézlemlenir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara ayni buyiikliikte iki buz pargasi gosterilir. “Bugiin buzlarin nerede daha ¢abuk
eridigini gozlemleyecegiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklardan buzun nasil gorindigini
sOylemeleri istenir (FAB.1.a, E3.2). Cocuklara biri sinif igcinde normal, digeri daha sicak/ilik iki
alan gosterilir. “Sence hangi buz daha gabuk erir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin “sinif icindeki

» alan” veya “daha sicak/ilik alan” diyerek tahmin etmeleri desteklenir (FAB.3.a). Deneyde

u kullanilacak temel malzemeler gocuklarla birlikte incelenir. Cocuklarin deney siirecine istekli

; olarak katilmalari saglanir (FAB.7.a, D3.4).

E «  Buzlar iki ayri tepsiye yerlestirilir. Cocuklarin belli araliklarla buzlari gézlemlemeleri saglanir.

- “Buz kiliglildi mii?”, “Eridi mi?”, “Hangi tepside daha gok su var?” sorulari yoneltilir (SDB2.1).
G6zlem sonunda buzlarin durumlari karsilastirilir. “Bu tepsideki buz daha ¢ok kiiglldi.”,
“Burada daha fazla su var.” gibi ifadelerle gozlem desteklenir (FAB.2.a).

« Etkinlik sonunda "Buz isininca suya donustr. Daha sicak yerde buz daha ¢abuk eriyebilir.”
aciklamasi yas diizeyine uygun bigcimde vyapilir. Cocuklarin buzun erime durumunu
gozlemlerine gore ifade etmeleri desteklenir.

g «  Buzisininca neye déniisiir?

= «  Buz dokunuldugunda nasil hissettirdi?
E «  Hangi ortamdaki buz daha ¢abuk eridi?
D

a

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
Cocuklara farkh biyuklikte buz pargalari gosterilebilir. Farklh ortamlardaki buzlardan hangisinin daha ¢abuk

eridigi gozlemlenebilir. Cocuklarin “blyiik buz”, “kliglik buz’, “Cabuk eridi.”, “Geg eridi.” gibiifadelerle gézlemlerini
karsilastirmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlikte yalnizca bir buz pargasi ve bir tepsi kullanilabilir. Cocuklara “Buz kiiglldi mi?”, “Eridi mi?”, “Buz soguk
mu?” gibi sorular yéneltilebilir. Cocuklarin deney adimlarini unutmamast igin masaya “1. Buzu incele, 2. Tepsiye
Koy, 3. Gozlemle, 4. Panoyu isaretle” gérsellerini barindiran gérsel etkinlik gizelgeleri yapistirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde buz gézlemi yapmalari istenebilir. Cocuklar bir buz pargasini tabaga
koyup zamanla kiiglilmesini ve suya déniismesini gozlemleyebilir. Aileler “Buz ilk basta nasildi?’, “Sonra ne
oldu?’, “Buz neden suya donlistli?” sorulariyla gocugun gézlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Neden Yanmadi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/ olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a. Glnlik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini soyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi ¢evreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

Kavramlar: Zit: Agik-kapali

Sozciikler: pil, kablo, ampul

Materyaller: basit elektrik devresi, devre gorselleri, “Isik yandi” ve “Isik yanmadi” gorselleri

Egitim / Ogrenme Ortami: Elektrik devresinin gocuklarin rahatga gérebilecegi sekilde yerlestirilebilecedi,
o6gretmenin giivenli bicimde uygulama yapabilecedi bir alan hazirlanir. Cocuklarin 6gretmeni ve devreyirahatca
gorebilecekleri sekilde oturmalari saglanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Ogretmen galisan basit elektrik devresini cocuklara gdsterir. Anahtari kapatarak ampuliin
yanmasinisaglar. “Isik yandimi?”, “Ne goriiyorsunuz?” sorulari yoneltilerek gocuklarin devreyi
ve 151§1 gbzlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, FAB.1.b).

«  Ogretmen ikinci devreyi gdsterir. Anahtari kapatir ve ampuliin yanmadigi gériilir. “Isik
yandi mi?” sorusu ydneltilir. Cocuklarin iki devredeki farklihgi fark etmeleri saglanir (FAB.1.a,

& FAB.2.a).

. . Ogretmen kablonun bir ucunun takili olmadigini gdsterir. “Kabloyu takarsak isik yanar mi?”

2 sorusu yoneltilerek gocuklarin tahminde bulunmalari saglanir (FAB.3.a, E3.2).

E «  Cocuklarin tahminleri dinlenir. Ogretmen kabloyu giivenli bigimde yerine takar ve anahtari
kapatir. Ampuliin yanmasi ¢ocuklarla birlikte gézlemlenir. “Isik yandi.” denilerek ¢ocuklarin
tahminleriile gergeklesen durumu fark etmeleri saglanir (FAB.7.a, FAB.1.a).

« Ogretmen calisan ve galismayan devreye ait gérselleri cocuklara gésterir. “Hangisinde Isik
yandi?’, “Hangisinde 1sik yanmadi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gorselleri “isik yandi” ve
“1sik yanmadi” boliimlerine yerlestirmeleri saglanir (FAB.2.a, D3.3).

- Etkinlik sonunda 6gretmen “Kablo yerine takilinca isik yandi.” diyerek etkinligi 6zetler.

E « Isikyandiginda ne gérdiin?

'§ « Hangidevredeisik yandi?

E’ «  Budevrede isik neden yanmadi?

5 «  Kablo yerine takilinca ne oldu?

a « Senisigin yanacagini distindiin mi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkh devre gorselleri sunulabilir. Bazi gorsellerde pil, kablo, ampul ve anahtar dogru sekilde yer
alirken bazi gérsellerde bir parca eksik ya da farkli konumlandirilabilir. Cocuklardan goérselleri inceleyerek “isik
yanar” ve “isik yanmaz’ seklinde gruplandirmalari istenir. Sinif ortaminda basit elektrik devresi materyalleri
kullanilarak parcalarin birlikte galismasi gézlemlenebilir. Cocuklarin akranlariyla birlikte devre gorsellerini
inceleyerek fikir alisverisinde bulunmalari ve farkh disiinceleri karsilastirmalari saglanabilir. “Isigin yanmasi
icin hangi pargalar birlikte galismali?” sorusu lizerinden gozleme dayali agiklamalar yapmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik, calisan ve calismayan iki belirgin devre gérseliyle surdurdlir. “Isik yandi” ve “isik yanmadi” kartlari
gocuklarin kolayca gorebilecedi sekilde yerlestirilebilir. Cocuklarin tahminlerini kart segerek, ¢ikartma
yapistirarak ya da devre gérselini uygun béliime yerlestirerek géstermeleri saglanabilir. Ogretmen “Isik yandi
mi?”, “Kablo takili mi?”", “Bu devreyi hangi bolime koyabiliriz?” gibi kisa sorularla slireci destekleyebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde pilli ve glivenli bir el fenerini incelemeleri istenir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Fener Nerede, Golge Nerede?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayall olarak giinlik yasamda karsilastigi ¢cevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.
FAB.7.b. Deney yapmak igin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL 6GRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

Kavramlar: Zit: karanlik-aydinlik

Sozciikler: 151k, fener, golge

Materyaller: el feneri, kiiglik oyuncak hayvan veya blok, beyaz perde/karton/duvar, sag-sol gorsel kartlari,
“golge burada” gikartmalari, basit tahmin panosu

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta loslastirilabilecek giivenli bir alan hazirlanir. Beyaz karton veya perde duvara
yerlestirilir. Oyuncak nesne sabit tutulur. El feneri 6gretmen kontroliinde kullanilir. Cocuklara fenerin ylize
tutulmamasi ve gereksiz yere acik birakiimamasi gerektigi agiklanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara el feneri ve oyuncak gosterilerek 1sigin nesneler lizerindeki etkisine dikkat ¢ekilir.
“Fener i1sik verir, oyuncak ise I1s1gin gegisini engelleyebilir ve gblge olusabilir.” ifadesiyle siireg
baslatilir. Isik ve gdlge arasindaki iliski cocuklarin dikkatine sunulur ve gevredeki nesnelerin
gbzlemlenmesi saglanir (FAB.1.a, E3.2). Fener oyuncadga tutulur ve duvarda olusan gélge
birlikte incelenir. Cocuklarin gézlem yaparak gérddiklerini ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b).

- Fener farkh yonlere dogru hareket ettirilerek gdlgenin dedisimi gézlemlenir. “Gélge nerede

- goriniyor?” sorusu yoneltilerek gocuklarin sozll ifadeleri tesvik edilir. Cocuklar gozlemlerini

;’ paylasarak iletisim kurar ve birbirlerinin ifadelerini dinler (SDB2.1).

§ « "Fener baska bir noktaya alinirsa gdlge nerede olur?’ sorusuyla tahmin siirecine gegilir.

E Cocuklarin ipuglarini kullanarak tahminlerde bulunmalari ve farkli olasiliklar diisinmeleri
saglanir (FAB.3.a).

« Fenerin konumu degistirilerek golge olusumu yeniden goézlemlenir. Sirece aktif katihm
sadlanarak 1sigin yoniiniin etkisi kesfedilir (FAB.7.a). Deneyim yoluyla 6grenme siireci
desteklenir.

«  Siraylafener farkl konumlara yerlestirilerek deney yapilir. Glgenin nasil degistigi gézlemlenir
ve karsilastirmalar yapilir (FAB.7.b). Siiregte sorumluluk alma davranisi desteklenir ve
arastirma yapma istegi giiclendirilir (D3.3). is birligi icinde deney siireci yiiritiliir. Isigin yonii
degistiginde gdlgenin de degistigi sonucuna ulasilir.

g +  Golgeyi nerede gordiik?

‘E «  Fenerin yeri degisince godlge de degisti mi?

; «  Fener yakindayken golge nasil gorinda?

o « Fenerisaga alinca golge nereye gitti?

a « Golgenin nerede olacagini tahmin edebildin mi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Farkli oyuncaklar segilerek gdlge olusumu gesitlendirilebilir. Fenerin konumu degistirilerek golgenin yoni ve
yeri hakkinda tahmin yiiritme siireci genisletilebilir. Cocuklarin birden fazla degiskeni dikkate alarak (oyuncak
tlrd, fenerin uzakligi ve yoni vb.) tahmin yapmalari tesvik edilebilir.

Destekleme

Fenerin yalnizca iki farkli konumda (sag ve sol) kullanildigi dlizenlemeler yapilabilir. Tahmin siirecinde sézel
ifade gui¢ligu yasanmasi durumunda golgeyi temsil eden gorsel kartlardan yararlanilarak segim yapma imkani
sunulabilir. Siireg, daha somut ve sinirl segeneklerle yapilandirilarak katihm desteklenebilir. Gerektiginde
cocuklara ek siire sunulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde giivenli bicimde masa lambasi veya el feneriyle bir oyuncagin gélgesini
gozlemlemeleriistenebilir. Cocuga “Isik buradayken golge nerede?” ve “Isik degisince gdlge degisti mi?” sorulari
yoneltilebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Riizgar Ufledi, Nesne Hareket Etti

ALAN ADI: Fen

YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Glnlik yasaminda nesne/olay/olgularin belirgin 6zelliklerini soyler.
FAB.2.b. Glinliik yasaminda nesne/olay/olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.

FAB.2.c. Ginliik yasaminda nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore gruplandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayal olarak glinlik yasamda karsilastigi gevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

Kavramlar: Zit: hizli-yavas

Miktar: hafif-agir
Sozciikler: rlizgar, yelpaze
Materyaller: yelpaze, tliy, pamuk, kuru yaprak, kiiglik kddit parcasi, plastik kapak, kiiglik tahta blok, tas,
"Hareket etti.” ve "Hareket etmedi.” gorsel kartlari, iki tepsi, gézlem panosu, ¢ikartmalar
Egitim / Ogrenme Ortami: Nesneler gocuklarin gérebilecedi bicimde masaya yerlestirilir. Rlizgar etkisi yelpaze
ile olusturulur. Cocuklarin agizla Gflemesi yerine, hijyen agisindan 6gretmen rehberliginde yelpaze kullanilir.
Tas gibi sert nesneler yalnizca gézlem igin kullanilir; yelpaze gocuklara dogru hareket ettirilmez.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Tuy, pamuk, kagit, yaprak, tas gibi farkl 6zelliklere sahip nesneler gocuklara gosterilir. “Riizgar
oldugunda hangi nesneler hareket eder, hangileri hareket etmez?" sorusuyla ¢ocuklarin
dikkatleri nesneler lizerine yonlendirilir ve inceleme yapmalari saglanir (FAB.1.a, E3.2).

o Cocuklar nesneleri ayrintili bigimde inceler. Nesnelerin hafifligi, sertligi, blyikligi ve
g6riiniimi hakkinda sorular yoneltilerek belirgin 6zellikleri ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b,
FAB.2.a).

« Nesneler incelendikten sonra “Yelpaze ile hafif rlizgar olusturuldugunda bu nesne hareket
eder mi?’ sorusu yoneltilir. Cocuklardan go6zlemledikleri 6zelliklere dayanarak tahminde

g bulunmalari ve segimlerini ifade etmeleri beklenir (FAB.3.a, E1.1).

é «  Yelpaze ile hafif riizgar olusturularak nesnelerin hareket edip etmedigi gdzlemlenir.

5 Nesnelerin hareketleri incelenerek “Hareket etti.”, “Az hareket etti.” ve “Hareket etmedi.”

L gibi ifadeler kullanilir. Gozlemler Gizerinden nesnelerin riizgara verdikleri tepkiler hakkinda
konusulur (SDB2.1).

« Yelpaze daha kuvvetli sallanarak ayni nesneler yeniden goézlemlenir. Riizgarin etkisi ile
nesnelerin hareket durumlari karsilastirilir ve degisimler fark edilir (FAB.1.b).

« Deneme sonunda nesneler “Hareket Edenler” ve “Hareket Etmeyenler” seklinde iki gruba
ayrilir. Benzer 6zellik gésteren nesnelerin ayni grupta toplanmasi saglanir (FAB.2.b, FAB.2.c).

«  Cocuklar sectikleri nesnenin hareket durumunu panoda ilgili bolliime isaretleyerek kaydeder.
Etkinlik sonunda “Riizgari géremeyiz ancak nesnelerin hareketinden riizgarin etkisini fark
edebiliriz.” sonucu Ulzerinden gézlemlere dayal aciklamalar yapilir ve gocuklarin arastirma
slireci degerlendirilir (D3.3).

% «  Yelpazeyi hareket ettirdigimizde nesnelere ne oldu?

E - Hanginesneler kolay hareket etti, hangi nesne yerinde kaldi?
w «  Riizgar kuvvetlenince nesnelerin hareketi nasil degisti?

g « Nesneleri hangi 6zelliklerine gore gruplara ayirdik?

a - Etkinligi yaparken nelere dikkat ettik?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Farklinesneler secilerek fenerin konumunabagliolarak gélgenin nasil degisecegine yonelik tahminler yapilabilir.
Golgenin blylikliga ve yonu karsilastirilarak degiskenler arasindaki iliskiyi fark etmeleri desteklenebilir.

Destekleme
Siireg, yalnizca “yakin” ve “uzak” konumlariyla sinirlandirilarak daha somut bir yapi sunulur. Hazirbulunusluk

arttikga “sag” ve “sol” konumlari da stirece dahil edilebilir. S6zel ifadeyi desteklemek icin tahminlerin goérsel
kartlar araciligiyla ifade edilebilecegi segenekler saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde pencere kenarinda veya disarida glivenli bigimde yaprak,

perde ya da riizgar giili hareketini gdzlemlemeleri istenebilir. “Riizgar var mi?”, “Ne hareket etti?" sorulari
yoneltilebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kasikta Kendimi Gordiim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gozlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi ipuglarina dayah olarak glinlik yasamda karsilastigi gevreyle ilgili olay ve
durumlara yonelik tahminlerde bulunur.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma stirecine istekli olarak katilir.
FAB.7.b. Deney yapmak icin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Yon / mekdnda konum: i¢c-dis

Sozciikler: ayna, yansima, goriint, parlak

Materyaller: blylk boy parlak metal kasik, kirllmayan gocuk aynasi veya akrilik ayna, kliglik oyuncak figtir
Egitim / Odrenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin kasigi glivenli bicimde gézlemleyebilecegi aydinlik
bir alan hazirlanir. Bliylik boy, kenari keskin olmayan ve temiz bir metal kasik kullanilir. Kasigin i¢ yizinin
cukur, dis yiizinin tiimsek oldugu goérsel kartlarla gosterilir. Panoda “kasigin i¢ ylizi” ve “kasigin dis ylizu”

gorsellerinin bulundugu iki bélim olusturulur. isaretleyebilecekleri tahmin-sonug-veri gizelgesi hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Sinifa buyuk boy parlak bir kasik ve kirllmayan ¢ocuk aynasi ile gelinir. Cocuklarin kasigi ve
aynayi incelemelerine firsat verilir. “Kasik parlak mi?’, “Kasiga baktiginda ne goriiyorsun?”’,
“Aynaya baktiginda ne gorlyorsun?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kasigin ve aynanin
ylizeyine dikkatle bakmalari saglanir (FAB.1.a). Gozlemledikleri 6zellikleri kendi sdzciikleriyle
anlatmalari desteklenir (FAB.1.b).

« Kasigin i¢c ve dis ylzii gosterilerek “Kasigin bir de bu tarafina bakalim.” denir. Cocuklarin
kasigin iki yliziini merakla incelemelerine firsat verilir (E3.2). Ardindan kiiglik bir oyuncak
figlir gosterilerek “Sence bu oyuncadi kasigin 6niinde tutarsak kasikta gorebilir miyiz?” sorusu
yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini s6zle veya isaret ederek belirtmeleri saglanir (FAB.3.a).

- Kasik, kirlmayan ayna ve farkli oyuncak figlrler cocuklarin inceleyebilecegi sekilde
yerlestirilir. “Haydi, tahminlerimizi deneyerek kontrol edelim.” denilerek gocuklarin deneye
istekli olarak katilmalari desteklenir (FAB.7.a). Cocuklarin kullanacaklari oyuncak figlri
se¢melerine firsat verilir (FAB.7.b).

. Once oyuncak figlir aynanin 6niinde tutulur. Cocuklarin oyuncagin aynadaki goriintiistini
incelemeleri saglanir. Ardindan ayni oyuncak kasigin i¢ yliziiniin 6niinde tutulur. Cocuklara
gorintiyu gorebilmeleri icin uygun konum almalarinda rehberlik edilir. “Oyuncadi kasikta
gorebiliyor musun?’ sorusu yéneltilerek gézlem yapmalari desteklenir (FAB.1.a). “Kasikta
gordigiin oyuncadi gosterir misin?’ denilerek goériintiyi isaret etmelerine firsat verilir (0B4).

ETKIiNLIKLER

« Kasik gevrilerek oyuncak figir bu kez kasigin dis yuzinin 6éninde tutulur. Cocuklarin
gorilintliyl incelemeleri igin zaman taninir. “Simdi oyuncak nasil goériintyor?”, "Kasigi
cevirdigimizde goriintl dedisti mi?” sorulari yoneltilir. Gerekirse kasigin iki ylziine sirayla
yeniden bakilir. Cocuklarin goriintiide fark ettikleri 6zellikleri kendi s6zctikleriyle anlatmalari
desteklenir (FAB.1.b).

« Oyuncak figlr kasiga yavasca yaklastirilir ve kasiktan uzaklastirilir. Cocuklarin goriintiideki
degisiklikleri izlemelerine firsat verilir (FAB.1.a). “Oyuncadi yaklastirahm. Simdi nasil
goriniyor?’, "Biraz uzaklastiralim. Bir dedisiklik oldu mu?” sorular yoneltilir. Cocuklarin
denemelerini siirdirmeleri ve tamamlamalari desteklenir (D3.4). Gézlemlerini arkadaslariyla
paylasmalarina firsat verilir (SDB2.1).

« Cocuklara baslangigtaki tahminleri hatirlatilarak “Oyuncadi kasikta gorebilecedimizi
diisinmis muydiin?”, “Denedigimizde ne gordik?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin yanitlarini
kasiktaki goriintliyl gostererek veya so6zle ifade etmelerine firsat verilir.

« Etkinlik sonunda gocuklarla kasigin iki yliziine yeniden bakilir. “Oyuncagimizi hem aynada
hem de kasikta gorebildik. Kasigin iki tarafina baktigimizda oyuncagimizin gériintiisiinde
farklliklar gordik.” denilerek gozlemler 6zetlenir.

« Kasigin parlak ylizeyinde ne gézlemledin?
« Kasigin i¢ yliziinde oyuncak nasil gérinda?
Kasigin dis yliziinde oyuncak nasil goriindi?

«  Oyuncak kasiga yaklastirilip uzaklastirildiginda goriinti degisti mi?

DEGERLENDIRME

« Kasiginig yiizii ve dis yiizii arasinda nasil bir fark vardi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara parlak ylizeye sahip farklinesneler sunularak bu nesnelerde gériintii olusup olusmadiginiincelemeleri
saglanabilir. Cocuklardan nesnelerin ylzeylerini kasigin i¢ ve dis ylizeyiyle karsilastirmalari, goriintiiniin nasil
gorundigini aciklamalari istenebilir. Oyuncak figiir kasiga farkh uzakliklarda tutularak goriintiide meydana
gelen degisiklikler yeniden gézlemlenebilir. Cocuklarin “Yaklastirdigimda ne degisti?’, “Uzaklastirdigimda ne
degisti?”, “Kasigini¢ ve dis yliziinde goriintt aynimi?” gibi sorular Gizerinden gozlem sonuglarini karsilastirmalari
desteklenebilir.




FEN ALANI

Destekleme

Kasigin i¢ ve dis yiziniin ayirt edilmesini kolaylastirmak icin ylizeyler farkli sembol veya gorsel kartlarla
isaretlenebilir. Cocuklarin 6ncelikle yalnizca kasigin bir yiziini incelemelerine, ardindan diger yiziine
gecmelerine firsat verilebilir. “Goriinti var mi/yok mu?’, “Bliylik mi/kigik mi?’, “Ayni mi/farkh mi1?” gibi iki
secenekli ve kisa sorular kullanilabilir. Cocuklarin g6zlemlerini s6zlii olarak ifade etmelerinin yani sira uygun
gorsel kartl secgerek, isaret ederek veya gostererek belirtmelerine firsat verilebilir. Gerektiginde yetiskin,
oyuncadi kasiga yaklastirma ve uzaklastirma hareketini modelleyerek gocugun gdzlem yapmasina rehberlik
edebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢gocuklariylaevde glivenlive kirllmayan parlakylizeyleriincelemeleriistenebilir. Cocuklar
metal kasik, parlak kapak veya kirilmayan ayna gibi nesnelerde goriintii olusup olusmadigini gozlemleyebilir.
Aileler ¢cocuklarina “Goériintiin goriindii mi?”, “Yaklasinca degisti mi?”, “Uzaklasinca nasil goriindi?” gibi sorular
sorabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Renkler Karisinca Ne Olur?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma siirecine istekli olarak katilir.
FAB.7.b. Deney yapmak icin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: agik-koyu
Renk: kirmizi, mavi, sari, turuncu, yesil
Sozciikler: boya, karistirmak
Materyaller: kirmizi, mavive sarigida boyasiveya parmak boyasi, seffaf plastik bardaklar, su, damlalk veya kiigiik
kasik, beyaz kagit, renk kartlari, “6nceki renk” ve “yeni renk” gorsel kartlari, 6nliik, masa ortiisi, ¢ikartmalar,

basit gozlem panosu

Egitim / Ogrenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin renkleri rahatca gérebilecedi aydinlik bir masa
diizenlenir. Masaya seffaf bardaklar, renk kartlari ve karistirma malzemeleri yerlestirilir. Boyalarin gocuk
saghdina uygun, yikanabilir ve giivenli olmasina dikkat edilir. Panoda “6nceki renk” ve “yeni renk” gérsellerinin

bulundugu iki bélim olusturulur.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifa kirmizi, mavi ve sari renk kartlari ile gelinir. “Bu renklerin adlari ne olabilir?”, “Bu
renkler ayni mi, farkli mi?” sorular yoneltilir. Cocuklarin renkleri dikkatle gdzlemlemeleri ve
adlandirmalari saglanir (FAB.1.a, FAB.1.b). Renk kartlari benzer ve farkli olmalarina gére ayrilir.

« Seffaf bardaklara az miktarda su konur. Her bardaga farkli bir renk damlatilir. Cocuklarin
suyun rengindeki dedisimi gozlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). “Bu su hangi renk oldu?”,
"Renk agik mi, koyu mu?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gorsel olarak renkleri fark etmeleri
desteklenir (E3.2, 0B4).

« Iki renk secgilmeden dnce “Kirmizi ile sari karisirsa ne olabilir?’, “Mavi ile sari karisirsa yeni
bir renk olusur mu?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin isaret ederek, renk karti segerek veya kisa
sozel yanitlarla tahmin etmeleri saglanir (SDB1.1).

« Deney icin kullanilacak temel malzemeler incelenir. Su, boya, bardak ve damlalik gdsterilir.
Cocuklarin deney siirecine istekli olarak katilmalari desteklenir (FAB.7.a). Deney yapmak igin
kullanacaklari temel malzemeleri segmelerine firsat verilir (FAB.7.b).

«  Kirmizi ve sari renkler ayni bardaga damlatilir. Renklerin karigmasi izlenir. Olusan yeni rengin
turuncuya benzedigi fark ettirilir. Ardindan mavi ve sari renkler karistirilir. Olusan yeni rengin
yesile benzedigi gézlemlenir (FAB.1.a).

" on won

«  Cocuklarin “Renk degisti.”, “Yenirenk oldu.”, “Sar gitti, baska renk oldu.” gibi gézlem climleleri
kurmalari desteklenir (SDB2.1). Olusan renkler uygun renk kartlariyla eslestirilir (OB4).

« Renk kartlar “tek renkler” ve “karisinca olusan renkler” olarak iki gruba ayrilir. Cocuklarin
kirmizi, mavi ve sari kartlari tek renkler alanina; turuncu ve yesil kartlari karisinca olusan
renkler alanina yerlestirmeleri saglanir. Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari desteklenir
(D3.4).

- Etkinlik sonunda “Bazi renkler karistirildiginda yeni renkler olusabilir. Kullandigimiz boya
miktari degisirse renk daha agik ya da daha koyu goriinebilir.” agiklamasi yapilir. Calisma
alaninin temiz birakilmasi desteklenir.

«  Kirmiziile sari karisinca hangi renk olustu?
« Maviile sari karisinca hangi renk olustu?

« Renk kartlarini gruplara ayirirken nelere dikkat ettin?




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Suda Kayboldu mu, Kaldi mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini sdyler.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapma stirecine istekli olarak katilir.
FAB.7.b. Deney yapmak icin kullanilacak temel malzemeleri seger.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Zit: Ayni-farkh

Sozciikler: su, seker, kum

Materyaller: seffaf plastik bardaklar, su, seker, kum

Egitim / Ogrenme Ortami: Ogrenme ortaminda gocuklarin bardaklarin igini rahatga gérebilecegi bir gdzlem
masasl hazirlanir.




‘ FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifa su dolu seffaf bardaklar ve farkli maddelerin bulundugu kiiglk kaplarla gelinir. “Bu
kaplarda neler olabilir?”, “Bu maddeler ayni mi, farkli mi?” sorulari yéneltilir (E1.1). Cocuklarin
seker, kum, tuz ve piring gibi maddeleri gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). Maddelerin renk,
tane blydkligl ve goriinim 6zelliklerini s6ylemeleri beklenir (FAB.1.b). Su dolu bardaklara
dikkat cekilir. “Seker suya konursa goriinmeye devam eder mi?’, “Suda kaybolmus gibi
gorinir mi?” sorulari yoneltilir.

- Deneyicin kullanilacak temel malzemeler ¢ocuklarla birlikte incelenir. Su, bardak, kasik, seker

ﬁ ve kum gosterilir. Cocuklarin deney yapma siirecine istekli olarak katilmalari desteklenir

é (FAB.7.a). Deney yapmak igin kullanilacak temel malzemelerin segilmesine firsat verilir

= (FAB.7.b, D3.4). ilk bardaga az miktarda seker konur ve karistirilir. Gocuklarin sekerin suda

E g6zle goriinmez hale gelip gelmedigini gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). “Seker bardakta
hala goriiniyor mu?’, “Su degisti mi?” sorulari yoneltilir.

- Cocuklarin gézlemlerini paylagsmalari desteklenir (SDB2.1). ikinci bardaga az miktarda kum
konur ve karistirilir. Kumun suyun iginde gorinmeye devam ettigi ve bardadin dibinde
kalabildigi gézlemlenir (FAB.7.a). “Kum suda kayboldu mu?’, “Kum nerede kaldi?" sorulari
yoneltilir.

«  Sekerli su ve kumlu su yan yana konur. Cocuklarin iki bardadi karsilastirmalari saglanir.
"Hangisinde gériinmiyor?’, “Hangisinde halad gdériinlyor?” sorulariyla gézlem desteklenir
(E3.2).

E «  Seker suya konuldugunda ne gézlemledin?

-g «  Kum suya konuldugunda ne g6zlemledin?

é « Hangi bardakta gériinmez hale geldi?

g « Hangi bardakta goriinmeye devam etti?

= o Sekerli suve kumlu suyu karsilastirirken ne fark ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara seker ve kuma ek olarak tuz, piring veya un gibi glivenli maddeler sunulabilir. Cocuklardan her madde
icin 6nce “suda gorinir” ya da “suda goriinmez” seklinde tahmin yapmalari istenebilir. Materyaller gocuklarin
ilgisini cekecek sekilde farklilastirilabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida maddeyle siirdiirilebilir. Seker ve kum gibi sonucu kolay gozlemlenen iki madde
kullanilabilir. Cocuklarin uzun ciimleler kurmasi yerine; tizerinde bardagin dibinde kalan kum resmi ve tertemiz
su resmi bulunan yanit kartlarindan dogru olani 6gretmene géstermesi, duygu panosundan uygun ifadeyi
sec¢mesi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden cocuklariyla birlikte evde giivenli maddelerle basit ¢oziinme gbzlemi yapmalari
istenebilir. Cocuklar suya seker, tuz, piring veya kum koyarak maddelerin suda goriniip gérinmedigini
inceleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Agirliklari Olgliyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.1.¢. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerine iligkin verileri toplar.
FAB.l.e. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Miktar: agir-hafif
Boyut: blylk-orta-kicik
Sozciikler: terazi, kefe, denge, agir, hafif
Materyaller: esit kollu terazi, tas, siinger, pamuk, tahta blok, plastik oyuncak, metal kasik, gézlem gizelgesi,

agir-hafif gorselleri, gcikartma

Egitim / 0grenme Ortami: Ogrenme ortaminda bir gézlem masasi hazirlanir. Masaya farkli agirlikta, biiyiikliikte
ve dokuda nesneler yerlestirilir. Cocuklarin tek tek inceleyebilmeleriigin nesneler diizenli bigcimde siralanir. Esit
kollu terazi gocuklarin gozlem verisi toplamalarini desteklemek amaciyla g6zlem masasinin ortasinayerlestirilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklar tarafindan gbézlem masasinda yer alan nesneler incelenir (FAB.l.a, E3.2). “Bu
nesnelerin hangileri birbirine benziyor?”, “Hangileri farkli goriinliyor?”, “Hangisi biyuk, hangisi
kiigik?" sorulari yoneltilir. Cocuklarin nesnelerin fiziksel 6zelliklerini ifade etmeleri saglanir
(FAB.1.b)

«  Cocuklarin nesneleri ellerine almalari saglanir. Kolay mi zor mu kaldirildigi ve agir mi hafif mi
oldugu hakkinda konusulur (E1.1). “Bunun adir oldugunu nasil anladin?’, “Elinde tutarken agir
oldugunu mu yoksa hafif oldugunu mu hissettin?” sorulariyla gocuklarin duyulari araciligiyla
gbzlemlenebilir 6zellikleri belirlemeleri desteklenir (FAB.1.c).

« Ardindan esit kollu terazi tanitilir. Terazinin iki kefesi gosterilir. Bir kefeye tas, diger kefeye
stinger konur. Cocuklardan terazinin hareketini dikkatle gdzlemlemeleri istenir. “Hangi kefe
asadi indi?’, "Hangi kefe yukari gikti?”, “Bu bize neyi gosteriyor?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin

ETKIiNLIKLER

terazinin hareketinden yola ¢ikarak nesnelerin agir-hafif olma durumuna iliskin gézlem verisi
toplamalari saglanir (FAB.1.¢).

«  Cocuklar tarafindan farkl nesne giftleri terazide gézlemlenir. Ornegin tas-pamuk, metal
kasik-plastik oyuncak, tahta blok-stinger karsilastiriir. Cocuklarin “Tas siingerden daha
agir.”, "Pamuk tastan daha hafif.”, “Metal kasik plastik oyuncaktan daha agir.” gibi ifadeler
kullanmalari desteklenir (FAB.1.e).

«  Cocuklarin hangi nesneleri agir, hangi nesneleri hafif olarak isaretlediklerini agiklamalari
saglanir. “Biylk olan her nesne agir mi ¢ikti?”, “Kiiglik olan bir nesne agir olabilir mi?”

sorulariyla gocuklarin benzer ve farkl 6zellikleri agiklamalari desteklenir (D3.4).

«  Gozlem masasinda inceledigin nesnelerden hangileri birbirine benziyordu?
«  Bir nesneyi elinde tuttugunda agir ya da hafif oldugunu nasil anladin?
Terazide hangi nesnenin bulundugu taraf asagi indi? Bu sana neyi gosterdi?

"X

« Gozlem gizelgesinde sectigin nesneyi “agir” olarak mi, “hafif’ olarak miisaretledin? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara birbirine yakin biiyiikliikte ve farkli agirlikta nesneler sunulabilir. Ornegin benzer boyutta bir tahta blok
ile metal kasik ya da biyik bir siinger ile kii¢lk bir tas karsilastirilabilir. Cocuklardan nesneleri 6nce ellerinde
tartarak agir-hafif olma durumuna iliskin tahminde bulunmalari, ardindan esit kollu terazide g6zlem yapmalari
istenebilir. Gozlem sonrasinda “Biiyiik olan her nesne agir olmayabilir.”, “Kii¢lik bir nesne de agir olabilir.” gibi
aciklamalar yapmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik, daha az sayida ve adirlik farki belirgin olan nesnelerle siirdiirilebilir. Tag-pamuk, metal kasik-siinger
gibi cocuklarin kolayca karsilastirabilecedi nesne ciftleri kullanilabilir. “Agir” ve “hafif” gorselleri panoda belirgin
bicimde gosterilebilir. Cocuklar sdzel olarak agiklama yapmasinin yani sira nesneyi uygun gorselin altina
yerlestirerek ya da gizelgede isaretleme yaparak gozlemini ifade edebilir. Ogretmen “Hangisi elindeki nesne
daha agir geldi?”, “Hangisini daha kolay kaldirdin?’, “Bu nesneyi hangi gorselin altina koyabiliriz?" gibi sorularla

slireci destekleyebilir.




FEN ALANI “

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde iki giivenli nesneyi karsilastirmalari istenebilir. Ornegin plastik kasik-
metal kasik, bos bardak-dolu bardak, kiigiik tas-pamuk gibi nesnelerle “"Hangisi agir? Hangisi hafif?” sorulari
Uzerinden gozlem yapilabilir.




‘ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yer Gekimini Ogreniyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay
ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle g6zlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.

FAB.3.b. Yakin gevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL 6GRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: yukari-asagi

Sozciikler: yer ¢gekimi, diisme, birakma, atma, gézlem, tahmin, yon, yukari, asadi, yana, yere inmek, hareket
etmek

Materyaller: yumusak top, burusturulmus kagit, pamuk, tiy, kiiglik bez top, goézlem ¢izelgesi, yukari-asagi-
yana gorsel kartlari, “yere indi” sembol(, ¢cikartma

Egitim / 0grenme Ortami: Sinifta cocuklarin rahatca gdzlem yapabilecedi giivenli bir alan olusturulur. Zemine
minder yerlestirilir. Nesneler ayni giivenli alanda, 6gretmen rehberliginde hareket ettirilir. Cocuklarin nesneleri

arkadaslarina dogru atmalarinaizin verilmez. Panoya “Yukari hareket etti.”, “Yana hareket etti.”, “Asadi birakildi.”

ve “Sonunda yere indi.” ifadelerinin bulundugu basit bir g6zlem gizelgesi yerlestirilir.
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FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)
«  Cocuklara yumusak top, burusturulmus kagit, pamuk ve kigtik bez top gosterilir. Cocuklarin

nesneleri gérmeleri, dokunmalari ve 6zelliklerini ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). “Top nasil?’,
"Pamuk nasil?’, “Kagit nasil?”, “Bu nesneleri hangi yone hareket ettirebiliriz?” sorulari yoneltilir.

«  Cocuklara “Bir nesneyi yukari dogru hareket ettirirsek, yana dogru gonderirsek ya da asagi
dogru birakirsak sonunda ne olur?” sorulari sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir (FAB.3.a).
Cocuklarin“Yereiner.”,"Havada kalir.”, “Yan tarafa gider.”, "Asagi diser.” gibi yanitlar vermeleri
desteklenir. Once yumusak top giivenli bicimde yukari dogru atilir. Cocuklarin topun dnce
yukari ¢iktigini, sonra yere/mindere indigini gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). Daha sonra
ayni top yana dogru giivenli bigimde gonderilir.

«  Cocuklarin topun yana hareket ettikten sonra yerde durdugunu goézlemlemeleri saglanir
(E3.2). Son olarak top asagi dogru birakilir ve dogrudan yere indigi gzlemlenir. Ayniuygulama
burusturulmus kagit, pamuk ve kiiclk bez top ile yapilir (FAB.7.b). Her denemeden sonra
“Nesne once hangi yone hareket etti?”, “Sonunda nereye geldi?’, “Yukari atilan nesne havada
kaldi mi?’, “Yana gonderilen nesne sonunda yerde durdu mu?’, “Asadi birakilan nesne nereye

ETKINLIKLER

indi?” sorulari yoneltilir.

«  Cocuklarin deney siirecinde ortaya gikan dedisimleri gozlemlemeleri desteklenir (FAB.7.c).
Cocuklar tarafindan gézlem cizelgesinde her nesne igin uygun alan isaretlenir (FAB.1.d).
Ardindan heniiz denenmemis bir nesne gdsterilerek “Denedigimiz nesneler yere diistu.
Sizce bu nesneyi yukariya ya da yana dogru atarsak ne olur?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
onceki gozlemlerinden yararlanarak tahminlerini soylemeleri ve neden bdyle diistindliklerini
aclklamalari desteklenir (FAB.3.b). Cocuklarin gézlem sonuglarini gorseller Gizerinden takip
etmeleri desteklenir (OB7).

«  Cocuklara “Nesneleri farkl yonlere hareket ettirebiliriz. Bir nesne 6nce yukari ¢ikabilir, yana
gidebilir ya da dogrudan asagiinebilir. Ancak nesne tutulmadiginda ya da desteklenmediginde
sonunda yere dogru gelir. Yer ¢cekimi nesnelerin yere dogru hareket etmesine neden olur.”
aclklamasi yaplilir. Cocuklarin arastirma siirecine katilimlari desteklenir (D3.3). Cocuklarin
etkinlikte neyi nasil gozlemlediklerini fark etmeleri desteklenir.

- Topu elimizden biraktigimizda sonunda nereye gitti?
«  Topuyukari dogru hareket ettirdigimizde sonunda ne oldu?

«  Nesneler havada mi kaldi, yere mi indi?

DEGERLENDIRME

«  Buglin yaptigin gézlemde nesnelerin sonunda yere geldigini nasil fark ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar gozleri kapaliyken nesnelere dokunarak yumusak-sert, hafif-agir ayrimini tahmin edebilir ve
her nesnenin yere inerken c¢ikardigi sesi dinleyerek “Hangisi daha sessiz diisti?” sorusuyla isitsel gézlem
slirece eklenebilir. Hafif bir nesnenin elde ya da rafta tutuldugunda diismedidi gosterilerek “desteklenen-

<

desteklenmeyen” ve “yukari-yana-asagl” kavramlari pekistirilebilir. Burusturulmus kagit ile agik kagit
ayni yukseklikten birakilarak seklin distse etkisi fark ettirilebilir; nesneler farkl ylksekliklerden birakilip
gozlem gizelgesine islenerek yer ¢ekiminin tim nesneleri sonunda yere getirdigi gézleme dayal bigimde

sonuglandirilabilir.




FEN ALANI

Destekleme

Tek bir nesneyle (6rnegin yumusak top) etkinlik baslatilabilir ve gocuga “Top yukari mi gitti, asagi mi indi?” gibi
iki secenekli net sorular yoneltilebilir. Yonler tek tek ele alinarak gocugun ayni anda birden fazla hareketi izleme
zorunlulugu ortadan kaldirilabilir, gézlem gizelgesinde ok ya da resimli kart gibi gorsel ipuglari verilebilir ve
¢ocugun verdigi her dogru gézlem olumlu geri bildirimle pekistirilebilir. Ayni anda birgok farkli materyali pes
pese sunmak yerine, havada takibi en kolay ve yere diislisii en belirgin olan tek bir materyal (6rnedin sadece
bliylik ve parlak renkli bir top) kullanilarak gocuklarin dikkatini “yer ¢ekimi / dlisme” hareketine odaklanmasi
saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla giivenli bir yumusak top ya da burusturulmus kagit kullanarak “Yukari
hareket edince ne oldu?”, “Yana gidince sonunda nerede durdu?’, “Birakinca nereye indi?” sorulari lizerinden

go6zlem yapmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Meyveleri inceliyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekanda konum: i¢-dis

Duyu: sert-yumusak
Sozciikler: meyve, kabuk, i¢ kisim, gekirdek
Materyaller: elma, armut, muz, mandalina/portakal, kivi veya nar gorseli, blylteg, tabak, pecete, eldiven,
ogretmen kullanimiigin glivenli kesme bigagi, gdzlem cizelgesi, kabuk-ic gorsel kartlari, gekirdekli-gekirdeksiz
kartlari, gikartma, kalem, pano
Egitim/ Ogrenme Ortami: Meyveler 6nce biitiin halde, sonra 6gretmen tarafindan kesilmis ya da soyulmus halde
incelenir. Masada “meyvenin disi/kabugu”, “meyvenin ici’, “cekirdek var”’, “gcekirdek yok”, “plrizIl”, “plurizsiz’
gibi gorsel kartlarin bulundugu alanlar hazirlanir. Cocuklarin gézlem sonuglarini isaretleyebilecekleri basit

Gizelgeler panoya yerlestirilir. Hijyen ve alerji durumlarina dikkat edilir.




»

FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara farkli meyveler gdsterilir. Meyvelerin bitiin halde dikkatle incelenmesi saglanir
(FAB.1.a). “"Hangi meyvenin kabugu plrizIi?’, “Hangisinin kabugu daha parlak?’, “Hangi
meyvenin disi sert goriiniiyor?’, “Muzun disi ile elmanin disi ayni mi?” sorulari yoneltilir.

Cocuklarin meyvelerin dis/kabuk 6zelliklerini ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1). Cocuklarin
meyvelere dokunarak ve yakindan bakarak kabuklarin dokusunu ve goériiniimiindi incelemeleri
saglanir (E3.2). “Kabuguna dokundugunda ne hissediyorsun?’, “Kabugu nasil goriiniiyor?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin gdzlemledikleri 6zellikleri “Mandalinanin kabugu purizIi.”,
“Elmanin kabugu plriizsiiz ve parlak.” gibi basit ifadelerle anlatmalari desteklenir (FAB.1.b).
Her meyve i¢in g6zlem cizelgesinde uygun gorselin isaretlenmesi saglanir (FAB.1.d). Meyveler
glivenli ve temiz bigimde kesilir veya soyulur.

Meyvelerin i¢ kismi gocuklar tarafindan incelenir. “Elmanin igi hangi renk?”, “Mandalinanin igi
sulu mu?’, “Muzun iginde gekirdek goriiyor musun?” ve “Armut ile elmanin i¢ kismi birbirine
benziyor mu?’ sorulariyéneltilir. Cocuklarin meyvelerini¢ ve dis kisimlarindaki gézlemlenebilir
Ozellikleri karsilastirmalari saglanir (FAB.2.a). “Elmanin kabugu kirmizi olabilir, igi agik
renklidir.”, “Mandalinanin kabugu pirizlQ, igi dilimlidir.” ve “Muzun kabugu piriizsiiz, igi
yumusaktir.” gibi ifadeler kullanmalari desteklenir. Cocuklarin meyvelerin kesilmeden veya
soyulmadan 6nceki ve sonraki gériinimlerinde meydana gelen degisiklikleri ayirt etmeleri
saglanir (FAB.2.b). Meyvelerin i¢ kisimlarina iliskin gézlem verileri toplanir (0B7). Daha sonra
meyveler benzer 6zelliklerine gére gruplandirilir. “PlirGizli kabuklu meyveler’, “plriizsiiz
kabuklu meyveler”, “gekirdekli meyveler” ve “gekirdedi goériinmeyen meyveler” seklinde

gruplar olusturulur.

Cocuklarin gruplandirma siirecinde aktif rol almalari desteklenir (D3.4). Etkinlik sonunda
go6zlem gizelgesi gocuklarla birlikte incelenir (0B4). “Hangi meyvelerin kabugu piriizltydid?”,
“Hangi meyvelerin igi suluydu?”, “Hangi meyvelerde ¢ekirdek gordik?’ sorulariyla gocuklarin
gozlem ve siniflandirma sonuglarini agiklamalari desteklenir. Cocuklarin etkinlikte nasil
gbzlem yaptiklarini fark etmeleri saglanir (SDB1.1).

Hangi meyvenin ici suluydu?
Hangi meyvede c¢ekirdek gordiin?
Elmanin disiile i¢i arasinda nasil bir fark vardi?

Cekirdegi olan yiyeceklere baska hangi drnekler verilebilir?




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Her gocugun segtigi meyveyi “Benim meyvemin kabugu ..." diye baslayan bir cimleyle arkadaslarina tanitmasi
istenebilir ve kabuk dokusu pirizli kagit, kumas ya da pamuk gibi malzemelerle eslestirilerek dokunsal
olarak karsilastirilabilir. Koku duyusu da eklenerek “Hangi meyvenin kokusu daha glicli?” sorusuyla parlaklik
ve plrizlilik disinda yeni bir 6zellik kazandirilabilir; gozlem sirasinda ¢ocuklarin kendi sectikleri yeni bir
simge (kokulu meyve vb.) eklemeleri igin bos bir siitun birakilabilir. 0grenme {riinlerinin farklilastiriimasinda
¢ocuklardan ulastiklari sonuglari sadece hazir bir gézlem gizelgesine isaretlemenin 6tesine gecerek ilgi ve
tercihleri dogrultusunda 6zglin ve yaratici yollarla ifade etmeleri desteklenebilir.

Destekleme

Karsilastirma elma ve muz gibi belirgin bigimde farkli yalnizca iki meyveyle baslatilabilir ve gocuga “Bu kabuk
purdzli mu, paridzsiz ma?” gibi iki segenekli net sorular yoneltilebilir. Duyular tek tek ele alinarak gocuklarin
odaklanmasi kolaylastirilabilir, gruplandirmada renkli kutu ya da resimli kart gibi gorsel ipuglar verilebilir.
Cocuklarin verdigi her dogru gozlem ifadesi olumlu geri bildirimle pekistirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bir meyveyi biitiin ve kesilmis halde incelemeleri istenir.

Gocugun “Disi nasil?’, “Iigi nasil?”, “Cekirdegi var mi?” sorularina yanit vermesi desteklenebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Meyve Tohumum Biiyiiyor
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. G6zlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin gevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB 7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya gikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: canli-cansiz

Sozciikler: meyve tohumu, limon ¢ekirdedi, kok, filiz, yaprak

Materyaller: limon/mandalina ¢ekirdekleri, seffaf bardaklar, pamuk ve/veya toprak, sprey sisesi, su, gocuk isim
etiketleri, gdzlem gizelgesi; kuru-islak, tohum, filiz, yaprak gérsel kartlari, kalem, ¢cikartma

Egitim / 0grenme Ortami: Her gocuk igin bir bardak, pamuk/toprak ve meyve tohumu bulundurulur. Gocuklarin
gozlem yapabilmeleriigin seffaf bardaklar segilir. Panoya giinliik gozlem gizelgesi yerlestirilir. Cocuklar her gin

bardaklarini kontrol eder ve gézlem gizelgesine uygun isareti koyar.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara farkli meyve tohumlari gosterilir. Tohumlarin gocuklar tarafindan dikkatle
incelenmesi saglanir (FAB.1.a). “Hangi tohum daha kiigliik?", “Hangi tohum daha agik
renkli?”, “Tohumun ylizeyi nasil?”, “Tohum sert mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tohumlarin
gozlemlenebilir 6zelliklerini ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b).

«  Cocuklara “Bu tohumu pamuga/topraga koyup su verirsek ne olabilir?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin 6nceki deneyimlerine ve gozlemlerine dayali olarak tahminlerde bulunmalari

saglanir (FAB.3.a). Tahminler “Filiz ¢ikar.”, “Bliylir.”, “Dedgisir.” gibi ifadelerle alinir ve tahmin
panosuna isaretlenir.

« Deney icin kullanilacak temel malzemeler (bardak, pamuk/toprak, tohum, su) cocuklar
tarafindan segilir. (FAB.7.a). Her gocuk tarafindan rehber esliginde bardaga pamuk/toprak
yerlestirilir, tohum konur ve az miktarda su eklenir (FAB.7.b). Cocuklarin deney siirecine aktif
bicimde katilmalari desteklenir (E3.2, D3.4).

« Bardaklar pencere kenarinda uygun bir yere yerlestirilir. “Tohumlarimizda bir degisiklik
olup olmadigini her giin gdzlemleyecegiz.” agiklamasi yapilir. ilk giin gocuklarin gézlem
cizelgesindeki “tohum” gorselini isaretlemeleri saglanir (FAB.1.d).

«  Sonraki glinlerde bardaklar gocuklar tarafindan gézlemlenir. Pamuk/toprak kuru mu islak mi,
tohumda sisme var mi, kok/filiz goriliyor mu, filiz uzamis mi gibi degisimler izlenir (FAB.7.c).
Cocuklar her glin gozlem gizelgesinde uygun gorseli isaretler (OB7).

« Filizlenen ve heniiz filizlenmeyen tohumlar ¢ocuklar tarafindan karsilastirilir. “Hangisinde
degisim gordik?’, “Hangisi ayni kald1?”, “Hangi bardakta pamuk daha islak?’ sorulariyla
cocuklarin benzer ve farkh 6zellikleri agiklamalari desteklenir. (SDB2.1).

- Etkinlik sonunda tahmin ve g6zlem gizelgesi ¢gocuklarla birlikte incelenir. “Tahmin ettigimiz
gibi filiz cikti m1?”, “Tohumda 6nce ne vardi, sonra ne oldu?’ sorulari lizerinden gocuklarin
degisimi ifade etmeleri istenir (FAB.3.b). G6zlem sonuglari Gizerine dlistinmeleri saglanir.

«  Bugiin hangi meyve tohumunu gézlemledin?

«  Tohumun rengi ve sekli nasildi?

«  Tohumu nereye yerlestirdin?

«  Tohumun biiylimesiigin hangi malzemeleri kullandin?

« Suverdikten sonra ne degisti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan farkl meyve tohumlari segerek kendi g6zlem siireclerini planlamalari istenebilir. Farkli tohumlarin
ayni kosullarda yetistirilmesi saglanarak gelisim siregleri karsilastirilabilir. Cocuklar “Hangi tohumda
once degisim oldu?’, “Hangi tohumun filizi daha uzun?’, “Tohumun blylmesi igin nelere ihtiya¢ var?” gibi
sorular lzerinden tahminlerini olusturabilir ve gozlem cizelgesine ek bilgiler kaydedebilir. Tohumun gelisim
slirecini fotograf, ¢izim veya sembollerle takip etmeleri saglanarak bilimsel gozlem siirecini derinlestirmeleri
desteklenebilir.




FEN ALANI

Destekleme
Deney kurma siirecinde bardak, pamuk/toprak, tohum ve su gibi malzemeler adim adim sunularak gocuklarin
slirece katilim gostermeleri saglanabilir. Giinlik gozlemlerde tohumun degisimini takip edebilmeleri icin

U

“tohum”, “sismis tohum”, “kok”, “filiz’ gorsellerinden yararlanilabilir. Cocuklarin gézlemlerini isaret ederek,
segerek veya kisa climlelerle ifade ederek paylagsmalari desteklenebilir. Siireg ilerledikge farkh tohumlar ve yeni

gozlem o6zellikleri eklenerek karsilastirma yapmalari saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde limon veya mandalina ¢ekirdegini incelemeleri, gekirdekleri pamuga
ya da topraga koyarak birkac¢ glin gézlemlemeleri istenebilir. Cocugun “Bugiin bir degisiklik gérdiin mu?”

sorusuna yanit vermesini desteklemeleri 6nerilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hava Gozlemcileri
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. Gozlemledigi cevresel degisimlere gore giyinme gibi tercihlerini belirler.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D13. Saghkh Yasam

D13.3. insan sagligini 5nemsemek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Duyu: 1slak-kuru-sicak-soguk-ilik

Sozciikler: hava olayl, hava durumu, gilines, bulut, yagmur, riizgar, gékyiizii, gézlem, veri, gizelge, tahmin,
rizgar seridi

Materyaller: hava durumu gorsel kartlari, gézlem gizelgesi, kalem, gikartma, pano, ince kurdele veya rafya ile
hazirlanmis rlizgar seridi; semsiye, mont, sapka, glines g6zItigi gorselleri, kuru-islak gorsel kartlari

Egitim / 0grenme Ortami: Giinesli, bulutlu, yagmurlu ve riizgarl hava basliklarinin yer aldigi bir pano hazirlanir.
Cocuklarin gézlemlerini isaretleyebilmeleri i¢in basit bir ¢izelge olusturulur. Riizgar gézlemlemek igin pencere
kenarina veya bahgede giivenli bir alana ince kurdelelerden olusan riizgar seridi yerlestirilir. Cocuklarin kisa

sureli agik hava gézlemi yapmalari saglanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara "Bugtin hava gézlemcileri olacagiz. Gokyiiziini, riizgar, yerdeki islakligi ve havanin
bize nasil hissettirdigini gézlemleyecediz.” denir (E1.1). Cocuklarla birlikte pencere kenarina
veya bahcedeki glivenli bir alana gegilir.

«  Cocuklardan gokyiziini dikkatle incelemeleri istenir (FAB.1.a). “Gokylziinde glines var mi?”’,
“Bulut ¢ok mu, az m1?”, “Gékyuzi acgik mi, kapali mi?”, “Yagmur gérliyor musunuz?’ sorulari
yoneltilir. Cocuklarin gozlemledikleri hava durumunun belirgin 6zelliklerini ifade etmeleri
desteklenir (FAB.1.b).

«  Cocuklara riizgar hissedip hissetmedikleri sorulur. Ardindan riizgar seridindeki kurdelelerin
hareketi birlikte incelenir. “Kurdeleler hareket ediyor mu?”’, “"Hizli mi, yavas mi hareket ediyor?”,
“Riizgari baska nasil fark edebiliriz?" sorulari yoneltilir. Cocuklarin saglarinin, yapraklarin,
kurdelelerin veya bayradin hareketi gibi gézlemlenebilir ipuglarina dikkat etmeleri saglanir
(FAB.1.c).

« Sinifa donildigiinde giinesli, bulutlu, yagmurlu ve riizgarh hava durumlarini temsil eden
gorsel kartlar birlikte incelenir. Cocuklardan yaptiklari g6zleme uygun gorseli belirlemeleri
istenir (OB4). “"Hangi gorsel bugiinkii havayi gosteriyor?”, “Bunu nereden anladin?’ sorulariyla
gorseller ile gézlemleri arasinda iliski kurmalari desteklenir (FAB.1.b).

«  Cocuklar belirledikleri hava durumunu g6zlem gizelgesinde uygun gorseli isaretleyerek veya
uygun alana gikartma yerlestirerek kaydeder (FAB.1.d). Ayni giin birden fazla hava durumu
ozelligi g6zlemlenmisse ¢ocuklarin bunlari gizelgede gosterebilmelerine firsat verilir.

«  Semsiye, mont, ¢izme, sapka ve glines gozligl gorselleri gocuklarla birlikte incelenir (OB4).
“Buglinkl hava durumuna gore hangisini kullanmak uygun olur?”, “Buglin disari gikarken nasil
giyinmek uygun olur?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlemledikleri hava durumuna gore
giyinme ve korunmaya iliskin tercihlerini belirlemeleri desteklenir (FAB.3.c, D13.3).

«  Etkinlik sonunda gocuklarla birlikte hava gézlem cizelgesi yeniden incelenir (OB4). “Bugiin
hava nasildi?’, “Rizgar oldugunu nasil fark ettin?’, “Cizelgede bugiinki hava durumunu nasil
gosterdin?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gozlemledikleri 6zellikleri ifade etmeleri desteklenir
(FAB.1.b).

«  Bugiin gokyiiziine baktiginda neler gordiin?
- Hava gozlem gizelgesinde hangi hava kartini isaretledin?
«  Yagmur yagarsa disari gikarken yanimiza ne almak uygun olur?

«  Buglinkl hava durumunu hangi sdzcliklerle anlatirsin?




FEN ALANI ‘

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara hava gozlem gizelgesine ek olarak riizgar seridi, yapraklarin hareketi, yerdeki islaklik ve gokyuzi
durumu gibi farkl ipuglari sunulabilir. Cocuklarin yalnizca hava kartini segmeleri degil, segtikleri karti hangi
gozleme dayanarak belirlediklerini agiklamalari desteklenebilir. “Rlizgar oldugunu nereden anladin?’, “Yerlerin
Islak olmasi bize neyi diisindiiriir?”, “Bulutlar goksa hava nasil gériiniir?” gibi sorular yoneltilebilir. Cocuklarin

hava durumunu goézlem ipuglariyla iliskilendirerek “Riizgar vardi ¢linkl kurdeleler hareket etti.”, “Yagmur
yagmis olabilir ¢linkii yerler islaktl.” gibi ifadeler kullanmalari saglanabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida hava durumu kartiyla strdurdlebilir. Glinesli, yagmurlu ve riizgarlh hava kartlari gocuklara
sirayla gosterilebilir. Cocuklarin 6nce gokyliziine, sonra riizgar seridine ve yere bakmalari saglanabilir. “Glines
var mi?’, “Kurdele hareket ediyor mu?”, “Yerler islak mi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin uygun hava

mou " ou

kartinisegmelerive “glinesli”, “riizgarlr”, “yagmurlu” gibi basit ifadelerle gdzlemlerini séylemeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde veya disarida kisa bir hava gézlemi yapmalari istenebilir. Cocuklarin
gokylizline, bulutlara, riizgarin hareket ettirdigi nesnelere ve yerdeki islaklik durumuna dikkat etmeleri
desteklenebilir. Aileler gocuklarina “Bugiin hava nasil?’, “Riizgari nasil fark ettin?’, “Gokyuzu agik mi, kapali
mi?’, “Disan gikarken ne giymemiz uygun olur?’ gibi sorular yoneltebilir. Cocuklardan gozlemledikleri hava
durumuna uygun bir resim cizmeleri ya da glinesli, bulutlu, yagmurlu, riizgarli hava gorsellerinden birini

segmeleri istenebilir. Ertesi glin gocuklarin aileleriyle yaptiklari gdzlemi sinifta paylagmalarina firsat verilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Geri Doniistim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi cevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin gevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D5. Duyarlhihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi
OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: ayni-farkl-benzer, temiz-kirli

Sozciikler: geri donlisiim, atik

Materyaller: temiz kagit, karton, plastik sise/kutu, plastik kapaklar, glivenli metal kapak veya metal gérseli, cam
sise gorseli, renkli geri dontistiim kutulari, geri donlisiim semboli; gézlem, siniflandirma gizelgesi, ¢ikartmalar
Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya farkli tiirde temiz materyaller birakilir. Cocuklarin materyalleri gérerek,
materyallere dokunarak ve karsilastirarak inceleyebilecekleri alan diizenlenir. Cam materyal glivenlik nedeniyle
gercek nesne olarak degil gorsel kartla temsil edilir. Panoda kagit, plastik, metal ve cam geri doniisiim alanlari

olusturulur.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara geri doniisim semboli gosterilir “Bu isareti daha once gordiiniiz mi?’, “Nerede
gormis olabilirsiniz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin semboli gorsel olarak incelemeleri
saglanir (OB4). Geri doniisim sembolliniin bazi nesnelerin yeniden kullanilabilecegini
gosterdigi agiklanir (OB8).

Cocuklarin masadaki temiz materyalleri dikkatle incelemeleri saglanir. Kagit, plastik kapak,
karton, metal kapak ve cam gorselleri lizerinde konusulur. “Bu nesne sert mi?”, “Bu nesne
parlak mi?”, “Bu nesne kolay bukiliyor mu?”’, “Hangi nesneler birbirine benziyor?” sorulari
yoneltilir.

Cocuklarin materyallerin g6zlemlenebilir 6zelliklerini belirlemeleri desteklenir (FAB.2.a).
Kagidin yirtilabilir oldugu, plastigin hafif ve sert olabilecegi, metalin parlak ve sert
gorinebilecegdi, camin kirilabilir oldugu tzerine konusulur. Cocuklarin gézlemlerini sézli ya
da s0Ozsliz olarak paylasmalari desteklenir (SDB2.1).

Daha sonra materyaller gocuklar tarafindan benzer ve farkl 6zelliklerine gére ayirt edilir.
"Kagit olanlari bir araya getirelim.”, “Plastik olanlarla baska bir grup olusturalim.”, “Metal
olanlari hangi gruba koyabiliriz?" yonergeleri verilir. Cocuklarin materyalleri uygun geri

doénlslm kutularina yerlestirmeleri saglanir (FAB.2.c).

Cocuklarin olusturduklari gruplari “Kagit Grubu”, “Plastik Grubu”, “Metal Grubu”, “Cam Grubu”
olarak adlandirmalari desteklenir. “Bu gruba neden kagit grubu dedik?’, “Plastik grubunda
neler var?” sorulariyla gocuklarin ortak 6zellikleri ifade etmeleri saglanir (E3.6).

Cocuklar tarafindan goézlem-siniflandirma gizelgesinde her materyal igin uygun sembol
isaretlenir (FAB.1.d). Ornegin kagit sembolii, plastik sembolii veya metal sembolii segilir.
Bdylece siniflandirma verileri basit kayit yoluyla gosterilir (0B7).

“Atiklari dogru kutulara koymazsak ne olabilir?’, “Sinifimizda atiklar ayirirsak gevremiz
nasil olur?” sorular yoéneltilir. Cocuklarin ¢evresel durumlarin olasi etkilerine yonelik basit
tahminlerde bulunmalari saglanir (FAB.3.a). Yakin gevrede gozlemledikleri atik ve geri
doénlslm durumlarindan hareketle tahmin yapmalari desteklenir (FAB.3.b).

Etkinlik sonunda cgocuklarla “azalt, yeniden kullan, geri doniistlir’ kavramlari (izerine
konusulur. Kullanilmis bir karton kutunun oyuncak garajina, kapaklarin sayma materyaline
dénisebilecedi 6rneklendirilir (D5.2). Cocuklarin arastirma ve sorgulama siirecine katilimlari
desteklenir. Etkinlikte aktif rol almalari saglanir. Cocuklarin etkinlikte atik materyalleri hangi
ozelliklerine gore siniflandirdiklarini fark etmeleri desteklenir.

Geri donusiim semboll bize neyi hatirlatir?
Materyalleri hangi 6zelliklerine gore ayirt ettin?
Sectigin materyali hangi geri doniisiim kutusuna yerlestirdin?

Ayni grupta yer alan materyallerin ortak 6zelligi neydi?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli 6zelliklere sahip yeni atik materyaller sunulabilir. Materyallerin hangi 6zelliklerine gére hangi
gruba yerlestirilebilecegi lizerine diistinmeleri ve segimlerinin nedenini agiklamalari desteklenebilir. Cocuklara
temiz ve glivenli atik materyaller sunularak bu materyallerden yeni bir Gir(in tasarlamalari 6nerilebilir. Tasarlanan
Uriiniin hangi materyaller kullanilarak olusturuldugunu aciklamalari desteklenebilir.

Destekleme

Gereken durumlar i¢in materyal sayisi azaltilir. Yalnizca kagit ve plastik materyaller kullanilir. Cocuk nesneyi
kutuya koymakta zorlanirsa 6gretmen gorsel eslestirme ile destek verebilir. Cocuklarin atiklari atma adimlarini
takip edebilmesi i¢in masaya “1. Nesneyi Seg, 2. Dokun, 3. Kutuyu Bul, 4. igine At’ resimlerini igeren gérsel islem
Gizelgeleri yerlestirilerek bagimsiz galismalari desteklenebilir. Gerektiginde akran eslemesi yapilarak sosyal
destek saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde cocuklariyla temiz kagit, plastik, metal ve cam atiklari inceleyerek benzer
ozelliklerine gore ayirmalari istenebilir. Cocuklara “Bu hangi gruba ait?”, “Neden bu kutuya koyduk?”, “Bu gruba
baska hangi nesneleri ekleyebiliriz?” ve “Bu nesneyi yeniden kullanabilir miyiz?” sorulari yoneltilmesi dnerilebilir.
Cocuklarin olusturduklari gruplari adlandirmalari ve hangi 6zelliklere gore siniflandirdiklarini agiklamalari
desteklenebilir. Evde bir geri doniisiim kdsesi olusturularak birkag glin boyunca biriken temiz atiklarin uygun
gruplarda toplanmasi ve etkinlik sonunda hangi grupta daha fazla materyal biriktiginin birlikte incelenmesi

saglanabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Miknatis Ne Yapar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkli 6zelliklerine gore ayirt eder.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gére tahminlerde bulunur.
FAB.4.b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.8. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekdnda konum: uzak-yakin

Sozciikler: miknatis, metal




FEN ALANI

Materyaller: gubuk miknatis, metal kasik, atas, metal kapak, plastik kapak, tahta blok, kumas parcgasi, kagit,
silgi, cam gorseli, “metal olan”, “metal olmayan”, “
siniflandirma gizelgesi, kalem, ¢ikartma, pano

Egitim / 6grenme Ortamu: f)(jrenme ortaminda “Miknatis Dedektifleri MasasI” hazirlanir. Nesneler ¢ocuklarin
gorebilecedi ve dokunabilecedi bicimde masaya yerlestirilir. Gergek cam veya kesici metal materyal
kullanilimaz; cam goérsel kartla temsil edilir. Miknatislar 6gretmen gézetiminde kullanilir. Cocuklara miknatisin

agiza goturidlmemesi, elektronik esyalara yaklastirimamasi ve baskalarinin bedenine tutulmamasi gerektigi
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miknatisla gekilen”, “miknatisla gekilmeyen” kartlari, gézlem-

aciklanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

+  Cocuklara masadaki nesneler gosterilir. Cocuklarin nesneleri dikkatle incelemeleri saglanir
(FAB.1.a). “"Hangileri sert?’, “"Hangileri parlak?’, “"Hangileri plastik olabilir?”, “Hangileri metal
olabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin nesnelerin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirlemeleri
desteklenir (E3.2).

«  Cocuklara”Sencemiknatishanginesnelerigeker?’sorusuyoneltilir. Cocuklaringozlemledikleri
Ozelliklere ve 6nceki deneyimlerine gére tahmin etmeleri desteklenir (FAB.4.a). Tahminler
s0zll olarak alinir veya gizelgede gorseller “gceker / gekmez” olarak isaretlenir (OB7).

«  Cocuklarinrehber esliginde deney igin kullanilacak nesneleri segmeleri saglanir (FAB.7.a). Her
gocugun bir nesne segmesi, miknatisi nesneye yaklastirmasi ve gézlem sonucunu sdylemesi
desteklenir (FAB.7.c). Cocuklarin gézlem sonuglarini s6zl{i ya da s6zsliz olarak paylagmalari
saglanir (SDB2.1).

+ Her denemeden sonra gézlem-siniflandirma gizelgesinde uygun sembol isaretlenir (FAB.1.d).

ETKIiNLIiKLER

Ornegin metal kasik icin “Cekti.”, plastik kapak icin “Cekmedi.” sembolii segilir. Gocuklarin
gorselleri ve sembolleri anlamalari desteklenir (OB4).

- Dahasonranesneler ikiana gruba ayrilir: “Miknatisla Cekilenler” ve “Miknatisla Cekilmeyenler”
(FAB.2.c). “Neden nesneleri farklh kutulara koyduk? sorusu yoneltilir (E3.6). Cocuklarin
nesneleri miknatisla gekilip gekilmeme durumlarina gore ayirt etmeleri desteklenir (FAB.2.b).

o Olusturulan gruplar gocuklar tarafindan ortak 6zelliklerine gére adlandirilir. “Miknatisla
cekilen nesneler”, "Miknatisla gekilmeyen nesneler”, “Metal olanlar’, “Metal olmayanlar” gibi
grup adlari kullanihir. Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari desteklenir (D3.4).

« Etkinlik sonunda ¢ocuklarin tahminleri ile gézlem sonuglari karsilastirilir. “Tahmin ettigin

nesne miknatisla ¢ekildi mi?’, “Hangi nesneler seni sasirtt1?” sorulari yoneltilir (FAB.4.b).
Etkinlikte nesneleri hangi 6zellige gore gruplandirdiklarini fark etmeleri saglanir.

« Masadaki nesneleriincelerken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?
« Hanginesneler miknatisla gekildi?

« Hangi nesneler miknatisla ¢ekilmedi?

DEGERLENDIRME




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara metal atas, metal kapak, plastik oyuncak, tahta blok, kumas ve kagit gibi farkh giivenli nesneler
sunulabilir. Cocuklardan denemeden once tahmin etmeleri, deneme sonunda ise tahminleri ile gézlem

sonuglarini karsilastirmalariistenebilir. Nesneleri “metal olanlar”, “metal olmayanlar”’, “miknatisla ¢cekilenler” ve
“miknatisla gekilmeyenler” olarak farkli bicimlerde gruplandirmalari desteklenebilir.

Destekleme

Cocuklarin deney adimlarini unutmamasi igin masaya “1. Nesneyi Al, 2. Miknatisi Yaklastir, 3. Gizelgeyi isaretle”
adimlarini igeren gorsel islem gizelgeleri yapistirilarak bagimsiz galismalari desteklenebilir. Etkinlik daha az
saylida nesneyle siirdirilebilir. Metal kasik ve plastik kapak gibi sonucu kolay fark edilen nesneler kullanilabilir.
Cocuklara “Cekti mi ?”, “Cekmedi mi?’, “Hangi kutuya koyallm?” gibi kisa ve acik sorular yoneltilebilir. Cocuklarin
uygun semboll géstermeleri ya da nesneyi ilgili kutuya yerlestirmeleri desteklenebilir. Gerektiginde ¢cocuklara

ek stire verilebilir.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan giivenli nesneleri incelemeleri istenebilir. Cocuklarin
kasik, kapak, oyuncak, kagit ve kumas gibi nesneleri gézlemleyerek “Sence bu nesne miknatisla ¢ekilir mi?”
sorusuna yonelik tahminde bulunmalari desteklenebilir. Ailelerin gozetiminde miknatisla kisa bir gézlem
yapilabilir ve gocugun tahmini ile gdzlem sonucu karsilastirilabilir. Cocuklardan ertesi glin sinifta miknatisla

cekilen ve gcekilmeyen birer nesne hakkinda gézlemlerini paylasmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isigin Pesinde
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle g6zlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBABS3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin ¢cevresinde g6zlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya gikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi




FEN ALANI

Kavramlar: Zit: aydinhik-karanlik

Sozciikler: i1sik, el feneri, saydam, yari saydam, opak, isik geciren, i1sik gegirmeyen

Materyaller: el feneri, seffaf poset veya asetat, cam gorseli veya glivenli seffaf plastik kap, til, yagh kagit, ince
beyaz kumas, karton, kitap kapadi, tahta blok, renkli plastik kapak; “saydam
kartlari, tahmin-go6zlem gizelgesi

" ou " ou

, “yari saydam”, “opak” gorsel
Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta loslastirilabilecek bir gézlem alani hazirlanir. Materyaller gocuklarin
gorebilecedi bicimde masaya yerlestirilir. EI feneri 6gretmen kontrollinde kullanilir. Cocuklara fenerin goze
tutulmamasi ve gereksiz yere agik birakiimamasi gerektigi agiklanir. Panoda li¢ b6lim olusturulur: “Saydam”,

]

“Yari Saydam”, “Opak/Saydam Olmayan”.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

e Cocuklara el feneri ve materyaller gosterilir. “Bugiin hangi maddelerin 1s1§1 gegirdigini,
hangilerinin az gecirdigini, hangilerinin gegirmedigini arastiracagiz.” agiklamasi yapilir (E1.1).
Cocuklarin materyalleri dikkatle gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a).

« Materyaller gocuklar tarafindan incelenir. Seffaf poset veya asetat, tiil, yagli kdgit ve kartonun
ozellikleri hakkinda konusulur. “Bu materyalin arkasini gérebiliyor musun?’, “Bu materyal
ince mi kalin mi?’, “Isik buradan gegebilir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin materyallerin
g6zlemlenebilir 6zelliklerini belirlemeleri desteklenir (FAB.2.a).

«  Cocuklardan her materyal igin tahmin yapmalari istenir. “Sence 1sik bu materyalden geger
mi?’, “Az mi geger, hic mi gegmez?” sorulari yoneltilir (FAB.3.a). Cocuklarin tahminlerini
cizelgede “gecer”, “az geger”, “gegcmez’ gorselleriyle isaretlemeleri saglanir (0B7).

«  Cocuklarin rehber esliginde deney igin kullanilacak materyalleri segmeleri saglanir (FAB.7.a).
El feneri sirayla her materyalin arkasindan tutulur. Cocuklarin 1s1gin gegme durumunu
g6zlemlemeleri desteklenir (FAB.7.c). Seffaf poset veya asetattan 1sigin gectigi, tiil veya yagli

ETKINLIKLER

kagittan 1s1gin az gectigi, kartondan ise 1s1gin gegmedigi fark ettirilir (E3.2).
- Cocuklarin gézlem sonucunu gizelgeye islemeleri saglanir (FAB.1.d). Isigi tamamen gegirenler

“saydam’, 15191 kismen gegirenler “yari saydam®, 1511 gegirmeyenler “opak/saydam olmayan”
olarak isaretlenir. Cocuklarin gorselleri anlamalari desteklenir (OB4).

« Daha sonra materyaller ¢ocuklar tarafindan l¢ gruba ayrilir. Seffaf asetat “saydam?”, tiil ve
yagh kagit “yari saydam”, karton ve tahta blok “opak/saydam olmayan” grubuna yerlestirilir
(FAB.2.c). Cocuklarin gruplari ortak 6zelliklerine gére adlandirmalari desteklenir (FAB.2.¢).

«  Etkinlik sonunda tahmin ve gézlem sonuglari karsilastirilir (FAB.1.e). “Tahmin ettigin gibi 1sik
gecti mi?”, “Hangi materyalden isik az gecti?”, “Hangi materyal 1s1§1 kapatti?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin gozlemledikleri dedisimlere yonelik tahminlerini paylasmalari desteklenir
(FAB.3.b). Cocuklarin disincelerini s6zlii ya da s6zsiiz olarak ifade etmeleri desteklenir
(SDB2.1).

- Elfeneri materyalin arkasina tutuldugunda ne gézlemledin?
« Hangi materyallerden isik tamamen gegti?
« Hangi materyallerden isik az gegti?

« Hangi materyaller 1s1§1 gegirmedi?

DEGERLENDIRME

«  Tahminin ile gozlem sonucun ayni miydi?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
Cocuklara seffaf poset veya asetat, tiil, yagh kagit, karton ve tahta bloga ek olarak cam, ince kumas, renkli

]

poset ve kalin kagit gibi giivenli materyaller sunulabilir. Cocuklardan materyalleri “saydam”, “yari saydam” ve
“opak/saydam olmayan” olarak gruplandirmalari istenebilir. Tahmin ve gézlem sonuglarini karsilastirmalari
desteklenebilir.

Destekleme

Deney sirasinda sira beklemeyi desteklemek igin masanin etrafindaki zemine renkli elektrik bantlariyla belirgin
bekleme noktalari gizilebilir. Etkinlik daha az sayida materyalle strdirllebilir. Seffaf poset veya asetat, yagl
kagit, karton gibi sonucu kolay fark edilen materyaller kullanilabilir. Cocuklara “Isik gegti mi?”, “Az mi gegti?”’,

“Hi¢ gegmedi mi?” gibi sorular yoneltilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde glivenli materyallerle 1sik gézlemi yapmalari istenebilir.
Cocuklar el feneriyle poset, kagit, tiil, karton veya kumas gibi materyallerden Isi§in gegip gegmedigini
inceleyebilir. Aileler “Isik gegti mi?’, “Az mi gecti?’, “Bu materyal i1s1g1 kapatti m1?” gibi sorularla gocugun
gozlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hayvanlarin Yasam Alanlari
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkh 6zelliklerine gore ayirt eder.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin ¢cevresinde g6zlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D5. Duyarhihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: ayni-farkli-benzer

Sozciikler: hayvan, yasam alani, yuva, kara, su, hava, orman, Giftlik, deniz, gol, kus, balik, kaplumbadga, 6rdek,
aslan, inek

Materyaller: hayvan gorselleri veya oyuncak figlrleri; kara, su ve hava yasam alani kartlari; orman, giftlik, deniz/
gol, agacg/yuva gorselleri; siniflandirma gizelgesi

Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya farkll hayvan gérselleri ve yasam alani kartlar yerlestirilir. Panoda iic
ana boélim bulunur: “Karada Yasayanlar’, “Suda Yasayanlar’, “Havada Ugabilenler / Agagta Yuvasi Olanlar’.

Cocuklarin gézlemledikleri 6zellikleri isaretleyebilecekleri basit bir siniflandirma gizelgesi hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara farkh hayvan gérselleri gosterilir. “Bu hayvanin kanadi var mi?’, “Ylizgeci var mi?",
“Ayaklari var mi?’, “Tayleri var mi?”, “Nerede yasiyor olabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
hayvanlarin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirlemeleri desteklenir (FAB.1.a). Cocuklar hayvanlari
benzer ve farkli 6zelliklerine gore ayirt eder (FAB.2.b). Balik, balina ve deniz kaplumbagasi
gorselleri su yasam alaniyla; kedi, kopek, inek, aslan gibi hayvanlar kara yasam alaniyla; kus ve
kelebek gorselleri hava/ugabilen hayvanlar alaniyla iliskilendirilir. Cocuklarin gézlemlerini s6zli
ya da sozsliz olarak paylasmalari desteklenir (SDB2.1). “Sence bu hayvani yanlis yasam alanina
koyarsak ne olur?”" sorusu yoneltilir (E1.1). Ornegin balik kara alanina kondugunda gocuklarin
“Balik suda yasar.”, “Balik karada yasayamaz.” gibi basit tahminler yapmalari desteklenir
(FAB.3.a). Yakin gevrede gordikleri hayvanlardan hareketle tahmin yapmalari saglanir (FAB.3.b).
Hayvan gorselleri gocuklar tarafindan uygun yasam alani kartlarinin Gizerine yerlestirilir (FAB.2.c).

ETKINLIKLER

Ardindan siniflandirma cizelgesinde her hayvan icin uygun yasam alani isaretlenir. Boylece
cocuklarin gozlemlerini ve siniflandirma sonuglarini basit kayit yoluyla géstermeleri saglanir
(FAB.1.d). Cocuklarin verileri isaretleme yoluyla takip etmeleri desteklenir (OB7). Olusturulan
gruplar cgocuklar tarafindan ortak ozelliklerine gore adlandirilir. “Suda yasayan hayvanlar”,
“Karada yasayan hayvanlar”, “Ucgabilen hayvanlar” gibi grup adlari kullanilir. “Bu gruba neden suda
yasayanlar dedik?’, “Bu hayvanlari ayni gruba koymamizin nedeni ne?’ sorulariyla ¢ocuklarin
gruplama 6lgltiint ifade etmeleri desteklenir. Etkinlik sonunda hayvanlara nazik davranma ve
hayvanlarin alanlarini koruma hakkinda konusulur. “Hayvanlarin yasadigi yerleri temiz tutmak
neden onemlidir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin canlilara ve gevreye duyarlilik gelistirmeleri
desteklenir (D5.2).

- Hangi hayvanlari “suda yasayan hayvanlar” grubuna yerlestirdin?
- Hangi hayvanlari “karada yasayan hayvanlar’ grubuna yerlestirdin?
« Hangi hayvanlari “ugabilen hayvanlar’ grubuna yerlestirdin?

« Hayvanlari gruplandirirken hangi ipuglarindan yararlandin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara balik, balina, deniz kaplumbadasi, kedi, kdpek, inek, aslan, kus ve kelebek gorsellerine ek olarak
farkli hayvan gorselleri sunulabilir. Kurbaga, 6rdek, yengeg, penguen, tavuk, at, yarasa gibi hayvanlar eklenerek
¢ocuklarin hayvanlari yasam alani ve viicut ozelliklerine gore daha ayrintili incelemeleri desteklenebilir.
Cocuklardan “Bu hayvanin hangi 6zelligi onun suda/karada/havada yasamasina yardimci olabilir?” sorusuna
cevap vermeleriistenebilir. Ayrica bazihayvanlarin birden fazla yasam alaniylailigkili olabilecedi fark ettirilebilir.
Cocuklarin segtikleri hayvani uygun yasam alanina yerlestirip neden o gruba koyduklarini agiklamalari
desteklenebilir.




FEN ALANI

Destekleme

Etkinlik daha az sayida hayvan gorseliyle siirdiirilebilir. Oncelikle balik, kedi, kpek, kus gibi yasam alani kolay
ayirt edilebilen hayvanlar kullanilabilir. “Suda yasayanlar”, “karada yasayanlar” ve “ugabilen hayvanlar” alanlari
blylk ve belirgin gorsellerle desteklenebilir. Cocuklarin dikkatleri “Balik nerede yasar?’, “Kedi karada mi
yasar?’, “Kus ucabilir mi?”, “Bu hayvani hangi alana koyalim?” gibi sorularla yénlendirilebilir. S6zel ifade etmekte
zorlanmalari durumunda gocuklarin uygun yasam alanini gostermeleri, hayvan gorselini yerlestirmeleri ya da
¢ikartma yapistirmalari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aile bireylerinden gocuklariyla yakin gevrelerinde gordiikleri hayvanlarigozlemlemeleriistenebilir.
Cocuklardan gozlemledikleri hayvanin nerede yasadigini, hangi 6zelliklere sahip oldugunu ve nasil hareket
ettigini aile bireylerine anlatmalari istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Renk ve Doku Avi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gozlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkh 6zelliklerine gére ayirt eder.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Duyu: sert-yumusak

Sozciikler: tas, renk, doku, ylizey, pliriizll, piriizsiiz, benekli, gizgili, agik renk, koyu renk

Materyaller: farkli renk ve dokularda taslar, blylteg, renk kartlari, doku kartlari, “plirGzlii-plrizsiiz’ kartlari,
"acik-koyu” kartlari, g6zlem-siniflandirma gizelgesi, gikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortami: Masada farkli renk, biiyiiklik ve dokuya sahip taslar bulunur. Gocuklarin taslari
buyttecle inceleyebilecekleri, dokunarak yiizey 6zelliklerini fark edebilecekleri ve gdzlem sonuglarini gizelgeye
isaretleyebilecekleri bir alan hazirlanir. Taslarin temiz, glivenli, keskin kenarsiz ve yutulamayacak biytikliikte
olmasina dikkat edilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara “Taslarin renklerini, ylzeylerini ve dokularini inceleyecegiz.” agiklamasi yapilr
(E1.1). Cocuklarin dikkatleri taslara yonlendirilir (E3.2). Taslar gocuklar tarafindan dikkatle
incelenir (FAB.1.a). “Bu tasin rengi nasil?’, “Uzerinde ¢izgi veya benek var mi?”, “Bu tas
purdzli mu, plrizsiiz mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin taslarin gézlemlenebilir 6zelliklerini
belirlemeleri desteklenir (FAB.2.a).

« Taslar cocuklar tarafindan 6nce renklerine gore ayrilir. Acik renkli taslar, koyu renkli taslar

5 ve benekli/gizgili taslar ayri alanlara konur (FAB.2.c). Cocuklarin taslari benzer ve farkli

E renk ozelliklerine gore ayirt etmeleri saglanir (FAB.2.b). Ardindan taslar dokularina gére

2 siniflandirilir. Cocuklarin taslari dokunarak incelemeleri ve “plriizli taslar” ile “piriizsiiz

E taslar’ olarak iki gruba ayirmalari saglanir (FAB.2.c). isteyen cocuklardan kapali kutunun
icindeki tasI yalnizca dokunarak incelemeleri ve tasin plrlzli mu, plriizsiiz mi oldugunu
ifade etmeleri istenir.

«  Cocuklarin gozlem-siniflandirma gizelgesinde her tas igin uygun sembolil isaretlemeleri
saglanir (FAB.1.d). Ornegin “acgik renkli’, “koyu renkli, “piiriizIi", “piiriizsiiz’ sembolleri
kullanilir (OB7). Etkinlik sonunda olusturulan gruplar ¢ocuklar tarafindan adlandirilir. “Agik
renkli taslar”, “koyu renkli taslar”, “purizli taslar”, “plrizsiz taslar” gibi grup adlari kullanilir
(FAB.2.¢). “Bu gruba neden pliriizli taslar dedik?” sorusuyla gocuklarin ortak 6zellikleri
aclklamalari desteklenir. Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari saglanir (D3.4).

g « Taslariincelerken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?

E « Hangi taslar koyu renkli ya da benekli/cizgiliydi?

E «  Piirlzli ve plrizsiiz taslari nasil ayirt ettin?

,g « Taslarigruplandirirken hangi ortak 6zelliklere baktin?
L

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Taslar suya batirilarak islakken renklerinin koyulasip koyulagsmadigi gozlemlenebilir ve benek, ¢izgi ya da
pirilti gibi ince ayrintilar fark ettirilebilir. Cocuklar, boyutlarina ya da agirliklarina gore yeni bir 6lgltle de taslari
gruplandirilabilir; iki tasi birbirine siirterek ortaya gikan sesi dinleyebilir.

Destekleme
Calisma yalnizca iki belirgin tasla (bir agik, bir koyu) baslatilabilir ve “Bu tas agik mi, koyu mu?” gibi iki segenekli
net sorular yonlendirilebilir. Renk ve doku tek tek ele alinarak resimli kartlarla desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde veya yakin gevrede bulunan farkl taslari gézlemlemeleri istenebilir.
Farkli baylklik ve ylizeylere sahip birkag tas belirlenir. Taslar bir kese igerisine konur. Cocuktan taslara
bakmadan bir tasi eline almasi ve dokunarak pliriizli, plriizsiiz, sert, yumusak gibi 6zelliklerini tahmin etmesi
istenebilir. Daha sonra tasI keseden gikarip tahminini kontrol edebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bulut Dedektifleri: Yagmur Yagar mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 6GRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gore tahminlerde bulunur.
FAB.4.b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Agik-kapall

Sozciikler: bulut, yagmur, gokylzu, semsiye, yagmurluk

Materyaller: farkli bulut gorselleri, beyaz/gri/koyu gri bulut kartlari, yagmur damlasi kartlari, semsiye-
yagmurluk-gizme gorselleri, tahmin-g6zlem gizelgesi, ¢ikartmalar, kalem, hava durumu panosu, pamuk ve gri
kagit

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta “Bulut Dedektifleri G6zlem Panosu” hazirlanir. Panoda “beyaz bulut’, “gri
bulut’, “koyu bulut’, “az bulut’, “¢cok bulut’, “yagmur olabilir’, “yagmur olmayabilir* bélimleri bulunur. Cocuklarin
pencere kenarindan veya kisa slireli agik hava g6zlemiyle bulutlari inceleme yapacaklari bir ortam hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara”Bugiinbulutdedektifiolacagiz. Bulutlarabakarakyagmuryagabilir mi,yagmayabilir
mi tahmin edecegiz.” acgiklamasi yapilir. Cocuklarin dikkatleri gokyluziine yonlendirilir.
Ardindan merak ettikleri sorulari sorarak hava durumu hakkinda sohbet edilir (E3.8).

«  Gocuklarin gokyiiziini dikkatle incelemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). “Bulutlar hangi renkte?”,
“Bulutlar az mi, gok mu?”, “Gokylzil agik mi, kapali mi?”, “Bulutlar koyu mu, acgik renkli mi?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin bulutlarin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirlemeleri desteklenir
(SDB2.1).

e Cocuklar bulut kartlarini benzer 6zelliklerine gére gruplandirmaya baslar. Beyaz bulutlar,
gri bulutlar ve koyu renkteki bulut kartlari ayri alanlara yerlestirilir (FAB.2.c, 0B4). “Bu gruba

o neden koyu bulutlar dedik?” sorusuyla gocuklarin grubu ortak 6zelliklerine gére adlandirmalari
;_" desteklenir.

2' «  Cocuklara “Buglinki bulutlara bakinca yagmur yagabilir mi?”, “Yagmur yagarsa disari ¢ikarken
,E ne almaliyiz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlemlerine gére tahmin yapmalari ve giyinme
- tercihini ifade etmeleri desteklenir (FAB.3.a).

«  Cocuklarin tahminlerini gizelgede isaretlemeleri saglanir (D3.4). “Yagmur olabilir’ veya
“yagmur olmayabilir’ bélimlerinden birine ¢ikartma yapistirmalari desteklenir (FAB.4.a,
0B7). “Bu senin tahminin. Daha sonra havaya tekrar bakip ne oldugunu gézlemleyecegiz.”
aciklamasi yaplilir.

« Glniginde uygun bir zamanda tekrar hava durumu gézlemi yapilir. Yagmur yagdiysa gizelgede
“yagmur yagdr”, yagmadiysa “yagmur yagmad” bolimi isaretlenir (FAB.1.d). Cocuklarin
tahminleriyle gézlem sonucunu karsilastirmalari saglanir (FAB.4.b).

« Ardindan “Koyu renkte ve ¢ok sayida bulutlar goérdigimiizde, yagmur yagacagini
distnebiliriz. Ama her koyu bulut yagmur getirmez. Hava degisebilir. Bu ylizden gozlem
yapar ve tahmin ederiz.” agiklamasi yapilir.

':—_‘ «  Hangirenkte bulutlar g6zlemledin?

o

E «  Bulutlari hangi 6zelliklerine gre gruplandirdik?

; «  Bulutlari gézlemleyerek yagmurun yagip yagmayacadini nasil tahmin ettin?
o «  Tahminimizile sonradan yaptigimiz gézlem ayni miydi?

(1]

(=)

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli hava durumu kartlari sunulabilir. Beyaz bulut, gri bulut, koyu bulut, glinesli hava ve yagmurlu
hava kartlari birlikte incelenebilir. Cocuklarin kartlari “yagmur olabilir’ ve “yagmur olmayabilir’ olarak
gruplandirmalari ve tahminlerini kisa bir climleyle agiklamalari desteklenebilir.

Destekleme

iki renkte bulutlarin kartlar kullanilabilir. Sadece beyaz bulut ve koyu bulut kartlari kullanilarak cocuklara “Bulut
acik renkli mi?”, “Bulut koyu renkli mi?", “Yagmur olabilir mi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢gocuklariylabirlikte evde yada disarida kisasuireligokyiizi gdzlemiyapmalariistenebilir.
Cocuklar bulutlarin rengini, miktarini ve gokytzintin agik ya da kapali olusu gozlenebilir. Aileler “Bulutlar nasil
goriniyor?”, “Sence yagmur yagabilir mi?”, “Disari gikarken nasil giyinmeliyiz?” sorulariyla gocugun gézlem ve
tahmin becerisini destekleyebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hangisi Daha Gabuk Erir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gozlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkli 6zelliklerine gore ayirt eder.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin gevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Duyu: sicak-soguk
Z1t: hizh-yavas
Sozciikler: Buz, su, erime, sicaklik, soguk ortam, ilik ortam, oda sicaklgi

o o on

Materyaller: ayni biiyitklikte li¢ buz pargasi, U tepsi veya seffaf kap, “soguk ortam”, “oda sicakligr”, “ilik ortam”
kartlari, tahmin-sonug gizelgesi, kum saati veya basit zaman kartlari, gikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortami: Ayni biiylikliikte i buz pargasi segilir. Bir buz soguk bir alanda, bir buz sinif iginde
odasicakhginda, bir buzise 6gretmen kontroliinde ilik ortamda gézlemlenir. Sicak su yerine gcocuklarin giivenligi

acisindan ilik su veya giines alan bir pencere 6nii tercih edilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara ayni buytkliikte lg buz pargasi gosterilir. “Bu buzlari ti¢ farkli yerde bekletecegiz.
Hangisi daha c¢abuk erir, tahmin edecegiz.” aciklamasi yapilir. Cocuklarin buzlari
gbzlemlemeleri saglanir. “Buz nasil goriiniiyor?”, “Buz sert mi?’, “Buz soguk mu?’, “Buz sicak
bir ortamda bekleyince ne olabilir?” sorulari yoneltilir (FAB.1.a, E3.2).

«  Cocuklara soguk, oda sicakhginda ve ilik olmak lizere (¢ farkl ortam tanitilir. “Sence hangi
ortamda buz daha ¢abuk erir?’, “Hangi ortamda daha geg erir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin

o tahminlerini gizelgeye isaretlemeleri saglanir (FAB.3.b, OB7).

% «  Buzlar G farkli ortama yerlestirilir. Cocuklarin belirli araliklarla buzlarin biiytikligiinu, olusan
5 su miktarinive erime durumunu gézlemlemelerisaglanir (FAB.1.a, FAB.7.c). Sonuglar gizelgeye
B “Cok eridi.”, "Az eridi.”, "henliz erimedi.” gibi gérsellerle kaydedilir (FAB.1.d).

«  Cocuklarin gozlem sonuglarini karsilastirmalari saglanir. “Ilik ortamda buz nasil degisti?”,
“Soguk ortamda buz nasil degisti?”, “"Hangi kapta daha ¢ok su olustu?” sorulari tizerinden
benzerlik ve farkliliklari ifade etmeleri desteklenir (FAB.2.b, SDB2.1).

- Etkinlik sonunda buzlar “gabuk eriyen”, “daha ge¢ eriyen” ve “az eriyen” olarak gruplandirilr.
Cocuklarin gruplari ortak 6zelliklerine gére adlandirmalari saglanir (FAB.2.c, D3.4). Etkinlik
sonunda “Buz kati halde sudur. Isi aldiginda erir ve suya donlsir. Daha sicak ortamda buz
daha hizli eriyebilir.” agiklamasi yas diizeyine uygun bigimde yapilir.

g o Buzlar hangili¢ farkli ortama yerlestirildi?
'E « Hangi ortamdaki buz daha ¢abuk eridi?

; « Hangiortamda buz daha geg eridi?

v « Buzisialdiginda neye donisur?

Ll

(=)

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Erimeyi hizlandiran etkenler ayri ayri test edilebilir. Ornegin bir buza tuz serpilip digeriyle karsilastirilarak ya
da biri avug iginde tutulup digeri masada birakilarak ¢ocuklarin tek bir degiskeni degistirmenin sonucunu
gozlemlemeleri saglanir. Cocuklarin farkli ortamlarda bulunan buzlarin erime sirecini daha uzun sire
gbzlemlemeleri saglanabilir. isteyen cocuklardan buzlarin erime siirecini resimlerle asama asama géstermeleri
istenebilir. Farkli buyikllikte buz pargalari, buz kaliplari veya renkli buzlar kullanilarak hangi buzun daha hizli
eridigi gdzlemlenebilir. Cocuklarin gézlem sonuglarindan hareketle “Sence neden bdyle oldu?” gibi sorularla
tahminlerini gerekgelendirmeleri desteklenebilir.

Destekleme

Uc ortam yerine yalnizca oda sicakligi ve ilik ortam kullanilabilir. Cocuklara “Buz kiigiildii mii?”’, “Hangi kapta su
var?’, “"Hangisi daha c¢abuk eridi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin gézlem sonucunu uygun gorselin
altina gikartma yapistirarak gostermeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklariyla buz pargasini farkli ortamlarda (oda sicakhdinda ve daha sicak bir
ortamda) g6zlemlemeleri ve buzun zamanla nasil degistigi hakkinda konusmalari istenebilir. Cocuklardan
“Sence hangisi daha dnce erir?’, “Buz eriyince ne olur?’ gibi sorularla tahminlerini paylasmalari istenir. Erime
slrecinin sonunda gocuklarin gézlemlerini ailelerine anlatmalari ve isterlerse slireci resimle géstermeleri
istenebilir. “Buz neden suya donlisti?” sorusuyla gocugun gozlemi desteklenebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Devre Dedektifleri: Hangi Parga Galismiyor?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.1.c. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerine iligkin verileri toplar.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FAB.l.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkh 6zelliklerini agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkh 6zelliklerine gore ayirt eder.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.

FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gcevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin ¢cevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna y6nelik deney yapmak i¢in uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya gikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim




FEN ALANI

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Agik-kapall

Sozciikler: devre, pil, kablo, ampul, anahtar, isik

Materyaller: kapal pil yuvali dislk voltajli basit devre seti, ¢alisan pil, 6gretmen tarafindan hazirlanmis
galismayan/bitmis pil gorseli veya giivenli 6rnegi, saglam ampul, galismayan ampul, baglanti kablolari, anahtar,
tahmin-sonug cizelgesi, “pil", “kablo”, “ampul’, “anahtar” kartlari, “isik yandi/isik yanmadi” kartlari, kalem,
cikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortami: Masada bir galisan devre ve bir ¢calismayan devre bulunur. Galismayan devrede
yalnizca bir sorun olusturulur: érnegin kablo gevsek birakilir, galismayan ampul kullanilir veya bitmis pil
ogretmen kontroliinde devreye yerlestirilir. Cocuklarin devreyi glivenle gézlemleyebilmeleriigin pargalar biyiik
ve sabit olmalidir. Ogretmen tiim baglantilari kendisi yapar veya gocuklarin yalnizca biiyiik, giivenli klipsleri
o6gretmen rehberliginde kullanmasina izin verir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara dnceden hazirlanan galismakta olan devre gésterilir. Anahtar kapatildiginda isigin
yandigigézlemlenir (FAB.1.a, E3.2). Cocuklara “Bu devrede hangi pargalar var?’, “Isik ne zaman
yandi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin pil, kablo, ampul ve anahtar gibi devre elemanlarinin
betimsel ve fiziksel 6zelliklerini ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b, SDB2.1).

- Daha sonra calismayan devre gosterilir. Anahtar kapatilir; ancak 1sik yanmaz. Cocuklarin
1Isigin yanmama durumunu ve devredeki belirgin ipuglarini fark etmeleri saglanir (FAB.2.a).
“Bu devrede bir sorun var. Sizce hangi parca c¢alismiyor ya da yerinde olmayabilir?” sorusu
yoneltilir (FAB.3.a, E1.1, D3.3).

« Devre cocuklar tarafindan dikkatle incelenir. Pilin yerinde olup olmadigi, kablonun takih
olup olmadigi, ampuliin yerinde olup olmadigi ve anahtarin agik/kapali durumu hakkinda
konusulur. Cocuklarin devredeki gézlemlenebilir 6zellikleri belirlemeleri desteklenir (FAB.1.c).
Bu siirecte devre elemanlarina iliskin ipugclari toplanir (FAB.1.¢).

« Her ¢ocuk tarafindan tahmin kartlarindan biri segilir: “pil olabilir’, “kablo olabilir’, “ampul
olabilir’, “anahtar olabilir. “Neden bodyle diisiindiin?” sorusuyla gocuklarin gézlemledikleri
ipuglarina dayali tahminlerini agiklamalari desteklenir (FAB.3.b).

« Cocuklarin sectigi olasi parca guvenli bicimde degistirilir veya diizeltilir. Deneme igin
kullanilacak devre elemani belirlenir (FAB.7.a). Ornegin 6nce kablo takilir ve devre yeniden
denenir (FAB.7.b). Isik yanarsa “Kablo takilinca isik yandi.” sonucu gézlemlenir; 1sik yanmazsa
baska bir elemanin denenmesi gerektigi agiklanir (FAB.7.c).

ETKINLIiKLER

«  Cocuklartarafindan tahmin-sonug gizelgesinde kendi tahminleri ve sonug isaretlenir (FAB.1.d,
0B7). “Tahminim kabloydu.”, “Kablo takilinca isik yandi.” veya “Kablo takilinca isik yanmadi,
baska parcaya baktik.” gibi ifadeler desteklenir.

« Etkinlik sonunda devre elemanlari iki gruba ayrilir: “Devrenin ¢alismasi igin gerekli pargalar”
ve “Kontrol edilmesi gereken parcgalar’. Cocuklarin devre elemanlarini benzer ve farkli
6zelliklerine gdre ayirt etmeleri saglanir (FAB.2.b). Pil, kablo, ampul ve anahtar gérselleri
uygun alanlara yerlestirilerek gruplandirilir (FAB.2.c). Olusturulan gruplarin ortak 6zelliklerine
gobre adlandiriimasi desteklenir (FAB.2.g).

«  Yas diizeyine uygun bicimde “Devrede 1s1§in yanmasi igin pargalarin birlikte ve dogru bigimde
calismasi gerekir. Bir parca ¢alismazsa veya baglanti koparsa 1sik yanmayabilir.” agiklamasi
yapilir. Cocuklarin galisan ve galismayan devrelerin benzer ve farkh 6zelliklerini agiklamalari
desteklenir (FAB.1.e).




FEN ALANI

- Deneyde anahtari kapatinca isik yandi mi?
« Isik yanmadiginda devrede hangi pargaya bakabiliriz?
Kablo yerine takilinca isikta ne oldu?

«  Pil, kablo ve ampul birlikte olunca isik yanar mi?

DEGERLENDIRME

« Isigiyanan devre ile IsI§i yanmayan devre ayni mi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarafarkli galismayan devre gorselleri sunulabilir. Bazi gorsellerde kablonun bir ucu takili degil, bazilarinda
pil ters yerlestirilmis ya da ampul/LED eksik olarak gosterilir. Cocuklardan gorselleri inceleyerek 1sigin neden
yanmadigini tahmin etmeleri ve tahminlerini “pil olabilir’, “kablo olabilir’, “ampul olabilir’, “anahtar olabilir’
kartlarindan biriyle gostermeleri istenebilir. Ardindan galisan ve galismayan devreler karsilastirilarak “Isigin

yanmasi igin parcalar birlikte ve dogru bicimde ¢alismalidir.” sonucuna ulasmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik, calisan ve ¢alismayan iki belirgin devre gorseliyle strdurtllr. Devre elemanlari blyik ve anlasilir
gorsellerle gosterilebilir. “Pil", “kablo”, “ampul” ve “anahtar” kartlari kullanilir. Tahmin-sonug¢ gizelgesi
sadelestirilerek “Isik yandi” ve “isik yanmadi” bolimleri olusturulabilir. Cocuklarin tahminlerini kart secerek,
sonucu ise gikartma yapistirarak ya da gérseli uygun alana yerlestirerek géstermeleri saglanabilir. Ogretmen
“Isik yandi m1?”, “Kablo takil mi?”, “Hangi pargaya bakalim?” gibi kisa sorularla siireci destekleyebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte pilli bir el fenerini glivenli bicimde incelemeleri istenir. Cocuga
“Digmeye basinca i1sik yaniyor mu?’, “Isik yanmazsa pil bitmis olabilir mi?”, “El fenerini gereksiz yere agik
birakmali miyiz?” sorulari yoneltilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Nerede, Golge Nerede?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gozlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.

FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin gevresinde gozlemledigi degisimlere yonelik tahminler yapar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Duyu: aydinlik-karanlhk

Sozciikler: 1sik kaynadi, el feneri, golge

Materyaller: el feneri, sabit oyuncak figlr veya blok, beyaz perde/karton/duvar, sag-sol-yakin-uzak kartlari,
tahmin-gozlem gizelgesi, golge yon kartlari, kalem, gikartmalar, pano

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta loslastirilabilecek bir alan hazirlanir. Oyuncak figiir sabit bir noktaya
yerlestirilir. Beyaz karton veya perde golgenin goriilebilecedi bigcimde konumlandirilir. Fener 6gretmen
rehberliginde kullanilir. Cocuklarin tahmin ve g6zlem sonuglarini isaretleyebilecekleri tahmin-gdzlem gizelgesi
hazirlanir. Fenerin gbze tutulmamasi, gereksiz yere agik birakilmamasi ve sirayla kullanilmasi gerektigi agiklanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara “Bugiin i1sik kaynaginin yerini degistirecediz. Fenerin yeri degisince golgenin nasil
degisecedini tahmin edecegiz.” agiklamasiyla siire¢ baslatilir ve ¢ocuklarin dikkatleri 151k
kaynagi, oyuncak ve perdeye yonlendirilir (FAB.1.a, E3.2).

« Kurulan ilk diizenekte fenerin, oyuncagin ve gdlgenin konumu ¢ocuklar tarafindan dikkatle
gozlemlenir. “Fener nerede?’, “Golge nerede?’, “Gélge bliyliik mi, kiiglik mi?’ sorulari
Gzerinden nesnelerin betimsel 6zellikleri ifade edilir (FAB.2.a).

« Fenerin oyuncaga yaklastiriimasindan once “Fener yakina gelirse gdlge nasil olabilir?”
sorusu yoneltilir. Cocuklardan tahminlerini kartlarla gdstermeleri istenir. Fener oyuncaga

E yaklastirildiginda golgedeki degisim gozlemlenir ve sonuglar gizelgeye isaretleme yoluyla

g kaydedilir (FAB.1.d). Ardindan fener uzaklastirilarak olusan dedisim yeniden go6zlemlenir

E (FAB.7.c, 0B7).

- « Fenerin saga ve sola hareket ettiriimeden, her degisim 6ncesinde “Fener saga gegerse golge
nerede olabilir?”, “Fener sola gegerse golge nereye disebilir?” sorulari yoneltilir (FAB.3.b,
E3.6).

«  Cocuklarintahminleriile g6zlem sonuglari karsilastirilir ve gélgenin konum ve blyUkliglindeki
degisimler analiz edilir (E3.2). Elde edilen gbézlem verileri dogrultusunda gélgeler “biyiik
golgeler’, “kugik golgeler’, “saga diisen golgeler” ve “sola diisen goélgeler” seklinde
gruplandirilir ve ortak 6zelliklerine gore adlandirilir (FAB.2.c, FAB.2.g).

«  Sire¢boyuncacgocuklarinsorumlulukalarak deneylere katimidesteklenir, farklidiizeneklerde
malzemeleri kullanmalari ve sonuglari gézlemlemeleri saglanir (D3.3).

‘E’ - Feneri farkli yerlere (yakin, uzak, sag, sol) tuttugumuzda gélge nasil degisti?
% « Golgeyi nerede ve nasil gordik?

E «  Feneryakina veya uzaga geldiginde golgeyle ilgili neyi fark ettin?

I « Golgenin nerede olacagini 6nceden tahmin edebildin mi?

L

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Farklinesneler segilerek fenerin konumuna bagliolarak gélgenin nasil degisecegine yonelik tahminler yapilabilir.
Golgenin blylkligl ve yonu karsilastirilarak degiskenler arasindaki iliskiyi fark etmeleri desteklenebilir.

Destekleme
Sireg, yalnizca “yakin” ve “uzak” konumlariyla sinirlandirilarak daha somut bir yapi sunulur. Hazirbulunusluk
arttikca “sag” ve “sol” konumlari da siirece dahil edilebilir. Sozel ifadeyi desteklemek igin tahminlerin gorsel

kartlar araciligiyla ifade edilebilecedi segenekler saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde giivenli bir 1sik kaynagiyla bir oyuncagin gdlgesini gézlemlemeleri istenebilir.
Cocugun “Isik yakina gelince gdlge nasil oldu?’, “Isik uzaklasinca golge nasil oldu?” sorularina yanit vermesi
saglanabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hafif mi, Kuvvetli mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.c. Gozlemledigi nesne/olay/ olgularin 6zelliklerine iliskin verileri toplar.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkl 6zelliklerine gore ayirt eder.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.

FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: hizli-yavas

Miktar: hafif-agir
Sozciikler: riizgar, hava akimi, yelpaze, fan
Materyaller: yelpaze veya distik ayarli kiiglk fan, tiy, pamuk, yaprak, kdgit pargasi, plastik kapak, pipet pargasi,
kiiclik oyuncak araba, tahta blok, tas, baslangi¢ gizgisi, hareket mesafesi gizgileri, tahmin-g6zlem gizelgesi, “az
hareket etti”, “cok hareket etti”, “hareket etmedi” kartlari, kalem, ¢ikartmalar
Egitim / Odrenme Ortami: Masaya baslangi¢ cizgisini ve hareket mesafesini gdsterecek basit gizgiler
yerlestirilir. Rlizgar etkisi yelpaze veya 6gretmen kontroliinde diisiik ayarl fanla olusturulur. Hafif nesneler

ogretmen kontroliinde kullanilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

o Bugln rizgarnn hafif ya da kuvvetli olmasina gore nesnelerin nasil hareket ettigini
arastiracagiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin dikkatleri kullanilacak nesnelere ve baslangic
cizgisine y6nlendirilir. Nesneleri odaklanarak gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).

«  Cocuklarin nesneleri ellerine alarak dikkatle incelemelerine firsat verilir. Nesnelerin hafifligi,
agirhdi, sekli ve diger fiziksel 6zellikleri hakkinda konusulur. Nesnelerin 6zelliklerine iliskin
bilgi toplamalari saglanir (FAB.1.¢). “Hangi nesne daha hafif?”, “Hangisi daha agir?”, “Sekilleri
birbirine benziyor mu?”, “Sence hangisi daha kolay hareket edebilir?’ gibi sorular yoneltilir.

« Hernesneigin hafif riizgar olusturulmadan 6nce ¢ocuklarin tahminleri alinir. Cocuklara “Hafif
riizgarda bu nesne hareket eder mi?” sorusu yoneltilerek elde ettikleri bilgilerden ve dnceki
deneyimlerinden hareketle tahminde bulunmalari saglanir.

« Cocuklarin tahminlerini kart veya gizelge lizerinde isaretleyerek kaydetmeleri saglanir
(FAB.1.d, 0B7). Nesnelerin hareket edip etmedigi, hareket y6nleri ve baslangig gizgisinden ne
kadar uzaklastiklari gbzlemlenir. Cocuklarin deney sonucunda gozlemledikleri durumu ifade
etmeleri saglanir (FAB.7.c). Elde edilen sonuglar gizelgeye kaydedilir (FAB.1.d).

« Ayninesnelerigin bu kez kuvvetli riizgar olusturulmadan 6nce ¢gocuklardan yeniden tahminde
bulunmalari istenir. Hafif riizgarla yapilan denemede elde edilen sonuglar hatirlatilarak
"Kuvvetli riizgarda ayni nesne nasil hareket edebilir?” sorusu yoneltilir. “Hafif riizgardakinden
daha fazla mi, daha az mi hareket eder?” sorusu yoneltilerek olasi sonuca iliskin tahminlerini
aciklamalar desteklenir (E3.6). Yelpaze ile daha kuvvetli hava akimi olusturularak ayni
nesnelerle deneme tekrarlanir. Cocuklarin deney sonucunda gézlemledikleri hareket
durumlarini ifade etmeleri saglanir (FAB.7.c). Hafif ve kuvvetli riizgarda elde edilen gézlem
sonuglari karsilastirilarak nesnelerin hareketlerindeki benzer ve farkli 6zellikleri agiklamalari
desteklenir (FAB.1.e). Riizgarin siddetine bagl olarak nesnelerin hareketlerinde meydana
gelen degisiklikleri ayirt etmeleri saglanir (FAB.2.b).

o

« Denemeler sonucunda nesneler hareket 6zelliklerine gére “kolay hareket edenler”, “az hareket
edenler” ve “hareket etmeyenler” seklinde gruplandirilir (FAB.2.c). Olusturulan gruplar ortak
6zelliklerine gére adlandirilir (FAB.2.¢).

« Etkinlik sonunda tahmin ve sonu¢ ¢izelgesi gocuklarla birlikte incelenir. “Tahminlerinle
sonuglar ayni miydi?”, “Hafif ve kuvvetli rizgarda nesnelerin hareketleri nasil degisti?’,
"Hangi nesne seni sasirtti?” gibi sorular yoneltilir. Riizgarin kendisi dogrudan goériilmese de
nesnelerin hareketleri lizerindeki etkisinin gdzlemlenebilecedi Gizerinde durulur. Cocuklarin
arastirma sirecinde yaptiklari tahminleri, denemeleri ve ulastiklari sonuglari fark etmeleri
desteklenir (D3.3).




FEN ALANI

- Hafif ve kuvvetli rizgarda nesnelerin hareketi nasil degisti?
« Hanginesneler kolay hareket etti, hangileri zor hareket etti?
Tiy, kagit ve tasin hareketleri arasinda ne fark vardi?

«  Tahmininle g6zlem sonucun ayni miydi?

DEGERLENDIRME

« Rizgéar deneyi yaparken hangi kurallara dikkat ettik?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan iki farkli nesneyi karsilastirmalari istenebilir. Ornegin tiiy ve plastik kapak ayni riizgar etkisiyle
denenebilir. Nesnelerin hareketi gézlemlenir, hangi nesnenin daha fazla hareket ettigi belirlenir ve gozlemler
paylasilabilir. Farkli nesnelerin riizgara verdikleri tepkiler arasindaki iliskiyi fark etmeleri desteklenebilir.
Destekleme

Siirecte yalnizca “hafif riizgar” kullanilarak iki nesne (pamuk ve tas) lizerinden ilerlenebilir. Cocuklarin gézlem
yapmalarini kolaylastirmak amaciyla nesnelerin hareketleri karsilastirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte disarida ada¢ yapraklari, bayrak, perde veya riizgar gilinin
hareketini gézlemlemeleriistenebilir. Cocuda “Riizgar hafif mi, kuvvetlimi?”, “Ne daha ¢ok hareket etti?” sorulari

yoneltilebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Toprak izleri Atélyesi: Agir Nesne Daha Gok Batar mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gozlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.l.e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.b. Nesne/olay/olgulari benzer ve farkh 6zelliklerine gore ayirt eder.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gore tahminlerde bulunur.

FAB.4.b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi nesne/olay/olgular hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya gikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletigim
DEGERLER
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi
Kavramlar: Miktar: agir-hafif
Sozciikler: toprak, ylizey, taban, agirlik

Materyaller: nemli toprak veya kinetik kum dolu genis tepsi, taban alani ayni olan iki kiiglk kap, hafif kap i¢in
pamuk veya siinger, agir kap icin tas veya metal blok




FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Genis bir tepsiye nemli toprak veya kinetik kum yerlestirilir. Taban alani ayni olan iki
kiicuk kap segilir. Kaplardan biri hafif olacak bicimde pamuk veya siingerle, diger kap daha agir olacak bigimde

tas veya metal blokla doldurulur. Kaplarin tabanlarinin ayni biytkliikte oldugu gosterilir.

\,

ETKINLIiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Nemli toprak bulunan tepsi, tabanlari ayni blylklikte olan biri hafif, digeri agir iki kap ve
agir-hafif kartlari gocuklarin gorebilecedi bicimde yerlestirilir. Cocuklarin kaplari ve topragdi
dikkatle incelemeleri saglanir (FAB.1.a, E1.1). “Bu iki kabin tabanlari ayni blyiklikte mi?”,
“Kaplarin agirliklari ayni mi?” sorulari yoneltilir. Kaplar elde tartilarak gocuklarin agirliklarini
karsilastirmalari ve g6zlemledikleri 6zellikleri ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b, FAB.2.a,
SDB2.1).

Kaplarin tabanlarinin ayni blydkliikte, adirliklarinin ise farkh oldugu cocuklarla birlikte
belirlenir (FAB.2.b). Ardindan “Tabanlari ayni biiylkliikte olan bu kaplardan hangisi topraga
daha ¢ok batar?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin gézlem ve 6nceki deneyimlerinden hareketle
tahminde bulunmalari saglanir (FAB.4.a). “Sence hangi kap daha derin iz birakir?” sorusuyla
tahminlerinin olasi sonucunu agiklamalari desteklenir (FAB.4.b). Cocuklarin tahminlerini
tahmin-sonug gizelgesinde isaretlemelerine firsat verilir (0B7).

Deneyde kullanilacak nemli toprak tepsisi, hafif kap, agir kap ve tahmin-sonug¢ ¢izelgesi
¢ocuklara sunulur. Cocuklarin deney igin uygun malzemeleri segmeleri saglanir (FAB.7.a).

Once hafif kap topragin bir béliimiine dik bigimde yerlestirilerek kontrollii sekilde bastirilir.
Ardindan agir kap topragin baska bir bolimiine ayni bigcimde yerlestirilerek bastirilir (FAB.7.b).
Kaplar kaldirildiktan sonra toprakta olusan izler gocuklar tarafindan gézlemlenir (FAB.7.c).

“Hangi kap daha derin iz birakti?”, “Hangi kap topraga daha ¢ok batti?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin iki izin derinligini karsilastirarak benzerlik ve farkhliklarini agiklamalari saglanir
(FAB.1.e). Olusan izler 6zelliklerine gére “derin iz ve “si§ iz’ olarak gruplandirilir (FAB.2.c) ve
gruplar uygun ifadelerle adlandirilir (FAB.2.¢).

Tahmin-sonug c¢izelgesi yeniden incelenir. Cocuklarla tahminleri ve deney sonucunda
gozlemledikleri durum karsilastirilir. “Tahminin ile deney sonucu ayni miydi?”, “Agir ve hafif
kap topraga bastirildiginda nasil farkli izler olustu?” sorulari tGzerinden gocuklarin gézlem
verilerine dayali agiklamalar yapmalari desteklenir.

Etkinlik sonunda tabanlari ayni blyikliikte olan iki kaptan agir olanin yumusak topraga
daha fazla battigi ve daha derin iz biraktigi; hafif olanin ise daha si§ iz biraktigi gézlemlerden
hareketle gocuklarla birlikte ifade edilir. Cocuklarin deney siirecine aktif olarak katilmalari
desteklenir (D3.4). Ortak malzemelerin 6zenli kullaniimasi, topragin gevreye dagitiimamasi ve
calisma alaninin temiz birakilmasi hatirlatilir.

DEGERLENDIRME

Hafif kap topraga bastirildiginda nasil bir iz birakti?
Agir kap topraga bastirildiginda nasil bir iz birakti?
Hangi kap topraga daha ¢ok batt1?

Tahminin ile deney sonucu ayni miydi?

izleri “derin iz’ ve “si§ iz" olarak gruplandirirken neye dikkat ettin?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara ayni tabanli fakat farkh agirliklarda baska kaplar sunulabilir. Cocuklardan her kabin topraga biraktigi
izi karsilastirmalari istenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle sirddrdlebilir. Yalnizca bir hafif kap, bir agir kap ve nemli toprak kullanilabilir.
Ogretmen, gocuklarin elinin {izerinden hafifce tutarak birlikte topraga bastirma eylemini gergeklestirebilir ve
fiziksel destek saglayabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde glivenli ve temiz bir ylizeyde agir-hafif nesneleri karsilastirmalari
istenebilir. Cocuklar siinger, oyun hamuru ya da yumusak bir ylizey lizerinde farkh agirliktaki nesnelerin iz
birakip birakmadigini gézlemleyebilir. Aileler “Hangi nesne daha agir?’, “Hangisi daha derin iz birakti?” gibi
sorularla gocugun gézlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Rampa Dedektifleri: Rampa Diklesirse Nesne Nasil iner?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gore tahminlerde bulunur.
FAB.4.b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan dedisimleri gozlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB7. Veri Okuryazarhgi
Kavramlar: Zit: Egri-diiz
Sozciikler: rampa, edri diizlem, diklesmek, hizlanmak, yavaslamak
Materyaller: mukavva ya da tahta rampa, oyuncak araba veya kiigtik top, l¢ ylkseklik karti, algak rampa-orta
rampa-dik rampa gorselleri, baslangic ve bitis ¢izgisi, tahmin-sonug ¢izelgesi, hizli-yavas kartlari, gikartmalar,
kalem, yumusak minder veya durdurma kutusu, masa ortisi




FEN ALANI

Egitim / Odrenme Ortami: Rampa giivenli ve kaymayacak bigimde yerlestirilir. Rampa igin t¢ durum
olusturulur: algak rampa, orta rampa ve daha dik rampa. Nesnenin her denemede ayni baslangi¢ gizgisinden
birakilacagi belirtilir. Oyuncak araba ya da topun ¢ocuklara garpmamasi igin bitis béliimiine yumusak minder
veya durdurma kutusu konur.

ETKINLIiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Rampa, oyuncak araba/top ve ylkseklik kartlarimasaya yerlestirilir. “Bunesne rampadan nasil
iner?”, "Rampa algak olursa nesne nasil gider?”, “Rampa daha dik olursa ne olabilir?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin rampayl, nesneyi ve baslangig-bitis cizgilerini dikkatle gézlemlemeleri
saglanir (FAB.1.a, E3.2). Rampanin edri, nesnenin yuvarlanan ya da kayan bir nesne oldugu
ifade edilir.

ilk deneme igin algak rampa hazirlanir. Nesne baslangig gizgisine yerlestirimeden 6nce
“Alcak rampadan birakilan nesne yavas mi, hizli miiner?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin énceki
oyun deneyimlerine ve rampa g6zlemine gére tahmin yapmalari saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b).

Nesne algak rampadan birakilir. Nesnenin rampadan asadi inerek bitis alanina ulasmasi
gozlemlenir. Sonug, tahmin-sonu¢ cizelgesinde “yavas” ya da “daha yavas” gorseliyle
isaretlenir (FAB.1.d, FAB.7.c, OB7).

ikinci deneme icin rampa orta yiikseklige getirilir. “Rampa biraz diklesirse nesne daha hizli
mi iner, daha yavas mi iner?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin ilk denemeden elde edilen gézlem
verisine gore tahmin yapmalari desteklenir (FAB.4.a, FAB.4.b, OB7).

Nesne orta rampadan birakilir. Algak rampadaki hareketle karsilastirilir. Cocuklarin “biraz
daha hizli qgitti”, “daha c¢abuk bitti", “daha uzaga gqitti" gibi gozlem cliimleleri kurmalari
desteklenir (FAB.1.e, SDB2.1).

Uclincii deneme igin rampa daha dik konuma getirilir. “Rampa daha dik olursa nesne yere/bitis
alanina daha ¢abuk ulasir mi?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin 6nceki iki gézlemden hareketle
tahminde bulunmalari saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b).

Nesne daha dik rampadan birakilir. Nesnenin rampadan inisi 6nceki denemelerle karsilastirilir.
Sonug gizelgeye isaretlenir. Hizli-yavas kartlari uygun yerlere yerlestirilir (FAB.1.d, FAB.7.c,
OB4).

Uc rampa durumu “algak rampa”, “orta rampa” ve “dik rampa” olarak gruplandirilir (FAB.2.c).
Nesnenin inis durumu da “daha yavas”, “orta hizda”, “daha hizli” biciminde goérsel kartlarla

adlandirilir (FAB.2.¢, 0B4).

Tahmin-sonug cizelgesi birlikte incelenir. "Alcak rampada ne oldu?’, “Orta rampada ne
degisti?”, “Daha dik rampada nesne nasil indi?" sorulariyla gdzlem verilerine dayal sonug
ifadeleri desteklenir (FAB.4.a, FAB.4.b). Cocuklarin deney siirecinde ne yaptiklarini fark
etmeleri saglanir (SDB1.1).

Etkinlik sonunda “Rampa daha dik oldugunda nesne rampadan daha hizli inebilir ve bitis
alanina daha cabuk ulasabilir. Rampa daha algak oldugunda nesne daha yavas inebilir. Bunu
denemelerden elde edilen g6zlemlerle anlayabiliriz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin sirayla bu
durumuna y6nelik deney yapmak igin uygun malzemeleri kullanmalari desteklenir (FAB.7.a).
Deney sirasinda arkadaslarina destek olmalari tesvik edilir (D4.1).

DEGERLENDIRME

Algak rampadan birakilan nesne nasil hareket etti?

Orta rampada nesnenin hareketinde ne degisti?

Daha dik rampada nesne daha hizli mi yoksa daha yavas miindi?
Tahminin ile gézlem sonucun ayni miydi?

Tahmin-sonug gizelgesine bakinca rampa yuksekligi degistiginde nesnenin hareketi nasil
dedisti?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli nesneler, 6rnedin oyuncak araba, top ve silindir blok sunulabilir. Ayni rampada farkli nesnelerin
hareketi gozlemlenebilir. Cocuklardan hangi nesnenin daha hizli ya da daha yavas gittigini karsilastirmalari ve
sonuglari tahmin-sonug gizelgesine islemeleri istenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle siirdiiriilebilir. Tek bir rampa ve tek bir oyuncak araba kullanilabilir. Once algak
rampa, sonra dik rampa denenebilir. Cocuklara “Hizlh mi qitti?”, “Yavas mi qitti?”, “Hangi rampada daha gabuk
indi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde gtlivenli bir rampa diizenegi olusturmalari istenebilir. Kitap,
karton veya yastik kullanilarak kiiclik bir oyuncak araba rampadan birakilabilir. Aileler “"Rampa algakken araba
nasil gitti?", “"Rampa diklesince ne degisti?” gibi sorularla gocugun gézlemini destekleyebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kisa Dogru Yapraklar Ne Olur?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gozlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Olay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Renk: Sari-yesil-kahverengi

Sozciikler: yaprak, dal, agag, kuru, islak, yumusak, sert, hafif, agir, hareket, riizgar

Materyaller: farkli 6zelliklerde yere diismis yapraklar, karton pargasi veya el yelpazesi

Egitim / Ogrenme Ortami: Etkinlik okul bahgesinde, cocuklarin agaci ve yere diisen yapraklari giivenli bir
uzakliktan inceleyebilecekleri bir alanda gergeklestirilir. Deney igin diiz bir zemin ve farkli 6zelliklere sahip yere
dismis yapraklarin bulundugu bir alan hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Okul bahgesinde secilen aga¢ gozlemlenir. “Agacta yaprak var mi?’, “Yapraklarin renkleri
nasil?’, “Yapraklar agacin neresinde?’, “Yerde yaprak goriiyor muyuz?”’ sorulari yoneltilir.
Cocuklarin adaci, dallari, agagta kalan yapraklari ve yere diismiis yapraklari dikkatle
gbzlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).

«  Yapraklar yakindan incelenir. “Bu yaprak hangi renkte?’, “Yaprak sert mi, yumusak mi?’,
“Kuru mu, 1slak mi1?”, “Yapradgin lzerinde neler goriiyorsun?” sorulari yoneltilerek gocuklarin
gozlemledikleri yapraklarin renk, doku ve gériiniim gibi 6zelliklerini ifade etmeleri desteklenir
(FAB.1.b, SDB2.1). Yalnizca yere diismiis yapraklarin toplanabilecedi belirtilir.

- Toplanan farkli yapraklar birlikte incelenir. “Sence kuru yaprak mi, yesil yaprak mi daha kolay
hareket eder?’, “Riizgéar estiginde yapraklara ne olabilir?” sorulari yoneltilerek ¢ocuklarin
gbzlemlerinden hareketle tahminlerde bulunmalari saglanir (FAB.4.b).

ETKIiNLIKLER

«  Cocuklarin topladiklari yapraklarla kiiglik bir deney yapmalari saglanir. Farkl yapraklar diiz
bir zemine yerlestirilir. Cocuklarin sectikleri yapraklara hafif¢e (iflemeleri ve yapraklarin
hareketlerini gézlemlemeleri saglanir (FAB.7.b, FAB.7.c). Ardindan yapraklarin {zerine bir
miktar hava iflemek igin el yelpazesi veya karton parcgasi kullanilir (D3.4). Yapraklarin hareket
edip etmedigi, hangi yapragin daha kolay hareket ettigi ve yapraklarin yoniinin degisip
degismedidi birlikte incelenir (FAB.7.c).

- Deney sonunda “Hangi yaprak daha kolay hareket etti?”, “Yapraklar hareket etti mi?’, “Basta

ne olacagini dislinmistiin?”, “Deneyde ne goérdiin?’ sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminleri
ile deney sirasinda g6zlemledikleri degisimleri karsilastirmalari saglanir (FAB.4.b, FAB.7.c).

« Buglin agaci ve yapraklari incelerken neler gérdiin?
«  Yapraklarin hangi 6zelliklerini fark ettin?

inceledigimiz yapraklar birbirinden nasil farkliydi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardanfarkliyapraklarin hareketlerinikarsilastirmalarive “Hangiyaprak dahakolay hareket eder? Neden?”
sorusu lzerinde distnmeleri istenebilir. Farkli blytklik, sekil ve kurulukta yapraklarla denemeler yapilarak
hangi yapragin daha fazla veya daha az hareket edecegine iliskin tahminlerde bulunmalari ve tahminlerini
deneyerek sinamalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az gozlem basamadiyla siirdurtlebilir. Cocuklardan yalnizca agacta kalan yapraklar ve yere diisen
yapraklari fark etmeleri istenebilir. “Agacta yaprak var mi?”, “Yerde yaprak var mi?”, “Yaprak sari mi kahverengi
mi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin uygun gorsel karti se¢meleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte acik havada yiirliyiis yapmalari ve cevrelerindeki agaclari
incelemeleri istenebilir. Cocugun dikkatini agacin yapraklarinin rengine, yapraklarin agacta veya yerde
bulunmasina yonlendirmeleri ve gézlemlerini gocuklariyla konugsmalari dnerilebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Gukur mu, Timsek mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.d. Gozlemledigi nesne/olay/olgularailiskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak i¢in uygun malzemeleri seger.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: i¢-dis
Duyu: parlak-mat
Sozciikler: tiimsek, yansima, parlak yiizey
Materyaller: blylk boy parlak metal kasiklar, kirllmayan gocuk aynasi veya akrilik ayna, kiiglik oyuncak figur, ok

] o on

karti, yliz ifadeleri karti, tahmin-sonug cizelgesi, “gukur yiiz", “timsek yiiz", “gériintl buyik”, “gorinti kiiguk”,

" ou

“gorintd ters”, “goruntl diz” kartlari, kalem, gikartmalar, masa 6rtiisii, yumusak bez




FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Biiyiik boy, temiz ve parlak metal kasiklar giivenli bigimde masaya yerlestirilir.
Kasigin i¢ yiizl “gukur yliz’, dis ylizi “timsek yiiz’ olarak gorsel kartlarla belirtilir. Cocuklarin tahminlerini ve

gozlem sonugclarini isaretleyebilecekleri tahmin-sonug ¢izelgesi hazirlanir.

\,

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Blyulk boy parlak kasik, kirlmayan ¢cocuk aynasi ve kiiglik oyuncak figlir masaya yerlestirilir.
“Kasigin hangiylzi gukur?”, “Hangiyiizi timsek?’, “Bu ylizeyler aynaya benziyor mu?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin kasigin parlak, gukur, tiimsek, i¢c ve dis yuiz 6zelliklerini belirlemeleri
saglanir (FAB.1.a).

“Oyuncak, kasigin cukur ylziinde nasil goriinebilir?’, “Timsek ytiziinde nasil goriinebilir?’,
“Goriintl aynadaki gibi mi olur?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini gizelgede uygun
gérsellerle isaretlemeleri saglanir (FAB.3.a, 0B7).

Deney igin kullanilacak malzemeler belirlenir. Kasik, oyuncak figir, ok karti, yiiz ifadesi karti
ve gizelge gosterilir. Cocuklarin bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun
malzemeleri se¢meleri desteklenir (FAB.7.a).

ilk denemede oyuncak figiir kasigin ig/gukur yiiziiniin éniine yerlestirilir. Gériintliniin nasil
goriindiigi gozlemlenir (FAB.7.c). Goriintiinlin baziuzakliklardatersyadafarkligoriinebilecegi
fark ettirilir. Sonug ¢izelgeye islenir (FAB.1.d).

ikinci denemede oyuncak figiir kasigin dis/tiimsek yiiziiniin dniine yerlestirilir. Gériintiiniin

m L]

é daha kiiglik ve farkli goriiniip gériinmedigi gozlemlenir. Cukur yiiz ile tlimsek ylizdeki

g gorintiler karsilastiriir (FAB.1.e).

E « Oyuncak figlir kasiga yaklastirilir ve kasiktan uzaklastirilir. Goriintiiniin biytkliglinde ve

- yoniinde degisiklik olup olmadigi gézlemlenir. Cocuklarin “Yaklasinca degisti.”, “Cukur yliizde
ters goriindi.”, “Tumsek yuizde kiglk gortindl.” gibi gdzlem climleleri kurmalari desteklenir
(SDB2.1).

« Ok karti, kasigin cukur ve timsek yiizeylerinde sirayla gézlemlenir. Okun aynada ve kasigin
degisik ylizeylerinde farkl goriinebilecegi, karttaki goériinimiyle karsilastirilarak yas
diizeyine uygun bicimde fark edilmesi saglanir (OB4).

«  Gozlem sonuglarina gore kasik ylizleri “gukur ylizde olusan goriinti” ve “tiimsek ylizde olusan
goriintl” olarak gruplandirilir (FAB.2.c). Goriintiiler "blylk/kiiglik", “diiz/ters” kartlariyla
eslestirilir. Gruplarin ortak 6zelliklerine gére adlandiriimasi saglanir (FAB.2.¢, E3.6, D3.4).

« Etkinlik sonunda “Kasigin i¢ ylizl gukur, dis ylzi timsek bicimdedir. Bu iki ylizey parlak
oldugu igin goriinti olusturabilir. Ancak ylzeylerin bigimi farkh oldugu i¢in goriinti de farkl
gorunebilir. Cukur ylizde goriintii bazi uzakliklarda ters veya biiyiik goriinebilir. Timsek ylizde
goriintl daha kiiglik gorinebilir.” agiklamasi yapilir.

«  Kasigin glvenli, ortak malzemelerin 6zenle kullaniimasi ve ¢alisma alaninin temiz birakilmasi
gerektigi vurgulanir.

E e Cukuryuzile timsek ylizdeki goriintiler ayni miydi?

o _ -~ P

'g « Kasigin gukur yiiziinde oyuncak nasil gériindi?

E « Kasigin timsek yliziinde oyuncak nasil goriindi?

. «  Oyuncak kasiga yaklastirilip uzaklastirildiginda goriinti degisti mi?

a «  Goruntlleri “buylk/kiguk" ya da “diiz/ters” olarak ayirirken neye dikkat ettin?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli boyutlarda oyuncak figiirler, ok karti ve yiiz ifadesi kartlari sunulabilir. Cocuklardan kasigin
cukur ve timsek yliziindeki gorintileri karsilastirmalari, goriintileri “blylk-kigik” ve “dliz-ters” kartlariyla
eslestirmeleri istenebilir. “Hangi ylizde gériintli daha farkli goriindii?” sorusuyla gézlemlerini agiklamalari
desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle stirdirllebilir. Parlak kasik ve tek bir oyuncak figlr kullanilabilir. Cocuklara “Goriinti
gorindld ma?”, “Kiglk mi goérindi?’, “Farkh mi gorindi?” gibi sorular yoneltilebilir. Cocuklarin uygun gorsel
karti segmeleri ve ilgili alana yerlestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde glivenli ve kirilmayan parlak yiizeyleri incelemeleri istenebilir.
Cocuklar metal kasik, parlak kapak veya kirilmayan ayna tizerinde goriinti olusup olusmadigini gézlemleyebilir.
Aileler "Yaklasinca goriintii degisti mi?’, “Uzaklasinca nasil goriindi?”, “Kasigin ici ve disi ayni mi gosterdi?” gibi

sorular sorabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yeni Rengi Bulalim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: agik-koyu
Renk: kirmizi, mavi, sari, turuncu, yesil.mor
Sozciikler: boya, karistirmak
Materyaller: kirmizi, mavi ve sari gida boyasi veya sulu boya, seffaf plastik bardaklar, su, damlalk, karistirma

cubudu, beyaz kagit, renk karisimi tahmin-sonug gizelgesi, renk kartlari; “6nceki renk”, “karisan renk”, “olusan

renk” kartlari, kalem, gcikartmalar, 6nlik, masa ortisu
Egitim / 6grenme Ortami: Ug ana renk ayri seffaf bardaklarda hazirlanir. Cocuklarin tahminlerini ve gdzlem
sonuglarini isaretleyebilecekleri tahmin-sonu¢ cizelgesi hazirlanir. Renk kartlari gocuklarin gorebilecegi

bigimde panoya yerlestirilir. Boyalarin glivenli ve yikanabilir olmasina dikkat edilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Kirmizi, mavive sarirenkler seffaf bardaklarda gdsterilir. “Bu renkler hangi renklerdir?“sorusu
yoneltilir. Cocuklarin renkleri gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). Renklerin belirgin 6zelliklerini
sOylemeleri desteklenir (FAB.1.b, FAB.2.a).

«  "Kirmiziile sari karisirsa hangi renk olusabilir?”, “Mavi ile sari karisirsa ne olabilir?”, “Kirmizi ile
mavi karisirsa yeni bir renk olusur mu?’ sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini gizelgede
uygun renk karti veya sembolle isaretlemeleri saglanir (OB7).

« Deney icin kullanilacak malzemeler belirlenir. Boya, su, damlalik, bardak, karistirma gubugu
ve gizelge gosterilir. Cocuklarin deney siirecine istekli olarak katilmalari desteklenir. Deney
yapmak igin kullanilacak temel malzemelerin segilmesine firsat verilir (FAB.7.b).

« Ik karisim icin kirmizi ve sari renkler segilir. Her renkten esit sayida damla ayni bardaga
eklenir. Renklerin karismasi g6zlemlenir (FAB.1.a). Olusan rengin turuncuya benzedigi fark
ettirilir (E3.2). ikinci karisim igin mavi ve sari renkler segilir. Her renkten esit sayida damla
eklenir. Olusan rengin yesile benzedigi gézlemlenir. Uglincii karisimda kirmizi ve mavi renkler
karistirilarak olusturulan mor renk gdzlemlenir. Her karisimdan sonra “Once hangi renkler
vardi?’, “Karistirinca hangi renk olustu?’, “Tahmin edilen renkle olusan renk ayni mi?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin gézlem sonuglarini gizelgede isaretlemeleri saglanir (OB7). Cocuklarin
gobzlemlerini paylagmalari desteklenir (FAB.7.c, SDB2.1).

« Renk sonuglari karsilastirilir. “Kirmizi-sari karisimi ile mavi-sari karisimi ayni mi?’, “Hangi
karisim yesile benzedi?’, “Hangi karisim turuncuya benzedi?” sorulariyla benzerlik ve
farkhhklar konusulur (FAB.2.a, D3.4).

« Renkler “ana renkler” ve “karigimla olusan renkler” olarak gruplandirilir. Kirmizi, mavi ve sari
kartlar ana renkler bolimiine; turuncu, yesil ve mor kartlar karisimla olusan renkler boliimiine
yerlestirilir (FAB.2.c, O0B4). Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari desteklenir.

«  Kirmiziile sari karisinca hangi renk olustu?
« Maviile sari karisinca hangi renk olustu?
«  Kirmiziile mavi karisinca hangi renk olustu?

« Renkleri hangi 6zelliklerine gore gruplandirdin?




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Su Dedektifleri: Hangisi Goziiniir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne/olay/olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan dedisimleri gézlemler.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Zaman: Once-simdi-sonra

Sozciikler: seker, tuz, kum, piring, un, tane, toz, bulanik

Materyaller: seker, tuz, kum, piring, un, su, bardak, kasik, karistirma gubugu

Egitim / Odrenme Ortami: Seker, tuz, kum, piring ve un 6rnekleri cocuklarin kolayca gérebilecegi ve
inceleyebilecegi bigimde masaya yerlestirilir. Deney malzemelerinin gocuklarin ulasabilecegi sekilde
diizenlendidi, bireysel veya kiiglik gruplar halinde ¢alismaya uygun bir deney alani olusturulur.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

o Seker, tuz, kum, piring ve un ornekleri masaya yerlestirilir. “Hangileri taneli goriniyor?”,
“Hangileri toz gibi?” sorulari yoneltilir. “Hangileri suda goriinmez héale gelebilir?’, “Hangileri
suda kalabilir?”, “Hangileri suyu bulanik yapabilir?” sorulari yoneltilir (E1.1). Cocuklarin
tahminlerini sézel olarak ifade etmeleri saglanir (SDB2.1).

« Deney icin kullanilacak su, bardak, kasik, karistirma gubugu, denenecek maddeler gosterilir.
Cocuklarin deney yapmak igin uygun malzemeleri se¢meleri desteklenir (FAB.7.a, D3.4).

g . ilk bardaga az miktarda seker konur ve karistirilir. Sekerin suda gdzle gériinmez hale gelip

é gelmedigi gézlemlenir (FAB.7.c). Ikinci bardaga az miktarda tuz konur ve karistirilir. Tuzun da

=z suda gozle goriinmez hale gelebildigi fark edilir.

E «  Uclincil bardaga kum, dérdiincii bardaga piring konur ve karistirilir. Kumun ve pirincin suda
gbriinmeye devam ettigi, bardagin dibinde kalabildigi gézlemlenir (FAB.7.c)

« Besinci bardaga az miktarda un konur ve karistirilir. Unun suyu bulaniklastirdigi ancak kum
ya da piring gibi bazi pargalarinin gorilebilecegi fark edilir. “Bulanik oldu”, “tam goriinmez
olmad” gibi ifadeler desteklenir (SDB2.1).

« Deney sonunda ¢ocuklardan, maddeleri suda gozle gériinmez hale gelenler, suda gériinmeye
devam edenler ve suyu bulaniklastiranlar seklinde gruplandirmalari istenir (FAB.2.c).
Olusturduklari gruplari ortak 6zelliklerine gére adlandirmalari desteklenir (FAB.2.¢g).

g « Hangi maddeler suda gozden kayboldu?

-g « Hangi maddeler suda goriinmeye devam etti?

§ « Hangi madde suyu bulaniklastirdi?

E « Deneyden 6nceki tahminlerinle deney sonucunda gérdiklerin ayni miydi?

o «  Seker ve tuzile kum ve pirincin suda goriiniimi arasinda nasil bir fark vardi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklaraseker, tuz, kum, piring ve una ek olarak farkli gtivenlimaddeler sunulabilir. Cocuklardan her maddeigin
once tahmin yapmalari, ardindan deney sonucunu gizelgeye islemeleri istenebilir. Maddeler “suda ¢oziinenler”,
“suda ¢éziinmeyenler” ve “suyu bulanik yapanlar” olarak gruplandirilarak sonuglar karsilastirilabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida maddeyle siirdurdlebilir. Seker, kum ve un gibi sonucu kolay gézlemlenen maddeler
kullanilabilir. Cocuklarin deney sirasinda bardagi devirmemesi ve kasigi rahat tutabilmeleri icin kasiklarin
saplarina siinger veya paket lastigi sarilarak ergonomik tutamaklar eklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden cocuklariyla birlikte evde giivenli maddelerle basit ¢éziinme gbzlemi yapmalari
istenebilir. Cocuklar suya seker, tuz, piring veya un koyarak maddelerin suda nasil degistigini inceleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Olgiiyorum Kaydediyorum

ALAN ADI: Fen

YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne/olay/olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.
FAB.1.c. Nesne / olay / olgularin g6zlemlenebilir 6zelliklerine iliskin verileri toplar.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerini karsilastirarak aciklar.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E3. Entelektiiel EGilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Miktar: agir-hafif
Boyut: uzun-kisa
Sozciikler: terazi, kefe, denge, 6lgme araci
Materyaller: esit kollu terazi, taslar, tahta bloklar, metal nesneler, plastik nesneler, siinger, pamuk, bloklar,
gozlem-kayit gizelgesi, agir/hafif/esit sembolleri, renkli kalemler, pano, numaralandiriimis nesne kartlari

Egitim / Ogrenme Ortami: Farkli agirlik, biiyliklik, doku ve malzemeye sahip nesneler gézlem masasina
yerlestirilir. Her nesneye bir numara veya sembol verilir. Cocuklarin nesneleri gézlemleyip gizim, isaretleme
ve sembol kullanarak kayit yapabilecekleri gozlem gizelgeleri hazirlanir. Esit kollu terazi gocuklarin rahatga
gorebilecedi ve 6gretmen rehberliginde kullanabilecedi merkezi bir noktaya yerlestirilir. Terazinin uygun élgme
aracli oldugu ¢ocuklara agiklanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara “Bugin farkli agirhktaki nesneleri 6lgecegiz. Nesneleri dikkatle gozlemleyecegiz,
elimizle hissedecegiz, terazide ne oldugunu inceleyecegiz ve gozlem sonuglarimizi
kaydedecegiz.” agiklamasi yapilir (E1.1).

«  Cocuklarin gozlem sirecine odaklanmalari saglanir. Cocuklar tarafindan gézlem masasinda
yer alan nesneler incelenir (FAB.1.a, E3.2). Her nesnenin rengi, blyiikligul, dokusu, sekli ve
yapildigi malzeme hakkinda konusulur. “Bu nesnenin ylizeyi nasil?’, “Sert mi, yumusak mi?”,
“Klglk olmasina ragmen agir olabilir mi?”, “Bu nesne hangi malzemeden yapilmis olabilir?”
sorulari yoneltilir.

«  Cocuklar tarafindan iki nesne segilir. Once nesneler elde tutularak nesnelerin agir-hafif olma
durumu goézlemlenir. Cocuklarin duyulari araciligiyla nesnelerin gézlemlenebilir 6zelliklerini
aciklamalari desteklenir (FAB.1.c).

« Ardindan secilen nesnelerin numarasi veya semboll g6zlem gizelgesine islenir. Segilen iki
nesne esit kollu teraziye yerlestirilir. Cocuklardan terazinin hareketini odaklanarak izlemeleri
istenir. “Hangi kefe asadi indi?”, “Hangi kefe yukari ¢ikt1?”, “Terazi dengede mi kaldi?’, “Bu
gOzlem bize neyi gdsteriyor?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin teraziyi uygun élgme araci olarak
kullanarak nesnelerin agir-hafif olma durumunu belirlemeleri desteklenir (FAB.1.¢). Cocuklar
tarafindan gézlem gizelgelerinde istenilen semboller kullanilabilir (OB4).

«  Her gocuk tarafindan segilen nesne giftine iliskin sembol kaydi yapilir. Ornegin tas ve siinger
karsilastirildiginda tasin bulundugu kefenin asadi indigi gozlemlenir ve gizelgeye “Tas daha
agir.” anlamina gelen sembol islenir. Boylece teraziyle elde edilen 6lgme sonucunun uygun
arag kullanilarak kaydedilmesi saglanir (FAB.1.d). Farkli nesne giftleriyle gézlem siirdiir(liir.
Metal kasik-plastik kasik, tas-pamuk gibi nesneler karsilastirilir. Cocuklarin “Tas slingerden

won

daha agir.”, “Pamuk tastan daha hafif.” gibi gézleme ve dlgme aracina dayal karsilastirmali

aclklamalar yapmalari desteklenir (FAB.1.e).

- Etkinlik sonunda ¢ocuklardan gozlem cizelgelerini arkadaslariyla paylasiimalari beklenir.
Cocuklarin hangi nesneleri agir, hangi nesneleri hafif olarak isaretlediklerini agiklamalari
saglanir (SDB1.1). “Biiyiik olan her nesne agir mi ¢ikt1?”, “Kiiglik olan bir nesne biiyiik olandan
daha agir olabilir mi?”, “Teraziyi hangi amagla kullandik?” sorulariyla gocuklarin gézlem ve
6lgme sonuglarini agiklamalari desteklenir (D3.3).

«  "Marketlerde uriinlerin agirhigi nasil 6lgulir?’, “Pazarda sebze ve meyveler neden tartilir?’,
“Evde hangi nesnelerin agir ya da hafif oldugunu fark ediyorsunuz?” sorulari sorularak
go6zlemin ve 6lgcme araci kullanmanin giinliik yasamla iliskisi gocuklara agiklanir.

« Nesnelerin agir mi, hafif mi oldugunu anlamak igin ne yaptin?
«  Terazide hangi nesnenin bulundugu kefe asagi indi? Bu sana neyi gésterdi?
- GoOzlem gizelgesinde hangi sembolii kullandin? Neden?

« Karsilastirdigin nesnelerden hangisi daha agir, hangisi daha hafif gikti?




FEN ALANI ‘

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarin bagimsiz olarak bilimsel inceleme yapabilecekleri ek calisma kagitlari fen merkezine yerlestirilebilir.
Siniftaki fen merkezine dijital teraziler, standart olmayan 6lgiim araclari (atas, yapi bloklari, birim kiipler) ve
farklidokularda/agirliklarda dogal materyaller (kozalak, deniz kabugu vb.) eklenerek gocuklara agirlik kavramini
bagimsiz sekilde deneyimleme ve kesfetme firsati sunulabilir. ilgi ve tercihlerine gére cocuklara artan siirelerini
merkezde gegirmeleri icin firsat verilebilir. Cocuklardan 6nce nesnelerin hangisinin daha agir olabilecegini
disliinmeleri, ardindan esit kollu terazide gozlem yaparak sonuglarini sembollerle kaydetmeleri istenebilir.
Ayrica gocuklar siniftan sectigi iki nesneyi teraziyle karsilastirarak gézlem gizelgesine yeni bir kayit ekleyebilir.

Destekleme

Etkinlik, agirhik farki belirgin olan az sayida nesne giftiyle strdurilebilir. Tag-pamuk, metal kasik-plastik
kasik veya slinger-tahta blok gibi kolay karsilastirilabilecek 6rnekler kullanilabilir. “daha agir’, “daha hafif”
ve “dengede” sembolleri cocuklarin gorebilecedi sekilde panoda gdsterilebilir. Cocuklar gézlemledidi terazi
hareketine uygun semboll segerek ya da nesneyi ilgili gorselin altina yerlestirerek katihm saglayabilir. “Hangi
taraf asagi indi?’, “Asagi inen tarafta hangi nesne var?’, “Bu nesne daha agir mi, daha hafif mi?” gibi kisa ve agik
sorularla gocuklarin gézlemini ifade etmesi ya da isaret ederek géstermesi desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla nesneleri 6zelliklerine gére karsilastirmalari istenebilir. Ornegin bos kutu-
dolu kutu, plastik kasik-metal kasik, pamuk-tas gibi nesneler gézlemlenebilir. Cocugun “Hangisi daha agir?
Bunu nasil anladin?’ sorusuna yanit vermesi desteklenebilir. Ailelere, evde varsa mutfak terazisi gibi 6lgme

araclarini cocuklara gtivenli bicimde gostermeleri dnerilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yer Gekimi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak g6zlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlara gére giinliik yasaminda nasil davranmasi gerektigine
iliskin tahminlerde bulunur.

FAB.3.b. Yakin cevresinde meydana gelen degisimlere iliskin gdzlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak




FEN ALANI

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: yukari-asagi

Sozciikler: yer gekimi, disme, birakma, atma

Materyaller: yumusak top, kiiglik bez top, burusturulmus kagit, pamuk, tiiy, kliglik yumusak oyuncak, gézlem-
tahmin ¢izelgesi, yukari-asagi-yana sembolleri, “sonunda yere indi” sembold, renkli kalemler, pano, minder

Egitim / Ogrenme Ortami: Nesneler gézlem masasina yerlestirilir. Zeminde giivenlik amaciyla minder bulunur.
Cocuklarin tahminlerini ve gozlem sonuglarini kaydedebilecekleri tahmin-gozlem gizelgesi panoya yerlestirilir.
Nesneler 6gretmen rehberliginde yukari, yana ve asagi yénlerde hareket ettirilir. Sert, agir, sivri nesneler

kullaniimaz.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara farkli nesneler gosterilir. Cocuklarin nesneleri gérmeleri, nesnelere dokunmalari
ve bu nesnelerin 6zelliklerini ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). “Top nasil?”, “Pamuk nasil?”,
"Kagit nasil?”, “Bu nesneleri glivenli bicimde hareket ettirebilir miyiz?’, “Hangi yonlere hareket
ettirebiliriz?” sorulari yoneltilir.

» Cocuklara daha 6nce serbest biraktiklari veya attiklari nesneler hatirlatilir. “Topu elimizden
biraktigimizda ne olmustu?’, “Yukariya ve yana dogru attigimiz nesneler sonunda nereye
diismiisti?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin 6nceki gdzlemlerini anlatmalari ve nesnelerin
yere distigiini belirtmeleri saglanir (FAB.3.a). Ardindan heniiz denenmemis bir nesne
gosterilerek “Sizce bu nesneyi yukariya ya da yana dogru atarsak ne olur?’, “Elimizden
birakirsak nereye diiser?” sorulari sorulur. Cocuklarin 6nceki gozlemlerinden yararlanarak
tahminlerini sdylemeleri ve neden bdyle diisiindiiklerini agiklamalari desteklenir (FAB.3.b).
“Yukari atilan nesne sonunda nereye gelir?’, “Yana gdnderilen nesne sonunda nerede durur?”,
“Nesne havada kalabilir mi?”, “Farkli yonlerde hareket eden nesnelerin ortak noktasi ne
olabilir?” sorulari yoneltilir.

«  Cocuklarayumusak bir top gdsterilir ve top, minderin lizerine diisecek sekilde serbest birakilir.
Cocuklarin topun yere diistliglinii gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a). Ardindan “Topu yukariya
ya da yana dogru atarsak sizce ne olur?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini gizelgede
uygun sembollerle isaretlemeleri saglanir (FAB.1.d). Daha sonra yumusak top glivenli bigcimde
yukariya dogru atilir. Cocuklarin topun énce yukari giktigini, sonra mindere distigini

ETKIiNLIKLER

gozlemlemeleri saglanir. Ardindan top glivenli bicimde yana dogru atilir. Cocuklarin topun
yana dodgru ilerlerken asagiya diistiglini g6zlemlemeleri saglanir (E3.2). Son olarak top
belirli bir ylikseklikten serbest birakilir. Cocuklarin topun mindere diistigini gézlemlemeleri
saglanir. Ayni uygulama burusturulmus kagit, pamuk, tiiy ve klgtik bez top ile yapllir.

»  Cocuklarin her nesnenin hareket yonini ve sonunda nereye geldigini gézlem gizelgesine
islemeleri saglanir (0B7). Cocuklara “Nesne 6nce hangi yone hareket etti?”, “Sonunda nereye
geldi?”, “Yukar atilan nesne havada kaldi mi?”, “Yana génderilen nesne sonunda yere geldi
mi?’, “Asadi birakilan nesne nereye indi?’, “Biitiin denemelerde ortak sonug ne oldu?” sorulari
yoneltilir.




‘ FEN ALANI

«  Cocuklarin veriler {izerine diistinmeleri desteklenir (E3.8). Cocuklarin gézlemlerinden sonra
“Nesneleri farkli yonlere hareket ettirdik. Yukari attigimizda nesne 6nce yukari ¢ikti, sonra
yere dogru geldi. Yana gonderdigimizde dnce yana dogru hareket etti, sonra yerde durdu.
Asadi biraktigimizda dogrudan yere indi. Hareket yoni dedisse de nesneler sonunda yere

dogru gelir. Yer gekimi nesnelerin yere dogru hareket etmesine neden olur.” agiklamasi yapilir
(FAB.8.c). Cocuklarin g6zlemledikleri degisimlerle neden-sonug iliskisi kurmalari desteklenir
(FAB.8.b). Deney sonucunda elde ettikleri sonucu agiklamasi istenir (FAB.7.c).

Cocuklarin kiigiik gruplar halinde bir nesne secmeleri saglanir. Once nesnenin hangi yone
hareket ettirilecedine karar verilir. Daha sonra “Sonunda nereye gelir?” sorusu sorularak
tahmin etmeleri istenir. Cocuklara rehberlik edilerek deneme yaptirilir. Cocuklarin deneme

ETKINLIKLER

slirecine aktif bicimde katilmalari desteklenir.

«  Cocuklarin tahminleri ile gézlem sonuglarini karsilastirmalari saglanir (FAB.4.b). Arastirmaci
ve sorgulayicibigimde g6zlem sonuglarini tartismalari desteklenir (D3.3). Cocuklarin etkinlikte
neyi nasil gézlemlediklerini fark etmeleri saglanir. Gézlem sonuglari tGzerine disinmeleri
desteklenir (SDB1.2). Gozlem gizelgesindeki gorsellerin incelenmesi saglanir (OB4).

«  Yukari atilan nesne 6nce hangi yone hareket etti, sonra ne oldu?
«  Yanagonderilen nesne sonunda nerede durdu?
Tahminin ile g6zlem sonucunda ayni ya da farkli olan ne vardi?

- Butin denemelerin ortak sonucu ne oldu?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara top, pamuk, burusturulmus kagit, tiiy ve kiiglik bez top disinda farkli glivenli nesneler de sunulabilir.
Cocuklardan nesneyihareket ettirmeden 6nce “Sence bu nesne sonunda nereye gelir?” sorusuna yonelik tahmin
yapmalari istenebilir. Nesneler yukari, yana ve asagi yonlerde hareket ettirilerek gozlem yapilabilir. Cocuklarin
tahminleriile gézlem sonuglarini karsilastirmalari desteklenebilir. Gozlem gizelgesine “Once yukari giktl.”, “Yana

gitti.”, "Asagdi indi.”, “Sonunda yere geldi.” gibi ifadeleri temsil eden gorseller eklenerek cocuklarin hareket yonu
ve ortak sonug arasinda iliski kurmalari saglanabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida nesneyle siirdiiriilebilir. Oncelikle yumusak top ve burusturulmus kadit gibi hareketi
kolay gdzlemlenebilen giivenli nesneler kullanilabilir. Deneme siirecinde yalnizca “yukari atma” ve “asadi
birakma” hareketleri ele alinabilir. Cocuklarin dikkatleri “Nesne nereye gitti?’, “Yere indi mi?’, "Havada kaldi
mi?’ gibi kisa ve acik sorularla yonlendirilebilir. G6zlem gizelgesinde az sayida gorsel kullanilabilir ve gocuklarin
uygun gorseli isaretlemeleri yetiskin rehberligiyle desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla gilivenli bir yumusak top ya da burusturulmus kagit kullanarak gézlem
yapmalari istenebilir. Aileler cocuga “Yukari dogru attiktan sonra ne oldu?”, “Yana gdnderdigimizde nerede

durdu?’, “Biraktigimizda nereye indi?” sorularini yoneltilebilir.

®



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kabuktan igeriye: Meyve
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.b. G6zlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.c. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.a. Canli/cansiz varliklarin niteliklerine iliskin g6zlemlerinden sonuglar ¢ikarir.
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: i¢-dis
Duyu: sert-yumusak
Sozciikler: meyve, kabuk, i¢ kisim, gekirdek
Materyaller: elma, armut, muz, mandalina/portakal, kivi veya nar gorseli, blylteg, tabak, pegete, eldiven,
o6gretmen kullanimiicin glivenli kesme bigagi, gdzlem cizelgesi, kabuk-i¢ gorsel kartlari, gekirdekli-gekirdeksiz

kartlari, cikartma, kalem, pano




FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Meyveler dnce biitiin, sonra 6gretmen tarafindan kesilmis ya da soyulmus halde

"o wmwou o non o n

incelenir. Masada “meyvenin disi/kabugu”, “meyvenin i¢i", “gekirdek var”’, “¢ekirdek yok”, “purizIi”, “plrizsiz”’

gibi gorsel kartlarin bulundugu alanlar hazirlanir. Cocuklarin gézlem sonuglarini isaretleyebilecekleri basit

cGizelgeler panoya yerlestirilir. Hijyen ve alerji durumlarina dikkat edilir.

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara “Bugiin meyvelerin disini, kabugunu ve i¢ kismini gézlemleyecegiz. Once disini
inceleyecediz, sonrai¢ kismina bakacagiz ve gézlemlerimizi kaydedecegiz.” agiklamasiyapilir.

Bitiin halde sunulan meyveler ¢ocuklar tarafindan incelenir (FAB.1.a). Her meyvenin kabuk
rengi, ylizey dokusu, sertligi, kokusu, blyikligi ve sekli hakkinda konusulur (FAB.1.b). “Bu
meyvenin kabudu puriizlii md, plrizsiiz mi?’, “Kabugu sert mi, yumusak mi?”, “Kabugunda
benek, gizgi veya farkli renkler var mi?” sorulari yoneltilir.

Cocuklarin meyvelerin dis/kabuk o6zelliklerini ayrintili bicimde tanimlamalari desteklenir.
Her meyve icin dis/kabuk 6zelliklerinin gbzlem cgizelgesinde sembol veya isaretleme yoluyla
kaydedilmesi saglanir (FAB.1.d). Ornegin elma igin “piirlizsiiz’, mandalina igin “piiriizIi”, muz
icin “soyulabilen kabuk”, kivi igin “tlylii/plrizli kabuk” isaretlenir (OB7). Meyveler giivenli ve
temiz bigimde kesilir veya soyulur. Meyvelerin i¢ kismi gocuklar tarafindan gézlemlenir. i¢
renk, gekirdek durumu, sululuk, lifli yapi, dilimli yapi ve koku gibi 6zellikler incelenir. “Meyvenin
ici kabuguyla ayni renkte mi?”, “ic kisminda cekirdek var mi?”, “ici sulu mu, kuru mu?”, “ig kismi
tek parga mi, dilimli mi?” sorulari yoneltilir. Meyvelerin dis ve i¢ 6zellikleri cocuklar tarafindan
karsilastiriir (FAB.2.a). “Muzun disi sari ve kalin kabuklu, i¢i yumusak ve agik renklidir.”,
“Mandalinanin disi purizld, ici dilimlidir.”, “EImanin kabugu ince, i¢ kismi agik renklidir.” gibi
karsilastirmali agiklamalar yapmalari desteklenir (SDB2.1).

Cocuklarin benzerlik ve farkliliklar Gizerine diistinmeleri saglanir (E3.6). Daha sonra meyveler
g6zlem sonuglarina gére siniflandirilir (FAB.2.¢). Birinci grup “piiriizlii kabuklular”, ikinci grup
“plirtizsiiz kabuklular”, Gglincu grup “cekirdekli meyveler”, dérdiinci grup “dilimli i¢ yapiya
sahip meyveler” olarak olusturulabilir. Olusturulan gruplar ortak 6zelliklerine gére adlandirilir
(FAB.2.¢). Cocuklarin siniflandirma siirecinde aktif rol almalari desteklenir (D3.4).

Cocuklara “Meyvelerin kabugu ne ise yariyor olabilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin gozlem
verilerine dayanarak “Kabugu meyvenin igini sariyor.”, “Kabugu icini kapatiyor.”, “Kabugu
meyveyi koruyor olabilir.” gibiagiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.8.c). Cocuklarinifadeleri
genisletilerek “Meyvenin kabugu, i¢ kismini dis etkilerden korumaya yardimci olur.” bigiminde
yas diizeyine uygun bir agiklama yapilir. Etkinlik sonunda g6zlem-kayit gizelgesi gocuklarla
birlikte incelenir. “Hangi meyvenin kabugu kalind1?”, “Hangi meyvenin i¢i suluydu?’, “Hangi
meyvenin i¢ kisminda ¢ekirdek vardi?’, “Kabugun koruyucu oldugunu hangi g6zleminden
anladin?” sorulariyla gocuklarin gézlem ve ¢ikarim climleleri kurmalari desteklenir (FAB.8.a).

Meyvelerin kabuk ve i¢ 6zellikleri arasinda neden-sonug iliskisi kurmalari saglanir (FAB.8.b).
“Kabuk, meyvenin dis kismidir.”, “i¢ kisim, kabugun altinda bulunan bélimdiir.”, “Cekirdek,
bazi meyvelerin iginde bulunur.”, “Kabuk meyvenin igini korur.” gibi tanimlar desteklenir. Bu
tanimlarin gézlem ve bilgiye dayal olarak olusturulmasi saglanir. Cocuklarin etkinlikte nasil
gozlem yaptiklarini fark etmeleri desteklenir.




FEN ALANI

«  Hangi meyvenin kabugu kalindi?

«  Hangi meyveninigi suluydu?

« Hangi meyvenin i¢ kisminda ¢ekirdek vardi?

Meyvenin disi ile i¢i arasinda hangi farklari gézlemledin?

«  Meyvenin kabugu ne ise yariyor olabilir?

DEGERLENDIRME

«  Kabugun koruyucu oldugunu hangi gozlemine dayanarak diisindiin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan gozleri kapaliyken yalnizca dokunarak meyvenin adini tahmin etmeleri istenebilir. Ardindan
gozlerini agip tahminlerini gézlem gizelgesiyle karsilastirabilirler. Koku duyusu da eklenerek “Hangi meyvenin
kokusu daha gicli?’ sorusuyla yeni bir 6zellik kazandirilabilir. Koruyuculuk islevini fark ettirmek igin
kabugu soyulmus ve soyulmamis iki meyve birkac saat bekletilip karsilastirilabilir. Ayrica gocuklardan kendi
belirledikleri bir dlglite gore (renge, biiyliklige) ikinci bir gruplama yapmalari istenerek siniflandirma yapmalari
desteklenebilir.

Destekleme

Karsilastirma elma ve muz gibi belirgin bicimde farkli yalnizca iki meyveyle baslatilabilir ve gocuga “Bu kabuk
purizli md, plrizsiz mu?” gibi iki segenekli net sorular yoneltilebilir. Duyular tek tek ele alinarak gocugun
odaklanmasi kolaylastirilabilir, gruplandirmada renkli kutu ya da resimli kart gibi gorsel ipuglari verilebilir.
Gerektiginde ¢ocuklara ek siire taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde bir meyvenin disini ve igini incelemeleri istenebilir. Cocugun meyveye
iliskin “Kabugu nasil?’, “ici nasil?”, “Cekirdegi var mi?”, “Kabugu ne ise yariyor olabilir?” sorularina yanit vermesi

desteklenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Meyve Tohumu Arastirmacilari
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 60GRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunma
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.

FAB.4.¢. Varliklarin gelisimi ve degisimine iliskin tahminlerini standart olmayan 6lgme yollariyla
kontrol eder.

FBAB 7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gdzlem ve verilerine dayal agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D12. Sabir

D12.2. istikrarl olmak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: canli-cansiz

Sozciikler: meyve tohumu, gcekirdek, gcimlenme, kék, filiz, yaprak, toprak

Materyaller: limon/mandalina ¢ekirdekleri, seffaf bardaklar, pamuk ve/veya toprak, su, sprey sisesi, iki farkli
go6zlem diizenegi icin etiketler, glinesli alan karti, az 11kl alan karti, g6zlem-veri gizelgesi, bliylime 6lgim karti,
standart olmayan 6lgme araglari (blok, atas, gubuk vb.), cetvel, renkli kalemler

N4



FEN ALANI ‘

Egitim / Ogrenme Ortami: Cocuklardan iki farkli tohum diizenegi hazirlamalari istenir. Bu diizeneklerden biri
dizenli sulanan ve isik alan bir yere, digeri daha az 1sik alan veya suyu daha sinirli verilen kontrolll bir gézlem
alanina yerlestirilir. Cocuklarin giivenli ve etik bicimde gézlem yapmalari saglanir; bitkiye zarar verme amaci
glidiilmez. Her diizenegin lizerine etiket yapistirihr. Cocuklarin giinliik gézlemlerini gizim, isaretleme, sembol

ve 6lgme yoluyla kaydedebilmeleri i¢cin g6zlem-veri gizelgesi hazirlanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara "Bugiin meyve tohumlarinin bitkiye donlisme slrecini arastiracagiz. Tohumlari
gozlemleyecediz, tohumlarin biiylimeleriigin nelere ihtiyag duyduklarini disiinecegiz, her giin
degisimlerini kaydedecegiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin gézlem siirecine odaklanmalari
saglanir (E3.2.).

« Limonveyamandalinatohumlaricocuklar tarafindanincelenir (FAB.1.a). Tohumun rengi, sekli,
blylklagu, sertligi ve ylzeyi hakkinda konusulur. “Bu tohumun disi nasil?”, “Butiin tohumlar
ayni mi?’, “Hangi tohum daha blyik?’, “Tohum canl bir bitkiye donlsebilir mi?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin tohuma iliskin g6zlemlenebilir 6zellikleri fark etmeleri desteklenir.

«  Cocuklara “Tohumun biyilimesi i¢in neler gerekli olabilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin su,
toprak/pamuk;, isik ve bakim gibi kosullar hakkinda diistinmeleri saglanir. Cocuklarin ifadeleri
diizenlenerek “Tohumun blylimesi i¢in suya, uygun bir yere ve bakima ihtiyaci olabilir.”
aciklamasi yapillir.

« Deney igin uygun malzemeler (tohum, bardak, pamuk/toprak, su, etiket) gcocuklar tarafindan
segcilir. Birinci diizenege “su ve isiK’, ikinci diizenege “az 1s1Ik” veya “az su” etiketi yapistirilir.
Cocuklarin rehber esliginde tohumlari bardaklara yerlestirmeleri ve diizenekleri hazirlamalari
saglanir.

«  Cocuklara “Sence hangi tohum daha 6nce filizlenir?”, “Dizenli su verilen tohumda ne olabilir?”,
“Az 151k alan tohumda nasil bir degisim olabilir?" sorulari yoneltilir. Cocuklarin onceki
gbzlemleri ve distincelerinden hareketle tahmin yapmalari saglanir (FAB.4.a). Tahminler
Gizelgeye sembol ya da isaretleme yoluyla kaydedilir (FAB.1.d).

ETKINLiKLER

« Sonraki gilinlerde tohumlar ¢ocuklar tarafindan gézlemlenir. Tohumdaki sisme, kok, filiz,
yaprak, renk degisimi, boy uzamasi incelenir (FAB.7.c). Her cocuk tarafindan gozlem
cizelgesinde uygun sembol isaretlenir veya basit gizim yapilir (0B7). Giinliik g6zlem siirecinin
diizenli bicimde surdtriilmesi desteklenir (D12.2).

« Filiz ortaya c¢iktiginda filizin boyu gocuklar tarafindan standart olmayan d6lgme yollariyla
kontrol edilir (FAB.4.g). Ornegin “Filiz kag blok uzunlugunda?’, “Kag atas kadar uzamis?’,
“Cetvelle 6lgersek hangi sonuca ulasiriz?” sorulari kullanilir. Olgme sonucu gizelgeye islenir.

. ki dlizenek cocuklar tarafindan karsilastirilir. “Diizenli sulanan tohumda ne oldu?”, “Az isik
alan tohumda ne g6zlemledik?”, “Hangi tohum daha uzun filiz verdi?”, “Hangi bardakta degisim
daha erken basladi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlem verilerine dayali karsilastirmali
aciklama yapmalari saglanir (FAB.8.c, SDB2.1). Etkinlik sonunda g6zlem gizelgeleri gocuklarla
birlikte incelenir. “Tohumun bitkiye donlismesi i¢in hangi kosullar 6nemli goriiniyor?”, “Bunu
hangi gézleminden anladin?’, “Su verilen tohum ile az su verilen tohum arasinda nasil fark
gordiin?” sorulariyla gocuklarin neden-sonug iliskisi kurmalari desteklenir (FAB.8.b).

« Tohumuilkincelediginde hangi 6zelliklerini fark ettin?
«  Tohumun biiyiimesi igin hangi kosullara ihtiyac duyabilecegini diistindiin?
Tahmin ¢izelgesindeki tahminlerden hangisini isaretledin?

«  Giinlik g6zlemlerinde tohumda hangi degisimleri gérdiin?

DEGERLENDIRME

«  Yeterince su verilen tohum ile az su verilen tohum arasinda nasil bir fark gozlemledin?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

"o

Cocuklardan iigiincii bir diizenek olusturmalari istenebilir. Ornegin “fazla su verilen tohum”, “yalnizca pamukta
blylyen tohum” veya “toprakta biylyen tohum” segeneklerinden biri segilebilir. Cocuklar bu yeni diizenegin

nasil degisecedini tahmin edebilir ve gdzlem sonuglarini 6nceki verilerle karsilastirabilir.

Destekleme

Gozlem gizelgesinde tohum, kdk, filiz, yaprak gorselleri bulunur. Cocuklar s6zel agiklama yapabilir ya da uygun
gorseli gbstererek gdzlemini ifade edebilir. Olcme asamasinda cetvel yerine blok veya parmak genisligi gibi
daha somut araglar kullanilabilir. Olgiim sirasinda yetiskin destegi sunulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde giivenli bir tohum segmeleri istenebilir. Limon, mandalina, fasulye
ya da nohut gibi kolay bulunabilen tohumlar kullanilabilir. Cocuk, ailesiyle birlikte tohumu g6zlemler; tohumun
rengini, bUyUkligind, sertligini ve ylzey 6zelliklerini sdyler. Aile gocuga “Sence bu tohumdan ne gikabilir?”,
“Tohumun blylimesi igin neye ihtiyaci olabilir?” gibi sorular yonelterek gocugun tahmin yapmasini destekler.
Daha sonra gocuk, ailesinin rehberliginde tohumu pamuk ya da toprak bulunan kigiik bir kaba yerlestirir
ve tohuma az miktarda su verir. Kap aydinlik bir yere konur. Aileden ¢ocugun birka¢ giin boyunca tohumu
gozlemlemesine rehberlik etmesiistenir. Cocuk tohumda sisme; kok, filizolusumu ya da biiyliime gibi degisimleri
fark ettiginde ailesiyle paylasir.

Aileler gocugun go6zlemlerini basit ¢izim, isaretleme ya da kisa climlelerle kaydetmesine destek olur. Cocuk
“Bugtin tohum ayni kaldi.”, “Bugiin kiiguk bir filiz gérdim.”, “Filiz biraz uzadi.” gibi ifadeler kullanarak gézlemini
anlatir. Cocuklar evde yaptiklari gézlemleri sinifta arkadaslariyla paylasabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hava Durumu Arastirmacilari
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.c. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerine iliskin verileri toplar.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D13. Saghkh Yasam

D13.3. insan saghigini 5nemsemek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Duyu: 1slak-kuru

Miktar: az-¢ok
Sozciikler: hava durumu, hava olayi, glines, bulut, yagmur, riizgar, sicaklik, termometre, yagmur kab, rliizgar
seridi, gozlem, veri, gizelge, tahmin, gikarim
Materyaller: hava durumu g6zlem gizelgesi, hava sembolleri, termometre, basit yagmur kabi veya seffaf lgim
kabi, riizgar seridi/riizgar gorabi, kalem, gikartma, pano, kuru-islak kartlari, sicak-serin kartlari; semsiye, mont,
sapka, glines gozliigl gorselleri
Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta hava gdzlem panosu hazirlanir. Pencere kenarinda veya bahgede riizgar
seridi glivenli bir yere yerlestirilir. Termometre 6gretmen rehberliginde kullanilir. Yagmur g6zlemi yapilacak
glinlerde acik havaya glivenli bir yagmur kabi konur. Cocuklarin ¢ glinliik hava gézlemlerini gizim, isaretleme

veya sembol kullanarak kaydedebilecekleri bir ¢izelge hazirlanir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)
«  Cocuklara "Bugiin hava durumu arastirmacilari olacagiz. Hava durumunu birkag giin boyunca

gozlemleyecegdiz, goérdiklerimizi kaydedecediz ve hava olaylari hakkinda acgiklamalar
yapacagiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin gézlem siirecine odaklanmalari saglanir.

. llkgiincocuklartarafindan gékyiizi, bulutlar, glines, yerdekiislaklik durumuve riizgar seridinin
hareketiincelenir (FAB.1.a). “Goky{izii agik mi, kapali mi?”, “Bulutlar nasil gériiniiyor?”, “Rlizgar
seridi hareket ediyor mu?”, “Yerler kuru mu, 1slak mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gokyuiz,
riizgar ve islaklik durumuna iliskin gozlemlenebilir 6zellikleri agiklamalari desteklenir.

«  Cocuklar tarafindan hava gézlem gizelgesine ilk giiniin hava durumu kaydedilir (FAB.1.d).
Gulinesli, bulutlu, yagmurlu veya riizgarl sembollerden uygun olanlar isaretlenir. Rlizgar varsa
riizgar seridinin hizli mi1 yavas mi hareket ettigini gésteren sembol segilir.

«  Termometre tanitilir. “Bu arag havanin sicakligini 6lgmemize yardimciolur.” agiklamasi yapilir.
Cocuklarin termometreye rehber esliginde bakmalari ve havanin sicak mi, serin mi oldugunu
tartismalari saglanir.

«  Yagmurlu bir glin varsa ¢ocuklarla birlikte glvenli bir yagmur kabi incelenir. “Kabin iginde
su birikmis mi?", “Az mi, gok mu?’, “Yagmur yaginca kabin iginde nasil bir degisiklik oldu?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin yagmur durumuna iliskin gozlemlenebilir verileri toplamalar
desteklenir (FAB.1.¢).

«  Ug giin boyunca hava durumu gocuklar tarafindan gdzlem gizelgesine islenir. Her giin hava
sembolii, riizgar durumu, sicak-serin hissi ve varsa yagmur durumu kaydedilir. Ugiincii giiniin
sonunda ¢izelge ¢ocuklarla birlikte incelenerek gizelgede yer alan verilerin ne ifade ettigi
Gzerine konusulur (OB7).

« "Son Ug¢ gliinde en ¢ok hangi hava durumunu gordik?”, “Hangi giin riizgar daha fazlaydi?”,
“Hangiglin yerlerislakti?” sorulariyoneltilir. Cocuklarin farkligtinlereiliskin gézlem sonuglarini
karsilastirarak agiklamalari desteklenir (FAB.1.e).

«  Cocuklaringizelgede yer alan veriler arasindaki benzerlikleri, farkhliklari ve degisimleri birlikte
degerlendirmeleri desteklenir (E3.6).

«  "Bugulnki verilere gore yarin hava nasil olabilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin elde ettikleri
verilerden ve dnceki gozlemlerinden hareketle tahminde bulunmalari desteklenir (FAB.4.a).

« Etkinlik sonunda “Riizgar oldugunu hangi gézleminden anladin?’, “Yagmur yagdigini hangi
veriye dayanarak soyledin?’, “Havanin serin oldugunu nasil fark ettin?" sorulari yoneltilir.
Cocuklarin gozlem ve veriye dayali agiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.8.c).

«  Cocuklarla“Yagmurluhavadanedensemsiyekullaniriz?”, “Soguk havada nedenkalin giyiniriz?”,
“Glnesli havada neden sapka takabiliriz?” sorulari Gzerinden farkl hava kosullarinda sagligi
korumaya yonelik davraniglar hakkinda konusulur (D13.3).

«  Ug giin boyunca hava gbzlem gizelgesine hangi hava durumlarini isaretledin?
«  Yagmur yagdigini ya da yerlerin islak oldugunu hangi veriye dayanarak sdyledin?
« Termometreye baktiginda havanin sicak mi, serin mi oldugunu nasil fark ettin?

« Gozlem gizelgesindeki bilgilere gore yarin hava nasil olabilir? Neden?
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Her glin hava durumu sembold, riizgar durumu, sicak-serin hissi ve varsa yagmur miktari gézlem gizelgesine
islenebilir. Cocuklarin hava durumu takibini bagimsiz olarak yapmalarina firsat sunulabilir. Cocuklarin gézlem
sonuglarini karsilastirmalari, veriye dayali tahmin yapmalari ve hava olaylarinin glinliik yasamdaki etkilerini
aciklamalari desteklenebilir.

Destekleme
Etkinlik dahakisasiirelive dahaaz degiskenleyirutllebilir. Hava durumu gézlemili¢ glin yerine ikiglin yapilabilir.

wmoon ]

Cizelgede yalnizca “glinesli’, “bulutlu”, “yagmurlu” ve “riizgarli” sembollerine yer verilebilir. Termometre ve
yagmur kabi yalnizca 6gretmen rehberliginde gosterilebilir. Cocuklara “Bugtin hava nasil?”, “Rlzgar var mi?”,
“Yerler 1slak m1?”, “Hangi semboll segelim?’ gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin gézlemlerini uygun

on " ou

sembolle isaretlemeleri ve “glinesli”’, “bulutlu”,

"o

rizgarll”, “yagmurlu” gibi ifadelerle agiklamalari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla (i¢ glin boyunca hava g6zlemi yapmalari istenebilir. Cocuklarin gokytizi,
riizgar, yerdeki i1slaklik ve havanin sicak-serin olma durumunu goézlemlemeleri desteklenebilir. Gézlemler
glinesli, bulutlu, yagmurlu veya riizgarl hava sembolleriyle basit bir gizelgeye isaretlenebilir. Cocuklarin bu

gozlemleri sinifta paylasmalarina firsat verilebilir.
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ETKINLIK ADI: Azalt, Yeniden Kullan, Geri Ddniistiir
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.

FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. Insan davranislarinin gevre iizerindeki olasi etkilerine iliskin tahminlerini ifade eder.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FAB.4.c. Karsilasilan gevresel sorunlarin ileride olusturabilecegdi sonuglarailiskin tahminde bulunur.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi
0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

Kavramlar: Zit: eski-yeni
Zaman: once-simdi-sonra

Sozciikler: geri donlislim, atik yonetimi, organik atik, elektronik atik, stirdirdlebilirlik
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Materyaller: temiz geri donlisiim materyalleri, kdgit/karton atiklar, plastik kapak ve siseler, metal kapak
veya metal gorselleri, cam materyal gorselleri, organik atik gorselleri, elektronik atik gérselleri, geri donlisiim
sembolii, farkl renklerde geri donisiim kutulari, siniflandirma-veri gizelgesi, “azalt-yeniden kullan-geri
donustur” kartlar

Egitim / 0grenme Ortami: Cocuklar icin giivenli, temiz ve kesici olmayan materyaller hazirlanir. Gergek cam
ve elektronik atiklar yerine gorsel kartlar kullanilir. Sinifta farkh geri donlisim kutulari olusturulur. Cocuklarin
materyalleri gozlemleyebilecekleri, karsilastirabilecekleri ve siniflandirabilecekleri bir masa ile siniflandirma-

veri gizelgesi hazirlanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

» Cocuklara “Buglin nesneleri dikkatlice inceleyecegiz, nesnelerin hangi 6zelliklere sahip
olduklarini belirleyecediz ve onlari geri doniisiim igin uygun gruplara ayiracagiz.” agiklamasi
yapilir. Cocuklarin dikkatlerini materyallere yonlendirilerek gézlem yapmalari ve kesfetmeleri
desteklenir.

« Masadaki materyallerin cocuklar tarafindan gézlemlenmesi saglanir (E3.2). Her nesnenin
rengi, dokusu, sertligi, parlakhg, hafifligi/agirhgi ve kullanim amaci hakkinda konusulur. “Bu
nesne hangi materyalden yapilmis olabilir?”, “Bikiliyor mu?”, “Sert mi?’, “Parlak mi?”, “Daha
once ne icin kullanilmis olabilir?” sorulari yoneltilir.

« Materyaller 6nce kagit, plastik, metal, cam gorselleri ile tek Olgiite gére siniflandirilir.
Daha sonra yeniden kullanilabilir olanlar, geri donlisim kutusuna atilacak olanlar, geri
dondstiridlmemesi gerekenler seklinde ikinci bir 6l¢lt eklenir. Cocuklarin nesneleri benzer
ozelliklerine gére siniflandirmalari desteklenir (FAB.2.c).

«  Olusturulan gruplar gocuklar tarafindan uygun ifadelerle adlandirilir. Ornegin “kagit atiklar”,
"plastik atiklar”, “metal atiklar’, “yeniden kullanilabilecekler” gibi grup adlari olusturulur.
“Bu gruba neden bu adi verdiniz?” sorusuyla ¢ocuklarin siniflandirma o6l¢itini agiklamalari

desteklenir (FAB.2.¢).

«  Geri donisiim semboli incelenir. Cocuklarin semboldeki oklari gézlemlemeleri saglanir. “Bu
oklar bize neyi hatirlatiyor olabilir?” sorusu yoéneltilir. Ardindan “azalt, yeniden kullan, geri
donustir” kartlari gosterilir. Cocuklarin her karta uygun 6rnekler vermeleri desteklenir (0B8).

«  Cocuklar tarafindan siniflandirma-veri gizelgesine her grupta ka¢ nesne oldugu isaretlenir.

Ornegin “kagit grubunda 4 nesne”, “plastik grubunda 5 nesne” gibi sayma ve sembol kullanma
yoluyla veri olusturulur. Cocuklarin verileri sembollerle takip etmeleri desteklenir (0B7).

ETKINLiKLER

- "Buatiklari hi¢ ayirmazsak ne olabilir?”, “Plastikler dogada kalirsa canlilar nasil etkilenebilir?”,
“Kagidi yeniden kullanirsak neyi korumus oluruz?’ sorulari yoneltilir. Cocuklarin insan
davranislarinin gevre lizerindeki olasi etkilerine iliskin tahminlerini ifade etmeleri desteklenir
(FAB.3.¢) Yakin gevrede gé6zlemledikleri atik ve geri donlisim durumlarindan hareketle
tahmin yapmalari saglanir.

« Geri donlsimle ilgili basit tanimlar olusturulur. Cocuklarin ifadeleri genisletilerek “Geri
donisim, bazi atiklarin yeniden kullanilabilecek héale gelmesidir.”, “Atik yonetimi, atiklari
dogru yere ayirmaktir.” aciklamalari yapilir. Cocuklarin gdzlem ve bilgiye dayal basit
tanimlamalar yapmalari desteklenir. Atik yonetimi i¢in nesnelerin dogru gruplara ayriimasi
gerektigi Gizerinde durulur.

« Etkinlik sonunda ¢ocuklardan segctikleri bir materyale yeni bir kullanim amaci diisiinmeleri
istenir. Ornegin karton kutudan kalemlik, plastik kapaktan oyun pulu, kagit rulodan diirbiin
yapilabilecedi konusulur. Cocuklarin “Bu atik yeniden kullanilabilir.” gibi ¢ikarim ciimleleri
kurmalari saglanir (FAB.8.c). Yeniden kullanim ile gevreyi koruma arasinda neden-sonug
iliskisi kurmalari desteklenir (FAB.8.b).

«  Cocuklarin atiklari ayirma ya da yeniden kullanma durumlarinin olasi sonuglarini agiklamalari
desteklenir (FAB.4.b). Karsilasilan gevresel sorunlarin ileride olusturabilecedi sonuglar
lizerine distinmeleri saglanir (FAB.4.c). Cocuklarin diisiincelerini s6zlii ya da s6zsiiz olarak
paylasmalari desteklenir (SDB2.1). Grup galismasina katilimlari desteklenir.
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-3 « Arastirmaci ve sorgulayici bicimde siirece katilmalari saglanir (D3.3). Etkinlikte aktif rol
1] . - o .

g almalari desteklenir. Cevreye ve canlilara deder verme {izerinde durulur (D5.2). Cocuklarin
= etkinlikte atiklari hangi 6zelliklere gore siniflandirdiklarini fark etmeleri saglanir.
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w e Bugiin hangi atiklari inceledik?

E - Atiklari ayirirken nelere dikkat ettin?

% «  Bunesneyineden bu kutuya koydun?

= « Sence bu atigi tekrar nasil kullanabiliriz?

,§ «  Cevremizdeki canhlari korumak icin atiklarla ilgili neler yapabiliriz?

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan bir “geri donlisim tasarim gorevi’ secmeleri istenebilir. Kagit rulo, karton kutu veya plastik
kapaktan yeni bir Uriin tasarlayabilirler. Tasarim sonunda “Bu materyali neden yeniden kullandim?” sorusuna
yanit verebilirler. Dogada yok olabilen “organik atik/kompost’ (meyve kabuklari vb.), “ileri donlisim” veya “sifir
atik” kavramlari etkinlige dahil edilerek igerik genisletilebilir.

Destekleme

Siniflandirmayi kolaylastirmak igin siireg ikiasamada yiiriitiilebilir. Once yalnizca kagit-plastik ayrimi yapilabilir.
Daha sonra gocuklar hazir oldugunda metal ve cam gorselleri eklenebilir. Siniflandirma sirasinda ayni tiirden iki
materyal 6rnegdi sunularak gocuklarin benzerlikleri fark etmeleri desteklenebilir. Materyallerin 6zellikleri birlikte
incelenerek “Hangisi kagit?”’, “Hangisi plastik?”, “Bunlari birbirinden nasil ayirt edebiliriz?” gibi daha agik ve
yonlendirici sorular kullanilabilir. Gerektiginde materyallerin ait oldugu geri donliisiim sembolleri gosterilerek
dogru grubu bulmalari desteklenebilir. Siniflandirma siirecinde ¢gocuklara yeterli zaman verilerek materyalleri

yeniden incelemelerine ve segimlerini degistirmelerine firsat taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla giin iginde kullanilan temiz ve glvenli atik materyallerin incelemeleri;
bu materyalleri kagit, plastik, metal ve cam gruplarina ayirmalari istenebilir. Cocuklardan her materyal igin
“Bu nesne hangi gruba ait?’, “Baska hangi nesne ile bu nesne ayni grupta olabilir?” sorularina yanit vermeleri
beklenebilir. Ailelere gocuklariyla birlikte evde bir geri doniisiim kutusu ya da kosesi olusturmalari ve uygun

materyalleri birkag glin boyunca bu alanda biriktirmeleri 6nerilebilir.
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ETKINLIK ADI: Miknatisla Kesfediyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunma
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel GCikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi
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Kavramlar: Yon / mekdnda konum: uzak-yakin

Sozciikler: miknatis, aliminyum, gekmek

Materyaller: cubuk miknatis, atas, metal kasik, celik kapak, plastik kapak, tahta blok, kumas parcasi, kagit, silgi,
aliminyum folyo pargasi, metal gorsel karti, metal olmayan goérsel karti, “miknatisla ¢ekilir/cekilmez” kartlari,
tahmin-sonug cizelgesi, siniflandirma tablosu

Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya metal ve metal olmayan nesneler getirilir. Ayrica gocuklarin “metal oldugu

halde miknatisla gekilmeyen” bir nesneyi gozlemleyebilmesi igin aliminyum folyo gibi gtivenli bir materyal
kullanilabilir. Kigtik, sivri, kesici ve yutulabilecek nesneler kullaniimaz. Miknatislar elektronik cihazlara
yaklastiriimaz ve tiim denemeler 6gretmen gozetiminde yapilir.

ETKINLIiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara “Bugiin miknatis avina cikacagiz. Nesneleri inceleyecediz, 6nce metal olup
olmadigini distinecediz, sonra miknatisin cekip cekmedigini deneyecegiz.” agiklamasi yapilir.
Cocuklarin dikkatleri nesnelere gekilir (E3.2).

Masadaki nesnelerin gocuklar tarafindan gézlemlenmesi saglanir (FAB.1.a). Nesnelerin rengi,
parlakhidi, sertligi, dokusu ve yapildigi materyal hakkinda konusulur. “Bu nesne metal gibi
gorindyor mu?’, “Parlak mi?”, “Sert mi?”", “Plastik olan hangisi olabilir?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin nesnelerin gozlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak sdylemeleri desteklenir
(FAB.2.a).

Gocuklardan her nesne igin 6nce tahminde bulunmalari istenir. “Sence bu nesne miknatisla
cekilirmi?”, “Neden bdyle diislinliyorsun?” sorulari yoneltilir (FAB.4.a). Cocuklarin tahminlerini
tahmin-sonug gizelgesinde isaretlemeleri saglanir (OB7).

Deney igin kullanilacak nesneler ¢ocuklar tarafindan segilir (FAB.7.a). Miknatis nesnelere
yaklastirilir. Nesne miknatisla gekiliyorsa “Cekti.”, gcekilmiyorsa “Cekmedi.” sonucu gizelgeye
kaydedilir (FAB.1.d). Cocuklarin deney sonucunda go6zlemledikleri durumu ifade etmeleri
desteklenir (FAB.7.c).

ilk siniflandirma “metal olanlar’ ve “metal olmayanlar’ seklinde yapilir. Ardindan ikinci
siniflandirma “miknatisla gekilenler” ve “miknatisla gekilmeyenler” seklinde yapilir (FAB.2.c).
Cocuklarin iki siniflandirma sonucunu karsilastirmalari saglanir (E3.6).

Aliiminyum folyo gibi metal oldugu halde miknatisla gekilmeyen bir nesne gosterilir. Bu durum
gocuklarla birlikte gozlemlenir. Miknatislarin tim metalleri gekmedidi agiklanir. Cocuklarin
nesnelerde gozlemledikleri duruma iliskin neden-sonug iligkisi kurmalari desteklenir
(FAB.8.b).

Etkinlik sonunda tahmin-sonug ¢izelgesi incelenir. “Tahmininle sonug¢ ayni miydi?’, “Hangi
nesne seni sasirtti?”, “Hangi nesneler ayni grupta yer aldi?” sorular yoneltilir (FAB.4.b).
Cocuklarin gézlem verilerine dayali agiklama yapmalari desteklenir (FAB.8.c). Etkinlikte aktif
rolalmalarivegrup ¢alismasinakatilimlaridesteklenir (D3.4). Cocuklarinetkinlikte tahminlerini,
denemelerini ve deney sonuglarini fark etmeleri saglanir. Cocuklarin diistincelerini s6zli ya
da s0Ozsliz olarak paylasmalari desteklenir (SDB2.1).

DEGERLENDIRME

Nesneleri incelerken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?

Denemeden 6nce hangi nesnelerin miknatisla gekilecegini diistindiin?
Miknatis hangi nesneleri gekti, hangilerini gekmedi?

Tahminin ile deney sonucu ayni miydi?

Tim metaller miknatis tarafindan gekildi mi?

©
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklardan sinifta bulunan farkli nesneleri inceleyerek miknatisa yapisip yapismayacaklarina iliskin yeni
tahminlerde bulunmalari istenebilir. Tahminlerini gerekgelendirmeleri ve ardindan miknatisla deneyerek
sonuglarini karsilastirmalari saglanabilir. Miknatisa yapisan ve yapismayan nesnelerin ortak o6zellikleri
Uzerine konusulabilir. Cocuklardan “Miknatis hangi nesneleri geker?” sorusuna gézlemlerinden hareketle
kendi acgiklamalarini olusturmalari istenebilir. Ayrica farkli bUy(klikteki miknatislar kullanilarak ayni nesneler
lizerinde denemeler yapilabilir ve sonuglarin benzer olup olmadigi karsilastirilabilir.

Destekleme

Etkinlikte kullanilacak nesne sayisi azaltilabilir ve 6zellikleri birbirinden daha kolay ayirt edilebilen nesneler
tercih edilebilir. Nesneler gocuklara ikili olarak sunularak “Hangisi miknatisa yapisabilir?” gibi segenekli sorular
yoneltilebilir. Tahmin-sonug cizelgesi yazi yerine gorsel sembollerle sadelestirilebilir. Cocuklarin tahminlerini
soOzel olarak ifade etmelerinin yani sira nesneyi segme, gosterme veya uygun gorseli isaretleme yoluyla
belirtmelerine firsat verilebilir. Miknatisla deneme sirasinda yetiskin model olabilir ve gocugun goézlemledigi
sonucu “yapisti-yapigsmadr” ifadeleriyle adlandirmasina destek olabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde glivenli nesneleri incelemeleri istenebilir. Cocuklarin kasik, kapak,
kagit, oyuncak ve kumas gibi nesneleri miknatisla gézlemlemeleri desteklenebilir. Cocuklardan evde yaptiklari
g6zlem sonucunda miknatisla gekilen veya ¢ekilmeyen bir nesnenin resmini gizmeleri ve ertesi gin sinifta
gozlemlerini arkadaslariyla paylasmalari istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Isigin Yolculugu
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunma
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.

FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: aydinlik-karanlik

Sozciikler: 151k, el feneri, saydam, yari saydam, opak, madde

Materyaller: el feneri, seffaf poset veya asetat, seffaf plastik kap, tiil, buzlu dosya poseti, yagl kagit,ince kumas,
karton, kitap, tahta blok, metal kapak, renkli plastik parga, tahmin-sonug gizelgesi, siniflandirma tablosu,
“saydam-yari saydam-opak” kartlari

\’4



FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Materyaller masaya yerlestirilir. Cocuklarin tahminlerini ve deney sonuglarini

kaydedebilecekleri tahmin-sonug gizelgesi hazirlanir. Sinifta i¢ grup alani olusturulur: “Saydam”, “Yari

Saydam”, “Opak”. El feneri 6gretmen gdzetiminde kullanilir; gocuklara fenerin g6ze tutulmamasi, gereksiz yere

acik birakilmamasi ve isik kaynaginin dikkatli kullanilmasi gerektigi agiklanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara “Buglin 1sigin hangi maddelerden gegtigini, hangilerinden az gegctigini ve
hangilerinden gegmedigini inceleyecediz.” agiklamasi yapilir (E11). Cocuklarin dikkatleri
materyallere yonlendirilir.

Materyaller gocuklar tarafindan goézlemlenir (FAB.l.a). Her materyalin kalinhigi, rengi,
parlakligi, dokusu ve arkasindaki nesneyigosterip gostermedigi hakkinda konusulur. “Arkasini
gorebiliyor musun?’, “Bu madde ince mi, kalin mi?", “Isik buradan gecebilir mi?" sorulari
yoneltilir. Cocuklarin materyallerin gozlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soylemeleri
desteklenir (FAB.2.a).

Her materyal i¢in dnce ¢ocuklardan tahmin yapmalari istenir. “Isik geger.”, “Isik az geger.”
veya “Isik gegmez.” segeneklerinden birinin tahmin-sonug gizelgesine isaretlenmesi saglanir

\,

E (FAB.4.a). Cocuklardan tahminlerini basitce acgiklamalari istenir (SDB2.1).

2 « Deney icin kullanilacak materyaller gocuklar tarafindan segilir (FAB.7.a). El feneri sirayla
E materyallerin arkasindan tutulur. Cocuklarin isigin materyalden gegip gegcmedigini; az mi, gok
mu goriindiiglini ve golge olusup olusmadigini gézlemlemeleri saglanir (FAB.7.c).

« Deney sonucu gocuklar tarafindan cgizelgeye kaydedilir (FAB.1.d). Seffaf poset veya asetat ve
seffaf plastik “Isik gecti.”; til, buzlu dosya poseti ve yagh kagit “Isik az gegti.”; karton, kitap ve
tahta blok “Isik gegmedi.” olarak isaretlenir (OB7).

«  Materyaller gocuklar tarafindan (i gruba ayrilir: “Saydam”, “Yari Saydam” ve “Opak” (FAB.2.c).
“Bu gruba neden saydam dedik?’, “Yari saydam gruptakilerde isik nasil gériindi?” sorulari
yoneltilir (E3.6). Cocuklarin gorselleri ve materyalleri karsilastirarak anlamlandirmalar
desteklenir (OB4).

«  Etkinlik sonunda tahmin-sonug gizelgesi gocuklarla birlikte incelenir. “Tahmininle sonug ayni
miydi?’, “Hangi materyal seni sasirtt1?”, “Isik gegmediginde ne olustu?’, “Bu sonucu hangi
gbzlemine goére soylliyorsun?” sorulari yoneltilir (FAB.4.b).

w - Hangi materyallerden isik tamamen gecti?

,E « Hangi materyallerden isik az gegti?

% « Hangi materyaller 1s1§1 gegirmedi?

- «  Tahmininile deney sonucu ayni miydi?

’g «  Saydam, yari saydam ve opak maddeleri ayirirken neye dikkat ettin?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Farkl renklerdeki seffaf materyaller kullanilarak 1s1§in gériiniimiindeki degisiklikler arastirilabilir. Cocuklara
seffaf plastik, tll, yagh kagit, karton, kitap ve tahta bloga ek olarak cam, renkli asetat, ince kumas ve kalin

" on

kagit gibi glivenli materyaller sunulabilir. Cocuklardan materyalleri “saydam”, “yari saydam” ve “opak” olarak

gruplandirmalari; ardindan tahminleri ile deney sonuglarini karsilastirmalari istenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida materyalle suirdiirilebilir. Seffaf asetat, yagh kagit ve karton gibi sonucu kolay fark edilen
materyaller kullanilabilir. Cocuklara “Isik gegti mi?”, “Az mi gecti?”, “Hic gegmedi mi?” gibi sorular yoneltilebilir.
Cocuklarin materyali uygun gruba yerlestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde glivenli materyallerle 1sik gézlemi yapmalari istenebilir.
Cocuklar el feneriyle poset, kagit, tiil, karton veya kumas gibi materyallerden isigin gecip gecmedigini
inceleyebilir. Aileler “Isik gecti mi?’, “Az mi gecti?’, “Bu materyal i1si§1 engelledi mi?” sorulari ile gocuklarin
gozlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hayvan Habitatlari Arastirmacilari
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.

FAB.2.c. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin ¢evresinde meydana gelen degisimlere iliskin gozlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi degisimlerine iliskin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB?7. Veri Okuryazarhgi

0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:

Kavramlar: Zit: ayni-farkl

Sozciikler: hayvan, habitat, yasam alani, yuva, barinma, beslenme, orman, deniz, gol, giftlik, ¢6l, kutup
Materyaller: hayvan gorselleri veya figlrleri, farkl habitat gorselleri, kara-su-hava-orman-¢iftlik-deniz/kutup/
¢ol kartlari, hayvan-yasam alani eslestirme kartlari, siniflandirma-veri gizelgesi, “barinma-beslenme-korunma”
gorsel kartlari, kalem, gikartma, pano, blylik boy habitat haritasi

Egitim / Odrenme Ortami: Sinifta biliylik bir habitat haritasi hazirlanir. Haritada orman, deniz/gédl, giftlik,
kutup, ¢6l ve agac/yuva alanlari bulunur. Hayvan gérselleri cocuklarin kolayca goérebilecedi bicimde masaya
yerlestirilir. Cocuklarin hayvanlari birden fazla 6lgUlte gore siniflandirabilecekleri bir gizelge hazirlanir.

%



FEN ALANI

ETKIiNLIiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklara “Bugtin hayvanlarin nerede yasadigini, neye ihtiya¢ duydugunu ve neden o yasam
alaninda bulunabilecegini diistinecegiz.” agiklamasi yapilir (E1.1). Cocuklarin dikkatleri hayvan
ve habitat gdrsellerine yonlendirilir. Hayvan goérsellerinin gocuklar tarafindan incelenmesi
saglanir. Her hayvanin viicut Ozellikleri, hareket bigimi ve yasam alanina iliskin ipuglari
tzerinde konusulur. “Bu hayvanin ylizgeci var mi?”, “Kanadi var mi?”, “Kaln tiyleri var mi?,
“Suda mi, karada mi daha rahat yasayabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gozlemlerini s6zlii
ya da sozsliz olarak paylasmalari desteklenir (SDB2.1).

Hayvanlar 6nce temel yasam alanina gore siniflandirilir: “suda yasayanlar’, “karada
yasayanlar’, “havada yasayabilenler”. Ardindan ikinci bir 6l¢iit eklenir: “ormanda yasayanlar”,
“ciftlikte yasayanlar”, “denizde/gé6lde yasayanlar”, “kutupta yasayanlar” gibi daha 6zel habitat
gruplari olusturulur (FAB.2.c). Olusturulan gruplar gocuklar tarafindan uygun ifadelerle
adlandirilir. Ornegin “deniz hayvanlarr’, “giftlik hayvanlar’, “orman hayvanlari’, “kutupta
yasayan hayvanlar’, “ugabilen hayvanlar’ gibi adlandirmalar yapilir (FAB.2.¢). “Bu gruba
neden deniz hayvanlaridediniz?’, “Bu hayvanlariayni gruba koymanizin nedeninedir?” sorulari

sorulur. Cocuklarin gruplandirma yaparken nelere dikkat ettiklerini sylemeleri istenir.

Cocuklara bazi problem durumlari sunulur: “Balik yeterince su bulunmayan bir yerde
yasarsa ne olur?’, “Kutup ayisi ¢ok sicak bir yerde zorlanir mi?”, “Kusun yuvasi bozulursa ne
olabilir?”, “Orman kirlenirse orada yasayan hayvanlar nasil etkilenir?’ Cocuklarin gézlem ve
deneyimlerinden hareketle tahmin etmeleri desteklenir (FAB.3.b).

Nesnelerinve canlilarinbelirlidurumlardakiolasidegisimlerineiliskin tahminleriniaciklamalari
saglanir (FAB.3.c). Cocuklar tarafindan siniflandirma-veri gizelgesine her hayvan igin uygun
habitat isaretlenir. Ornegin balik-deniz/gél, inek-giftlik, aslan-orman/savan gérseli, penguen-
kutup, kus-agag/yuva gibi eslestirmeler yapilir. Cocuklarin gézlem verilerini sembol, gizim
veya isaretleme yoluyla kaydetmeleri saglanir (0B7).

Etkinlik sonunda habitat haritasi ¢ocuklarla birlikte incelenir. “Hangi habitatta daha gok
hayvan vardi?”, “Hangi hayvanlar suya ihtiya¢ duyar?”, “Hangi hayvanlarin yuvasi olabilir?”,
“Hayvanlarin yasam alanlarini korumak igin ne yapabiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
gbzlem ve veriye dayali agiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.8.c).

Hayvanlarin yasam alanlari ile ihtiyaglari arasinda neden-sonug iliskisi kurmalari desteklenir
(FAB.8.b). Canlilara nazik davranma ve canlilarin yasam alanlarini koruma konusunda
aclklama yapmalari desteklenir (D5.2). Cocuklarin arastirmaci ve sorgulayici bigimde siirece
katilmalari saglanir. Cocuklarin etkinlikte hayvanlari hangi 6zelliklerine ve yasam alanlarina
gore siniflandirdiklarini fark etmeleri saglanir. Hayvanlarin yasam alanlarini korumanin
slirdiirilebilirlik agisindan 6nemli oldugu Gzerinde durulur (OB8).

DEGERLENDIRME

Hayvanlari habitatlarina gore siniflandirirken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?
Hangi hayvanlari orman, ¢iftlik ya da kutup habitatiyla iliskilendirdin?

Hayvanlarin yasam alaninda su, yiyecek, yuva ya da korunma neden 6nemli olabilir?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara deniz, gol, orman, giftlik, kutup, agac/yuva gibi farkli habitatlara ait ek gdrseller sunulabilir.
Cocuklardan hayvanlari yalnizca yasadiklari yere gore degil, ihtiyaglarina gore de gruplandirmalari istenebilir.
“Bu hayvanin yasadigi yerde ne olmali?” sorusuyla habitat ve ihtiyag iliskisi kurmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida hayvan ve habitat gorseliyle strdirtlebilir. Balik-deniz, inek-giftlik, kus-agag/yuva,
penguen-kutup gibi kolay ayirt edilebilen 6rnekler kullanilabilir. Cocuklarin uygun habitati géstermeleri, hayvan
gorselini ilgili alana yerlestirmeleri veya sembol isaretlemeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla hayvan gorselleri, kitaplar veya glivenli dijital gorseller arasindan farkh
hayvan gorselleri segmeleriistenebilir. Cocuktan segilen hayvanin nerede yasadigina, nelere ihtiyag duyduguna
ve neden o habitatta yasayabilecegine iliskin tahminlerde bulunmasi beklenir. “Bu hayvanin yasadigi yerde
neler bulunmal?’, “Yiyecegini ve suyunu nereden bulabilir?” gibi sorularla gocugun disiincelerini agiklamasi
desteklenebilir. Yakin cevrede goriilen bir hayvanin yasam alanini gozlemleyerek hayvanlarin yasam alanlarini
korumak icin yapilabilecek bir davranis hakkinda sohbet edilebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Tas Arastirmacilari: Renk, Doku ve Yiizey
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Duyu: parlak-mat

Sozciikler: tas, renk, doku, ylizey, piriiz, parlak, mat, benekli, gizgili

Materyaller: farkh renk, doku, bliylklik ve ylizey 0zelliklerine sahip taslar, blyitegler, tas gézlem kartlari,
siniflandirma-veri ¢gizelgesi, renk kartlari, doku kartlari, “plrizli-piriizsiz’, “parlak-mat’, “benekli-gizgili”
kartlari

Egitim / Ogrenme Ortami: Taslar gézlem tepsilerine yerlestirilir. Her tasa bir numara veya sembol verilir.
Cocuklarin taslan biiyiitegle incelemesi, dokunarak doku ozelliklerini fark etmesi ve siniflandirma-veri
cizelgesine kayit yapmasi icin uygun alan hazirlanir. Taslarin giivenli, temiz, keskin kenarsiz ve yutulamayacak

bilylklikte olmasina dikkat edilir.

®



FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara “Buglin taslari renklerine, dokularina ve ylizey 06zelliklerine gore inceleyip
siniflandiracagiz.” agiklamasiyapilir. Cocuklarin dikkatleri taslarayonlendirilir. Taglar gocuklar
tarafindan gézlemlenir (FAB.1.a). Her tasin rengi, biyikligi, yizeyi, dokusu, ¢izgili veya
benekli olup olmadigi incelenir. “Bu tasin rengi nasil?’, “Ylizeyinde gizgi var mi?”, “Dokununca

puruzli mu, purtzsiz ma?’, “Parlak mi, mat mi?” sorulari yoneltilir.

«  Cocuklarin taslarin gozlemlenebilir ozelliklerini karsilastirarak soylemeleri desteklenir
(FAB.2.a). Taslar ¢ocuklar tarafindan birinci 6l¢it olan renk dlgiitiine gére siniflandirilir. Agik
renkli, koyu renkli, benekli veya ¢izgili taslar ayri gruplara yerlestirilir (FAB.2.c). Cocuklarin

gruplara uygun adlar vermeleri saglanir.

- Taslar daha sonra ikinci 6l¢it olan renk Olg¢itine gore siniflandirilir. Ayni taslarin bu kez
pliriizli ve piirlizsiiz olarak ayrilmasi saglanir (FAB.2.c). “Bir tas acik renkli olabilir ama
purizli de olabilir. Ayni tas farkli 6zelliklere gore farkh gruplara girebilir.” agiklamasi yapilir.
Cocuklarin taslarin farkh 6zelliklerine gore degisen gruplara girebilecedini fark etmeleri
desteklenir (FAB.8.b).

ETKIiNLIiKLER

« Uclincli asamada taslar parlak, mat, ¢izqili, benekli seklinde yiizey &zelliklerine gére ayrilir.
Cocuklarin ayni tas igin birden fazla 6zellik sdylemeleri desteklenir. Ornegin “Bu tas koyu
renkli, plirlizsliz ve parlak.” gibi agciklamalar yapilir (FAB.2.a). Cocuklarin siniflandirma-veri
cizelgesine taslarin 6zelliklerini islemeleri saglanir (FAB.1.d). Her tas icin renk, doku ve yiizey

sembolleri kullanihr. ﬁrnetjin 1 numarall tas icin “koyu renkli”, “plrizIi”, “mat” sembolleri

isaretlenir. Cocuklarin gérsel sembolleri ve verileri takip etmeleri desteklenir (D3.3, 0B7).

- Etkinlik sonunda cizelge c¢ocuklarla birlikte incelenir. “Taslari hangi o6zelliklere gére
siniflandirdik?’, “Hangi grupta daha ok tas vardi?”, “Ayni tas iki farkh gruba girebilir mi?”
sorulariyoneltilir (E3.6). Cocuklarin gézlem verilerine dayali agiklamalar yapmalari desteklenir
(FAB.8.c).

« Taslari hangi 6zelliklerine gore inceledin?
« Taslarirenklerine gore nasil gruplandirdin?
Plrizli ve pirlzsiz taslan nasil ayirt ettin?

«  Aynitas farkli 6zelliklere gore farkli gruplara girebilir mi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkh renk, doku, biyiiklik ve ylizey 6zelliklerine sahip daha fazla tas sunulabilir. Cocuklardan ayni
tasirenk, doku ve ylizey 6zelligine gore birden fazla gruba yerlestirmeleri istenebilir. “Bu tas baska hangi gruba
girebilir?” sorusuyla ¢ocuklarin ¢oklu siniflandirma yapmalari desteklenebilir.

Destekleme
Etkinlik daha az sayida tasla siirdiriilebilir. Oncelikle agik-koyu renkli veya piiriizlii-piiriizsiiz gibi kolay ayirt
edilebilen taslar kullanilabilir. Cocuklara “Bu tas agik mi, koyu mu?”, “Plirtizli md, plirlizstiz mi?” gibi sorular

yoneltilebilir. Tasi uygun gruba yerlestirmeleri desteklenebilir.




FEN ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde veya yakin gevrede bulunan farkli taslari gézlemlemeleri istenebilir.
Farkl biytiklikte birkac tas belirlenir. Sectikleri taslari istedikleri renk ve desenlerle boyamalari, boyadiklari
taslara bir isim vermeleri ve tasarimlarini aile bireylerine anlatmalari istenebilir.




ETKINLIK ADI: Bulut Arastirmacilari: Tahminim ve Sonucum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yo6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin ¢evresinde meydana gelen degisimlere iliskin gozlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi degisimlerine iliskin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerdebulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve On bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak




FEN ALANI

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Agik-kapal

Sozciikler: bulut, yagmur, gékylizi, hava durumu

Materyaller: bulut gézlem cizelgesi, beyaz/gri/koyu gri bulut kartlari, az bulut/gok bulut gdérselleri, yagmur

damlas! kartlari, semsiye-yagmurluk-cizme gorselleri, kalem, cikartmalar, pano, istege bagl pamuk bulut

modeli

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta (i¢ glinliik bulut gézlem gizelgesi hazirlanir. Gizelgede “bulut rengi”, “bulut

" oon

"o "o

miktarl”, “g6kytizi agik/kapall”, “tahminim”, “sonug¢” bélimleri bulunur. Gézlemler kisa sureli pencere veya
bahge go6zlemiyle yapilir. Cocuklarin dogrudan glinese uzun siire bakmamalari ve gozlem siiresinin kisa
tutulmasi saglanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara "Bugiin bulut arastirmacilari olacagiz. Bulutlarin durumuna bakarak yagmur yagip
yagmayacadini tahmin edecediz. Sonra tahminimizle sonucu karsilastiracagiz.” agiklamasi
yaplilir.

«  Cocuklarin gokylziinli odaklanarak gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). “Bulutlar hangi
renkte?’, “Gokyuziinin ¢ogunu kaplamis mi?’, “Bulutlar yogun mu, az mi?", “Hava onceki
gozlemimize gore dedismis mi?’ sorulari yoneltilir. Cocuklar sorulari kendi aralarinda
tartisarak cevaplandirir (SDB2.1).

o Bulutlar 6zelliklerine gore siniflandirilir. “Beyaz bulutlar”, “gri bulutlar”, “koyu bulutlar’, “az
bulutlu gokylzi” ve “gok bulutlu gokylzi” gruplar olusturulur (FAB.2.c, OB4). Gruplarin
uygun ifadelerle adlandiriimasi saglanir (FAB.2.¢).

" « Her gocugun gézlem gizelgesinde bulut durumunu isaretlemesi saglanir. Ornegin “koyu

; bulut’, “cok bulut”, “gokyiizii kapal” sembolleri segilir (FAB.1.d, 0B7). Ardindan “Bugiin yagmur

2 yadabilir mi?” sorusuna y6nelik tahmin yapilir (FAB.3.b).

i~ e Cocuklardan tahminlerini gerekgelendirmeleri istenir. “Neden yagmur yadgabilecegini

] diisindin?’, “Hangi ipuglarini goérdiin?’, “Gokylizi agik olsaydi tahminin degisir miydi?”
sorulari yoneltilir (FAB.3.c, FAB.4.b).

« Gin icinde veya ertesi giin hava tekrar gozlemlenir. Yagmur yagdiysa “yagmur yagdr’;
yagmadiysa “yagmur yagmadi” bolimu isaretlenir. Cocuklarin tahminleriyle go6zlem
sonuglarini karsilastirmalari saglanir (FAB.4.a, D3.3).

« Uc giinlik gézlem tamamlandiginda gizelge birlikte incelenir. “Hangi giin bulutlar daha
koyuydu?’, “Hangi glin yagmur yagdi?, “Koyu ve ¢ok bulutlu glinlerde yagmur daha olasi
goriindii mi?” sorulariyla gocuklarin veriye dayali agiklama yapmalari desteklenir (FAB.8.c,
E3.6).

« Ardindan “Koyu, yogun ve gbkyliziinii kaplayan bulutlar yagmur yagabilecedine dair bir ipucu
olabilir. Ancak bu kesin degildir. Hava degisebilir. Bu nedenle gézlem yapar, tahmin eder
ve sonucu kontrol ederiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin bulut durumu ile yagmur olasiligi
arasinda neden-sonug iliskisi kurmalari desteklenir.

g +  Bulutlar hangi renkti?

'E «  Gokyuzi az bulutlu mu, gok bulutlu muydu?

E’ «  Yagmur yagabilecegini hangi bulutu gézlemleyerek tahmin ettin?
5 e Tahminin ile sonradan gozlemledigimiz sonug ayni miydi?

(]

(=] «  Koyu ve ¢ok bulutlu gékylzu bize nasil bir ipucu verebilir?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar lg¢ glinlik hava gozlemlerini kiiglik gruplar halinde karsilastirabilir. Her grup cgizelgede yer alan
bulut rengi, bulut yogunlugu ve yagmur durumunu inceleyerek hangi giin yagmur olasiliginin daha fazla
oldugunu aciklayabilir. Gruplarin “tahminimiz, gézlemimiz ve sonucumuz” baslklariyla kisa paylasim yapmalari
desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha sade bigimde siirdirtilebilir. Yalnizca “agik gokyulzl”, “koyu bulutlu gokyiizi” ve “yagmurlu hava”
kartlari kullanilabilir. Cocuklara “Bulut agik renkli mi?”, “Bulut koyu mu?”, “Yagmur yagdi mi?” gibi kisa sorular
yoneltilebilir. Cocuklarin uygun karti segerek gizelgeye yerlestirmeleri desteklenebilir. Gerektiginde gruplara ek
sire verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte i¢ giin boyunca kisa stireli gékylizli gézlemi yapmalari istenebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Buz Arastirmacilari
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglar kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhiliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin ¢evresinde meydana gelen degisimlere iliskin gozlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi dedisimlerine iligkin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.

FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda g6zlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.

FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi




FEN ALANI

Kavramlar: Duyu: soguk-sicak

Sozciikler: buz, su, erime, sicaklik, ortam, slire, zaman, kum saati

Materyaller: ayni biyiiklikte G¢ buz pargasi, li¢ seffaf kap veya tepsi, soguk ortam/oda sicakligi/ilik ortam
etiketleri, kum saati, erime stiresi gdzlem gizelgesi, “Az eridi.”, “Cok eridi.”, “Tam eridi.” kartlari

Egitim / 0grenme Ortami: Ug farkl kaba soguk ortam, oda sicakligi ve ilik ortam gorseli etiketi yapistirilir. Her
kaba aynibiyiikliikte buz konur. Cocuklarin tahminlerini,gézlemlerini ve tahmin sonuglariniisaretleyebilecekleri
cizelge hazirlanir. Olgme igin saat yerine cocuklarin anlayabilecedi kum saati veya 6gretmenin belirledigi kisa
gozlem araliklari kullanilir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Cocuklara “Bugiin ayni biyiklikteki buzlarin farkh sicakliklarda ne kadar sirede eridigini
tahmin edecegiz ve gozlemleyecegiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin buzlari gézlemlemeleri
saglanir (FAB.1.a). Buzun rengi, sertligi, soguklugu, blyiikligl ve sekli hakkinda konusulur.

“Bu buzlarin biydklikleriayni mi?”, “Buzlarin sekilleri birbirine benziyor mu?’ sorulari yoneltilir
(SDB2.1).

»  Cocuklarin ¢ ortami incelemeleri saglanir. “Soguk ortamda buz nasil degisebilir?”, "Ik
ortamda buz daha hizli mi erir?’, “Oda sicakligindaki buz hangisinden 6nce eriyebilir?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini gizelgeye islemelerive gerekgelerini sdylemeleri desteklenir
(FAB.3.b, FAB.3.c, OB7). Buzlar ayni anda (¢ farkl kaba yerlestirilir. Kum saati kullanilarak
belirli araliklarla gézlem yapilmasi saglanir (FAB.7.b).

«  Cocuklarin her goézlemde buzun kiiglilme durumunu ve olusan su miktarini kaydetmeleri

ETKINLIKLER

desteklenir (FAB.1.d, FAB.7.c). Cocuklarin gozlem verilerini karsilastirmalari saglanir.
“Hangi buz 6nce eridi?’, “Hangi kapta daha fazla su olustu?’, “En ge¢ eriyen buz hangisiydi?”
sorularina gizelgedeki veriye bakarak yanit vermeleri desteklenir (FAB.8.c, E3.6). Cocuklarin
buzlari g6zlem sonuglarina gore “en cabuk eriyen”, “daha yavas eriyen” ve “en gec¢ eriyen”
olarak siniflandirmalari saglanir (FAB.2.c).

«  Etkinlik sonunda tahmin ve sonuglar karsilastirilir. “Tahmininle sonu¢ ayni miydi?”, “Sicaklik
degisince erime siresi nasil degisti?” sorulariyla gocuklarin neden-sonug iligkisi kurmalari
desteklenir (FAB.8.b). Cocuklarin galismalarda aktif rol almalari ve materyalleri 6zenli
kullanmalari desteklenir (D3.4).

«  Buzlar hangi farkli ortamlara yerlestirildi?
« Hangi ortamdaki buz daha ¢abuk eridi?
Hangi ortamdaki buz daha geg eridi?

«  Tahminin ile g6zlem sonucunda ulastigin sonug ayni miydi?

DEGERLENDIRME

«  Sicaklik degisince buzun erime siresi nasil degisti?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar buzlari iki farkli ortam yerine li¢ veya dért farkll ortama (giines géren pencere kenari, gélge alan,
buzdolabi gibi) yerlestirebilir. Buzlarin erime siireleri kum saati veya saat kullanilarak &lgllebilir ve elde edilen
sonugclara gore ortamlar buzun en hizli ve en yavas eridigi yerler seklinde siralanabilir. Eriyen su belirli araliklarla
seffaf bir 6l¢l kabina alinarak su seviyesinin isaretlenmesi saglanabilir.

Destekleme

Etkinlik tek bir karsilastirmayla, belirgin bigimde farkl iki ortamla (gok sicak ve serin) ve “Hangi buz su oldu?’
gibi iki segenekli basit sorularla siirdiirilebilir. Buzun durumu “buz var-su oldu” olarak iki biiyiik resimli kartla
gosterilebilir, tepsiler farklirenklerle isaretlenip yan yana konularak karsilastirma gorsel olarak kolaylastirilabilir
ve ¢gocugun buza dokunarak sogugu ve islakligi hissetmesi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Aile bireyleri ¢ocudun ilgisini ¢eken bir oyuncadi, su dolu bir kabin igerisine yerlestirilerek
dondurabilir. Donan buz ¢ocuda gosterilerek “Oyuncada nasil ulasabiliriz?”, “Buzu nasil ¢dzebiliriz?" gibi sorular
yoneltilir. Cocugun buzunigindeki oyuncaga ulagsmak igin uygun ve glivenli yéntemler denemesisaglanir. Buzun
¢ozilmesi veya parcalanmasi siirecinde buzun sertlik ve sicaklik 6zelliklerini gézlemlemesi, siire¢ sonunda ise
oyuncada nasil ulastigini anlatmasi desteklenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Devre Arastirmacilari: Bozuk Parcayi Kanitla Bulalim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenleilgili olaylara/ olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin betimsel/fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.

FAB.1.d. Gozlemledidi nesne/olay/olgulari uygun kayit aracglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/ olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.

FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel g6zleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi degisimlerine iliskin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.

FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gozlem ve verilerine dayal aciklamalar yapar.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimiine yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. Gozlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak




*

FEN ALANI

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Agik-kapali

Sozciukler: elektrik devresi, pil, kablo, ampul, anahtar, baglanti

Materyaller: kapal pil yuvali diistk voltajh basit devre seti, ¢alisan kontrol devresi, calismayan devre, saglam
pil, bitmis/calismayan pil, saglam ampul, calismayan ampul, saglam kablo, bagdlantisi kopuk/gorsel olarak
isaretlenmis kablo, anahtar, tahmin-sonug-kanit gizelgesi, devre elemani kartlari, kalem, gikartmalar, pano
Egitim / Odrenme Ortami: Bir calisan kontrol devresi ve bir galismayan devre hazirlanir. Galismayan devrede
baslangigta yalnizca bir sorun bulunur. Cocuklarin gézlem yapmasi, tahminini kaydetmesi, 6gretmen
rehberliginde bir parganin degistirilmesini izlemesi ve sonucu degerlendirmesi saglanir. Tium devreler disuk
voltajli, cocuk glivenligine uygun ve 6gretmen kontroliinde olmalidir.

ETKIiNLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

.

Cocuklara galisan kontrol devresi gosterilir. Devrede pil, kablo, ampul ve anahtarin bulundugu
belirtilir. Anahtar kapatildiginda 1sigin yandi§gi odaklanarak gézlemlenir (FAB.l.a, E3.2).
Cocuklarin ¢calisan devrenin elemanlarini adlandirmalari ve devre elemanlarinin betimsel/
fiziksel 6zelliklerini ayrintil olarak tanimlamalari desteklenir (FAB.1.b, SDB2.1).

Cocuklara galismayan devre gdsterilir. Anahtar kapatilir, ancak 1sik yanmaz. Cocuklara “Bu
devrede isik yanmadi. Sorun hangi devre elemaninda olabilir?” sorusu yoneltilir (E1.1).

Calisan ve cgalismayan devre ¢ocuklar tarafindan karsilastirilir (FAB.1.e). Pilin yeri, kablo
baglantisi, ampulliin durumu ve anahtarin agik/kapali olmasi incelenir. Cocuklarin devre
elemanlarinin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak séylemeleri desteklenir (FAB.2.a).
Gozlem ipuglari tahmin gizelgesine kaydedilir (FAB.1.d, 0B7).

" ou

Cocuklarintahminleriniifade etmelerisaglanir. “Sorun pilde olabilir.”, “Kablo bagl olmayabilir.”,
“Ampul galismiyor olabilir.” gibi tahminler alinir. Cocuklardan tahminlerini bir gozlem ipucuyla
aclklamalari istenir (FAB.3.c, D3.3).

Bir defada yalnizca bir devre elemani degistirilir. Deneme igin uygun devre elemaninin
belirlenmesi saglanir (FAB.7.a). Ornegin &nce pil degistirilir ve devre yeniden denenir (FAB.7.b).
Isik yanarsa sonug ¢izelgeye “pil degisince isik yandi” olarak isaretlenir. Isik yanmazsa “pil
degisti ama 1sik yanmad(” sonucu kaydedilir ve baska bir eleman kontrol edilir (FAB.7.c,
FAB.12.a).

Cocuklar tarafindan pil, kablo, ampul ve anahtar kartlari sirayla “kontrol edildi” veya “kontrol
edilmedi” alanlarina yerlestirilir. BOylece sorun arama siirecinin gorsel olarak takip edilmesi
saglanir (FAB.2.c).

Sorunlu parga bulundugunda c¢ocuklara “Hangi degisiklikten sonra i1sik yandi?” sorusu
yoneltilir. Cocuklarin gozlem verisine dayali agiklama yapmalari desteklenir (FAB.8.c,
FAB.12.c).




FEN ALANI

= - Ardindan “Bir devrede is1gin yanmasi igin parcalarin birlikte ve dogru baglanmasi gerekir. Isik
g' yanmiyorsa pil bitmis olabilir, kablo baglantisi kopmus olabilir, ampul galismiyor olabilir ya
Z' da anahtar acgik kalmis olabilir. Sorunu bulmak igin 6nce tahmin yapilir, bir parca degistirilir,
E sonug gozlemlenir ve elde edilen kanita gore aciklama yapilir.”

" « (Calisan devrede anahtar kapatildiginda isikta nasil bir degisiklik oldu?

E « Isi§i yanmayan devrede sorun hangi pargada olabilir?

% «  Pil, kablo, ampul ve anahtar birlikte galistiginda devrede ne olur?

E -  Bir parcayi degistirdikten sonra isik yandiysa, bu bize neyi gdsterebilir?

’g « Calisan devre ile galismayan devre arasinda hangi farki gézlemledin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli galismayan devre gorselleri sunulabilir. Bazi gorsellerde pilin bitmis olabilecegi, kablo
baglantisinin kopmus olabilecedi, ampuliin ¢alismiyor olabilecegi ya da anahtarin acik kaldigi durumlar yer
alabilir. Cocuklardan gorselleri inceleyerek sorunun hangi devre elemanindan kaynaklanabilecegine iliskin
tahmin yapmalari ve tahminlerini gozlem ipucuyla agiklamalari istenebilir. Ardindan yalnizca bir devre elemani
dedistirilerek sonucun gozlemlenmesi ve “Hangi degisiklikten sonra isik yandi?” sorusuna kanita dayali yanit
verilmesi desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik, galisan ve galismayan iki belirgin devre gorseliyle siirdirdlebilir. Pil, kablo, ampul ve anahtar kartlari
biyik ve anlasilir gorsellerle sunulabilir. Tahmin-sonug gizelgesi sadelestirilerek “isik yandi” ve “isik yanmadr”
bolimleri kullanilabilir. Cocuklarin tahminlerini kart secerek, sonuglarini ise ¢ikartma yapistirarak ya da
gorseli uygun alana yerlestirerek gostermeleri saglanabilir. Stiregte “Isik yandi mi?”, “Hangi pargaya bakalim?”,
“Degistirince ne oldu?” gibi kisa ve acik sorular yoneltilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte pilli bir el feneri veya pilli oyuncak lizerinde yalnizca gézlem
yapmalari istenir. Cocugun “Isik yanmadiginda pil bitmis olabilir mi?”, “Diigmeye basinca ne oluyor?”, “Isigi
gereksiz yere agik birakmali miyiz?” sorularina yanit vermesi desteklenir. Evde priz, kablo, sarj aleti veya
elektrikli cihazlarla deneme yapilmamasi 6zellikle belirtilir.

Toplum Katilimi: Okula bir elektrik elektronik miihendisi davet edilebilir. Davet edilen kisiden gocuklara
elektrigin ne oldugu, nasil uretildigi ve evlere veya okula nasil ulastigi hakkinda sunum yapmasi istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Riizgar Arastirmacilari: Siddet Degisirse Hareket Degisir mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI

FBABI. Bilimsel Gdzlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne/olay/olgularin gdzlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.
FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne/olay/olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.b. Yakin ¢evresinde meydana gelen degisimlere iliskin gozlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi degisimlerine iliskin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.

FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak




FEN ALANI

Kavramlar: Zit: hizli-yavas

Miktar: hafif-agir
Sozciikler: hava akimi, hareket, mesafe, hiz
Materyaller: Dusuk ayarli kiiglik fan veya yelpaze, tiiy, pamuk, kdgit parcasi, kuru yaprak, plastik kapak, pipet
pargasi, kiiglik oyuncak araba, tahta blok, tas, baslangig ¢izgisi, 1-2-3 numarall mesafe gizgileri, tahmin-sonug-
veri gizelgesi, "hafif rlizgar”, “kuvvetli rizgar”, “Az hareket etti.”, “Cok hareket etti.”, “Hareket etmedi.” kartlari,
kalem, ¢ikartmalar
Egitim / Ogrenme Ortami: Nesnelerin baslangic noktasi belirlenir. Masaya veya zemine mesafe gizgileri
yerlestirilir. Rlizgar etkisi 6gretmen kontroliinde yelpaze veya diisiik ayarli fanla olusturulur. Kiiglik parcalarin

savrulup géze kagmamasi i¢in gocuklar uygun mesafede durur.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  "Bugln hafif ve kuvvetli riizgarda nesnelerin nasil hareket edeceginin tahmin edip deneyle
kontrol edilecegi” acgiklamasi yapilir. Cocuklarin dikkati nesneler ve hareket alanina
yonlendirilir (E3.2). Cocuklar nesneleri odaklanarak inceler. Nesnelerin yapildigi malzemenin
cinsi, agirligi, sekli, yiizey 6zellikleri ve hareket edebilme durumlari lizerine konusulur. Duyular
araciligiyla gézlemlenebilir 6zelliklerin fark edilmesi saglanir (FAB.1.c). G6zlemler sirasinda
nesnelerin belirgin 6zellikleri karsilastirilir ve hangi nesnelerin daha hafif ya da daha hareketli
olabilecegi lizerine diistindlir (FAB.2.a, E3.6).

o Hafif riizgar durumuna iliskin tahminler alinir. Cocuklardan nesnelerin ne kadar hareket

g edebilecedinive hangicizgiye kadar ilerleyebilecedini 6ngérmeleriistenir. Tahminler gizelgeye

4 isaretlenir (FAB.3.b, FAB.3.c). Hafif riizgar uygulanir ve nesnelerin hareketi gézlemlenir.

:E‘I Hareket mesafeleri kayit altina alinir ve deney siireci yirittlir (FAB.7.b, FAB.7.c). Kuvvetli

. riizgar uygulanarak nesnelerin hareketindeki degisim gozlemlenir. Hafif ve kuvvetli riizgar
sonuglari karsilastirilarak olusan farklar analiz edilir (FAB.1.e, FAB.8.b).

« Gozlem sonuglarina gore nesneler siniflandirilir. “Hafif riizgérda hareket edenler”, “kuvvetli
rizgarda hareket edenler”’, “hareket etmeyenler”, “cok uzaga gidenler” ve “az hareket edenler”
seklinde gruplandirma yapilir (FAB.2.c). Etkinlik sonunda tahmin-sonug-veri gizelgesi birlikte
incelenir. Cocuklarin gdzlem verilerine dayanarak agiklama yapmalari desteklenir ve neden-
sonug iliskisi kurmalari saglanir (FAB.8.c, SDB1.1).

« Son olarak riizgarin hava olayi oldugu, dogrudan gériilemese de etkilerinden anlasilabilecegi
aciklanir. Nesnelerin farkl sekillerde hareket etmesinin nedenleri lizerine kisa bir
degerlendirme yapilir (FAB.8.b, D3.3).

g « Deneyde hangi nesneleri riizgarla hareket ettirdik?

‘o «  Hafif ve kuvvetli riizgarda nesnelerin hareketi nasil degisti?

E - Hanginesneler kolay hareket etti, hangileri hi¢ hareket etmedi?
o «  Tahmininle deney sonucu ayni miydi?

a « Deney yaparken hangi kurallara dikkat ettik?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarin kendi riizgar deneyi sorularini olusturmalari tesvik edilebilir. Ornegin “Kagit top mu, yoksa diiz
kagit mi daha uzaga gider”, “Oyuncak araba mi, yoksa plastik kapak mi daha fazla hareket eder?” gibi sorular
lzerinden tahminler yapilabilir. Ardindan deney gergeklestirilir ve sonuglar gizelgeye kaydedilerek gézlem ve
karsilastirma becerileri desteklenebilir.

Destekleme

Siirecte yalnizca "hafif riizgar” ve "kuvvetli rizgar” olmak lizere iki diizey ile “tly” ve “tas” olmak lizere iki nesne
kullanilabilir. Deney ortami daha sade bir yapida diizenlenebilir. Hazir bulunusluk arttikga mesafe ¢izgileri ve
farkli nesneler siirece dahil edilerek karsilastirma imkani genisletilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte disarida riizgarin etkilerini gézlemlemeleri istenebilir. Cocugun
“Yapraklar az mi, gok mu hareket ediyor?’, “Bayrak hizli mi, yavas mi dalgalaniyor?”, “Bugtin riizgar hafif mi,

kuvvetli mi?” sorularina yanit vermesi desteklenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Ayni Tabanli Nesneler Topraga Nasil Batar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.d. G6zlemledidi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak ¢izim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri secer.
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0Odaklanma
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
SDB2.1. iletigim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: agir-hafif

Sozcilikler: toprak, ylizey, taban, agirlik

Materyaller: nemli toprak veya kinetik kum dolu genis tepsi, taban alani esit olan (¢ kiiglik kap, hafif kap i¢in
pamuk/siinger, orta agirlik icin tahta blok, agir kap icin tas veya metal blok, standart olmayan élgme igin gubuk
/ serit, gizelge




*

FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Genis bir tepsiye nemli toprak veya kinetik kum yerlestirilir. Taban alani ayni olan ii¢

kap segilir. Kaplar yalnizca agirliklari farkh olacak bicimde hafif, orta ve agir olarak hazirlanir. Tek degiskenin

agirlik olmasi icin kaplarin taban alani, topraga temas eden ylizeyi ve bastirma bicimi ayni tutulur.

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Toprak tepsisi, esit tabanli (i¢ kap ve 6lgme gubugu incelenir. “Bu kaplarin alt ylizeyi ayni
mi?’, “Hangi kap daha adir olabilir?”, “Ayni ylizeyiyle topraga dokunan kaplardan hangisi daha
derin iz birakabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kaplarin taban alani, agirligi ve topragin
yumusakhgi gibi gozlemlenebilir 6zellikleri karsilastirarak séylemeleri desteklenir (E3.2).
Kaplar elde tartilarak “hafif’, “orta agirlikta” ve “agir” olarak siralanir. Bu siralama tahmin igin

veri olarak kullanilir. Cocuklarin kaplari agirliklarina gére gruplandirmalari saglanir (FAB.2.c).

“Esit taban alanina sahip bu kaplardan hangisi topraga daha gok batar?’, “En agir kap en derin
izi birakir mi?”, “Hafif kap daha si§ iz birakir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin elde ettikleri
agirlik verisinden ve 6n bilgilerinden hareketle tahmin yapmalari ve tahminlerini agiklamalari
desteklenir (FAB.4.a, FAB.4.b).

Deney igin uygun malzemeler belirlenir: toprak tepsisi, hafif kap, orta agirhktaki kap, agir
kap ve dlgcme ¢ubugu. Cocuklarin problem durumuna yodnelik uygun malzemeleri segmeleri
desteklenir (FAB.7.a). Ayni taban alani kullaniimasinin karsilastirmayi kolaylastirdigi agiklanir
(E3.6). ilk denemede hafif kap topraga kontrollii bicimde bastirilir. Kap kaldirildiktan sonra
olusan iz gdzlemlenir. iz derinligi gubuk veya serit yardimiyla standart olmayan bigimde
kontrol edilir. Sonug gizelgeye kaydedilir (FAB.1.d, OB7). ikinci denemede orta agirliktaki kap
ayni bicimde topraga bastirilir. Olusan iz, hafif kabin iziyle karsilastirilir. “Daha derin mi, daha
si§ m1?” sorusu {izerinden veri kaydedilir. Uglincii denemede agir kap ayni bigimde topraga
bastirilir. Olusan iz, dnceki iki iz ile karsilastirilir. Cocuklarin “Agir kap daha derin iz birakt..”,
“Hafif kap daha az battl.”, “Tabanlari ayniydi ama agirliklari farkhydi.” gibi veri ctimleleri
kurmalari desteklenir (FAB.7.c, SDB2.1, D3.3).

izler “si§ iz", “orta derinlikte iz’ ve “derin iz’ olarak siniflandirilir. Kaplar “hafif’, “orta agirlikta”
ve “agir” olarak gruplandirilir. Ardindan sig, orta derinlikte ve derin izi temsil eden gorsel
kartlar ¢cocuklara sunulur. Cocuklarin topraktaki izleri uygun gorsel kartlarla eslestirmeleri,
kartlardakigorsel farkhliklariincelemelerive hangigorselin hangiizi temsil ettiginiagiklamalar

desteklenir (OB4).

Basit tanimlamalar yapilir: “Yiizey alani, nesnenin topraga degen taban bolimudir.”, “Batma,
nesnenin yumusak topragin icine dogru girmesidir.”, “Basing, bir nesnenin ylizeye yaptigi
bastirma etkisidir.”, “Ayni taban alanina sahip nesnelerde agirlik arttiginda topraga batma da
artabilir. Tahmin ve sonuglar karsilastirilir. “Tahminin dogru ¢ikti mi?”, “Hangi kap en derin
izi birakti?”, “Bunu hangi g6zlemimiz gosteriyor?”, “Agirlik degisince topraga batma nasil
degisti?” sorulariyla gocuklarin gozlem ve sonuglara dayali agiklamalar yapmalari desteklenir.
Cocuklarin deney siirecinde ne yaptiklarini fark etmeleri saglanir (SDB1.1).

Etkinlik sonunda “Taban alani ayni olan nesnelerde agirlik arttiginda topraga batma miktari
artabilir. Agir nesne daha derin iz birakabilir, hafif nesne daha sig iz birakabilir. Bu sonuca
agirhk, iz derinligi ve gozlem verileri karsilastirilarak ulasilabilir.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin
etkinlikte aktif rol almalari saglanir. Glivenli davranma, ortak malzemeleri 6zenli kullanma,
gorevleri tamamlama, topradi cevreye dagitmama ve calisma alanini diizenleme davranislari
vurgulanir.




FEN ALANI

- Hafif kap topraga bastirildiginda nasil bir iz birakti?
«  Orta agirhktaki kap ile agir kabin biraktigi izler ayni miydi?
Hangi kap en derin izi birakti?

«  Tahmininile deney sonucu ayni miydi?

DEGERLENDIRME

"X

- Kaplan “hafif’, “orta agirhkta” ve “agir” olarak gruplandirirken neye dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara ayni tabana sahip ancak farkh adirliklardaki yeni kaplar sunulabilir. Kaplarin topraga biraktigi izler
incelenerek “si§”, “orta derinlikte” ve “derin” seklinde karsilastirmalar yapilabilir. Cocuklarin gézlem sonuglarini
Gizelgeye kaydetmeleri ve “Agirlik degisince iz derinligi nasil degisti?” sorusu tizerinden neden-sonug iliskisi
kurmalari desteklenebilir. Farkl kaplarla denemeler yapilarak gocuklarin tahminlerini deney sonuglariyla

karsilastirmalari saglanabilir.

Destekleme

Etkinlik slrecini daha anlasilir hale getirmek amaciyla iki farkli agirliktaki kap (hafif ve agir) kullanilabilir.
Kaplarin topraga biraktigi izler birlikte incelenerek “Hangi kap daha agir?”, “Hangi iz daha derin?” gibi kisa ve
yonlendirici sorularla gocuklarin gézlem yapmalari desteklenebilir. izlerin karsilastiriimasini kolaylastirmak
icin “hafif-agir’ ve “sig-derin” gorsel kartlari kullanilabilir. Cocuklarin uygun karti segerek, eslestirerek veya
Gizelgeye yerlestirerek gozlemlerini ifade etmelerine firsat verilebilir. Siireg ilerledikge farkli agirliklardaki
kaplar eklenerek karsilastirma yapmalari saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde glivenli bir ylizeyde agir-hafif nesneleri karsilastirmalari istenebilir.
Cocuklar oyun hamuru, siinger ya da yumusak bir ylizey lzerinde farkl agirlktaki nesnelerin iz birakip
birakmadigini gézlemleyebilir. Aileler “Hangi nesne daha agir?’, “Hangisi daha derin iz birakti?” sorulariyla
¢ocugun gozlemini destekleyebilir.




‘ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Rampa Arastirmacilari: Rampa Diklestikge Nesnenin Hizi Degisir mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/ olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.

FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunma
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.

FAB.4.¢. Varliklarin gelisimi ve degisimine iliskin tahminlerini standart olmayan 6lgme yollariyla
kontrol eder.

FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak i¢cin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim




FEN ALANI

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Egri-diiz

Sozciikler: rampa, edri diizlem, hizlanmak, yavaslamak

Materyaller: mukavva ya da tahta rampa, oyuncak araba veya kiiglik top, ¢ farkl ylikseklik igin blok/kitap
destedi, baslangig ve bitis cizgisi, alcak-orta-dik rampa kartlari, hizli-yavas-cok hizl kartlari, standart olmayan
olgmeiginritim sayma kartlari veya kum saati gérseli, tahmin-sonugc-veri gizelgesi, cikartmalar, kalem, yumusak
minder veya durdurma kutusu, masa ortist

Egitim / 0grenme Ortami: Rampa saglam ve kaymayacak bigimde yerlestirilir. Rampanin yiiksekligi lic diizeyde
dizenlenir: algak, orta ve dik. Deneyde ayni nesne kullanilir. Nesne her denemede ayni baslangi¢ gizgisinden
birakilir. Bitis noktasinda nesnenin glivenli bicimde durmasi igin yumusak minder veya durdurma kutusu
bulundurulur.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Rampa, destek bloklari, oyuncak araba/top ve gézlem ¢izelgesi incelenir. “Rampa neye
benziyor?’, “"Algak rampa ile dik rampa ayni mi?”, “Nesne rampadan birakilinca nasil hareket
edebilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin rampanin yiiksekligini, egimini, baslangic ve bitis
cizgilerini odaklanarak gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).

- “Algak rampadan birakilan nesne nasil iner?”, “Rampa diklesirse nesnenin hizi nasil degisir?”’,
“En dik rampada nesne bitise daha ¢abuk ulasir mi?” sorulari yoneltilir. Tahminlerin uygun
ifadelerle agiklanmasi ve tahmin-sonug-veri gizelgesine islenmesi saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b,
0B7).

« Deney igin uygun malzemeler belirlenir: rampa, destek bloklar, oyuncak araba/top,
baslangi¢ cizgisi, bitis ¢izgisi, hiz kartlari ve gizelge. Cocuklarin deney igin uygun malzemeleri
se¢meleri desteklenir (FAB.7.a). Ayni nesnenin ve ayni baslangi¢ noktasinin kullaniimasinin
karsilastirmayi kolaylastirdigi aciklanir.

« ilkdenemede rampa alcak diizeyde hazirlanir. Nesne baslangic cizgisinden birakilir. Nesnenin
bitis alanina ulasma durumu goézlemlenir. Sonu¢ “yavas/daha yavas” karti ile gizelgeye
kaydedilir (FAB.1.d).

« Ikinci denemede rampa orta diizeye yiikseltilir. Nesne yine ayni baslangig ¢izgisinden birakilir.
Algak rampadaki sonugla karsilastirilir. Cocuklarin “orta rampada daha hizli indi”, “bitise daha
cabuk ulastl” gibi g6zlem climleleri kurmalari desteklenir (FAB.1.e, FAB.8.b, SDB2.1).

ETKINLIiKLER

« Uclincli denemede rampa daha dik konuma getirilir. Nesne ayni baslangi¢ cgizgisinden
birakilir. Nesnenin inisi 6nceki iki denemeyle karsilastirilir. Sonug “hizli/gok hizli” kartiyla
cGizelgeye kaydedilir (FAB.7.c, FAB.4.¢).

«  Ritim sayma, el girpma sayisi veya kisa-uzun siire gdrsel kartlari kullanilarak nesnenin bitise

ulasma siresi standart olmayan bigimde kontrol edilir. Boylece tahminlerin gézlem verileriyle
karsilastiriimasi saglanir (FAB.4.¢).
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«  Cocuklarin “Rampa diklestikge nesne daha hizli indi.”, “Algak rampada nesne daha yavas
hareket etti.”, “En dik rampada bitise daha c¢abuk ulastl.” gibi veri climleleri kurmalari
desteklenir (FAB.7.c, SDB2.1).

«  Rampa durumlari siniflandirilir: “algak rampa”, “orta rampa”, “dik rampa” (FAB.2.c). Nesnenin
hareketi de “yavas”, “orta hizll”, “hizli” olarak gruplandirilir. Gruplar uygun ifadelerle adlandirilir

(FAB.2.¢).

« Basit tanimlamalar yapilir: “Rampa, bir ucu yiiksek bir ucu algak olan egik yiizeydir.” “Hiz, bir
nesnenin ne kadar hizli ya da yavas hareket ettigini anlatir.” “Rampa diklestikgce nesne daha
hizli hareket edebilir.”

« Tahminler ve sonuglar karsilastirilir. “Tahminin dogru ¢iktt mi?’, “Rampanin diklegsmesi
nesnenin hizini nasil etkilemis olabilir?” sorulariyla gézlem ve veriye dayal agiklamalar
desteklenir (FAB.4.a, FAB.4.b, E3.6). Cocuklarin deney siirecinde ne yaptiklarini fark etmeleri
desteklenir (SDB1.1).

« Etkinlik sonunda “Rampanin dikligi arttikga, ayni nesne rampadan daha hizli inebilir ve bitis
alanina daha gabuk ulasabilir. Bu sonuca algak, orta ve dik rampa denemelerinden elde
edilen g6zlem verileriyle ulasilabilir.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin arastirmaci ve sorgulayici
bicimde siirece katilmalari desteklenir (D3.3). Etkinlikte aktif rol almalar saglanir (D3.4).
Arkadaslarina destek olmalari tesvik edilir (D4.1). Glivenli davranma, ortak malzemeleri 6zenli
kullanma, grup kurallarina uyma ve galisma alanini diizenleme davranislari vurgulanir.

ETKIiNLIKLER

« Algcak rampada nesne nasil hareket etti?
« Ortarampada nesnenin hareketinde ne degisti?
« Dikrampada nesne bitis alanina nasil ulasti? Neden?

«  Tahminin ile deney sonucu ayni miydi?

DEGERLENDIRME

« Tahmin-sonug-veri gizelgesine gore rampanin diklesmesi nesnenin hizini nasil etkiledi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkl nesneler, 6rnegin oyuncak araba, top ve silindir blok sunulabilir. Ayni rampa diizeylerinde farkl
nesnelerin hareketi gézlemlenebilir. Cocuklardan hangi nesnenin daha hizli ya da daha yavas hareket ettigini
karsilastirmalari, sonuglari gizelgeye islemeleri ve kisa veri cimleleri kurmalari desteklenebilir. Yiksekligin
yani sira “strtlinme (ylizey tiir()" veya “arag agirhgr” gibi farkl kademeler eklenerek rampanin (izerine ptrizli
zimpara kagidi veya kaygan asetat serilebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle siirdiiriilebilir. Tek bir rampa ve tek bir oyuncak araba kullanilabilir. Once alcak
rampa, sonra dik rampa denenebilir. Cocuklara “Hizh mi qitti?”, “Yavas mi qitti?”, “Hangi rampada daha gabuk
ulasti?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin kuralli bir climle kurmasi yerine; “hizli” oldugunu anlatmak igin
kendi bedeniyle hizlica kosma taklidi yapmasi (hareket ekleme), sadece lizerinde tavsan/kaplumbada olan yanit
kartlarini havaya kaldirmasi veya gizelgede sadece dogru gorseli parmadiyla isaret etmesi kabul edilebilir bir
O0grenme Urlini olarak kabul edilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde gtlivenli bir rampa diizenegi olusturmalari istenebilir. Kitap,
karton veya yastik kullanilarak kiiglik bir oyuncak araba rampadan birakilabilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kisa Dogru Yapraklar Azalir mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Renk: Yesil-sari-kahverengi

Sozciikler: agag, yaprak, dal, yaprak dékiilmesi, sararmak, kuruma, mevsim, riizgar, degisim

Materyaller: yapraklar, gozlem gizelgesi, kalem, gikartma veya kiigiik taslar, sembol kartlari

Egitim / Ogrenme Ortami: Etkinlik okul bahgesinde, belirlenen agacin gevresinde gergeklestirilir. Gocuklarin
agaci, agacta kalan yapraklari ve yere dlisen yapraklari giivenli bir alanda inceleyebilecekleri uygun bir gézlem
ortami olusturulur.




FEN ALANI

ETKIiNLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Belirlenen agac¢ cevresinde gozlem vyapilir. Agacgta kalan yapraklar, yerdeki dokilmus
yapraklar, yapraklarin rengi, dokusu ve kuruluk durumu incelenir. “Adacta yaprak ¢ok mu, az
mi?’, “Yerde yaprak var mi?’, “Yapraklar hangi renkte?’, “Yapraklar kuru mu, yumusak mi?”
sorulari y6neltilerek gézlem yapmalari saglanir (FAB.1.a, E3.2).

ilk g6zlem sirasinda yerdeki yapraklar toplanarak sayilir. Gocuklardan her yaprak icin bir ¢izgi,
tas veya cikartma kullanarak goézlemledikleri yapraklari kaydetmeleri istenir. Ajacta kalan
yapraklarin ¢ok, orta veya az olmasina iliskin uygun sembolii segerek isaretlemeleri saglanir
(FAB.1.d). “Kisa dogru bu adacin yapraklari daha ¢ok mu dokdlir?”, “Agacta kalan yapraklar
azalir mi?’, “Yerdeki yapraklar artar mi?” sorulari yoneltilir.

Cocuklarin ilk gézlemde elde ettikleri verilerden ve nceki mevsim deneyimlerinden hareketle
yapraklarda meydana gelebilecek degisikliklere iliskin tahminde bulunmalari ve tahminlerini
aclklamalari desteklenir (FAB.4.a, FAB.4.b).

Birkag glin sonra ayni agag yeniden g6zlemlenir. Yerdeki yapraklar toplanarak tekrar sayilir
ve ayni kayit araglari kullanilarak kaydedilir. AGagta kalan yapraklarin azalip azalmadigi ve
yerdeki yapraklarin artip artmadigi gézlemlenir (FAB.1.a, FAB.1.d).

Cocuklarintahminleriile ikinci gézlemde elde ettikleri verileri karsilastirmalari saglanir. “Simdi
yerde daha fazla yaprak var mi?”, “Agacta kalan yapraklar azaldi mi?”, “Tahmininde s6yledigin
gibi oldu mu?” sorulari yoneltilir. G6zlem sonucunda yapraklarda meydana gelen degisimleri
ifade etmeleri desteklenir (FAB.7.c).

Cocuklardan yere diismiis farkli yapraklari segmeleri ve yapraklarin hareket edip etmedigini
denemeleri istenir. Yapraklarin tizerine lflemeleri, elleriyle hafifgce hava olusturmalari veya
farkli yapraklari yan yana koyarak hareketlerini gozlemlemeleri saglanir (D3.4). Cocuklarin
merak ettikleri durumu farkli yollarla deneyerek incelemelerine firsat verilir (FAB.7.b). Deney
sirasinda yapraklarin hareket edip etmedigi, hangi yapragin daha kolay hareket ettigi gibi
degisimler gézlemlenir ve ifade edilir (FAB.7.c).

Gozlemlerden hareketle “Yapraklar neden yere diismis olabilir?’, “Agagta kalan yapraklar
neden azalmis olabilir?”", "Rizgar estiginde yapraklara ne olabilir?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin yapraklarin sararmasi, kurumasi ve dokilmesi ile mevsim dedisimi arasinda basit
neden-sonug iliskileri kurmalari desteklenir (FAB.8.b).

Etkinlik sonunda ¢ocuklarin gozlem siirecinde neler yaptiklarini fark etmeleri desteklenir
(SDB1.1). Kisa yaklasirken bazi agaglarin yapraklarinda sararma, kuruma ve dokiilme
gorulebilecedi; bu nedenle agagta kalan yapraklarin azalabilecegi ve yerdeki yapraklarin
artabilecegi acgiklanir. Her agacin ayni sekilde yaprak dokmeyebilecedgi belirtilir.

DEGERLENDIRME

Buglin agaci gézlemlerken neler fark ettin?
Yapraklarin hangi 6zelliklerini g6zlemledin?

ilk gbzlemimizde agacta ve yerde neler gérdiik?
Birkag giin sonra neler degisti?

Sence yapraklar neden sararmis veya yere diismus olabilir?

Deneyde yapragda ufledigimizde ne oldu?




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarin gézlemlemelerinin biiylik bir grafik izerinde temsili miimkiin olabilir. Grnegin her giin yere diisen
yaprak sayisi kadar etiket yapistirarak basit bir situn grafigi olusturup “Hangi giin daha ¢ok yaprak dokuldiu?”
veriye dayanarak yanitverebilir. Farkli tiirde agaglarin (her dem yesil gam ile yapraklarini d6ken bir agag) birbirini
takip ederek tiim adaclarin ayni davranis goéstermedigi gézlemlenebilir ve isteyen ¢ocuklarin gézlemlerini sesli
kaydedip kii¢lk bir “doga muhabiri” haberi hazirlayabilir. Son olarak verilerin verileri ve fotograflarla sinifta
dijital ya da basil bir “mevsim giinltigi” olusturularak gézlemler kalici, paylasilabilir bir bigimde kaydedilebilir.

Destekleme

Gozlemden 6nce tek biragacave “agagtayaprak var mi, yerde yaprak var mi?” gibiiki segeneklinetindirgemelerle
baslatilabilir. Renk degisimi yesil ve sari gibi yalnizca iki belirgin yaprakla ele alinabilecek, segeneklerdeki
seceneklerin azaltilip gergek yapraklarin birlestirilebilecedi blylk resimli kartlarla desteklenebilir ve “gok-az”
gibi soyut kavramlarin iki kimeye saklanmasi yan yana somutlastirilabilir. bir arkadaslikla eslestirilerek birlikte
gozlemleme, dokunma ve toplama gibi elle yapilan adimlarin agiklanmasi kolaylastirilabilir ve bunu dogru
gozlemleme aninda olumlu geri bildirimle pekistirilerek kendi temposunda ilerlemesine olanak taninabilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte agik havada bir agag gézlemlemeleri istenebilir. Cocugun adacta
ve yerde bulunan yapraklarin renk, gériiniim ve miktarindaki farkhlklari fark etmesine yonelik sohbet etmeleri
onerilebilir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Sesin Yolculugu
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / mekdnda konum: algak-yliksek

Sozciikler: kulak, ses, duyma, dinleme, ses kaynagl, ¢ingirak, zil, ritim gubugu, fisilti, yliksek ses, algak ses, yakin
ses, uzak ses

Materyaller: kulak gorseli, g6z, burun, dil, deri gorsel kartlari, zil veya gingirak, ritim cubudu, kiigiik davul, ses
¢ikaran kutular

Egitim / Ogrenme Ortami: Ses gikaran materyaller cocuklarin gorebilecedi ve giivenli bigimde kullanabilecegi
sekilde yerlestirilir.
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Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Kulak gorseli ve farkli duyu organi kartlari ¢ocuklarin goérebilecegi bicimde yerlestirilir.
“Sesleri hangi organimizla duyariz?”, “Géziimuzle ses duyabilir miyiz?”, “Kulagimiz olmasaydi
sesleri fark edebilir miydik?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kulak gorselini, kulak kepgesinin
seklini ve duyu organi kartlarini gézlemlemeleri saglanir (E3.2). Duyu organi kartlari incelenir.
GOz, burun, dil, deri ve kulak gorselleri Gizerinde durulur.

«  Cocuklarin kulak kartini “sesleri duymaya yardim eden duyu organi” olarak ayirt etmeleri
saglanir. Duyu organlari islevlerine gore gruplandirilir. Ses gikaran materyaller gésterilir. Zil,
¢ingirak ve ritim cubugu incelenir. “Bu materyaller ses ¢ikarir mi?”, “Ses ¢ikarsa hangi duyu
organimizla duyariz?’ sorulari yoneltilir. Cocuklarin 6n bilgilerinden hareketle tahminlerini
aciklamalari desteklenir. ilk denemede zil diisiik siddette calinir.

«  Cocuklarin gozleri agik bigimde sesi dinlemeleri saglanir. “Sesi duydunuz mu?”, “Ses yliksek
miydi, alcak miydi?” sorulari yoneltilir (FAB.7.b, OB7). ikinci denemede ayni zil biraz daha
uzaktan galinir. Cocuklarin sesi duyup duymadiklari ve sesin énceki denemeye gore nasil
degistigi gozlemlenir. “Ses uzaktan gelince daha az mi duyuldu?’, “Yakindan gelince daha
belirgin miydi?” sorulari y6neltilir. Yakin ve uzak sesler karsilastiriir (FAB.7.c, FAB.8.b).
Uclincli denemede ses sag taraftan ve sol taraftan sirayla cikarilir.

«  Cocuklarin sesin geldigi yoni el isaretiyle ya da s6zel olarak géstermeleri saglanir (SDB2.1).
Ses ¢lkaran materyaller “yiiksek ses ¢ikaranlar’, “daha algak ses ¢ikaranlar”, “yakindan daha
kolay duyulanlar”, “uzaktan daha az duyulanlar” olarak gruplandirilir.

ETKIiNLIKLER

o Cocuklarin sesleri godzlemlenebilir 6zelliklerine gore ayirt etmeleri ve siniflandirmalari
desteklenir. Kulak goérseli yeniden incelenir. “Kulak sesleri duymamiza nasil yardim eder?”,
“Ses olmazsa kulak neyi duyar?”, “Ses kaynadi ve kulak birlikte oldugunda ne olur?” sorulari
yoneltilir.

«  Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra basit tanimlamalar yapilir: “Kulak, sesleri duymamizi
saglayan duyu organidir.”, “Sesi kulagimizla duyabiliriz.”, “Ses kaynadi, ses gikaran nesne
ya da canhdir.” “Ses kulagimiza ulastiginda sesi duyabiliriz.” “Ses ¢ok ylksek oldugunda

kulagimiz rahatsiz olabilir.”

" ou

«  "Kulagimiz olmasaydi zili, cingiradi ya da arkadasimizin sesini nasil fark ederdik?’ sorusu
Uzerinden neden-sonug iligkisi kurulmasi saglanir.

" oou

«  Cocuklarin “Kulak sesleri duymamiza yardim eder.”, “Ses ¢ok yliksekse kulagimiz rahatsiz
olur.”, “Ses uzaktaysa daha az duyulabilir.” gibi veri ve gikarim ctimleleri kurmalari desteklenir
(FAB.8.c). Etkinlik sonunda “Kulak, sesleri duymamizi saglayan duyu organidir. Ses ¢ikaran
bir kaynak oldugunda ve ses kulagimiza ulastifinda duyma gerceklesir. Sesin yuksekligi,
uzakligi ve geldigi yon kulagimizla fark edilebilir.” seklinde ¢ocuklarin yas dlizeyine uygun
aciklama yapilir.

«  Sesleri hangi duyu organimizla duyariz?
« Zilyakindan ¢alindiginda ses nasil duyuldu?
Zil uzaktan calindiginda ses nasil duyuldu?

« Sessagdan ya da soldan geldiginde bunu nasil fark ettin?

DEGERLENDIRME

«  Kulagimizin sagligini korumak igin nelere dikkat etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar sesleri gozleri kapaliyken dinleyip “Ses nereden geldi?’ sorusuyla sesin geldigi yonu isaret edebilir.
Ardindan bir kulaklarini elleriyle kapatip tek kulakla yon bulmanin zorlastigini fark ederek iki kulagin birlikte
calistigini deneyimleyebilir. Bir ipe bagl kagit bardakla yapilan basit “ip telefonu” ya da gerilmis bir lastigin
titresimi izlenerek sesin titresimle olustugu ve hava yoluyla tasindigi somut bigimde gdésterilebilir.

&
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Destekleme

Etkinlikten 6nce tek bir ses kaynagiyla (6rnegin zil) ve “Sesi duydun mu, duymadin mi?” gibi sorularla baslanabilir.
Ses ylksek ve net bicimde, yakin mesafeden cikarilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde giivenli ses gézlemleri yapmalari istenebilir. Cocuklar zil, kasik sesi,
kapi sesi veya saat sesi gibi glinlik sesleri dinleyebilir. Aileler “Bu sesi hangi organimizla duyduk?”, “Ses yakin
mi, uzak miydi?’, “Ses yuksek mi, algak miydi?” sorulariyla gocugun g6zlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Gukur ve Tiimsek Yiizeyde Gériintii Nasil Degisir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7. a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak i¢in uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon/ mekanda konum: i¢-dis
Duyu: parlak-mat
Sozciikler: kasik, gukur ayna, timsek ayna, i¢ yiiz, dis yliz, gorintu
Materyaller: blylik boy parlak metal kasik, kirllmayan akrilik ayna, kiiglk oyuncak figiir, ok karti veya yiiz resmi

noou non

karti, standart olmayan dlgme seridi veya ip, tahmin-sonucg-veri gizelgesi; “gukur yiz’, “timsek yiz", “diz

goruntd”, “ters goriintl”, “blyuik goruntl”, “klclik goriintl” kartlari, kalem, gikartmalar, masa ortiist, yumusak
bez




FEN ALANI

Egitim / Ogrenme Ortami: Biiyiik boy, temiz, parlak ve giivenli bir metal kasik masa (izerinde bulundurulur.
Kasigin i¢ ylizii “gukur yiiz’, dis yizii “timsek yiiz’ olarak etiketlenir. Karsilastirma yapilabilmesi igin kirllmayan
akrilik ayna da bulundurulur. Tahmin, sonug ve veri isaretlemeleri igin gizelge hazirlanir. Oyuncak figiirlin kasiga
yakin ve uzak konumda denenebilmesi icin iki konum isareti hazirlanir. Kasigin agiza gotiriilmeyecegi, goze

bastiriimayacagi, yere atilmayacadi ve etkinlik sonunda temizlenecedgi belirtilir.

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Parlak kasik, akrilik ayna, oyuncak figiir ve ok karti gocuklarla birlikte incelenir. “Kasiga baktiginda ne
goriliyorsun?’, “Aynaya baktiginda ne goriyorsun?’, “Kasigi gevirdiginde ne fark ediyorsun?” sorulari
yoneltilerek gocuklarin malzemeleri merakla incelemeleri desteklenir (E3.2). Kasigin i¢ ve dis ylzii
gosterilerek etkinlik boyunca bu ifadeler kullanilir.

Oyuncak figlr gosterilerek “Sence bu oyuncagi kasigin iginde nasil gorecegiz?’, “Oyuncagi kasiga
yaklastirirsak goriintlisii degisir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini agiklamalarina firsat
verilir (FAB.4.a). Tahminlerini, biylk ve kiiglik oyuncak gorsellerinin yer aldidi gizelgede uygun
gorseli isaretleyerek belirtmeleri saglanir. Farkli bir tahmini olan gocugun tahmini gizilerek veya
soyledigi ifade yazilarak kaydedilir (OB7).

Cocuklarin deneyde kullanacaklari malzemeleri segmeleri desteklenir (FAB.7.a). “Oyuncagimizi
once kasigin bu tarafinda, sonra diger tarafinda inceleyelim.” denilerek ayni oyuncak figiriin
kullanilmasina rehberlik edilir.

ilk denemede oyuncak figiir kasigin i¢ yiiziiniin dniinde tutulur. Cocuklarin gériintiiyl gorebilmeleri
icin kasigin ve oyuncadin konumu ayarlanir. “Oyuncadi kasikta gorebiliyor musun?’, “Nasil
goriiniiyor?” sorulariyoneltilerek cocuklarin denemeyi yapmalari ve sonucu gézlemlemeleri saglanir
(FAB.7.c). Gorddklerini gizelgede uygun gorseli isaretleyerek veya gizerek kaydetmelerine firsat
verilir (OB7).

ikinci denemede oyuncak figiir kasigin ic yiiziine yavasca yaklastirilir ve bu yiizden uzaklastirilir.
Cocuklarin gorintiideki degisiklikleri izlemelerine zaman taninir. “Oyuncak yakindayken nasil
goriintiyordu?’, “Uzaklastirinca ne degisti?” sorulari yoneltilerek yakin ve uzak konumda gorduikleri
goriintileri karsilastirmalari desteklenir (FAB.8.b).

Uglincii denemede kasik gevrilir ve ayni oyuncak figiir kasigin dis yiiziiniin 6niinde tutulur.
Cocuklarin oyuncadi yaklastirip uzaklastirarak denemeler yapmalari ve goériintliyl gdzlemlemeleri
saglanir (FAB.7.c). “Kasigin bu tarafinda oyuncak nasil goriinliyor?’, “Diger tarafinda da boyle mi
goriinliyordu?”’ sorulariyla iki ylizdeki gériintiileri karsilastirmalari desteklenir (FAB.8.b).

Ok karti gocuklara gosterilir. “Ok nereyi gosteriyor?” sorusu yoneltilerek karti incelemeleri saglanir
(0B4). Kart, kasiginic ve dis ylziiniin 6nlinde sirayla tutulur. Gerektiginde kartin uzakhgi degistirilerek
goruntinin belirginlesmesi saglanir. Cocuklarin karttaki ok ile kasikta gordiikleri okun yonini
karsilastirmalarina firsat verilir (FAB.8.b). Gozlem sonugclari, cocuklarin gésterdigi yoni yansitan ok
gorselleriyle gizelgeye kaydedilir (OB7).

Tahminlerin ve gbzlem sonuglarinin bulundugu gizelge gocuklarla birlikte incelenir. “Oyuncagin
nasil goriinecedini distinmustiin?’, “Denediginde nasil goriindli?’, “Tahmininle gérdugiin ayni mi?”’
sorulari yoneltilerek cocuklarin tahminlerini gézlem sonuglariyla karsilastirmalari saglanir (FAB.4.b).
Cocuklarinagiklamalarinigizelgedekikayitlariveyakasiktakigoriintlyti gostererek desteklemelerine
firsat verilir (E3.6). G6zlemlerini arkadaslarina anlatmalari desteklenir (SDB2.1). Deneme sirasinda
fark ettikleri ayrintilari arkadaslariyla paylasmalariigin gocuklar cesaretlendirilir (D3.3).

Etkinlik sonunda gocuklarla kasigin iki yliziine yeniden bakilir. “Oyuncagimizi kasigin iki tarafinda da
gorebildik. Kasigi gevirdigimizde ve oyuncadi hareket ettirdigimizde gortintiistinde degisiklikler fark
ettik.” denilerek g6zlemler 6zetlenir.




FEN ALANI

«  Kasigin gukur yiiziinde gorinti nasil gérindi?
« Kasigin timsek ylizlinde gorinti nasil gérindi?
Oyuncak, kasiga yaklastirilip uzaklastirildiginda goériintiide ne degisti?

« Okkartiya da yliz resmi kasikta gergek haliyle ayni mi gériindi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkl boyutlarda oyuncak figlrler, ok kartlari ve yliz resmi kartlari sunulabilir. Cocuklardan
kasigin cukur ve tiimsek yiiziinde olusan gorintileri “blylk-kigik", “diiz-ters” ve “yakin-uzak” 6zelliklerine
gore karsilastirmalari istenebilir. Gozlem sonuglarini gizelgeye islemeleri ve kisa agiklamalar yapmalari
desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle suirdiiriilebilir. Parlak kasik ve tek bir oyuncak figiir kullanilabilir. Cocuklara “Goriintu
gorindi mii?’, “Kiiglk mi, biylik mi?”, “Diiz mu, ters mi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin uygun
gorsel karti segmeleri ve ilgili alana yerlestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden cocuklariyla evde giivenli ve kirilmayan parlak ylizeyleri incelemeleri istenebilir.
Cocuklar metal kasik, parlak kapak veya akrilik ayna lizerinde goriintl olusup olusmadigini gézlemleyebilir.
Aileler “Yaklasinca goriinti degisti mi?”, “Uzaklasinca nasil goriindi?”, “Kasigin igi ve disi ayni mi gdsterdi?’ gibi
sorularla gocugun gozlemini destekleyebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hangi Renkler Karisinca Yeni Renk Olusur?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.l.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak icin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim
DEGERLER
D3. Caliskanlik
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: agik-koyu

Sozciikler: kirmizi, mavi, sari, turuncu, yesil, mor, boya, karistirmak




FEN ALANI ‘

Materyaller: kirmizi, mavi ve sari gida boyasi veya sulu boya, seffaf bardaklar, su, damlalik, karistirma gubugu,
Olcl damla kartlar, tahmin-sonug-veri gizelgesi, renk kartlari, beyaz kagit, kalem, gikartmalar, 6nliik, masa

ortusu

Egitim / Ogrenme Ortami: Kirmizi, mavi ve sari renkler ayri kaplarda bulundurulur. Gocuklarin farkli renkleri
karistirarak sonuglari gdzlemleyebilecekleri seffaf bardaklar hazirlanir. Her renk karisiminda kullanilacak damla
sayisi belirlenir. Tahmin, sonug ve veri isaretlemeleri icin ¢gizelge hazirlanir. Boyalarin glivenli ve yikanabilir

olmasi saglanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

«  Kirmizi, mavi ve sari renkler incelenir. Renklerin agik-koyu goértiniimleri, birbirinden farklari
ve benzerlikleri hakkinda konusulur. “Hangi renk daha koyu goriiniiyor?’, “Hangi renk
daha parlak?’, “Hangi renkler birbirinden farkh?" sorulari yoneltilir. Cocuklarin renkleri
gbzlemlemeleri desteklenir (FAB.1.a). Renklerin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak
sOylemeleri saglanir (FAB.1.e).

«  "Kirmiziile sari karisirsa hangi renk olusabilir?”, “Mavi ile sari karisinca ne olabilir?”, “Kirmizi ile
mavi karisirsa hangi renk ortaya cikabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini uygun
ifadelerle agiklamalari ve gizelgeye islemeleri saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b, 0B7).

« Deney icin uygun malzemeler (boya, su, damlalik, bardak, karistirma cubugu ve gizelge)
belirlenir. Cocuklarin deney igin uygun malzemeleri segmeleri desteklenir (FAB.7.a). Her
karisimda ayni sayida damla kullaniimasinin karsilastirma yapmayi kolaylastirdigi agiklanir.

« llk deneyde kirmizi ve sari renklerden esit sayida damla ayni bardaga eklenir. Renklerin
karismasi gézlemlenir. Olusan renk cizelgeye kaydedilir (FAB.1.d). ikinci deneyde mavi ve sari
renkler karistirilir. Ugiincii deneyde kirmizi ve mavi renkler karistirilir. Her deneyden sonra
olusan renk, tahmin edilen renkle karsilastirilir (FAB.1.e).

«  Farkl damla sayilariyla yeni bir deneme yapilir. Ornegin iki damla sari ve bir damla mavi ile
olusan renk, bir damla sari ve iki damla mavi ile olusan renkle karsilastirilir. Renk tonlarinin
aclkhk-koyuluk yéniinden degisebilecedi g6zlemlenir (FAB.7.c).

ETKINLiKLER

non

«  Cocuklarin “Sari ve mavi karisinca yesil olustu.”, “Mavi boya fazla olunca renk daha koyu

gorindi.”, “Kirmizi ve sari karisinca turuncu olustu.” gibi gozlem ve veri ciimleleri kurmalari
desteklenir (SDB2.1).

« Renkler deney sonuglarina gore “ana renkler’, “karisimla olusan renkler’, “acik tonlar”,
“koyu tonlar” olarak siniflandirilir (FAB.2.c). Gruplar uygun ifadelerle adlandirilir (FAB.2.g).
Cocuklarin gorselleri ve renk kartlarini anlamlandirmalari desteklenir (0B4, D3.3).

« Basit tanimlamalar yapilir: “Renk karisimi, iki ya da daha fazla rengin bir araya gelerek yeni
bir renk olusturmasidir.”, “Renk tonu, bir rengin agik ya da koyu gériinmesidir.

farkli miktarlarda karistirildiginda rengin tonu degisebilir.”

]

, “Ayni renkler

« Etkinlik sonunda tahminler ve sonuglar birlikte incelenir. “Tahmininle sonu¢ ayni miydi?”,
“Hangi renk daha fazlaydi?”, “Renklerin miktari degistiginde olusan renk nasil degisti?", “iki
karisim arasindaki farkin nedeni ne olabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kullanilan renklerin
miktari ile olusan renk tonu arasindaki iliskiyi karsilastirmalari, benzerlik ve farkhliklari
belirlemeleri ve sonucu etkileyen duruma iliskin gikarimda bulunmalari desteklenir (E3.6).

« Hangirenkler karisinca yeni renkler olustu?
«  Farkli sayida damla kullanildiginda renk tonu nasil degisti?
«  Tahminin ile deney sonucu ayni miydi?

« Renkleri “ana renkler”, “karisimla olusan renkler’, “agik tonlar’ ve “koyu tonlar” olarak
gruplandirirken neye dikkat ettin?

DEGERLENDIRME




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli damla sayilariyla yeni renk karisimlari olusturmak igin deneme firsati verilebilir. Ayni iki
rengin farkl miktarlarda karistiriimasiyla olusan agik ve koyu tonlar karsilastirilabilir. Cocuklarin gézlem
sonuglarini gizelgeye islemeleri ve “Hangi renk fazla olunca ton degisti?” sorusuna kisa agiklamalar yapmalari
desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida renk ve karisimla siirdiiriilebilir. Oncelikle kirmizi-sari ve mavi-sari karisimlari
denenebilir. Cocuklara “Hangi renk olustu?’, “Agik mi, koyu mu?”, “Tahminin dogru ¢ikti mi?" gibi kisa sorular
yoneltilebilir. Cocuklarin olusan rengi uygun kartla eslestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla giivenli boya veya renkli su kullanarak renk karisimi gézlemi yapmalari
istenebilir. Cocuklar iki rengi farkli miktarlarda karistirarak olusan rengin agik mi, koyu mu goérindigiini
inceleyebilir. Aileler “Hangi renkleri karistirdin?’, “Yeni renk ne oldu?’, “Hangi renk fazla olunca rengin tonu
dedisti?” sorulariyla gocugun gozlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Hangi Maddeler Suda G6ziiniir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak g6zlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak soyler.
FAB.2.c. Nesne / olay / olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne / olay / olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Gozlemledigi ¢evresel durumlara gore giinliik yasaminda nasil davranmasi gerektigine
iliskin tahminlerde bulunur.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletigim

Kavramlar: Zaman: Once-simdi-sonra

Sozcilkler: tane, toz, bulanik, gorinir, gérinmez, karistirmak, ¢éziinmek

Materyaller: seker, tuz, kum, piring, un, su, bardak, 6l¢i kasigi, karistirma gubugu

Egitim / Odrenme Ortami: Seker, tuz, kum, piring ve un ornekleri gocuklarin kolayca gorebilecegi ve
inceleyebilecegi bicimde hazirlanir. Deney malzemelerinin kullanilabilecedi, gocuklarin bireysel veya kiiglik
gruplar halinde galisabilecedi uygun bir ¢alisma alani olusturulur.




‘ FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

o Seker, tuz, kum, piring ve un 6rnekleriincelenir. Renk, tane bliylikligl, toz halinde olup olmama
ve suya konmadan énceki goriinim 6zellikleri hakkinda konusulur. “Hangisi taneli?”’, “Hangisi
toz gibi?” sorulariydneltilir. Cocuklarin maddelerin belirgin 6zelliklerini sdylemeleri desteklenir
(FAB.2.a). Cocuklarin maddeleri gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). “Hangisi suda go6zle
goriinmez hale gelebilir?’, “Hangileri suda kaybolabilir?”, “Hangileri gériinmeye devam eder?”,
“Hangileri suyu bulaniklastirabilir?” sorulari yoneltilerek gcocuklarin gézlemledikleri 6zelliklere
dayali tahminlerde bulunmalari saglanir (FAB.3.a).

« Su, bardak, olcu kasidi, karistirma cubugu, denenecek maddeler gocuklara gésterilir.
Cocuklarindeney siirecineistekli olarak katilmalari desteklenir (FAB.7.a). Deneyde kullanilacak
temel malzemelerin segilmesine firsat verilir (FAB.7.b).

« ik deneyde seker suya eklenir ve ayni siire karistirilir. Sekerin gdzle gériinmez hale gelip
gelmedigi gézlemlenir (FAB.1.a). ikinci deneyde tuz suya eklenir ve karistirilir. Tuzun da gdzle
gdriinmez hale gelebildigi g6zlemlenir. Sekerli su ve tuzlu su goriiniim agisindan karsilastirilir
(FAB.1.b). Ugiincii deneyde kum, dérdiincii deneyde piring suya eklenir. Kum ve pirincin suyun
icinde gériinmeye devam ettigi, bardagin dibinde kalabildigi gézlemlenir (FAB.1.a). Besinci
deneyde un suya eklenir. Unun suyu bulaniklastirdigi, ancak seker ya da tuz gibi tamamen

gozle goriinmez héle gelmeyebilecedi gozlemlenir. “Un suyu bulaniklastirdl.”, “Kum dipte
kaldi.”, “Seker gériinmez oldu.” gibi g6zlem climleleri desteklenir (SDB2.1).

ETKiNLIKLER

« Deney sonunda ¢ocuklardan seker, tuz, kum, piring ve unu benzer G6zelliklerine gore
gruplandirmalariistenir. Maddeleri“sudagdriinmezolanlar’, “sudagériinmeye devam edenler”
ve “suyu bulaniklastiranlar’ seklinde gruplandirmalari saglanir (FAB.2.c). Olusturduklar
gruplari ortak 6zelliklerine gére adlandirmalari desteklenir (FAB.2.¢). Cocuklarin deney
oncesindeki tahminleri ile deney sonucunda goézlemlediklerini karsilastirmalari sagdlanir
(FAB.3.a).

« Hangileri suda gozle gériinmez hale geldi?
« Hangileri suda goériinmeye devam etti?

Hangileri suyu bulaniklastirdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara seker, tuz, kum, piring ve una ek olarak glvenli farkli maddeler sunulabilir. Cocuklardan her madde
icin 6nce tahmin yapmalari, ardindan sonucu gozlemleyerek cizelgeye islemeleri istenebilir. Maddeler “suda

¢ozinenler”, “suda ¢dzlinmeyenler” ve “suyu bulaniklastiranlar’ olarak dijital gizelge hazirlanarak sonuglar
karsilastirilabilir.

Destekleme

Etkinlik daha az sayida maddeyle siirdirdlebilir. Seker, kum ve un gibi sonucu kolay gézlemlenen maddeler
kullanilabilir. Cocuklara “Madde gériinmez oldu mu?’, “Dibinde kaldi mi?’, “Su bulaniklasti mi?” gibi kisa sorular
yoneltilebilir. Cocuklarin uygun gorseli se¢meleri ve maddeyi ilgili gruba yerlestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde giivenli maddelerle ¢6ziinme g6zlemi yapmalari istenebilir.
Cocuklar suya seker, tuz, piring veya un koyarak maddelerin suda nasil degistigini inceleyebilir. Aileler “Hangi
madde goriinmez oldu?’, “Hangi madde suda kaldi?”, “Hangi madde suyu bulaniklastirdi?” gibi sorularla gocugun
go6zlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bitki Susuz Kalinca Neden Solar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.e. Gozlemledigi nesne/olay/olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunma
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme
FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: Canli-cansiz

Sozciikler: canli gériinmek, solgun goriinmek, nem, can suyu

Materyaller: saglikh ve solgun goriniimlu bitki, su kabi, damlalik, nemli ve kuru topragi gosteren kartlar, canli ve
solgun bitki gériinimuini gosteren kartlar, gézlem-veri-gikarim gizelgesi, sembol ve gikartmalar.

Egitim / Ogrenme Ortami: Bitki ve gézlem materyalleri gocuklarin kolayca gdrebilecedi ve ulasabilecedi bir
alana yerlestirilir. Cocuklarin bitkiyi, yapraklarini ve topragi yakindan inceleyebilecegi; sulama ve gdzlem
¢alismalarini gergeklestirebilecegi uygun bir calisma alani olusturulur. Gézlem-veri-gikarim gizelgesi
¢ocuklarin inceleyebilecegi bicimde galisma alanina yerlestirilir.

&



FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

o Saglikh gorinimli bitki ile solgun goriinimlu bitki/gorsel gocuklarin gérebilecegi bigimde
yerlestirilir. “Bu iki bitki ayni mi gériiniiyor?”, “"Hangi bitkinin yapraklari daha dik?’, “Hangi
bitkinin yapraklari asadi edilmis?’, “Bitki susuz kalirsa ne olabilir?” sorulari yoéneltilir.
Cocuklarin yaprak, govde, toprak ve bitkinin genel gériinimini odaklanarak gézlemlemeleri
saglanir (FAB.1.a, E3.2).

«  Bitkilerin yapraklari, govdesi ve topragi gorsel olarak incelenir. Saglikh goériinen bitki “dik
yaprakli/canl gériiniim”, solgun gdériinen bitki “egilmis yaprakli/solgun gériinim” kartlariyla
eslestirilir. Cocuklarin gozlemlenebilir 6zellikleri karsilastirarak sdylemeleri desteklenir

(FAB.1.e, OB4).

«  Nemli toprak ve kuru toprak érnekleri gosterilir. “Nemli toprak nasil goriinir?”, “Kuru toprak
nasil goriiniir?’, “Bitki suyu nereden alabilir?” sorulari yoneltilir. “Su verilmezse bitkinin
yapraklari nasil degisebilir?”, “Toprak kuru kalirsa bitki canli gériinimini koruyabilir mi?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin elde ettigi gozlem verilerinden ve 6n bilgilerinden hareketle
tahminde bulunmalari desteklenir (FAB.4.b).

«  Bitki,sukabi, damlalik, nemlive kuru topragi gosteren kartlar, canli ve solgun bitki gérinimdan
gosteren kartlar ile gdzlem-veri-gikarim gizelgesi deney ve goézlem siirecinde kullaniimak
Uzere hazir bulundurulur. Bitkinin suya ihtiya¢ duyan canli bir varlik oldugu agiklanir.

« Solgunlagmis ancak canlandirilabilecek bitkinin topragina az miktarda su verilir. Suyun
yapraga degil, topraga ve kokiin bulundugu bolgeye verildigi gosterilir. “Su topraga verildi.”
go6zlemi cizelgeye sembol ya da ¢ikartma ile kaydedilir (FAB.7.b).

«  Kisa siireli gozlem yapilir. Bitkinin hemen tamamen diizelmeyebilecedi; bazi dedisimlerin
zaman aldigi belirtilir. Daha once hazirlanmis “susuz kalan bitki" ve “sulandiktan sonra
toparlanan bitki" gorselleri ya da zaman sirali kartlar incelenir. Cocuklarin 6nce-sonra
gorsellerini karsilastirmalari saglanir (FAB.7.c).

« GOzlem-veri-gikarim cizelgesi birlikte incelenir. “Hangi bitkinin topragi daha kuruydu?”,
“Hangi bitki daha solgun goériintiyordu?”’, “Bitki neden solmus olabilir?”, sorulariyla gocuklarin
gbzlem ve veriye dayali agiklamalar yapmalari saglanir (FAB.8.c).

«  Cocuklarin “Bitki su alamadigi icin solmus olabilir.”, “Toprak kuru oldugu icin kok suya
ulasamamis olabilir.”, “Bitkinin canli kalmasi igin su gereklidir.” gibi bilimsel ¢ikarim climleleri

kurmalari desteklenir (FAB.8.b).

- Etkinlik sonunda “Bitkiler canh varliklardir ve yasamak igin suya ihtiyac duyar. Kokler bitkinin
su almasina yardim eder. Toprak uzun siire kuru kalirsa bitki yeterince su alamayabilir; bu
durumda yapraklar asagi egilebilir, yumusayabilir ve bitki solgun goriinebilir. Bu nedenle
bitkiler diizenli ve yeterli miktarda sulanmalidir.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin arastirmaci ve
sorgulayici bigimde siirece katilmalari desteklenir (D3.3).

«  Sadlikh gériinen bitki ile solgun goriinen bitki arasinda nasil bir fark vardi?
«  Kuru toprak ve nemli toprak nasil gériintiyordu?

«  Bitkiye su verilmediginde yapraklarda ne olabilir?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Etkinlik sinif disina tasinarak okul bahgesindeki bitkiler gozlemlenebilir. Cocuklar akranlariyla esleserek bir
bitkinin topragini, yapraklarini ve genel goriinimund inceleyebilir. Her grup “nemli toprak”, “kuru toprak”,
“canl yaprak” ve “solgun yaprak” gézlemlerini gorsel kartlarla kaydedebilir. Ardindan gruplarin gézlemlerini
paylasmalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha sade bir 6grenme ortaminda, az materyalle siirdirilebilir. Tek bir bitki, nemli-kuru toprak kartlari
ve canli-solgun goriinim kartlari kullanilabilir. Cocuklara kisa sorular yoneltilebilir. Akran destegiyle gocuklarin
uygun karti segmeleri ve bitkinin durumunu gostermeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerdencocuklariylabirlikte evdekiya da cevredekibir bitkiyi gozlemlemeleriistenebilir. Cocuklar
bitkinin topraginin kuru mu nemli mi oldugunu, yapraklarinin dik mi solgun mu goriindiiglinii inceleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Engellenince Neden Gélge Olusur?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay
ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b. Nesnelerde meydana gelen gozlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayirt eder.
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.

FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini acgiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi




FEN ALANI

Kavramlar: Zit: agik-koyu

Yon / mekédnda konum: uzak-yakin

Sozciikler: 151k, 151k kaynadi, el feneri, gdlge

Materyaller: el feneri, beyaz karton perde veya beyaz fon kagidi, opak karton, oyuncak figiir, tahta blok, saydam
asetat, yari saydam yagdl kagit, kiigiik plastik kapak, 1sik-golge gorsel kartlari, “gélge olustu-gélge olusmadr”
kartlari, "isik kaynagi-engel-ylizey” siralama kartlari, gozlem-veri-gikarim gizelgesi, gikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta los bir alan olusturulur, tamamen karanlik ve gocuklari tedirgin edebilecek bir

ortam olusturulmaz. El feneri, beyaz perde/ylizey ve farkl 6zellikte nesneler gocuklarin glivenli bicimde gézlem
yapabilecegi sekilde yerlestirilir. El fenerinin dogrudan goze tutulmayacadi, 1sik kaynagina ¢ok yakindan
bakilmayacadi, nesnelerin firlatiimayacagi ve sira beklenecegi belirtilir. Denemelerde i1sik kaynadi, engel nesne
ve perde/ylizey ayni hizaya getirilecek bigimde diizenlenir. G6zlem sonuglarini isaretlemek igin “golge olustu”

ve “golge olugsmadr” boliimlerinin yer aldigi g6zlem-veri-gikarim gizelgesi hazirlanir.

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

El feneri, beyaz perde ve farkh nesneler ¢ocuklarin goérebilecedi bicimde yerlestirilir. “Isik
nereden geliyor?”, “Isigin 6niine bir nesne gelirse ne olabilir?’, “Golge nerede olusabilir?” sorulari
yoneltilir.

Cocuklarin isik kaynadini, perdeyi ve nesneleri gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). El feneri
beyaz perdeye dogru tutulur ve 1sigin perde Ulzerinde gériinmesi sadlanir. Araya herhangi
bir nesne konmaz. “Su anda golge var mi?’, “Perdede ne goriinliyor?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin yalnizca el fenerinin is1g1 tutuldugunda perde Gzerinde aydinlik bir alan olustugunu
gozlemlemeleri desteklenir. “Isigin online karton koyulursa ne olur?’, “Perdede gdlge olusur
mu?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin elde ettikleri ilk gézlemden ve o6n bilgilerinden hareketle
tahminde bulunmalari saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b).

El feneri ile perde arasina opak karton yerlestirilir. Kartonun isigin bir bélimiini engelledigi ve
perdede karanlik bir alan olustugu gézlemlenir. Olusan golge “Gélge olustu.” kartiyla gizelgeye
isaretlenir (FAB.7.c, FAB.1.d, OB7). Ayni diizenekte karton kaldiriir ve gdlgenin kayboldugu
gozlemlenir. “Karton varken ne oldu?’, “Karton kaldiriinca gélge ne oldu?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin olaylar arasinda neden-sonug iliskisi kurmalari desteklenir (FAB.8.b).

Oyuncak figlir ve tahta blok gibi farkli opak nesneler isik ile perde arasina yerlestirilir. Her
nesnede godlge olusup olusmadigi gézlemlenir. Cocuklarin “Nesne isig1 engelledi.”, “Perdede
golge olustu.”, “Nesne kaldirilinca goélge kayboldu.” gibi gézlem climleleri kurmalari saglanir
(SDB2.1). Saydam asetat isigin 6niine yerlestirilir. Perde (izerinde kartona gére daha belirgin bir
karanlik alan olusmadigi ya da ¢ok hafif bir iz olustugu gozlemlenir. Yari saydam yagh kagitla

yapilan denemede isigin bir b6limundn gegtigi, gélgenin daha belirsiz olabildigi fark ettirilir.

Cocuklarin nesneleri “isi§i daha ¢ok engelleyenler” ve "isi§i daha ¢ok gegirenler” olarak ayirt
etmeleri desteklenir (FAB.2.b). Nesneler gozlemlenebilir 6zelliklerine gére “gdlge olusturan
nesneler”, “belirsiz golge olusturan nesneler’, “isigi gegiren nesneler” seklinde siniflandirilir.
(FAB.2.c). Gruplar uygun ifadelerle adlandirilir (FAB.2.¢, OB4). “Isik kaynagi-engel-ylizey”
siralama kartlari kullanilr.

" on

“Isik kaynadi, 1sik veren varlik ya da aragtir.”, “Golge, 1sigin bir nesne tarafindan engellenmesiyle
ylizeyde olusan karanlik alandir.”, “Isigi gok gegirmeyen nesneler 1sigin yolunu kapatinca gélge
olusabilir.”, “Golge olusmasiicin isik, engel ve ylizey gerekir.” seklinde basit tanimlamalar yapilir.
Gozlem-veri-gikarim gizelgesi birlikte incelenir. “Hangi nesnelerde gélge olustu?’, “Hangi nesne
15191 daha ¢ok engelledi?’, “Golgenin olusmasina neden olan durum neydi?” sorulariyla gézlem
ve veriye dayall aciklamalar desteklenir (FAB.8.c, E3.6). Cocuklarin gézlem siirecinde neler

yaptiklarini fark etmeleri desteklenir (D3.3).




FEN ALANI

«  Cocuklarin “Karton 1s1§1 engelledidi igin gdlge olustu.”, “Nesne kaldirilinca isik perdeye ulasti
ve golge kayboldu.”, “Saydam nesneden isik gegtidi igcin golge belirgin olmadi.” gibi ¢ikarim
climleleri kurmalari desteklenir. Etkinlik sonunda “Isik bir ylizeye ulastiginda aydinlik alan
olusur. Isigin 6niine 1s1§1 gegirmeyen ya da i1sig1 az gegiren bir nesne geldiginde 1s1gin bir bolimu
engellenir. Bu durumda nesnenin arkasindaki ylizeyde karanlik bir alan, yani gélge olusur. Gélge
olusmasiigin isik kaynadi, 1sigi engelleyen nesne ve golgenin diistligi ylizey gerekir.” agiklamasi
yapilir.

- Etkinlikte el fenerini gereksiz agik birakmama, 151§ gdze tutmama, ortak malzemeleri dikkatli

kullanma ve galisma alanini diizenleme davranislari vurgulanir.

« Isik kaynagi neydi?

«  Kartonisigin 6niine konuldugunda perdede ne olustu?
«  Karton kaldirildiginda gélgeye ne oldu?

« Hanginesneler belirgin gélge olusturdu?

« Golge olusmasiigin neler gerekir

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar el fenerini nesneye yaklastirip uzaklastirarak golgenin blyuylp kiglldigiini gozlemleyebilir, her
mesafede golgenin sinirini perdeye gizip uzunluklari karsilastirabilir.

Destekleme

El feneri, perde ve tek bir karton kullanilabilir. Cocuklara “Isik var mi1?”, “Karton koyunca gélge olustu mu?’,
“Karton kalkinca golge kayboldu mu?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Cocuklarin uygun gorsel karti segmeleri
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla glivenli bir isik-g6lge gozlemi yapmalari istenebilir. Cocuklar el feneri ve
kiiglk bir oyuncakla duvarda golge olusup olusmadigini inceleyebilir. Aileler “Isik nereden geliyor?”’, “Oyuncadi
Isigin 6nline koyunca ne oldu?”, “Golge nerede olustu?” sorulariyla gocugun gézlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Soguk Hava
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABS. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi ¢evresel durumlara gére ginliik yasaminda nasil davranmasi gerektigine
iliskin tahminlerde bulunur.

FAB.3.b. Yakin ¢evresinde meydana gelen degisimlere iliskin gozlem ve deneyimlerinden hareketle
tahminlerde bulunur.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Duyu: sicak-soguk-ilik

Sozciikler: hava, soguk hava, sicaklik, termometre, mont, bere, eldiven, atki, bot, lisiimek, iIsinmak, donmak,
buz, bugu, bitki, hayvan, giinliik yasam, gozlem, veri, sonug, ¢ikarim

Materyaller: oda termometresi veya glivenli dijital termometre, hava durumu gérsel kartlari, soguk-sicak hava
kartlari, kalin-ince kiyafet kartlari, mont, bere, eldiven, atki, yazlik tisért gorseli, buz gorseli veya giivenli buz




FEN ALANI

kabi, bugu gorseli, dis ortam-i¢ ortam gorsel kartlari, bitki/hayvan gorsel kartlari

Egitim / Ogrenme Ortami: Sinifta giivenli bir gézlem alani olusturulur. Hava durumu kartlari, kiyafet kartlari,
termometre ve gorseller gocuklarin gorebilecedi bicimde yerlestirilir. Uygun hava kosullarinda kisa siireli
bahcge g6zlemiyapilabilir. Bahge gézleminde uzun siire sogukta kalinmayacadi, uygun kiyafet giyilecegi, kaygan
zeminlere dikkat edilecedi ve dogrudan saglhdi riske atacak uygulama yapilmayacadi belirtilir. Termometre cam

ve civali olmayacak bigimde segilir.

ETKIiNLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Hava durumu gorsel kartlari, soguk-sicak kartlari ve termometre gocuklarin gérebilecegi
bicimde yerlestirilir. “Bugtin hava nasil?”, “Hava soguyunca viicudumuzda ne hissedebiliriz?",
“Soguk havada glinlik yasamda neler degisir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin hava durumu
kartlarini, kiyafet kartlarini ve termometreyi gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2).

Termometre glivenli bigcimde incelenir. Termometredeki sayinin ya da gdstergenin sicaklik
hakkinda bilgi verdigi belirtilir. “Sayi diistik oldugunda hava daha soguk olabilir.” agiklamasi
yapilir. Soguk hava karti ile sicak hava karti karsilastirilir. Soguk hava kartinin yanina mont,
bere, eldiven, atki ve bot kartlari; sicak hava kartinin yanina ince kiyafet kartlari yerlestirilir.
Cocuklarin kiyafetleri “soguk havada kullanilanlar” ve “sicak havada kullanilanlar” olarak
siniflandirmalari saglanir (FAB.2.c, OB4). “Hava sogursa disari ¢ikarken hangi kiyafetler
segilebilir?’, “ince kiyafetle soguk havaya cikilirsa ne olabilir?” sorular yoneltilir. Cocuklarin
gozlem ve deneyimlerinden hareketle giinliik yasamda nasil davraniimasi gerektidine iliskin
tahminlerde bulunmalari desteklenir (FAB.3.a, FAB.3.b).

Kisa siireli bahge veya pencere oni go6zlemi yapilir. Havanin serinligi, rizgar durumu,
insanlarin kiyafetleri, varsa yerdeki buzlanma/islaklik, bitkilerin goriinimi ve dis ortamda
oynama kosullari gézlemlenir.

Soguk hava gorselleri Gizerinden soguk havanin glinlik yasama etkileri incelenir. “Soguk
havada neden mont giyilir?”, “"Kaygan zeminde neden dikkatli ytriintr?’, “Bitkiler sogukta nasil
gorinebilir?” sorulari yoneltilir.

Cocuklarin canli ve cansiz varliklarin soguk havadan nasil etkilenebilecegini fark etmeleri
desteklenir. Buz veya buz gorseli incelenir. “Hava ¢ok soguk oldugunda su neye donlisebilir?”,
“Buzlu zemin neden kaygan olabilir?” sorulari lizerinden neden-sonug iligkisi kurulmasi
saglanir. Cocuklar buzla dogrudan, uzun sireli temas ettirilmez; yalnizca kisa sureli ve glivenli
g6zlem yapilir (FAB.8.b). Kiyafet, oyun alani, bitki, hayvan ve su/buz gérselleri “soguk havadan
etkilenen glinliik yasam durumlari” olarak gruplanir.

"o

Cocuklarin “giyinme”, “disarida oyun”, “bitkiler”, “hayvanlar”, “su/buz” baslklari altinda gézlem
kartlarini siniflandirmalari saglanir. Gruplar uygun ifadelerle adlandirilir (FAB.2.¢, D3.4).

/]

Cocuklarin “Hava sogudugu igin kalin giyiniriz.”, “Zemin buzluysa kaymamak igin dikkatli
ylririz.", “Soguk havada bitkiler daha cansiz goriinebilir.” gibi gikarim climleleri kurmalar
desteklenir (FAB.8.c,SDB2.1). “Soguk hava, sicakligin diislik oldugu hava durumudur.”, “Giinliik
yasam, giin i¢cinde yaptigimiz giyinme, oyun oynama, okula gelme, beslenme ve dinlenme gibi

islerdir.”, “Soguk hava, giydigimiz kiyafetleri, disarida oynama bigimimizi, bitkileri, hayvanlari
ve suyun durumunu etkileyebilir.” seklinde basit tanimlar yapilir.

Cocuklarin farkh aciklamalar gelistirmelerine firsat verilir. “Hava sogudugunda neden eldiven
takihr?”, “Neden daha kisa siire disarida kalinabilir?”, “Neden bazi yollar kaygan olabilir?”,
“Neden bitkilerin yapraklarinin rengi dedisebilir?” sorulari Gizerinden gézlem verileri arasinda
iliski kurmalari desteklenir (E3.6, SDB1.1). Etkinlik sonunda “Havanin sodumasi ginliik
yasamda birgok degisiklige yol agabilir. Soguk havada kalin kiyafetler segilebilir, disarida oyun
sliresi ve oyun bigimi degisebilir, kaygan zeminlerde dikkatli yiirtinir, bazi bitki ve hayvanlar
soguktan etkilenebilir. Bu sonuglara gozlem, gorsel veri ve giinliik yasam deneyimlerinden
hareketle ulasilabilir.” agiklamasi yaplilr.




FEN ALANI

«  Buglin hava nasil gériintiyordu?
«  Soguk havada hangi kiyafetler segilebilir?
« Havasogudugunda giinliik yasamda neler degisebilir?

«  Buzluya da kaygan zeminde neden dikkatli yiirimeliyiz?

DEGERLENDIRME

« Soguk havanin bitkiler ve hayvanlar Uzerindeki etkilerini hangi go6zlemlerine goére
aclklayabilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar okul bahgesinde veya pencere 6niinde akranlariyla kiiglk gruplar halinde hava durumunu, insanlarin
kiyafetlerini, bitkilerin gériinimiinii ve zeminin durumunu goézlemleyebilir. Her grup gozlemlerini “giyinme”,

"o i

“oyun alanr’, “bitkiler”, “hayvanlar” ve “su/buz” kartlariyla siniflandirarak arkadaslariyla paylasabilir.

Destekleme

Etkinlik daha sade bir 6grenme ortaminda, az materyalle siirdiriilebilir. Sadece soguk hava karti, sicak hava
karti ve kiyafet kartlari kullanilabilir. Cocuklara “Hava soguk mu?’, “Soguk havada ne giyilir?", “Kaygan yerde
nasil yuriinir?” gibi yonlendirici sorular yoneltilebilir. Akran destegiyle gocuklarin uygun kartlari segmeleri
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla hava durumunu gézlemlemeleri istenebilir. Cocuklar o giin havanin soguk,
sicak, rlizgarh ya da yagish olup olmadigini fark edebilir ve uygun kiyafet segimi hakkinda konusabilir. Aileler
“Bugiin ne giymeliyiz?’, “Zemin kaygan mi?", “Soguk havada nelere dikkat etmeliyiz?" sorulariyla gocugun
go6zlemini destekleyebilir.




‘ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Giines-Diinya-Ay Modelimi Kuruyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.
FBABS9. Bilimsel Model Olusturma

FAB.9. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak icin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.9.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢6ziimune iliskin hayal glicline dayali modeller onerir.
FAB.9.b. Yakin gevresindeki bir problemi ¢ézmek igin olusturdugu modeli yeniden diizenler.
FBABI12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigl problemlerin ¢oziimiine yonelik elde ettigi verileri ¢izim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. Gozlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zit: Aydinlik-karanlik

Sozciikler: giines, Dlinya, Ay, gok cismi, yoriinge

Materyaller: glines, Diinya ve Ay gorselleri, farkh biiyiiklik ve renklerde toplar, mavi-yesil ve beyaz/gri kagit
parcalari, Glines-Diinya-Ay etiketleri, ip, gubuk veya oyun hamuru, el feneri, gézlem kayit gizelgesi, sembol ve
cikartmalar

Egitim / OGrenme Ortami: Giines, Diinya ve Ay gorselleri ile model olusturma materyalleri cocuklarin kolayca
ulasabilecedibir alana yerlestirilir. Cocuklarin gérselleriinceleyebilecedi ve grup halinde model olusturabilecegi
diizenli ve yeterli hareket alani hazirlanir. Modelin kurulmasi ve Ay'in Diinya'nin gevresinde hareket ettirilmesi
icin materyallerin kullanilabilecegi uygun bir galisma alani olusturulur.

$



FEN ALANI

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Glines, Dinya ve Ay gorselleri gocuklarin goérebilecegi bicimde yerlestirilir. Cocuklardan
gorselleri incelemeleri istenir. “Gokytiziinde hangi gok cisimlerini biliyoruz?’, “Bu gdrsellerde
neler goruyorsunuz?’, “Giines, Diinya ve Ay'in hangi 6zellikleri birbirinden farkhi?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin gorselleri biiytiklik, renk ve goriiniislerine odaklanarak gozlemlemeleri
saglanir (FAB.1.a, E3.2).

Cocuklara Glines, Diinya ve Ay'1 temsil eden toplarla bir model olusturacaklari sdylenir. “Giines,
Diinya ve Ay'1 gostermek igin nasil bir model olusturabiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
modelin nasil olusturulacagina iliskin fikirlerini paylagmalari saglanir. Giines, Diinya ve Ay'in
modelde nerede ve nasil gosterilecedine birlikte karar verilir (FAB.9.a).

Cocuklar, belirlenen malzemeleri kullanarak Gilines, Diinya ve Ay modellerini hazirlar. Biytik
sari top Glines, orta blytklikteki mavi-yesil top Diinya, kiiglik beyaz veya gri top ise Ay olarak
diizenlenir. Modeller gocuklarin dnerileri dogrultusunda uygun konumlara yerlestirilir (D3.4).
Cocuklardan modelde Giines, Diinya ve Ay'1 géstermeleri ve adlandirmalari istenir.

Ay modelinin Diinya'nin gevresinde gdsterilebilmesi igin ip, gubuk veya oyun hamurundan
yararlanilir. “Ay’1 Dinya'nin gevresinde gostermek igin modelimizde ne yapabiliriz?”
sorusu yoneltilir. Cocuklarin 6nerileri alinir. Oneriler dogrultusunda Ay modeli Diinya'nin
cevresinde hareket ettirilir. Glines modeli sabit tutulur. Cocuklarin Ay'in Diinya’'nin gevresinde
gosterildigini gozlemlemeleri saglanir (FAB.1.a).

Cocuklarin goézlemledikleri durumu bir gizelge Ulzerinde sembol veya isaret kullanarak
kaydetmeleri saglanir (FAB.12.a). Cizelgede Glines, Diinya ve Ay'in gorsellerine yer verilir;
cocuklardan modelde g6zlemledikleri duruma uygun sembol veyaisareti segerek ilgili bélime
kaydetmeleri istenir (FAB.1.d).

Glines'in 1sik kaynadi oldugunu gostermek amaciyla el feneri Glines modelinin yanindan
Diinya ve Ay modellerine dogru tutulur. Cocuklarin isik alan ve daha karanlikta kalan bélimleri
gozlemlemeleri saglanir.

Cocuklara modelde gozlemledikleri durumlara iliskin sorular yoneltilir: “Modelimizde Glines
hangisi?’, “Diinya’yi nasil gosterdik?”, “Ay’i nereye yerlestirdik?’, “Ay'in Diinya'nin ¢evresinde
oldugunu modelde nasil gdsterdik?”, “Glines’in 1sik kaynadi oldugunu nasil fark ettik?”
Cocuklarin gézlem ve kayitlarindan yararlanarak agiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.12.c,
0B7)

Modeller cocuklarla birlikte yeniden incelenir. Gilines, Diinya ve Ay'in konumlarinin modelde
anlasilir bigimde gosterilip gosterilmedidi degerlendirilir. Cocuklara “Modelimizde
degistirmemiz gereken bir yer var mi?”, “Ay’in Diinya’'nin gevresinde oldugunu daha agik nasil
gosterebiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gézlem ve kayitlarindan yararlanarak modellerini
yeniden diizenlemeleri saglanir (FAB.9.b).

Yeniden diizenlenen modeller tekrar denenir. Cocuklarin Glines, Diinya ve Ay'in modeldeki
yerlerini gostermeleri, Ay'in Dinya'nin gevresindeki hareketini model lizerinde gostermeleri
ve gozlemledikleri durumlari arkadaslariyla paylasmalari saglanir. Cocuklarin modellerini
tanitirken g6zlem ve verilere dayali agiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.12.c).

DEGERLENDIRME

Modelde Giines hangi nesne ile gosterildi?
Modelde Diinya ve Ay nasil gosterildi?
Ay modelde hangi gok cisminin gevresinde hareket ettirildi?

Glines'in isik kaynagi oldugunu modelde nasil gésterdik?




FEN ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak kendi Glines-Diinya-Ay modellerini olusturabilir. Her grup farkli materyaller
kullanarak modelini diizenleyebilir ve Ay'in Diinya'nin gevresinde nasil hareket ettigini arkadaslarina gosterebilir.
Gruplarin modellerini karsilastirmalari ve “Hangi model daha anlasilir oldu?’ sorusu Uzerinden agiklama
yapmalari desteklenebilir.

Destekleme

Destege ihtiyac duyan gocuklari 6zel oturma diizeniyle kendine yakin tutabilir veya modeli sabit tutma (feneri
tutan Glines olma) gérevini gocuklara vererek destek saglayabilir. Yalnizca (i farkli biytkliikte top ve Glines-
Diinya-Ay etiketleri kullanilabilir. Cocuklara “Glines hangisi?’, “Dlinya hangisi?’, “Ay nereye yakin duruyor?”
gibi kisa sorular yoneltilebilir. Akran destegiyle ¢ocuklarin model pargalarini dogru yere yerlestirmeleri
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde Giines, Diinya ve Ay gorsellerini incelemeleri istenebilir.
Cocuklar farkh biyiklikte (ic nesne segerek basit bir model olusturabilir. Aileler “Hangisi Glines olabilir?”,
“Diinya hangisi?”, “Ay Diinya'nin neresinde gdsterilebilir?” sorulariyla gocugun model kurmasini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Kiiresi Tasarimcilar
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.
FBABS9. Bilimsel Model Olusturma

FAB.9. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak icin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.9.a. Yakin ¢gevresindeki problemlerin ¢6ziimlne iliskin hayal glicline dayali modeller onerir.
FAB.9.b. Yakin gevresindeki bir problemi ¢ézmek igin olusturdugu modeli yeniden diizenler.
FBABI12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢oziimiine yonelik elde ettigi verileri ¢izim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. Gozlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zaman: Gece-giindiiz

Z1t: Aydinhk-karanhk
Sozciikler: model, temsil
Materyaller: el feneri, koplik top veya plastik top, sari karton Giines goérseli, mavi-yesil kagit pargalari, siyah
karton, kiigclk ev/insan etiketi, oyun hamuru, tahta ¢ubuk veya kalin pipet, bant, yapistirici, “gece”, “glindiiz’,
“1sik alan”, “Isik almayan” kartlari, “Glines-Diinya-model” siralama kartlari, gozlem-veri-model gizelgesi,
¢ikartmalar, kalem, masa ortiisli, model sergileme alani
Egitim / Ogrenme Ortami: Cocuklarin aktif olarak model kurabilecedi masa gruplari olusturulur. Her masa
grubuna koplik top, el feneri, ev/insan etiketi, gece-giindiiz kartlari, oyun hamuru ve diizenleme malzemeleri

yerlestirilir.

@



FEN ALANI

ETKINLiKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Glines, Dlnya ve Ay gorselleri gocuklarin gorebilecedi bicimde yerlestirilir. “Gokylziinde
hangi gok cisimlerini gorebiliriz?”, “Glines, Diinya ve Ay birbirinin aynisi midir?”, “Ay Diinya'ya
mi daha yakindir, Glines'e mi daha yakindir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin gorselleri,
biyiklik farklarini, renkleri ve konumlari odaklanarak gézlemlemeleri saglanir (FAB.1.a).
Modelde kullanilacak toplar incelenir. Blylik sari topun Glines'i, orta biytiklikte mavi-yesil
topun Diinya'yl, kiiclik beyaz/gri topun Ay'I temsil edebilecedi belirtilir. Cocuklarin nesneleri
blyulklik, renk ve temsil ettigi gok cismi bakimindan karsilastirmalari saglanir. “Glines-
Diinya-Ay konumunu gostermek igin nasil bir model kurabiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
hayal giicline dayali model fikirleri lretmeleri desteklenir. “Glines’i nereye koyabiliriz?",
“Dlnya’yl Glines'e gore nereye yerlestirebiliriz?’, “Ay'I Diinya'ya gore nereye koyabiliriz?”
sorulari izerinden model 6nerileri alinir (FAB.9.a).

Grup icinde model plani olusturulur. Cocuklarin hangi malzemeyi segecegi, Glines-Diinya-Ay
etiketlerini nereye yerlestirecegdi, Ay'in Dinya'nin gevresinde nasil gosterilecegdi ve modelin
hangi sirayla kurulacadi belirlenir (D3.4). Glines modeli ¢cocuklar tarafindan hazirlanir. Blytik
sari top ya da sari karton sabit bir noktaya yerlestirilir. Yanina “Glines” ve “isik kaynagi” karti
konur. El feneri kullanilarak Glines'in 1sik kaynagi olarak temsil edildigi gosterilir. Dinya modeli
cocuklar tarafindan hazirlanir. Orta biiylklikteki topa mavi-yesil kdgit pargalari yapistirilir ya
da Diinya etiketi yerlestirilir.

Diinya modeli, Giines modelinin karsisinda uygun bir konuma konur. “Bu modelde Diinya
nerede?’, “Diinya Glnes'ten kigiik mi biylk mi gosterildi?” sorulari yoneltilir. Ay modeli
cocuklar tarafindan hazirlanir. Klglik beyaz/gri topa Ay etiketi yapistiriir. Ay modeli,
Diinya modelinin gevresinde gosterilecek bigimde ip, gubuk ya da oyun hamuru yardimiyla
konumlandirilir. “Ay, modelde Diinya'ya yakin mi yerlestirildi?”, “Ay, Dinya'dan kiiglk mi
gosterildi?” sorulari ydneltilir. ilk model denemesinde Giines, Diinya ve Ay gocuklar tarafindan
siraya konur. “Bu modelde Giines hangisi?’, “Diinya hangisi?’, “Ay hangisi?’, “Ay hangi gok
cisminin yakininda duruyor?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin model pargalarini adlandirmalari
ve konumlarini agiklamalari saglanir (SDB2.1). “Ay Diinya'nin gevresinde gosterilecekse
modelde nasil hareket ettirilebilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin elde ettikleri model verisinden
ve 6n bilgilerinden hareketle diisiinmeleri desteklenir.

Ay modeli, Diinya modelinin gevresinde yavasca hareket ettirilir. Gines modeli sabit tutulur.
Cocuklarin Ay'in Diinya'nin gevresinde gosterildigini, Dinya'nin ise Glines'e gore farkh bir
konumda yer aldigini gézlemlemeleri saglanir. Gézlem sonucu ¢izelgeye sembol ya da
¢itkartma ile kaydedilir (FAB.1.d, OB7). Modelde Giines'in isik kaynadi oldugunu gostermek
icin el feneri Glines modelinin yanindan Diinya ve Ay modeline dogru tutulur. Isigin dogrudan
goze tutulmayacadi vurgulanir. Cocuklarin isik alan ve daha karanlikta kalan bdlimleri fark
etmeleri saglanir. Cocuklarin “Glines modelde isik kaynagidir.”, “Diinya, Glines'ten daha kiiglk
gosterildi.”, “Ay, Dinya'dan daha kiglik ve Dinya'nin yakininda gésterildi.”, “Ay, Diinya'nin
cevresinde hareket ettirildi.” gibi model agiklama climleleri kurmalari desteklenir. Modeller
gozden gegirilir. Glines, Dlinya ve Ay etiketi eksikse; Ay Diinya'ya ¢ok uzak ya da Glines'in
yanina yerlestirildiyse; Glines-Diinya-Ay karismissa model yeniden diizenlenir. “Modelde
hangi parga eksik?’, “Ayin Dinya'nin gevresinde oldugunu daha iyi nasil gosterebiliriz?”,
“Glines’in 1sik kaynagi oldugunu modele nasil ekleyebiliriz?” sorulari yoneltilir (FAB.9.b).




FEN ALANI

« Buetkinlikte Glines, Dlinya ve Ay toplarla temsil edilmistir. “Ay, Diinya'nin gevresinde dolanan
gOk cismi olarak modelde gosterilir.” “Glines modelde 1sik kaynadi olarak gosterilir.”, Gozlem-
veri-model c¢izelgesi birlikte incelenir. “Modelde Giines'i neyle gosterdik?’, “Diinya’yr nasil
gosterdik?’, “Ay’i nereye yerlestirdik?”, “Ay'in Diinya'nin ¢evresinde oldugunu modelde nasil
gosterdik?” sorulariyla ¢ocuklarin modelden elde ettikleri verileri agiklamalari saglanir
(FAB.12.a, FAB.12.c). Cocuklarin kendi modellerini arkadaslarina tanitmalari saglanir. “Benim
modelimde Gilines blylk sari top.”, “Diinya mavi-yesil top.”, “Ay kiguk top ve Diinya'nin
cevresinde hareket ediyor.” gibi agiklamalar desteklenir. Etkinlik sonunda “Giines, Diinya ve
Ay gercek gok cisimleridir. Bu modelde Glines bliylik sari top ve isik kaynadiyla, Diinya orta
blylklikteki top ile, Ay ise kiiglk top ile temsil edilmistir. Ay modelde Diinya'nin gevresinde
gosterilir. Model, gergek blyuklikleri ve uzakliklari birebir géstermez; Giines-Diinya-Ay
konum iliskisini anlamaya yardim eder.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin merak ederek siirece
katilmalari desteklenir (E1.1).

ETKIiNLIKLER

« Modelde Glines hangi aragla gosterildi?
«  Diinya modeli hangi nesneyle olusturuldu?
« Ev/insan etiketi isik alan taraftayken hangi durum olustu?

« Evl/insan etiketi isik almayan tarafta kaldiginda hangi durum olustu?

DEGERLENDIRME

« Diinya modeli dondurildiginde ayni yerde bazen glindiiz, bazen gece olmasinin sebebi
nedir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar Ay modelini Diinya'nin gevresinde dondiiriirken el fenerini sabit tutarak Ay'in bazen aydinlik bazen
karanhk gorindiigiini gozlemleyip basit Ay evrelerini eslestirebilir. Gergek oranlarisezdirmekigin Glines'i biiy ik
top, Diinya'y1 bezelye, Ay'| kum tanesi olarak temsil edip mesafeleri adimlayarak karsilastirabilirler. Karanlik
ortamda el feneri Glines olarak tutuldugunda Diinya modelinin yalnizca bir yiiziiniin aydinlandigi gosterilerek
glindiiz-gece somutlastirilabilir, her agsama bir tabletle fotograflanip afis haline getirilebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle siirdiirtilebilir. Yalnizca el feneri, top ve bir ev etiketi kullanilabilir. Cocuklara “Isik
nereden geliyor?’, “Etiket isikta mi kaldi?”", “Etiket karanlikta mi kaldi?” gibi kisa sorular yoneltilebilir. Akran
destegiyle cocuklarin glindiiz ve gece kartlarini dogru eslestirmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde basit bir gece-glindiiz modeli olusturmalari istenebilir.
Cocuklar el feneri ve kiiclik bir top kullanarak topun bir tarafinin aydinhk, diger tarafinin karanlik oldugunu
gozlemleyebilir. Aileler “Isik alan taraf giindliz mu olur?’, “Karanlikta kalan taraf gece mi olur?’ sorulariyla
¢ocugun agiklama yapmasini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kendi Geri Déniisim Kutumu Kuruyorum
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABSI. Bilimsel Model Olusturma

FAB.9. Fene yonelik olay ve/veya olgulari aciklamak icin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.9.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢ozimune iliskin hayal glicline dayali modeller onerir.
FAB.9.b. Yakin gevresindeki bir problemi ¢6zmek igin olusturdugu modeli yeniden diizenler.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme
FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimine yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.
FAB.12.c. G6zlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Geri donisiim, atik, kagit, plastik, metal, cam, kutu, model, tasarim, ayni-farkl, biiylik-kugik, genis-
dar, saglam-zayif, az-gok, siniflandirma, yeniden kullanma, neden-sonug, veri, yeniden diizenleme

Sozciikler: geri donlsim kutusu, atik, atik yonetimi, kagit atik, plastik atik, metal atik, cam atik, kapak, béime,
etiket, sembol, renk kodu, tasarim, model, prototip, miihendislik, 6lgme, sayma, deneme, diizenleme, veri,

sonug, aciklama




FEN ALANI

Materyaller: temiz ve glivenli atik 6rnekleri, bos karton kutular, kiiglik mukavva parcgalari, kagit rulolar, kapaklar,
renkli kagitlar, geri doniisim sembolii gorselleri, kagit-plastik-metal-cam gorsel kartlari, yapistirici, bant,

¢ocuk makasi, boya kalemleri, ip, cetvel ya da standart olmayan 6lgme seritleri

Egitim / Ogrenme Ortami: Masalara her grup igin temiz, kesici olmayan ve giivenli geri ddniisiim materyalleri
yerlestirilir. Cam kiridi, pasl metal, kirli ambalaj ve keskin kenarli materyaller kullanilmaz. Her grup igin karton
kutu, etiket, gérsel sembol, yapistirici, bant, renkli kdgit ve 6rnek atik kartlari bulundurulur. Atiklarin gergek kirli
atiklar olmadigi, temiz ve sinifiginde giivenle kullanilabilecek 6rnek materyaller oldugu belirtilir. Cocuklarin aktif
bicimde problem durumunu incelemesi, model fikri 6nermesi, model gizimi yapmasi, kutu modelini kurmasi,
modeli denemesi ve yeniden diizenlemesi icin alan olusturulur. Calisma sonunda materyallerin ayristirilacagi,
kalan parcalarin uygun bicimde toplanacadi ve masalarin temizlenecedi aciklanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifa karisik bigimde hazirlanmis temiz atik 6rnekleri ve gorsel kartlar yerlestirilir. “Bu
materyallerin hepsi ayni mi?’, “Kagit, plastik, metal ve cam gorselleri nasil ayirt edilebilir?”,
“Siniftabu atiklari karistirmadan nasil toplayabiliriz?” sorulariyoneltilir. Cocuklarin materyalleri
renk, sekil, sertlik, parlaklik, esneklik ve kullanim amaci bakimindan gézlemlemeleri saglanir
(FAB.1.a, E3.2). “Sinifta kagit, plastik ve metal atiklar karisiyor. Bu atiklari ayirmaya yardim
edecek bir geri donisim kutusu modeline ihtiyag var.” seklinde bir ifadeyle problem durumu
tanimlanir. Cocuklarin problem durumuna iliskin fikirleri alinir. “Nasil bir kutu olursa atiklar
karismaz?’, “Kutuda ka¢ bolim olmali?”, “Kutunun Uzerinde hangi isaretler bulunmah?”
sorulari tizerinden model 6nerileri gelistirilir (FAB.9.a).

« Atk 6rnekleri; kagit, plastik, metal ve cam seklinde siniflandirilir. Atiklarin 6zellikleri incelenir,
atik tirleri sayilarak kutunun bélme sayisi belirlenir. Atiklarin tiirlerine uygun bir kutu modeli
tasarlanir; sembol, renk ve etiketlerden yararlanilarak modelin daha anlasilir hale getirilmesi
saglanir. Gergek cam kullanilmaz; cam igin yalnizca gorsel kartlardan yararlanilir. Cocuklarin
nesneleribenzer 6zelliklerine gére gruplandirmalarive gruplariuygun ifadelerle adlandirmalari
saglanir (FAB.2.c, FAB.2.¢, OB4).

« Her grup tarafindan model plani hazirlanir. Cocuklarin kdgida kutunun kag¢ bélmeli olacagini,
hangirenkte etiket kullanilacagini, atiklarin hangi agikliktan atilacagini ve kutunun nasil ayakta
duracadini gizim, isaret veya sembol kullanarak géstermeleri saglanir (FAB.12.a, 0B7). Model
yapimi i¢in malzemeler segilir. Karton kutu, bélme olusturmak icin kullanilacak kartonlar,
renkli kagit, etiket, sembol, bant ve yapistirici arasindan model igin gerekli olanlar belirlenir.
Cocuklarin malzeme segimi yapmalari ve segimin nedenini agiklamalari desteklenir (D3.4).

ETKIiNLIKLER

« Geri donlisiim kutusu modeli ¢cocuklar tarafindan kurulur. Karton kutunun igine bélmeler
yerlestirilir. Her blmeye “kagit”, “plastik”, “metal” ve “cam gorseli” etiketi yapistirilir. Bolmelerin
kolay anlasilmasi igin renk, sembol ve resimlerden yararlanilir. Modelin ilk denemesi yapllir.
Temiz haldeki 6rnek atiklar sirayla model kutuya atilir. Kagit, plastik ve metal 6rneklerinin
dogru bolmeye gidip gitmedigi gdzlemlenir. “Kagit dogru bélmeye gitti mi?”, “Plastik ve metal
karisttmi?’, “Etiketler yeterince anlasihr mi?”, “Kutunun agzi kiigtik ma, bliylik mi?”, “Bolmeler
saglam mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin modelin galisan ve diizenlenmesi gereken yonlerini
gbzlem verilerine gore sonuglarina dayanarak ifade etmeleri saglanir (FAB.12.c, SDB2.1).

+ Modelde sorun varsa yeniden diizenleme yapilir. Bolme dar kaldiysa genisletilir, etiket
anlasiimadiysa daha blyiik gorsel eklenir, kutu devriliyorsa taban glclendirilir, atiklar
karisiyorsa ara bolme yukseltilir. Cocuklarin “Modelimi daha anlasilir yapmak igin etiket

ekledim.”, “Atiklar karistigi igin bolmeyi ylkselttim.” gibi agiklamalar yapmalari desteklenir
(FAB.9.b).




FEN ALANI

« Yeniden diizenlenen model ikinci kez denenir. Ayni atik drnekleri tekrar uygun bdlmelere
yerlestirilir. ilk deneme ve ikinci deneme karsilastirilir. “ikinci denemede model daha iyi
cahsti mi?’, “Hangi degisiklik ise yaradi?” sorulariyla gocuklarin modelden elde edilen verileri
degerlendirmeleri saglanir. Geri donlisim kutusu modeli gergek yasamla iliskilendirilir.
"Okulda gergek geridonisim kutularinerede bulunabilir?”, “Evde hangi atiklar ayristinlabilir?”,
“Geri donlisim kutulari gevreyi korumaya nasil yardim eder?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
gelistirdigi model ile gergek geri doniisim kutulari karsilastirilir. Basit tanimlamalar yapilir:
"Geri doniisim kutusu; kagit, plastik, metal gibi atiklarin ayri ayri toplanmasini saglayan
kutudur.” “Model, gergek bir problemi anlamak veya ¢6ziim gdstermek igin yapilan kiiglk
temsildir.” “Atik yonetimi, atiklarin gevreyi kirletmeden dogru bigimde ayristiriimasi ve
degerlendiriimesidir.” “Yeniden kullanilan ile atik materyallerden yeni bir model yapilabilir.”

noon

Cocuklarin “Kagit atiklari kagit bolimiine koyduk.”, “Plastik atiklar ayri toplandigi igin
diger atiklara karismad..”, “Etiketleri biyitiince model daha anlasilir oldu.”, “Geri dontisim
kutusu gevrenin temiz kalmasina yardim eder.” gibi modellerini agiklamaya yonelik ciimleler

kurmalari desteklenir.

ETKiNLIKLER

- Etkinlik sonunda “Geri donisiim kutusu modeli, atiklarin tiirlerine gére ayrilmasini géstermek
icin olusturulmustur. Sectiginiz karton kutu, bolmeler, etiketler ve semboller gergek geri
donlsim kutusunun kigik bir temsilidir. Model ilk denemede tam galigmayabilir, gdzlem
sonuglarina goére yeniden diizenlendiginde daha anlasilir ve kullanish héale gelebilir. Geri
dondsiim, gevreyi korumaya ve atiklari dogru yonetmeye yardim eder.” agiklamasi yapllir.

«  Temiz atik 6rneklerini hangi 6zelliklerine gore ayirdik?
«  Geri donisim kutusu modelinde hangi bélimler vardi?
«  Kagit, plastik ve metal atiklar dogru bolmelere yerlesti mi?

«  Modelde sorun oldugunda hangi degisiklikler yapildi?

DEGERLENDIRME

«  Geri donlisiim kutusu gevrenin temiz kalmasina nasil yardim eder?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar her atik tiriinden esit sayida 6rnek atip bolmelere diisen sayilari blyik bir stitun grafigine isleyerek
“Hangi tir atik daha ¢ok birikti?” sorusunu veriyle yanitlayabilir. Atiklar bir miknatis testiyle arastirilarak metal
yaklastirilarak ayristirilabilir. Metal kapaklarin cekildigi, plastik ve kagidin ¢ekilmedigi gozlemlenip atiklarin
Olgulebilir bir 6zellikle de ayristirilabilecegi fark ettirilebilir. Modelin agzina egik rampa ya da huni eklenip farkh
acilar denenerek tasarim odlgiimle gelistirilebilir, etiketler renk-sembol-dokunsal isaretlerle erisilebilir hale
getirilebilir ve geri donistiriilen malzemenin nelere doniisebilecedi 6rneklerle gosterilerek atigin bir dongtiniin
pargasi oldugu acgiklanabilir.

Destekleme

Yalnizca kagit ve plastik atik ornekleri ile iki bolmeli basit bir kutu modeli kullanilabilir. Cocuklara “Bu kagit mi,
plastik mi?”, “Hangi bélmeye koymaliy1z?”, “Etiket bize nasil yardim eder?” gibi kisa sorular yoneltilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla temiz atiklari incelemeleri istenebilir. Cocuklar kagit, plastik ve metal
atiklari ayri ayri fark etmeye calisabilir. Aileler “Bu atik hangi gruba ait?’, “Evde atiklari nasil ayristirabiliriz?”,
“Geri donlsum gevreyi korumaya nasil yardim eder?” sorulariyla gocugun gézlemini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Elmanin Renk Yolculugu
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini aciklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimine yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. Gbzlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL 6GRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek




FEN ALANI

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB?7. Veri Okuryazarhg

Kavramlar: Zaman: dnce-simdi-sonra

Sozciikler: elma, elma dilimi, kesilen ylizey, beyaz kisim, kahverengi, kararma

Materyaller: etkinlik 6ncesinde yetiskin tarafindan kesilmis elma dilimleri, biitiin elma, iki kiiglik tabak, “hemen

gozlem” ve “bekledikten sonra gozlem” etiketleri, beyaz/krem renk karti, kahverengi renk karti, zaman kartlari,

gozlem-veri-kanit gizelgesi, cikartmalar, kalem, biyiteg

Egitim / Odrenme Ortami: Elma dilimleri etkinlik ncesinde giivenli bigimde bir yetiskin tarafindan kesilir.
Kesici araglar ¢ocuklarin erisemeyecedi alanda bulundurulur. Bir tabakta yeni kesilmis elma dilimi, diger
tabakta dnceden kisa siire bekletilmis ve rengi degismeye baslamis elma dilimi bulundurulur. Cocuklarin aktif
bicimde g6zlem yapabilmesi, renk karti segebilmesi, gizelgeye isaret koyabilmesi ve kanit cimlesi kurabilmesi
icin uygun masa diizeni olusturulur.

ETKIiNLIiKLER

Fen (Grup Etkinligi)

Biitiin elma, yeni kesilmis elma dilimi ve bekletilmis elma dilimi gocuklarin gérebilecegi bicimde
yerlestirilir. “Elmanin disi ve ici ayni renkte mi?”, “Kesilen elmanin i¢ kismi ilk basta nasil
gorindyor?”, “"Elma bekleyince renginde degisiklik olabilir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
elmanin kabugunu, beyaz/krem i¢ kismini ve beklemis elma diliminin rengini g6zlemlemeleri
saglanir (FAB.1.a, E3.2).

Yeni kesilmis elma dilimi incelenir. Cocuklarin elmanin kesilen yilizeyini buyttecle
gozlemlemeleri ve "acik renkli”, “beyaz/krem”, “taze gorinimli” gibi gbzlem cilimleleri
kurmalari desteklenir. G6zlem sonucu “hemen gézlem” bélimiine beyaz/krem renk karti ya da

cikartma ile kaydedilir (FAB.1.d, OB4).

Bekletilmis elma dilimi incelenir. Cocuklarin beyaz/krem kismin bazi yerlerinde
kahverengilesme olup olmadigini gézlemlemeleri saglanir. “Bu elmanin rengi ilk dilimle ayni
mi?’, “Hangi bolim koyulagsmis?” sorulariyoneltilir. G6zlem sonucu “bekledikten sonra gozlem”
béliimine kahverengi renk karti ya da gikartma ile kaydedilir (FAB.12.a).

Problem durumu agiklanir: “Kesilen elmanin renginin bekleyince degisip degismedigini
kanitlarla gostermek istiyoruz.” Kanit s6zcligi yas diizeyine uygun bi¢cimde agiklanir: “Kanit;
soyledigimiz sonucun neye gore dogru oldugunu gosteren gozlem, isaret, ¢izim ya da veridir.”

Denemeden énce tahmin alinir. “Yeni kesilen elma biraz beklerse rengi ayni mi kalir, degisir
mi?”, “Beyaz kismi kahverengiye donebilir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminleri alinir.
“Ayni kalir.” veya “Rengi dedisir.” kartlariyla géstermeleri ve gerekgelendirmeleri saglanir
(FAB.4.a, FAB.4.b, OB7).

Yeni kesilmis bir elma dilimi “/hemen g6zlem” tabadina yerlestirilir. Rengi gizelgeye kaydedilir.
Daha sonra ayni elma diliminin belirlenen kisa siire boyunca beklemesi saglanir. Cocuklarin
bekleme siirecinde zaman kartini takip etmeleri ve elma dilimini araliklarla gézlemlemeleri
desteklenir (FAB.7.b).

Bekleme siiresi sonunda ayni elma dilimi yeniden incelenir. Kesilen ylizeydeki renk degdisimi
gbzlemlenir. Cocuklarin “beyaz kismin bazi yerleri kahverengi oldu”, “renk koyulastr”,
“bekleyince degisti” gibi gézlem climleleri kurmalari saglanir (FAB.7.c, SDB2.1).

“Hemen gozlem” ve “bekledikten sonra gozlem” kayitlari yan yana incelenir. Cocuklarin 6nceki
ve sonraki renkleri karsilastirmalari saglanir. “Once hangi renk kartini koyduk?”, “Sonra hangi
renk kartini koyduk?”, “Renk kartlari bize neyi gésteriyor?” sorulari yoneltilir (FAB.8.c).

Elma dilimleri “rengi dedismeyen/az degisen” ve “rengi koyulasan” olarak gruplandirilir.
Cocuklaringozlemlenebilir 6zelliklere gore siniflandirma yapmalarive gruplariuygunifadelerle
adlandirmalari desteklenir.




FEN ALANI

«  Cocuklarin "Kesilen elmanin rengi dedisti.”, “Clnkl bekleyince beyaz kismi kahverengi
oldu.”, “Benim kanitim 6nce beyaz kart, sonra kahverengi kart kullanmamizdir.”, “Benim
kanitim elmanin kesilen yerinde kahverengi b6liim gérmemdir.” gibi kanita dayali agiklamalar
yapmalari desteklenir (FAB.12.c).

« Renk degisiminin hava ile temas ve bekleme siiresiyle iliskili olabilecegi yas diizeyine uygun
bicimde “Elma kesilince i¢ kismi hava ile karsilasir. Bir siire bekleyince kesilen ylizeyin rengi
kahverengiye doénebilir.” seklinde agiklanir. Cocuklarin bu agiklamayi gézlem kayitlariyla
iliskilendirmeleri saglanir.

5 «  Basittanimlamalar yapilir: “Renk degisimi, bir nesnenin éncekirenginden farkl gériinmesidir.”

2 “Kararma, elmanin kesilen, agik renkli ylizeyinin zamanla kahverengiye donmesidir.” “Kanit;

g sonucu agiklarken kullandigimiz gézlem, isaret, ¢izim ya da veridir.”

E «  Gozlem-veri-kanit gizelgesi birlikte incelenir. "Elmayi ilk kestigimizde hangi renk kartini

B sectik?”, "Elma bir siire bekleyince hangi renk kartini sectik?’, “Sectigimiz iki kartin rengi
ayni mi?”, “"Elmanin renginin degistigini nasil anladin?” sorulariyla gocuklarin goézlemlerini ve
cizelgedeki kayitlari kullanarak agiklama yapmalari desteklenir (SDB1.1).

« Deneyin giivenlik ve temizlik bolimi gocuklarla birlikte tamamlanir. ElIma pargalar atik
kabina yerlestirilir. Masa pegete ile temizlenir. Eller temizlenir. Kullanilan kartlar ve gizelge
diizenlenir.

«  Cocuklarin etkinlikte aktif rol almalari desteklenir (D3.4). Materyallere ve gevreye 6zen
gostermeleri desteklenir (D5.2). Kesici araglara dokunmama, ortak malzemeleri 6zenli
kullanma, sira bekleme ve ¢alisma alanini temiz birakma davraniglari vurgulanir.

E «  Yenikesilmis elma diliminin rengi nasildi?

% «  Bekletilmis elma diliminde hangi renk degisimi goruldi?

=z

= «  Elmanin renginin degistigini hangi gdzlemine gore sdyleyebilirsin?
g «  Renk kartlari ve gizelge bu sonucu agiklamada nasil kanit oldu?

Ll

o

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara farkli meyve dilimleri ya da farkh siirelerde bekletilmis elma goérselleri sunulabilir. Cocuklar kiigiik
gruplar halinde “hemen goézlem” ve “bekledikten sonra gozlem” kayitlarini karsilastirabilir. Her grup kendi
kanitini renk karti, gizim ya da sembolle gostererek arkadaslarina agiklayabilir.

Destekleme

Yalnizca yeni kesilmis elma dilimi, bekletilmis elma dilimi ve iki renk karti kullanilabilir. Cocuklara “"Hangi elma
dilimi agik renkli?’, “Hangi elma kahverengi oldu?”, “Rengi degisti mi?” gibi kisa sorular yéneltilebilir. Cocuklarin
uygun renk kartini se¢meleri desteklenebilir. Taze elma dilimi ile rengi tamamen kahverengiye donmis ¢ok
beklemis bir elma dilimi kullanilarak gorsel zithklar belirgin hale getirilebilir. Cizelgedeki soyut renk/zaman
kartlarinin yanina elmanin taze ve kararmis halinin gergek fotografini iceren énce-sonra kartlari eklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde glvenli sekilde bir elma dilimini gozlemlemeleri istenebilir. Cocuklar
elmanin ilk rengini ve bir siire bekledikten sonraki rengini karsilastirabilir. Aileler “EIma 6nce nasildi?”,
"Bekleyince rengi degisti mi?”, “Bu degisimi neye gore sdylliyorsun?”’ sorulariyla gocugun kanita dayal agiklama
yapmasini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Araba Rampasi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.

FAB.1.d. G6zlemledigi nesne/olay/olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gére siniflandirir.
FAB.2.¢. Benzer 6zellik gosteren nesne/olay/olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB?7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gézlemledigi durumu ifade eder.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gozlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
FBABI12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimine yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. G6zlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel EGilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim




FEN ALANI

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D5. Duyarhihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Yon / Mekdnda Konum: algak-yliksek

Sozciikler: rampa, oyuncak araba, baslangi¢ ¢izgisi, durma yeri, yiiksek rampa, algak rampa, mesafe, 6lgme
seridi, blokla dlgme, isaretleme, veri, kanit, sonug, agiklama, karsilastirma

Materyaller: oyuncak araba, iki adet diiz karton/mukavva rampa, tahta bloklar veya kutular, bant, baslangic
Gizgisi etiketi, durma yeri gikartmalari, renkli isaret kartlari, 6lcme seridi veya ayni boyda bloklar, algak rampa-
yliksek rampa gorsel kartlari, gézlem-veri-kanit gizelgesi, kalem, ¢ikartmalar, masa ortiisi veya diiz zemin
seridi

Egitim / 0grenme Ortami: Diiz ve giivenli bir zemin belirlenir. Ayni oyuncak araba, ayni baslangig gizgisi ve ayni
zemin kullanilacak bigimde iki rampa diizenegi hazirlanir. Bir rampa algak, diger rampa daha ylksek olacak
sekilde tahta bloklarla desteklenir. Rampalar kaymamasi icin bantla sabitlenir. Cocuklarin arabayi itmeden
yalnizca baslangi¢ gizgisinden birakmalari igin uygun alan olusturulur. Arabalarin firlatiimayacadi, rampanin
Uzerine ¢ikilmayacadi, deneme sirasinda sira beklenecegi ve durma yerinin gikartmayla isaretlenecedi belirtilir.
Gozlem sonuglarinin kaydedilmesi icin “algcak rampa” ve “yiiksek rampa” boliimlerinden olusan gézlem-veri-
kanit gizelgesi hazirlanir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Oyuncak araba, algcak rampa, yliksek rampa, baslangi¢ gizgisi ve durma yeri ¢ikartmalari
cocuklarin gorebilecedi bicimde yerlestirilir. “Araba rampadan birakilirsa nereye kadar
gidebilir?”, “Algak rampada mi, yiiksek rampada mi daha uzada gidebilir?’, “Bunu neye gore
anlayabiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin rampalari, yliksek-algak farkini, baslangig
gizgisini ve arabanin hareket edecedi yolu gozlemlemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). Problem
durumu agiklanir: “Arabamizin hangi rampada daha uzaga gittigini kanitlarla gostermek
istiyoruz.” Cocuklarin “kanit” sézciiglini yas diizeyine uygun bigcimde anlamalari igin "Kanit;
sOyledigimiz sonucun neye gore dogru oldugunu gosteren gdzlem, ¢izgi, isaret ya da veri
olabilir.” agiklamasi yapilir.

- Deney icin gerekli malzemeler (araba, algak rampa, yliksek rampa, baslangi¢ gizgisi, durma
yeri gikartmalar ve dlgme seridi/bloklar) belirlenir. Cocuklarin hangi malzemenin ne ise
yaradigini sdylemeleri desteklenir (SDB2.1). Denemeden dnce tahminler alinir. “Sence araba
alcak rampada mi daha uzaga gider, yiksek rampada mi?”, “Tahminini hangi kartla gostermek
istersin?’ sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini algak rampa veya yliksek rampa karti
secerek gdstermeleri ve gerekgelendirmeleri saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b, OB7). ilk denemede
araba algak rampanin baslangi¢ gizgisine yerlestirilir. Arabanin itme kuvveti uygulanmadan
birakilmasi saglanir. Arabanin durdugu yer ¢ikartmayla isaretlenir. Sonug g6ézlem-veri-kanit
cgizelgesinde “algak rampa” béliimiine sembol ya da ¢izimle kaydedilir (FAB.7.b).

ETKINLIKLER




FEN ALANI

ETKIiNLIiKLER

ikinci denemede ayni araba yiiksek rampanin baslangi¢ cizgisinden birakilir. Arabanin
durdudu yer farkh renkli gcikartmayla isaretlenir. Sonug “yiiksek rampa” boliimiine kaydedilir
(FAB.1.d, FAB.12.a). Algak rampa ve yliksek rampa denemelerinde arabanin durdugu yerler
karsilastirilir. Baslangi¢ ¢izgisinden durma yerine kadar olan mesafe ayni boydaki bloklar,
adim kartlari veya olgcme seridi kullanilarak standart olmayan 6lgcme araglariyla belirlenir.
Cocuklarin “algak rampada su kadar blok”, “yliksek rampada daha fazla blok” gibi veri ifadeleri
kurmalari desteklenir. Durma yeri isaretleri yan yana incelenir. “Hangi ¢ikartma baslangi¢
Gizgisinden daha uzakta?’, “Hangi rampa arabayi cizgiye kadar degil, daha ileriye gotiirdi?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin elde ettikleri isaretleri kanit olarak kullanmalari saglanir
(FAB.12.c). Cocuklarin “Yiiksek rampada araba daha uzadga qitti.", “Clinkii gizgiye kadar
degil, dahaileriye gitti.”, “"Kanitim yliksek rampadaki ¢cikartmanin daha ileride olmasidir.” gibi

aciklamalar yapmalari desteklenir.

Denemeler iki kez tekrarlanir. Her denemede ayni araba ve ayni baslangig gizgisi kullanilir.
Cocuklarinverilerin benzer olup olmadigini gézlemlemelerisaglanir. “ikincidenemede de araba
ayni rampada daha uzada gitti mi?” sorusuyla kanitlarin gliglendirilmesi desteklenir (FAB.7.c).
Arabalarin durdugu yerler “yakinda duranlar” ve “uzakta duranlar” olarak gruplandirilir. Algak
rampa ve yiiksek rampa sonuglari gorsel kartlarla eslestirilir. Cocuklarin gozlemlenebilir
ozelliklere gore gruplandirma yapmalari saglanir (FAB.2.c, OB4). Gruplar uygun ifadelerle
adlandirilir (FAB.2.¢). Rampanin yiiksekliginin degismesiyle arabanin gittigi uzaklik arasinda
iliski kurulmasi desteklenir. "Rampa daha yiiksek oldugunda araba neden daha ileri gitmis
olabilir?”, “Hangi gézlemimiz bunu gosteriyor?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin neden-sonug
iliskisi kurmalari ve kanita dayali agiklama yapmalari saglanir (FAB.8.b, FAB.8.c).

“Rampa, bir ucu daha yilksekte egimli yoldur.”, “Baslangi¢ cizgisi, arabanin birakildigi
yeri gosterir.”, “Durma yeri, arabanin hareketinin bittigi yerdir.”, “Kanit; sonucu agiklarken
kullandigimiz gézlem, isaret, gizgi ya da veridir.” seklinde basit tanimlamalar yapilir.

Gozlem-veri-kanit gizelgesi birlikte incelenir. “Alcak rampada araba nereye kadar gitti?",
“Yiksek rampada araba nereye kadar gitti?”, “Hangi veri bize arabanin yliksek rampada daha
uzaga gittigini gosteriyor?” sorulariyla gocuklarin veriye dayal agiklama yapmalari saglanir
(SDB1.1).

Etkinlik sonunda “Ayni arabanin ayni baslangi¢ gizgisinden birakildiginda yliksek rampada
daha ileriye gittigi gozlemlendi. Bunu durma yeri ¢ikartmalari, 6lgme bloklari ve gozlem
cizelgesindeki kayitlar gosterdi. Bu nedenle ‘Yilksek rampada araba daha uzada gitti.
aciklamasi gozlem ve verilerle desteklenmis oldu.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin etkinlikte
aktif rol almalari desteklenir (D3.4). Materyallere ve cevreye 6zen gdstermeleri desteklenir
(D5.2). Arabanin firlatiimamasi, rampalarin (izerine ¢ikilmamasi, ortak malzemelerin 6zenli
kullanilmasi, sira beklenmesi ve ¢alisma alaninin diizenlenmesi davranislari vurgulanir.

DEGERLENDIRME

Araba algak rampadan birakildiginda nereye kadar gitti?
Araba yliksek rampadan birakildiginda nereye kadar gitti?
Hangi rampada araba daha uzaga gitti?

Arabanin daha uzaga gittigini hangi isaret ya da délgliimle anladin?




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Aynirampada farkli ylizeyler (hali, fayans, zimpara) ya da hafif-agir iki araba denenerek siirtiinme ve kiitlenin de
etkili oldugu fark ettirilebilir, hareket bir tabletle yavas ¢ekimde izlenebilir ve blok 6l¢glimi gercek bir mezurayla
eslestirilerek birimin santimetre karsiligi kesfedilebilir.

Destekleme

Etkinlik belirgin bicimde farkli iki rampayla (gok algak ve gok yliksek) ve “Araba yakina mi, uzaga mi gitti?" gibi
iki secenekli sorularla baslatilabilir. Durma yerleri blylik ve farkli renk ¢ikartmalarla isaretlenip baslangig
Gizgisinin yanina, yan yana konularak "uzak-yakin” somutlastirilabilir, 6lgme az sayida blytik blokla yapilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde glivenli bir rampa g6zlemi yapmalari istenebilir. Cocuklar kitap veya
kartonla algak ve yliksek iki rampa olusturup kiiglk bir arabayi birakabilir. Aileler “Hangi rampada araba daha
uzaga qitti?”, “Bunu neye gore soyledin?’, “Arabanin durdugu yeri nasil isaretleyebiliriz?” sorulariyla gocugun
kanita dayali agiklama yapmasini destekleyebilir.




’ FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Seker ve Kum Suda Ne Yapar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda g6zlemledigi durumu ifade eder.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢oziimiine yonelik elde ettigi verileri ¢izim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. G6zlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zaman: 6nce-sonra

Sozciikler: karistirmak, ¢coziinmek, tanecik




FEN ALANI

Materyaller: iki seffaf bardak, su, toz seker, temiz kum, iki kiiclik kasik, olgu kasigi, “seker” ve “kum” etiketleri,

“¢ézlndl” ve “¢oziinmedi” kartlari, “gériinmez oldu” ve “dibinde kaldi” gorsel kartlari, g6zlem-veri-kanit

cizelgesi, gikartmalar, kalem, masa ortiisii, pecete, el temizleme malzemesi

Egitim / Ogrenme Ortami: Masaya iki seffaf bardak yerlestirilir. Bardaklara esit miktarda su konur. Bir bardaga
“seker”, diger bardaga “kum” etiketi yapistiriir. Denemede kullanilacak seker ve kum kiiglik kaplarda hazir
bulundurulur. Cocuklarin aktif bicimde gbézlem yapabilmesi igin karistirma, isaretleme, sonug karti segme ve
kanit gosterme gorevleri planlanir.

ETKINLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Seker, kum, iki bardak su ve karistirma kasiklari gocuklarin gérebilecegi bigimde yerlestirilir.
“Seker ve kum ayni mi?", “Hangisi suda gériinmez héle gelebilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
seker ve kumu renk, tanecik, sertlik, gorinim ve miktar bakimindan g6zlemlemeleri saglanir
(E3.2). Seker ve kum, kuru halde karsilastirilir. Cocuklarin “beyaz tanecikli’, “kum gibi taneli”,
“sert”, “ince”, "Farkli goriiniyor.” gibi gdzlem iceren ifadeler kullanmalari desteklenir. Seker ve

kumun benzer ve farkh 6zellikleri gérsel kartlarla eslestirilir (OB4).

Problem durumu aciklanir: “Seker ve kum suya karistirildiginda hangisinin ¢6ziindigund,
hangisinin ¢oziinmedigini kanitlarla gostermek istiyoruz.” Kanit s6zclgu yas diizeyine uygun
bicimde agiklanir: “Kanit, sdyledigimiz sonucun neye gére dogru oldugunu gosteren gézlem,
isaret, ¢izim ya da veridir.”

Deney icin gerekli malzemeler (su dolu bardaklar, seker, kum, kasiklar, etiketler ve g6zlem-
veri-kanit gizelgesi) belirlenir. Cocuklar hangi malzemenin ne ise yaradigini séylemeleri igin
desteklenir (SDB2.1). Denemeden 6nce tahminler alinir. “Seker suya karistirilinca ne olabilir?”,
“Kum suya karistirilinca ne olabilir?’, "Hangisi suda gorinmez hale gelebilir?”, “Hangisi bardagin
dibinde kalabilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin tahminlerini “C6zinir.” veya “C6ziinmez.”
kartlariyla gostermeleri saglanir (FAB.4.a, FAB.4.b, OB7).

ilk bardaga bir dlgii kasigl seker eklenir. Cocuklar tarafindan sirayla ve dikkatli bigimde
karistirma yapilir. Karistirma sonrasinda seker taneciklerinin gozle gorilip gorilmedigi
incelenir. “Seker goriinidyor mu, gériinmez hale mi geldi?” sorusu yo6neltilir. Sonug; gdzlem-
veri-kanit gizelgesinde “seker” béliimiine sembol, ¢ikartma ya da gizimle kaydedilir (FAB.7.b,
FAB.12.a).

ikinci bardaga bir 6lgli kasigi kum eklenir. Cocuklar tarafindan sirayla ve dikkatli bigimde
karistirma yapilir. Karistirma sonrasinda kumun bardagin iginde nerede oldugu gézlemlenir.
Kumun bardagin dibinde kalip kalmadigi incelenir. Sonug; g6zlem-veri-kanit gizelgesinde
“kum” bolimiine sembol, ¢ikartma ya da gizimle kaydedilir.

iki bardak yan yana getirilir. Sekerli su ve kumlu su karsilastirilir. “Hangi bardakta tanecikler
gorinmez hale geldi?’, “Hangi bardakta tanecikler bardagin dibinde kaldi?” sorulari yoneltilir.
Cocuklarin g6zlem verilerini karsilastirmalari saglanir (FAB.8.c).

Sekerli su igin "Seker goriinmez héale geldi.”, kumlu su igin “"Kum bardagin dibinde kaldi.”
kartlar segilir. Cocuklarin kartlari uygun bardaklarin yanina yerlestirmeleri saglanir. Secilen
kartlar kanit olarak kullanilir (FAB.12.c).

“Seker suda ¢6zlindi.” agiklamasi lzerinde durulur. Sekerin tamamen yok olmadigi, suya
karistigi ve gozle kolay segilemez héle geldigi belirtilir. “"Kum suda ¢6ziinmedi.” agiklamasi
Gzerinde durulur. Kumun suya karigsa da bardagin dibinde gériilebildigi vurgulanir.

]

Cocuklarin “Seker suda ¢6zilindu ¢unki seker tanecikleri goriinmez oldu.”, “Kum ¢éziinmedi
¢unkil kum bardagin dibinde kald1.”, “Benim kanitim sekerli bardakta tanecik gormememdir.”,
“Benim kanitim kumun dipte goériinmesidir.” gibi kanita dayali agiklamalar yapmalari

desteklenir (SDB1.1).
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e Cozinme durumlari siniflandirilir. Seker “Suda ¢o6ziindl.” grubuna, kum “Suda ¢éziinmedi.”
grubunayerlestirilir. Cocuklarin nesne/olay/olgularibenzer 6zelliklerine gére gruplandirmalari
ve uygun ifadelerle adlandirmalari saglanir.

« Deneme ikinci kez kiglik miktarlarla tekrar edilebilir. Her iki denemede de ayni miktarda
su ve ayni 0l¢li kasig kullaniimasina dikkat edilir. Cocuklarin “Ayni miktarda su kullandik.”,
“Ayni kasikla ekledik.”, “Ikinci denemede de seker gériinmez oldu, kum dipte kald1.” gibi veri

» ctimleleri kurmalari desteklenir (FAB.7.c, D3.4).

u «  Gozlem-veri-kanit gizelgesi birlikte incelenir. “Seker bardaginda ne ¢izildi?", “"Kum bardaginda

E ne ¢izildi?", "Hangi ¢izim bize ¢6zlinmeyi go0steriyor?’, “Hangi isaret bize ¢dziinmemeyi

é gosteriyor?” sorulariyla gocuklarin elde ettikleri verileri kanit olarak kullanmalari saglanir.

-

L . “Sekersudaco6ziindiglicin gozle secilemezhéale geldi.”, "Kum suda ¢6ziinmedigiigin bardagin
dibinde kaldi.” agiklamalari gocuklarin yas diizeyine uygun bigimde agiklanir (FAB.8.b).

« Etkinlik sonunda “Seker suya karistirildiginda gézle kolay goriinmez héale geldi, bu durum
sekerin suda ¢6ziindiigunl gosteren bir kanit oldu. Kum suya karistirildiginda bardagin
dibinde kaldi; bu durum kumun suda ¢6ziinmedigini gdsteren bir kanit oldu. Bu nedenle
‘Seker suda ¢oziindi, kum ¢oziinmedi.” agiklamasi gozlem ve verilerle desteklenmis oldu.”
aciklamasi yapilir.

w «  Seker suya karistirildiginda ne oldu?

=

% «  Kum suya karistirildiginda ne oldu?

§ «  Sekerin suda ¢6ziindiiglini hangi g6zlemine gore soyleyebilirsin?

g «  Kumun suda ¢6ziinmedigini hangi kanitla aciklayabilirsin?

)

= «  Sekerli su ve kumlu suyu karsilastirirken hangi farkliliklar dikkatini ¢cekti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklara tuz, piring veya un gibi farkh giivenli materyaller sunulabilir. Kiiglik gruplar halinde bu materyallerin
suda ¢oOzlinlip ¢oéziinmedigi gozlemlenebilir. Cocuklarin sonuglari “Cozinir.” ve “Coziinmez.” kartlariyla
siniflandirmalari ve gézlemlerini kanit gostererek agiklamalari desteklenebilir.

Destekleme

Etkinlik daha az materyalle siirdiirilebilir. Yalnizca seker, kum ve iki bardak su kullanilabilir. Cocuklara “Seker
goriniyor mu?’, “Kum nerede kaldi?", “Hangisi ¢6ziindi?" gibi kisa sorular ydneltilebilir. Cocuklarin uygun
"Cozunlr.” veya “Coziinmez.” kartini segmeleri desteklenebilir. Cocuklarla etkinlik stirecinin videosunu
izleyebilecekleri, etkinligi tekrar deneyebilecekleri gegici merkez olusturulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde glivenli bir ¢dziinme gozlemi yapmalari istenebilir. Cocuklar bir
bardak suya az miktarda seker ekleyip karistirabilir ve sekerin gériinmez hale gelip gelmedidini gézlemleyebilir.
Aileler “"Seker hala goriiniyor mu?’, “Suda ne degisti?’, “Bunu neye gore soylliyorsun?” sorulariyla gocugun

kanita dayali agiklama yapmasini destekleyebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Ay Neden Her Zaman Ayni Gériinmez?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gozlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne/olay/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.c. Nesne/olay/olgulari benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FBABS9. Bilimsel Model Olusturma

FAB.9. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.9.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimune iliskin hayal glicline dayali modeller onerir.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimlne yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.

FAB.12.c. G6zlem ve verilere dayali agiklamalar yapar.
FBAB13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene ydnelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve/veya durumlara ydnelik bilimsel sorgulama
yapabilme
FAB.13.a. Gunlik yasamda karsilastigi nesne/olay/olgulara iliskin sorular sorar.
FAB.13.d. Ulastigi sonuglara dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak




FEN ALANI

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: aydinlik-karanlik

Miktar: yarim-tam

Sozciikler: ay, hilal, yarim ay, dolunay

Materyaller: ayin farkh gorinimlerini gosteren kartlar, el feneri, blyik ve kiiglk toplar, kavram kartlari,

gozlem-soru-bulgu-sonug ¢izelgesi, kalem ve boya kalemleri

Egitim / 0grenme Ortami: El feneri Glines'i, biiyiik top Diinya'yl, kiiglik top Ay’ temsil edecek bigimde hazirlanir.

ETKIiNLIKLER

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ayin farkli gorinimlerini gosteren kartlar ¢ocuklarin gdérebilecegi bicimde yerlestirilir.
Cocuklarin kartlar dikkatle incelemeleri saglanir (FAB.1.a, E3.2). “Ay her zaman ayni mi
gorinlr?’, “Kartlardaki Ay goériinimleri birbirine benziyor mu?’ gibi sorular yoneltilerek
cocuklarin gozlemlerini paylasmalari desteklenir (SDB2.1). Ardindan gocuklara “Ay'in bu
farkli goriintimleriyle ilgili neleri merak ediyorsunuz?’, “Ay hakkinda hangi sorularin cevabini
o6grenmek isterdiniz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin “Ay neden bazen hilal gibi gériintir?”, “Ay
neden bazen yuvarlak gorinir?”, “Ay’'in bir bolimu neden karanlk kalir?’, “Glines 1s1§1 Ay'1 nasil
etkiler?” gibi kendi sorularini olusturmalari ve ifade etmeleri desteklenir (FAB.13.a, SDB2.1).
Cocuklarin sorularindan hareketle arastirilacak durum birlikte belirlenir.

Cocuklarin Ay kartlarini benzerlik ve farkliliklarina gore inceleyip siniflandirmalari saglanir
(FAB.2.c, OB4). Ardindan Ayin farkli sekillerde nedenini arastirmak amaciyla bir model
olusturulacagi acgiklanir. "Ay'in neden farkli goriindiigiini anlamak icin nasil bir model
kurabiliriz?”, “Glines’i ne temsil edebilir?”, “Ay’'I ne temsil edebilir?”, “Aydinlik ve karanlk bolimi
modelde nasil gosterebiliriz?” sorulari yoneltilir (FAB.9.a, D3.4).

Cocuklarla birlikte Glines-Diinya-Ay modeli olusturulur. El feneri Giines'i, biiyiik top Diinya'yi,
kiiclik beyaz top ise Ay'1 temsil edecek sekilde yerlestirilir. Cocuklarin modeldeki parcalari
“Gunes”, “Dinya”, "Ay” ve “Isik kaynag!” kartlariyla eslestirmeleri saglanir.

El feneri sabit tutulurken Ay topunun farkli bolimlerinin aydinlik ve karanhk gorinmesi
gdzlemlenir. “Ay topunun hangi bolimu 1sik aldi?”, “Hangi bolimi karanlik kaldi?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin gozlemlerini “aydinlik bolim” ve “karanlk bélim” kartlariyla belirtmeleri
saglanir (FAB.12.a). Ardindan “Ay topunu Diinya'nin gevresinde farkli yerlere getirirsek bize
goriinen aydinlik bélim degisir mi?” sorusu yoneltilerek gocuklarin gézlem ve 6n bilgilerinden
hareketle tahminde bulunmalari desteklenir (FAB.4.a).

Ay modeli, Dinya modelinin gevresinde farkli konumlara yavasca tasinir. Her konumda
¢ocuklarin Ay modelinin kendilerine goriinen aydinlik bolimiini incelemeleri saglanir. “Bu
konumda Ay nasil goriiniiyor?”, “Daha ince mi, daha yuvarlak mi goriiniiyor?” sorulari yoneltilir.
Cocuklar gozlemlerine uygun olarak hilal, yarim ay veya dolunay kartlarindan birini secger
(FAB.12.c).

Modeldeki farkl konumlar ve segilen Ay kartlari birlikte incelenir. “Ay topunun kendisi degisti
mi?”, “Isik alan bolim her konumda ayni miydi?”, “Bize gériinen aydinlik bélim neden degisti?”
sorulari lizerinden gozlemler karsilastirilir. Cocuklarin modelden elde ettikleri bulgularla
ilk tahminlerini karsilastirmalari; Ay'in kendisinin sekil degistirmedigini, Diinya'dan goriilen
aydinlik b6élimiin konumuna gore degistigini fark etmeleri desteklenir. Ardindan ¢ocuklardan
ulastiklarisonuglara dayanarak Ay'in farkligériintimlerinin neden olustugunu kendiifadeleriyle
aciklamalari istenir (FAB.13.d).




FEN ALANI

« Ay kartlari gocuklarla birlikte gézlem sirasina gore dizilir ve kartlar karsilastirilir. Cocuklarin
ﬁ modelde gozlemledikleri durum ile gokyuziinde gordikleri Ay gériinimleri arasinda iligki
E kurmalari saglanir. “Gokylziinde Ay neden bazen ince, bazen daha yuvarlak goriiyor
=z olabiliriz?", “Modelimiz bize bunu nasil gdsterdi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kendi
E sonuglarini agiklamalari desteklenir. Etkinlik sonunda Ay'in kendisinin sekil degistirmedigi,

farkl konumlarda Giines'ten aldigi 1s1gin Diinya’dan goriinen boliminin degistigi vurgulanir.

E « Ay kartlarinda hangi farkh gorinimleri gérdiin?
o «  Modelimizde el feneri neyi, kiiglik beyaz top neyi temsil ediyordu?
o
. - Etkinlige baslamadan 6nce Ay'in farkl goriinmesi hakkinda ne disiiniiyordun? Simdi ne
2 dislniyorsun?
L
’g «  Modelde gérdigiin Ay goriiniimlerinden hangilerini gokyliziinde de gérdin?

« Ay hakkinda baska neleri merak ediyorsun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklar Ay modelini Diinya modeli ¢cevresinde tam bir tur boyunca esit araliklarla tasiyip her konumu bir
tabletle ayni agidan fotograflayarak evrelerin sirali bir dongi olusturdugunu gorebilir ve fotograflari yan yana
dizip kendi “evre seridini” kurabilir. Ay modelinin aydinlik bélimindn gocugun bakis agisina gore degistigini
fark ettirmek i¢in ayni anda birka¢ gcocuk farkl yonlerden bakip gordiklerini karsilastirabilir, el feneri sabit
tutulurken Diinya modeli de dondirilerek giindiiz-gece ile evrelerin ayri seyler oldugu ayirt ettirilebilir.

Destekleme

Etkinlik yalnizca iki belirgin evreyle (ince hilal ve dolunay) ve “Ay'in az kismi mi aydinlik, gogu mu aydinlik?” gibi
iki secenekli sorularla baslatilabilir. EI feneri ve Ay modeli 6gretmen tarafindan sabit, net bir konuma getirilip
gocugun yalnizca aydinlik bélimi géstermesi istenebilir; sonuglar bliylik ve az sayida Ay kartiyla eslestirilebilir
ve “aydinlik-karanlik” ayrimi modele dokundurularak somutlastirilabilir.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birkag aksam Ay'1 g6zlemlemeleri istenebilir. Cocuklar Ay'in ince, yarim ya
da yuvarlak goriiniip gériinmedigini fark edebilir. Aileler “Ay bugiin nasil gériiniiyor?”, “Daha 6nce gérdigimiiz

Ay'a benziyor mu?”’, “Ay’in gériinen kismi degismis mi?” sorulariyla cocugun gézlem yapmasini destekleyebilir.




*

FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bitkiler Neden Giinese Yonelir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gézlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
FAB.1.c. Nesne / olay / olgularin g6zlemlenebilir 6zelliklerine iliskin verileri toplar.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol
kullanma yoluyla kaydeder.

FAB.1.e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.

FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
cikarimlar yapabilme

FAB.8.b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi dedisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c. Nesne/olay/olgularailiskin gézlem ve verilerine dayal agiklamalar yapar.
FBAB13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama
yapabilme
FAB.13.a. Guinlik yasamda karsilastigi nesne/olay/olgulara iliskin sorular sorar.

FAB.13.c. Nesnelerin belirli durumlardaki olasi dedisimlerine iliskin tahminlerini uygun ifadelerle
aciklar.

FAB.13.¢. insan davranislarinin gevre {izerindeki olasi etkilerine iliskin tahminlerini ifade eder.
FAB.13.d. Ulastigi sonuglara dayali agiklamalar yapar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim




FEN ALANI

DEGERLER
D3. Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Yon / mekadnda konum: uzak-yakin

Sozciikler: yon, yonelmek, egilmek

Materyaller: saksi bitkisi, karton kutu, 1sik yoni ok kartlari, gézlem kayit gizelgesi, kalem ve yapiskan bant
Egitim/0grenme Ortami: Pencere 6niinde bitki, 1sik yonii ok kartlari ve cocuklarin gzlem yapabilecekleri uygun
bir alan hazirlanir. inceleme siirecinde kullanilmak {izere karton kutulu diizenek pencere yakinina yerlestirilir
ve bitkinin isik alabilecegi sekilde konumlandirilir. Cocuklarin bitkinin yaprak, gévde ve isida yonelimini rahatga
gozlemleyebilecekleri ve ginliik degisimleri karsilastirabilecekleri bir diizen olusturulur. Gozlem kayitlar
cocuklarin gorebilecedi bir alanda sergilenir.

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Pencere 6nlndeki bitki ve 1sik yoniini gosteren ok kartlari gocuklarin gorebilecedi bigcimde
yerlestirilir. Cocuklarin bitkiyi dikkatle incelemeleri saglanir (FAB.l.a, E3.2). “Bitkinin
yapraklari hangi yone bakiyor?”, “Govdesi dik mi, egik mi?”, “Bitki pencereye yakin mi?’ gibi
sorular yoneltilerek gézlemledikleri 6zellikleri ifade etmeleri desteklenir (FAB.1.b, SDB2.1).
Pencereden gelen i1si§in yonu gocuklarla birlikte belirlenerek ok kartiyla gosterilir. Ardindan
cocuklarin bitkinin 1s1ga yonelmesiyle ilgili merak ettikleri sorulari sormalari tesvik edilir
(FAB.13.a, SDB2.1).

« Karton kutulu diizenek cocuklarla birlikte hazirlanir (D3.4). Kutunun bir yaninda isigin
girebilecegiaciklik gosterilir ve bitki zarar gormeyecek bigimde kutununigine yerlestirilir. “Isik
yalnizca bu taraftan gelirse bitkinin govdesi ve yapraklari hangi yone dogru yonelir?” sorusu
yoneltilir. Cocuklarin ilk gozlemlerinden ve onceki deneyimlerinden hareketle tahminde
bulunmalari saglanir (FAB.4.a). Cocuklarin bitkinin olasi yonelimine iliskin tahminlerini
aciklamalari ve arkadaslarinin tahminlerini dinlemeleri desteklenir (FAB.4.b, SDB2.1).

« Belirlenen silire boyunca bitki her giin kisa siirelerle gézlemlenir. Cocuklarin bitkinin
yapraklarinin ve gdvdesinin isigin geldigi yone dogru yonelip yonelmedigini incelemeleri
saglanir (FAB.13.c). Bitkinin gévde ve yapraklarinda gézlemlenen dedgisikliklere iliskin veriler
toplanir (FAB.1.¢). G6zlem sonuglari gocuklarin da gérebilecedi bir gizelge lizerinde glinlere
gore gizim, isaret veya sembollerle kaydedilir (FAB.1.d).

« Birinci, ikinci ve Uglincl gline ait gézlem kayitlari yan yana incelenir. Cocuklarin ilk ve
sonraki gozlemlerini karsilastirarak bitkinin gévde ve yapraklarinin yoniinde meydana gelen
degisiklikleri agiklamalari saglanir (FAB.1.e, SDB2.1). Isigin geldigi yoni gosteren ok ile bitkinin
yoneldigi taraf birlikte incelenir.

ETKINLiKLER

« "lsik hangi yonden geliyor?’, “Bitkinin govdesi ve yapraklari hangi yone dogru yoneldi?”,
“Isigin geldigi yon ile bitkinin yoneldigi yon arasinda nasil bir iliski var?” sorulari yoneltilir.
Ardindan "Bitki neden bu yone dogru egilmis olabilir?” sorusu tizerinde durulur. Cocuklarin
gozlemlerinden hareketle isigin geldigi yon ile bitkinin yonelmesi arasinda neden-sonug
iliskisi kurmalari desteklenir (FAB.8.b, SDB2.1).

«  Cocuklarinbaslangigtakitahminleriilegézlemsonucundaeldeedilenbulgularikarsilastirmalari
ve ulastiklan bilgileri degerlendirmeleri saglanir (FAB.13.¢). Bitkilerin blyiimek ve gelismek
icinisigaihtiyag duydudu, isik belirli bir ydnden geldiginde gdvde ve yapraklarin zamanla isigin
geldigi yéne dogru yonelmesinin g6zlemlenebilecegdi yas diizeyine uygun bigimde agiklanir.

- Etkinlik sonunda cocuklardan gozlem ve kayitlarindan yararlanarak “Bitkinin yoniinde
nasil bir degisiklik oldu?’, “Bu degisikligin nedeni ne olabilir?” sorularina yanit vermeleri
istenir. Cocuklarin gézlem ve verilerine dayal agiklamalar yapmalari desteklenir (FAB.8.c,
SDB2.1). Ulastiklari sonuglari kendi ifadeleriyle agiklamalari ve arkadaslarinin agiklamalarini
dinlemeleri saglanir (FAB.13.d, SDB2.1).




FEN ALANI

«  Bitkinin yapraklariilk baktigimizda hangi yone dénukti? Gosterir misin?
« Isik nereden geliyordu? Gosterir misin?
Bitkinin yapraklariisigin oldugu tarafa dogru dondi mi?

o Cizdigimiz resimlere bakalim. Bitkinin yapraklari ilk resimde nasildi, son resimde nasil?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Cocuklarin farkl bitkilerin is1ga yonelimlerini karsilastirmalari saglanabilir. Farkli yonlerden i1sik alan bitkiler
incelenerek yaprak ve govde yonelimleri hakkinda gozlemler yapilabilir. Cocuklarin gézlem sonuglarini gizim,
sembol veya kisa ifadelerle kaydetmeleri desteklenebilir.

Destekleme

Bitkinin boliimlerini ve 1sigin yoniini ayirt etmekte zorlanan ¢ocuklar icin bitki gorsellerinden ve yon oklarindan
yararlanilabilir. Gozlem sirasinda kisa ve somut sorular yoneltilerek ¢ocuklarin yaprak, gévde ve i1sik yoniine
odaklamalari desteklenebilir. Cocuklarin gézlemlerini ifade etmelerini kolaylastirmak amaciyla sézel ipuclari
verilebilir ve gerektiginde model olunabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde pencere 6niindeki bir bitkiyi birkag glin gozlemlemeleri istenebilir.




FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yagmurdan Once Gokyiiziinde Neler Degisir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gzlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne/olay/olgulari odaklanarak gézlemler.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Elde ettigi verilerden ve on bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b. Nesne/olay/olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme
FAB.12.a. Karsilastigi problemlerin ¢éziimine yonelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve
gorsellerle kaydeder.
FBAB13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iligkili olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama
yapabilme
FAB.13.a. Guinlik yasamda karsilastigi nesne/olay/olgulara iliskin sorular sorar.
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Zaman: 6nce-simdi-sonra

Sozciikler: yagmur, gokylz, bulut, koyu bulut, acik bulut, gri bulut, riizgéar, serinlik, hava durumu

Materyaller: gokyuzi ve bulut gorsel kartlari, agik gokylizii-kapali gokyuizi kartlari, beyaz bulut-gri bulut-koyu
bulut kartlari, yagmur damlasi kartlari, riizgar semboli, ¢ikartmalar, kalem, giin/saat kartlari, hava durumu

sembolleri, “yagmurdan 6nce” ve “yagmurdan sonra” gorselleri
Egitim / Ogrenme Ortami: Hava kosullari uygunsa kisa siireli bahge g6zlemi yapilabilir.




FEN ALANI

Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Acik gokyiizii, pargali bulutlu gékyiizi, gri/koyu bulutlu gékyiizii ve yagmurlu hava gorselleri
cocuklara gosterilir. "Yagmur yagmadan énce gokylziinde ne tir dedisimler olabilir?”,
“Bulutlarin rengi degisebilir mi?”, “Gokylizl daha agik mi, daha koyu mu goriinebilir?” sorulari
sorulur. “Yagmurdan 6nce bulutlar koyulasir mi?”, “Gokylizi kapanir mi?”, “Riizgar artar mi?”,
"Yagmurdan dnce hava daha serin hissedilebilir mi?” gibi sorularin gocuklar tarafindan ifade
edilmesi desteklenir (FAB.13.a, SDB2.1).

«  GOkyuzu gorselleri incelenir. Cocuklarin agik gokylizli, beyaz bulutlu gokyiizl, gri bulutlu
gokylizi ve koyu bulutlu gékyiiziini renk, aciklik-kapalilik, bulut miktari ve yagmur olasiligi
bakimindan karsilastirmalari saglanir (FAB.1.a, E3.2). inceleme plani olusturulur. “Yagmurdan
once gokyuzlindeki dedisimi nasil anlayabiliriz?”, “"Hangi isaretlere bakabiliriz?", “Bulutun
rengi, gokyuziiniin acikhigi ve riizgari nasil kaydedebiliriz?” sorulari sorulur. Cocuklarin gdzlem
cizelgesinde kullanacaklari sembolleri segmeleri saglanir (0B7).

« Pencere o6niinden ya da glvenli bahge alanindan kisa sireli gokyizi gozlemi yapilir.
Cocuklarin bulutlarin rengini, gokyiziniin agik mi kapali mi oldugunu, bulutlarin az mi gok
mu goériindligiini ve riizgarin hissedilip hissedilmedigini gozlemlemeleri desteklenir. Gozlem
sonuglari gizelgeye kaydedilir. Beyaz bulut, gri bulut, koyu bulut, agik gokyiiz{, kapali gékytiz(,
rizgar ve yagmur damlasi sembolleri kullanilir. Cocuklarin gozlemlerini gizim, isaretleme,
sembol ya da gikartma yoluyla géstermeleri saglanir (FAB.12.a).

«  Yagmur 6ncesi ve yagmur sonrasi gokyiizii gorselleri yan yana incelenir. Gocuklarin “Once

bulutlar koyu goériintiyordu.”, “Sonra yagmur damlalari goruldi.”, “Gokytzi kapaliydl.” gibi
g6zlem climleleri kurmalari desteklenir (0B4).

Y]

o GOkyuzi degisim modeli olusturulur. Cocuklarin “agik gokyizi”, “bulutlarin cogalmasr’,
“gri/koyu bulutlar’, “yagmur damlalari” kartlarini siraya dizerek yagmur 6ncesi degisimleri
gosteren basit bir siralama modeli hazirlamalari saglanir. Hazirlanan model gergek gokyiizii
goOzlemleriyle karsilastirilir. Tahmin c¢alismasi yapilir. “Buglinkii gokytizi kartimiza gore
yagmur yagabilir mi?”, “Bunu hangi bulguya gore soyliyoruz?” sorulari sorulur. Cocuklarin
elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahmin yapmalari saglanir (FAB.4.a,

FAB.4.b, D3.4).

« Etkinlik sonunda “Yagmur yagmadan 6nce gokylziinde bazi degisimler gozlenebilir.
Bulutlar gogalabilir, gri ya da koyu renkte goriinebilir, gékylizii daha kapali olabilir ve riizgar
hissedilebilir.” agiklamasi yapilir.

«  Yagmur yagmadan 6nce gokytiiziinde neler degisebilir?
«  Yagmur basladiginda disarida hangi sesleri duyabilirsin?
«  GOkyuziinin kapali oldugunu hangi sembol ya da gorsele gore sdyleyebilirsin?

« Buglin goOkyiiziine bakarak yagmur yadip yagmayacagi hakkinda nasil bir tahminde
bulunabilirsin?




FEN ALANI “

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

GOkylizl her giin bir tabletle ayni pencereden fotograflanip kareler yan yana dizilerek degisim gorsel olarak
belgelenebilir ve gocuklarin yagmur tahmini sonraki ginin gergegiyle karsilastirilarak “Tahminimiz tuttu
mu?’ degerlendirmesi yapilabilir. Basit bir yagmur 6lger (sise ve huni) bahceye konup yadistan sonra biriken
su Olclilerek g6zlem sayisal bir veriye baglanabilir ve bir riizgar seridi ya da firildakla riizgarin yonii ve siddeti
izlenebilir.

Destekleme

Etkinlik yalnizca iki belirgin gérselle (agik mavi gokyiizi ve koyu bulutlu gékyiizii) ve “Goky(lzl agik mi, kapal
mi?” gibi iki segenekli sorularla baslatilabilir. Bulut rengi “beyaz-koyu” olarak iki se¢genege indirgenip buyik
renk kartlariyla eslestirilebilir, gozlem gizelgesinde az sayida blyiik sembol kullanilabilir ve “yagmur gelebilir-
gelmez’ tahmini iki resimli kartla gosterilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla bir giin boyunca gokytziini kisa araliklarla gozlemlemeleri istenebilir.
Cocuklar bulutlarin rengini, gokyiziiniin agik ya da kapal olusunu ve yagmur olup olmadigini fark edebilir.
Aileler “GokyUzu nasil goriinliyor? Bulutlar koyulast mi? Yagmur yagabilir mi?” gibi sorularla gocugun gézlem
yapmasini destekleyebilir.
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