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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazlh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirkiim, dogruyum, ¢aliskanim.

[lkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
Oziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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OKULUMDA LK GUNUM

Ece bugiin okula basliyor. Ece cok mutlu. Okula basladigimiz ilk gin ne hissettigimizi hatirlayalim.
Hissettigimiz duyguyu gésteren goérseli bulup isaretleyelim.

Ecenin égretmeninin ismi Agbt‘)ke. ogretmenimizin ismini séglegelim.

Cercevenin icindeki nesnelerden hangilerinin sinfimizda oldugunu bulalim ve onlar isaretleyelim.




10

KENDIMI TANIYORUM

o 0

Cercevenin icine kendimizi cizelim. En sevdigimiz renge boyayalim.

# e

Yasimiz kadar cilegi boyayalim,

En sevdigimiz yemegi cizelim.

Bu kitabin kendimize ait oldugunu

géstermek icin kutuya bir cizim yapalim.

Ny —
) SHSEE



HAYVANLARIN CIZGILERI

Bazi hayvanlarin vicudunda cizgiler bulunur. Cizgileri olan hayvan gérsellerini
inceleyelim. Hayvanlarin isimlerini séyleyelim. Cizgileri olan baska hangi hayvanlar var?
Dstnelim, sdyleyelim.

RAKUN

KAPLAN SIRTLAN

Farkli cizgiler kullanarak tuvale bir resim yapalim.




AILEM VE BEN

Gérseli inceleyelim. Aile bireyleri ne yapiyor? Séyleyelim. Ailemiz bizim icin snemlidir. Ailemizi

sever ve onlarla vakit gecirmekten hoslaniriz. Ailemizle neler yapmay sevdigimizi anlatalim.

4 N

A A

Cerceveye ailemizle yapmay: sevdigimiz etkinliklerin resmini cizelim. Yaptigimiz cizimleri
arkadaslarimiza anlatalim.
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HAYVANLARIN HAREKETLERINI TAKLIT EDIYORUM

Hayvan gérsellerini inceleyelim. Hayvanlarin isimlerini séyleyelim ve hareketlerini taklit edelim.
Karada yasayan hayvan gérsellerinin cercevesini kirmiziya, suda yasayan hayvan gérsellerinin
cercevesini maviye boyayalim.




BEDENLE RITIM

Muzikte sesleri géstermek icin notalar kullanilir. Notalar bizim sarki séylememizi, mizik aleti
calmamizi ve sarki bestelememizi saglar. Dizeklerde notalar yerine farkli sesler Gretmemizi
saglayacak gérseller var. Gérsellerdeki hareketleri taklit ederek sesleri ckarmay deneyelim,
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El cirpalim. Parmak siklatalim. Dizimize vuralim.
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El arpalim. EL arpalim. Parmak siklatalim. Parmak siklatalim.
/, /,
U
Dizimize vuralim. El cirpalim. Dizimize vuralim. El crpalim.

%
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Parmak sklatalim. Dizimize vuralim. Parmak sklatalim.  El ¢irpalim.  Dizimize vuralim.
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DESENLER

Sinfimizda, kiyafetlerimizde, esyalarimizda desenler var mi? incelegelim. Buldugumuz desenleri
arkadaslarimizla paylasalim.

Gorseli inceleyelim. Kutulardaki desenlerin gérseldeki esyalardan hangisine ait oldugunu bulalim.
Buldugumuz desenin kutusunu isaretleyelim.
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DOGRU TUTUS

Her kitabin iki kopagl vardir, On ve arka kapak. Gérsellerden hongisi kitabin 6n kapogl, hangisi

arka kapagr olabilir? On kapaga ait olan gérselin altindaki kutucugu isaretleyelim.

Kasmir

Bu kitop, hayanlonn inson yosontisndaki onemine
dikkat cekmek omacyja hozrlanmistr. Kosmir, gorme
engel olan Veusel Beyin con woldas: rehber kopegidr.
Insanlar. - rehber képekleri  tom'-olarck tanmadigi icin
onlann dikkatinin dagitimamas: gerektigini bilmemektedir.

Ankaranin merke: kiyle rehber

kepekleri yokindan tarwyobil
gerekiigini ogrenebilirsiniz

Gorseli inceleyelim. Bu gérseli daha énce nerede gérdugimuizu séyleyelim. Ders kitabimizi
elimize alalim. Kitap nasil tutulur? Dogru tutus seklini gésterelim.

erisebilirsiniz.
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HANGISI BUYUK, HANGISI KUCUK?

Gérseldeki hayvanlari inceleyelim. Hangilerinin adini biliyoruz? Séyleyelim. Her cercevede kicuk

olan hayvani isaretleyelim.

Ardic kusu

Oronguton

Ahtapot

Fil

a9
00 é Panda

®
&

Kelebek

[ .

{

Muhabbet kusu

>4
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EVIN PARCALARI

Ev modellerini inceleyelim. Her sirada ev modelini olusturan parcalarin kutusunu bulalim ve cizgi
cizerek eslestirelim.




AZ MI, COK MU?

Buz parcalarindan hangisinin stinde daha cok penguen var? Altindaki kutucugu isaretleyelim.

[ ] [ ]

Ari yuvalarindan hangisinde daha az ari var? Altindaki kutucugu isaretleyelim.

L L

Yapraklarin hangisinin Gstiinde daha az niltfer cicegi var? Altindaki kutucugu isaretleyelim.




DENGEDE DURUYORUM

Muzik esliginde dans edelim. Muizik durdugunda gérsellerdeki hareketlerden birini secelim. Muzik
tekrar baslayana kadar bu hareketi yaparak dengede durmaya calisalim.
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1 RAKAMI

Once parmagdmizla daha sonra kalemimizle 1 rakaminin Gzerinden gegelim.

1 3 2
2 1 3
32 1

1 rakamlarini isaretleyelim. Nesli tukenmekte olan kizl panda hakkinda
bilgi edinelim. Kizl pandalardan bir tanesini
boyayalim.

Kizl pandalar bambu ile beslenir. 1 rakamini kullanarak resim yapalim.
1 tane bambuyu isaretleyelim.
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AYNISINI BULALIM

Gérseli inceleyelim. Birbiriyle ayni olan kuslari cizgi cizerek eslestirelim. Esi olmayan kusu
isaretleyelim.




SANATCILAR VE ESERLERI

Gérselleri inceleyelim. Sanatclarin hangi eseri yapmis olabilecegini bulalim. Bu eserlere ve
sanatcilarina ne isim verildigini séyleyelim. |pu¢lorlndcn yararlanarak sanater ve eserlerinin
yanindaki kutucuklari ayni renge boyayalim.




ARILARIN CIZGILERI

Gérseldeki hayvanin adini sdyleyelim. Ari sesi ckararak cizgileri parmagimizla takip edelim, kesik
cizgileri birlestirerek cizelim.




MERHABA, DAIRE

Benim adim daire. Késem ve kenarim yok.

Gérsellerden ylzeyi daire sekline Daireleri isaretleyerek kediyi mamasina
benzeyenleri bulalim ve isaretleyelim. ulastiralim.

Daire seklini kullanarak bir resim yapalim.

*ogretmene Not: Karekodu okutarak veya tiklayarak *Daire” isimli
sarkiya erisebilirsiniz.
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AYLIN NE HISSEDIYOR OLABILIR?

Aglin, gun icinde bircok sey yasiyor. Hissettigi duygular da buna gére degisiyor. Cimleleri
dinleyelim. Alinin ne hissediyor olabilecegini bulalim. Buldugumuz duyguyu ifade eden sembold
isaretleyelim.

o
Egln, ailesi ile kahvalti yapiyor. @ @

Mutlu Uzgﬁn Korkmus

Aglin'in 6gretmeni toplanma
zamaninin geldigini sbglﬂgor.

Mutlu Kizgin Uzg(in
Aglin, kendi kalemini arkadasinin
izinsiz aldigini gérayor.

Kizgin
Aylinin babaannesi ona bir hediye
aligor.

Sasirmis

Sasirmis Korkmus

) U D4 LD WA N4

Aylin, uyumak istemiyor ama annesi
ugku zamaninin geldigini séyltyor.

Kizgin Sasirmis




RESIM GUNU

Bugun sinifta resim gund. Cocuklarin yaptigi resimleri inceleyelim. Resimlerde kullanilan boya
kalemlerini bulalim. Kalemlerin altindaki kutucuklari raptiyelerin renginde boyayalim.




RENK KUTULARI

Gérselleri inceleyelim. Hangi renkleri gériyoruz? Séyleyelim. Gérsellerle renkleri érnekteki gibi
cizgi cizerek eslestirelim.
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DUYGU CALISMASI

Gorselleri inceleyelim ve cimleleri dinleyelim. Gérseller bize gin icinde yasadigimiz farkli
duygulari anlatiyor. Gérseldeki durumlar yasadigimizda ne hissederiz, sdyleyelim.

Alinin her giin suladigr cicek tomurcuk Cemalin harcliklarini biriktirip aldig
verdi. dondurma yere dust.

Emrenin arkadasi oyuncagini onunla Gamzenin hic beklemedigi bir anda
paylasmak istemedi. karsisina bir strpriz cikti.
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TURK BAYRAGI

lste bir bayram gind. Berranin sinfinda 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlaniyor. Cocuklar,
sevincle bayraklarini salliyor. Gérseldeki Tirk bayraklarini bularak isaretleyelim. Sinifimizdaki
Turk bayragini gésterelim.

Tark bayragindaki renkleri bulup altindaki kutucuklari isaretleyelim.

Turk bayragindaki sembolleri bulup altindaki kutucuklari isaretleyelim.
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ATATURK

Kitabimizin icinde bu resmin aynisindan bir tane daha var. Sayfalari karistirarak bulalim. Mustafa
Kemal Atatiirk hakkinda neler bilijoruz? Arkadaslarimizla paylasalim.

Atatirk, hayvanlari cok severdi

ve Foks adinda bir képegi vard..

Atatlrk, cocuklari cok severdi.

Atatirk, kitap okumay cok severdi ve

kitap gozardl.

Atatirk ile ilgili cumleleri dinleyelim. Her cimleye uygun fotografi bulalim. Fotografin altindaki
kutucugu cumlenin yanindaki renge boyayalim.
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GELENEKSEL COCUK OYUNLARI GUNU

Gérselleri inceleyelim. Hangi cocuk oyunlari var?
Adini bildigimiz oyunlar séyleyelim. Kutucuklardaki

sorulari sirayla dinleyerek cevaplayalim.

. angi dy
(. delels:ﬁd’ﬂw olobilf’jrg?uyu
& [ Yelim. Oyung, ebes;

olan coeyx
COCUg
Gu l,soret[eyeum

“Yumurta tasima’oyununu
oynayan cocuklart bulalim.
Yumurtasini yere dustren
cocuk hangi duyguyu
hissediyor olabilir”?
Séyleyelim,




n
*Halat c_ekme" ogununy ognogoo )
HttZr\ bulalimn. Ogun\f kozo\r‘wr: Y
© akin cocuklan gostere N
e kogi)edecek olan qoc'\lj oo
O‘j;\mu i duggu\or\ hissedebilir

" Sbg\ege\'\m.

Yerden Yuksek” o uny
%Ynayan cocuklary
ulalim, Bankin Ustine
¢tkmig olan cocuklar

i,sar‘etleyelim. Yer
hu' Imayan cocyk ne
lssediyor olabiljr?

S‘Syleyelim.

Ogretmene Not: Gérseldeki geleneksel

cocuk oyunlarindan biri secilerek sinifta ya da

bahcede hep birlikte oynanabilir.




Gérselleri inceleyelim. Ustteki gérselle iliskili olani alttaki gérseller arasindan secip isaretleyelim.

BAKALIM, SECELIM

099999




2 RAKAMI

Once parmagmizla daha sonra kalemimizle 2 rakaminin Gzerinden gecelim.

2 rakamlarini isaretleyelim. Nesli tikenmekte olan su kaplumbagalar:

hakkinda bilgi edinelim.

Su koplumbogolarlndon 2 tanesini bogagollm.

Gérselde bulunan su kaplumbagasi 2 rakamini kullanarak resim yapalim.
yumurtalarindan 2 tane olani isaretleyelim.
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BIR GUNUM

Cumleleri dinleyelim. Bu olaylarin gtinin hangi zaman diliminde gerceklestigini séyleyelim.
Gérselleri gtinun uygun zaman dilimiyle cizgi cizerek eslestirelim.

-

e

Gunes isinlarindan korunmam - gerektigini
6grendim. Disarida oyun oynarken kendimi
korumaya dikkat ettim.

"igi geceler" digerek yatagima yattim,

9

M
7
Z |
$
3 4

Elimi, ytizama ykadim ve herkese

"gunaydin® dedim.

!
R

5
&
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YARISMA GUNU

Ormandaki yarisma gantine hos geldin. Gérselleri inceleyelim. Hangi hayvanlarin yarismas adil
olmaz? Nedenini séyleyelim ve isaretleyelim.

-

Zurafa ve fare, agacin en Ust dalindaki Karga ve papagan, kimin daha hizli uctugunu
yapragi almak icin yarisa hazirlanyor. belirlemek icin yarisa hazirlaniyor.

- wm -

Zebra ve at, kimin daha hizli kostugunu Panda ve késtebek, topragi kimin daha hizll
belirlemek icin yarisa hazirlaniyor. kazdigini belirlemek icin yarisa hazirlaniyor.
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DOGAY! KORUYORUM

Gérseldeki cocuklarin dogay korumak icin neler yaptiklarini dinleyelim. Kesik cizgileri birlestirerek
cocuklari gérsellere ulastiralim. Dogay korumak icin sen neler yapiyorsun? Anlatalim.

Okula bisikletimle giderim.

O e o
Dislerimi fircalarken suyu bosa
akitmamak icin bardak kullanirim.
Ly °
Cevremizin agaclanmasi icin fidan
dikerim.

—
L °

Céplerimi ayrarak geri déndsim
kutusuna atarim.




DINLE VE BUL

Gérseldeki bilmeceleri dinleyelim ve cevaplari cercevenin icinden bulup isaretleyelim.

Gokyuziinde ucar,
Durmadan kanat cirpar.

Guzel bir agac bulunca,

Dallarina yuva kurar.

(Kus)

Uﬂegince siser,
Birakinca séner.
Rengdrenktir her biri,
Cocuklar onu cok sever.

(Balon)

Tagleri yumusaciktir,
Miyavlamaya baylir,
Acikinca karni,

Bacaklara dolanir.

(Kedi)

Tekerleri déner, durur.
Pedallari stslu olur.
Cevre dostudur.

Dogcm|2| korur.

(Bisiklet)

Turuncudur rengi,
Dilim dilimdir ici.
Sulu suludur,

C vitamini deposudur.

(Portakal)

le zp znplcr,

Cocuklar onunla oynar.

Yuvarlaktir sekli,

Hemen aklina gelir ismi.

(Top)
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GOLGELERINI BULALIM

Ayse, bir eslestirme oyunu oynuyor. Her gélgenin hangi nesneye ait oldugunu bulalim. Nesneleri
gélgeleriyle eslestirelim ve altlarindaki kutucuklari rnekteki gibi ayni renge boyayalim.
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OYUNCAK MUZESI

Ela ve Emir Oyuncak Muzesi geziyor. Mizede eskiden oynanan oyuncaklarin arasina yeni
oyuncaklar karistigini fark edigorlar. Yeni oyuncaklari bulalim ve isaretleyelim.




DAVRANISLARI DEGERLENDIRELIM

Gérselleri inceleyelim. Neler gérdugumuzi séyleyelim. Dogru davranislarin altindaki kutucugu
kirmiziya, yanlis davranislarin altindaki kutucugu maviye boyayalim.

Gérseldeki durumlari daha énce yasadik mi, dustinelim. Ayni durumda ne hissettigimizi séyleyelim.




ZIP ZIP KANGURU

Kangurular arka ayaklari Gzerinde ileriye dogru sicrayarak hareket eder. Insanlar ise hem
ilerige hem de geriye dogru hareket edebilir.

Sinifimizda baslangic ve bitis noktasi belirleyelim. lkili es olalim.
Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar kanguru gibi
ziplayalim. Bitis noktasindan baslangic noktasina dogru geri
geri yurdyelim.

Ziplayarak git.

pid \\\
,’, \\\
~— - S~@
>
B ——— >
Baslangic Geri geri yurd. Bitis

Yavru kangurunun ziplama yolunu énce parmagimizla sonra kalemimizle kesik cizgilerin tzerinden
giderek tamamlayalim.
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3 RAKAM

Once parmagmizla daha sonra kalemimizle 3 rakaminin Gzerinden gecelim.

3 rakamlarini isaretleyelim. Marakaslardan 3 tanesini boyayalim.

Bogcdlglmlz marakaslari kimlere hedige
edebilecegimizi séglegelim.

FEET

Uzerinde 3 tane nota bulunan dizegi 3 rakamini kullanarak resim yapalim.
isaretleyelim. Ellerimizi 3 kere cirpalim.
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MUZIK ALETLERI

Muzik aletleri gérsellerini inceleyelim. Muzik aletlerinin hangi calgi tarine ait oldugunu
sdyleyelim. Cercevelerdeki farkli calgi tirene ait olan muzik aletini isaretleyelim.

VURMALI CALGILAR

UFLEMELI CALGILAR TELLI CALGILAR

45



SOSYAL IPUCLARINI BULALIM

Baskalarinin duygularini konusmadan da anlayabilir miyiz? Séyleyelim. Duygularimizi ifade etmenin ve
baskalarinin duygularini anlamanin yollarindan biri beden dilidir. Yiz ifademiz ve bedenimizin durusu,
neler hissettigimiz hakkinda ipuclari verir.

Kim mutlu hissediyor? Kim dzgun hissediyor? Kim sfkeli hissediyor?

Kim korkmus hissediyor? Kim utanmis hissediyor”?

Gorselleri inceleyelim. Sorulari gérsellere gére cevaplayalim. Sorularin yanindaki kutucuklar:
cocuklarin tzerinde bulundugu renge gére boyayalim.
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COCUK HAKLARI

Dinyanin farkli yerlerinde yasayan cocuklar var. Cocuklar birbirinden farkli olsa da sahip oldugu haklar
aynidir. Bu haklara cocuk haklari denir. Balonlarin Gzerinde yazan cocuk haklarini dinleyelim. Cocuklarin
baska hangi haklari olabilecegi konusunda dustncelerimizi séyleyelim. Balonlari istedigimiz renklerle

boyayalim.

Oyun

hakkim Sogllk

Korunma hakkim

hakkim

Ogretmene Not: Cocuk Haklari Evrensel Bildirgesinde yer alan diger haklar da cocuklarin
gelisim dizeyine uygun olarak paylasilabilir ve bu haklar Gzerinde sohbet edilebilir.




HAREKET EDELIM

Eren ve C')zge'nin yaptigi hareketleri inceleyelim, Once Erenin sonra Ozge'nin hareketlerini
yapmay: deneyelim. Her hareketin ardindan vicudumuzun hangi bélamind kullandigimiz Gzerine
konusalim. Etkinligi yeni hareketler ekleyerek surdtrelim.

Basinla selam )

Boynunu 8ne )
ver. |

arkaya, saga

sola yatir, }

Ellerini beline )
koy. :‘

J

Kollarinla
kendine saril.

J

-
— Eren Ozge -

Tek ayak 2

ustunde zipla. .1

/ Ellerinle bacoklarlna)

vurarak ses cikar. |

J




CANLI MI, CANSIZ MI?

Atlas, doga gézlem giininde canli ve cansiz varliklari gézlemlemek icin bahcede bir geziye ckmis,
Gézlem defterine yapistirmak icin bir cicegin ve bir tasin fotografini cekmis. Canli olan cicek
mi, tas mi? Séyleyelim. Atlasin fotografini cektigi diger varliklari inceleyelim. Canli varlklarin
yanindaki kutucugu mavige, cansiz varliklarin yanindaki kutucugu kirmizya boyayalim.




SEMBOLLERI OGRENIYORUM

Gérsellerdeki sembolleri inceleyelim. Bu sembollerden daha énce gérduklerimizi isaretleyelim ve
nerelerde gérdGgimuazi séyleyelim. Anlamini bilmedigimiz sembolleri 8grenelim.

@

Genel izlegici Kitlesi Kaygan Zemin
Yaya Gecidi Geri Dénustm

!
C

Tuvalet Acil Cagri Merkezi

5>

W

Acil Cikis Turk Lirasi
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DENIZ CANLILARI

Deniz canlilarini inceleyelim. Deniz canllarinin siralamasinda dikkatini ceken bir sey var mi?

Orintt kuralina gére siralanan deniz canlilarini bulalim ve yanindaki kutucugu isaretleyelim.

e

Bloklarla yapilan érintiya inceleyelim. Ayni érantiya sinfimizdaki bloklar veya mavi, sari renkte
baska nesneleri kullanarak yapalim.

. didb e b JE L .




SU KAMPANYASI AFiS|

Afisler yazi, resim ve rakamlardan olusmaktadir. Burcin Ogretmenm sinifagetirdigi
malzemeleri inceleyelim. Afisimizde kullanmak icin siniflandiralim. Uzerinde yazi olan
gérsellerin kutucuklarini =, rakam olanlarin®. diger gérsellerin kutucuklarini da ® renge

boyayalim. ‘

Cercevenin icine suyu bilincli kullanmayr ve israfi 8nlemeyi anlatan bir su kampanyasi afisi hazirlayalim.
Hazirladigimiz afis hakkinda konusalim.




DUSUN, HAYAL ET VE CizZ

Daha énce aslanagzi cicegi gérdik ma? Distnelim. Aslanagzi ciceginin nasil gérindigand
tahmin edelim ve cizelim.
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Daha 6nce mirket gérdik ma, mirket nasil bir hayvan olabilir? Dustinelim. Cercevenin icine bir
mirket cizelim. Cizimlerimizi gercek hélleriyle karsilastiralim.

bgretmene Not: Cizimler tamamlandiktan sonra karekodlardan yararlanarak cocuklarin,
bitki ve hayvanlarin gercek hélleri ile kendi cizimlerini karslastirmalarina ve yorumlamalarina
firsat verilir.
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YETERLI VE DENGELI BESLENIYORUM

Gorseldeki besinlerin saglimiz icin neden énemli oldugunu séyleyelim.

POBELEELEUEEBERIS

Sat

Gorseldeki yiyeceklerden satin almak istediklerimizi belirleyelim. Alisveris listemizdeki kutucuklari,
sectigimiz yiyeceklerin altindaki renge uygun boyayarak listemizi olusturalim. Secimlerimizi neye

gére yaptigimiz hakkinda sohbet edelim. mm m uu u ” ”m m ,n

ALISVERIS LISTESI

égretmene Not: Etkinlik sayfasina baslamadan énce cocuklarin porsiyon miktarlarini kendi
ihtiyaclarina gére belirlemeleri gerektigi ve dengeli beslenmenin énemi vurgulanmalidir.
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MERHABA, KARE

Benim adim kare. 4 késem ve birbirigle esit uzunlukta 4 kenarim var.

By,
°

(| | LUUAOO
OANO

/NO OO
OOA V4

Gérsellerden ylzeyi kare sekline Kareleri boyayarak tavsani havuca
benzeyenleri bulalim ve isaretleyelim. ulastiralim.

v

® O o
1 A

Kare seklini kullanarak bir resim yapalim.

Ogr‘etmene Not: Karekodu okutarak veya tiklayarak ‘Kare isimli sarkiyia SRR
erisebilirsiniz.
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KUMDAKI AYAK IZLERI

Ayak izlerini inceleyelim ve bu ayak izlerinin hangi hayvana ait oldugunu séyleyelim. Kumda
en fazla ve en az hangi hayvanlar yarimds? Bulalim. Kumda en fazla yiramis olan hayvan
isaretleyelim. Istedigimiz hayvanin yardydsind taklit edelim.

bgretmene Not: Karekodu okutarak veya tiklayarak “Cik Ortaya” 8ykustne
erisebilirsiniz.
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ILETISIM YOLLARIMIZ

Insanlar, birbirleriyle farkli sekillerde iletisim kurarlar. Bazen konusarak bazen de konusmadan,
beden ve yiz ifadeleriyle anlagirlar. Gérselleri inceleyelim. Konusarak iletisim kuranlarin gérselini
kirmizi kutugla, konusmadan iletisim kuranlarin gérselini mavi kutuyla cizgi cizerek eslestirelim.
Duygu ve dustncelerimizi konusmadan mimiklerimizle anlatabiliriz. Haydi, deneyelim.
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RENKLER ILE KODLAMA

Gérseldeki bsceklerin isimlerini ve altlarindaki renkleri séyleyelim. Tablodaki béceklerin altindaki
kutucuklari, ayni renklerde boyayalim.




SOZCUK SAYISI

Cumleleri dikkatle dinleyelim. Cumlelerin ka¢ sézciikten olustugunu bulalim. Sézcukleri sayalim
ve sézctk saysi kadar alkislayalim. Gérsellerin yanindaki kutulari érnekteki gibi sézcik saysi

kadar bogogollm.

Zurafalarin bogu uzundur.

Baliklar yuzer.

Pirasa toprakta yetisir.

Kediler miyavlar.




ATIK KUTULARI

Gorselleri inceleyelim. Her grupta geri dénistim tirine uygun olmayan atigi bulalim ve
isaretleyelim.

Plastik |

Evimiz ve okulumuzda metal, plostik, cam ve kag.t atiklart biriktirelim. Atk kutularinin renklerine
dikkat ederek atiklarimizi dogru kutulara atalim.
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YAPRAKLARI SAYALIM

Gorseli inceleyelim. Her yapraktan ka¢ tane oldugunu sayalim ve uygun kutucuklari bularak

% 2

Xy %




PARCA-BUTUN

Cercevelerin icindeki sekilden taranmis bslumleri ckarinca hangi sekil olusur? Alttaki seceneklerden
dogru olani isaretleyelim.




KOZALAGIN DEGISIMI

Esin sinif arkadaslaryla yaptigi doga gezisinde bircok kozalak topladi. Kozalaklardan bazilari acik,
bazlari kapaliydi. Kozalaklari inceleyelim, hangilerinin acik, hangilerinin kapali oldugunu séyleyelim.

& § & &
& ¢ 6§ &

Dogadan topladigimiz kozalaklari sinifa getirelim. Ack olan kozalaklardan birer tanesini sicak,
ik ve soguk su ile dolu kavanozlara koyalim. 15 dakika bekleyelim. Hangi kavanozdaki kozalagin
kapandigini isaretleyelim.

[ Gérsel ve Genel Ag Kaynakeasi icin karekodu

okutunuz.
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