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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun ustunde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarnimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirkiim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
O0zlimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!



MUSTAFA KEMAL ATATURK
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GIRIS

Tarkiye Yuzyil Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan 6gretim programlarinda
farkhlastirilmis o6gretimi esas alan bir yaklasim benimsenmis, bu yaklasim
dogrultusunda “Farklilastirma” baghgi altinda “Zenginlestirme” ve “Destekleme”
yaklasimlarina birer strateji olarak yer verilmistir. Bu kapsamda guncel ogretim
programlarinda yer verilen zenginlestirme vyaklagimi, ogrencilerin Ust duzey
kavramlari ve karmasik disunce yapilarini kesfetmelerini tesvik ederken 6grenmeyi
zenginlestirmede kullanilan uygulama ve ortamlarin gesitliligini de icermektedir. Bu
yaklasim ayni zamanda 6grenme surecinin gorsel materyaller ve gesitli etkinliklerle
desteklenmesini, bireysel olarak veya grup halinde g¢alismay! kolaylastiracak gesitli
yontem ve tekniklerle donatilmasini gerekli kilmaktadir.

Egitimdgretim surecinde 6grenme ¢iktilarininedinimiherbirégrencininbireysel
Ozelliklerine bagl olarak farklilik gosterebilmektedir. Zenginlestirme yaklasimi, daha
karmasik ve soyut bilgileri hizli ve kolay bir sekilde ¢ézumleyebilen 6grencilere
yonelik hazirlanmistir. Zenginlestirme etkinlikleri ile s6z konusu égrencilerin igerik
cercevesinden uzaklasmadan temal/unite/6grenme alani igerisindeki bilgilerini
derinlestirmelerine imkan verilerek dgrencilerin Ust dlzey bir 6grenme becerisine
ulasmalari hedeflenmektedir.

Farklilastirmanin diger boyutu olan destekleme, programin hedefledigi bilgi
ve becerilere ulasmada daha fazla somut ornek, gunluk hayat baglami, somut
materyal destegi ve gorsellestirmeye ihtiya¢ duyan 6grencilere yonelik tasarlanmistir.
Destekleme faaliyetleri ile programin hedefledigi bilgi ve becerilere ulasabilmek
icin dgrencilerin ihtiya¢ duyduklari uygulamalara, kullanabilecekleri ara¢ gerec ve
teknolojiye, sinif icinde yurGtllecek grup galismalari yoluyla akran 6grenmelerine
ve 6gretmenlerin suregteki roline vurgu yapiimaktadir. Ayrica “Destekleme” basligi
altinda &grencilerin dijital platformlardan da etkin bir sekilde yararlanmalarini
saglayacak oneriler sunulmaktadir.

“Turkiye Yizyih Maarif Modeli Farklilastirma Etkinlikleri Ogretmen Kilavuz
Kitabi”’nda zenginlestirme ve destekleme faaliyetleri icin etkinliklere yer verilmistir.
Etkinlikler, gorsel materyallerle desteklenmis ve birden fazla duyuya hitap edecek
sekilde tasarlanmis olup 6grencilerin ilgisini cekmek ve 6grenilen bilgilerin kaliciligini
artirmak amaciyla kullanilmigtir. Ayrica 6grencilerin aktif katihmini saglamak ve
ogrenme sureclerini daha etkili hale getirmek igin 6zel olarak geligtiriimigtir. Bu
etkinlikler, 6grenme sureclerini desteklemek ve yonlendirmek amaciyla ornek
olarak hazirlanmistir; dolayisiyla etkinliklerin tamaminin bire bir uygulanmasi
beklenmemektedir. Hazirlanan bu etkinlikler, tum 6grencilere yonelik olmayip farkh
ogrenci gruplarinin ihtiyaclarina goére esnek bir sekilde uygulanabilir. Ogrencilerin
ilgi alanlar, ihtiyaclari ve beklentileri g6z dnuinde bulundurularak etkinliklerin bazi
bolimleri secilebilir ya da etkinlikler 6grenci dizeyine gore geligtirilebilir.

Bu kilavuz kitap, disiplin i¢i iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi
iligkilendirilmeler ve gercek yasam uygulamalari dikkate alinarak hazirlanmigtir.
Kilavuzda sunulan etkinlikler, genisletilmis ve derinlemesine bir 6grenme deneyimi
saglamak uzere c¢esitli 6gretim yontemleriyle zenginlegtirilmistir.
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C 5. ETKINLIK
Tema Numaras: | 2
Tema Adi Muzk Yezi ve Terimlerin Ogreniyorum — 2

Etkinlik Adi Diyez ve Bemol le Melodiri Yarat!

© Ogrencilerin ses degistrici isaretleri kendi
olusturduklart kisa meladinin icinde kullanabil—

Etknlign Amaci

mesini saglamek

Orencinin kendi bestesini opmosina olanck ta~
nyarck dogaglama caligmalar yaptirabilir. *Ciyez
Lenginlestirme | ve Bemol ile Melodini Yarat!” oyununu cynatarak
Uygulamast sgrencierin sadece diyerli notalar ya da sedece
bemolli notalar kullanarak kisa bir melodi beste—
lemesi saglanabllir

Avag Geree | *Calsma Kagel 1°

YONERGE

1. Usggulama basamaklari takp ederek ek

saglayriz

2, Zenginlestinme uygulamasing ketlocek sgrenci says kedar *Calisma
Kagdi 1" in gktisini aliniz

3 Ogrencileri belirlenen yénergelere gore yanlendiriniz.

4 Yorergeleri o3

cilerin arladigindan emin clunuz
5. Ogrencllerin degerlendirme asamasnda verilen sorular cevaplandir-
melarn steynz

- Zenginles’tirme Etkinlik SOU{OS'

.

Calisma 1

Calisma 2

Calismo 4

I
Er==c= [N - ===

°)

— Collsmo 809{09

Tema Numerasi | 3

Tema Ad Avaklan Ugrenigorum = 2

Etkinlic Adh Araklar Fark Fdyerun

Etinlin Arac © Cgrenvilerin kiicilk ve: hiiyik ficl” araldar gér—
5ol materyaller e sonvalostrmolonn saglarmak

Creelikls, D'grerdere kuguk ve buak 1 aralkla-
nn forkint an atan renkl ve mlnalr garseller cin-
Desichlene | lorah gor el barizaonn galend reler i suglnolil
Uggalamest | Fiyawo Kiewyesi zernce renk kodlarasi ycpilorak
liigitk ve ladtijlv iHi arahHarin L‘Llnrcluéu tuslor
telirgin hdle geunlebilir

Thl, Tk 2, 06 3, D 4 Dk 5 ve D 6% gt
Westekeme uygulamasna hatlocok &genci says
ader)

A Gere;

", Uygulama bazanakiann tokip ederek ctanlign gereck egiirimesini
sagleyniz.

2 Destsllams ungulamanra batlacal s3renci sy kader ‘BL 1, EL 2
Ek G Ek 4 Bk 5, Bk 6" cltsnidnz

3 Cigrencier belrleren 1 aniroplere gare 1pnlendicini

4. anergeleri egrancilerin arlodigndan enin olunuz

5. Ogrencierin degerlendimz asanasinda verilen sarlen zevaplandir—
rdan s eynis

k

J

Karekod: EBA iceriklerine ve

kOHﬂOI(C}OHO U[O$Illf‘.

> Destekleme Etkinlik Sogfoa
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ETKINLIKLERI
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( 1. ETKINLIK )

Temo Numor05| 1

Tema Adi Dosrtluk ve Sekizlik Notalar

Etkinlik Adi Benim Melodim

@ Ogrencilerin dortlik ve sekizlik notalari iceren

kisa muzik melodileri o[usturobilmesini soglomok

‘Olusturduklarl bu melodileri 0r|<oc|0$l0r|3lo

poglosobilmesini desteklemek

E’tl(inligin Amaci

@ Yaraticilliklarinin gelismesi ve birlikte 6zgun bir

muizik Hopobilmegi mumkin hale 9etirme|<

: . Telmo[oji destekl; 6grenme strecleri kullanilarak
Zenglnlestlrme - . 5 . L .
ogrencdere nota degerlerml c|e9|s{|rme ve kendi

Uggulomoa muziklerini bestelegebi[me imkani sunulabilir.
Etkilesimli tahta, muzik defter, “Calisma Kag|d| 1”in
Arac Gerec ciktisi (zenginles’(irme quu[omcsma katilacak

6grenci says| kadar)

( YONERGE )

1. Uggu[omo basamaklarini Jt<:1|<ip ederek etkinligin gerc_eklestiri[mesini

SClglCIHInIZ.

2. Zenginlestirme quulomosmo katilacak 6gr‘enci says| kadar “Collsmo

Kag.d| 1”in c;||<t|5|n| aliniz
3. Ogrencileri belirlenen Bénergelere 96re Sénlendiriniz.
4, Yc'jnergeleri c'jgrencilerin onlocﬂlglndon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorular cevop[ondlr—

malarini is{eHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

&) Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6grencilere “Collsmo Kag|d| (W

dogl’(lnlz.

@ Ogrencilerin *Sut ic;’(im Sarkisi’na ait nota yazisini incele—

lerini sqdl [=] b=k A [m]
melerini saglayiniz. ki
@ Yandaki karekodu okutarak sclr|<|&0|<i notalarin &egerlerini T?J
[=]qk

dikkatle dinlemelerini isteHiniz.

e Ogrencilere sor|<|n|n icinde hongi notalarin |<|so, hongi notalarin daha
uzun duguldugunu sorunuz.

@ Ogrencilerin dertlik ve sekizlik nota degerlerini ayrrt edip edemediklerini
be[irleginiz.

@ Dosrtlik ve sekizlik sure degerlerine ait notalart kullanarak &lcu sayi—
sina uygun $e|<ilc|e muzik defterlerine bir muzik melodisi olusturmolarlm
isteyiniz.

&) Qgrenciler‘in olusturduklom muzik melodisini inceleHer‘ek varsa hatalarini

dizeltmelerine rehberlik ediniz.

@) Ogrencilerin bildikleri notalar ile kendilerine 6280 olus’tur&uk[arl melo—

dileri muzik Qolglnlzlo c_ollnlz.

@) Ogrencilerin olusturduklorl muzik melodilerinin solfejlerini Hopmo[orlm

SOQ[QHII’]IZ.

(' DEGERLENDIRME )

@ Kendinize ait bir muzik melodisini olusturmak size ne hissettirdi?
@ Bu meloc|i8i muizik c_olglsmdcln dinlerken heHeconlondmlz mi?

@) Arkodoﬁommzm olusturdugu melodileri dikkatle dinlediniz mi?
@ Guzel bir melodi olU$turobilme|< icin nelere ihtigoc; vardir?

@ Beste Hopmok sizce eglenceli mi?


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=cc86311bb45cee52c7ee39efc6c954ae&resourceType=1&resourceLocation=2

Collsmo Kﬁg'ldl 1
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2. ETKINLIK )

Temo NUI’T\OFOSI

1

Tema Adi Dartlik ve Sekizlik Notalar
Etkinlik Ad Nota Degistir‘me
@) Ogr‘encilerin olusturduklar dsrtlik ve sekizlik
notalari iceren kisa muzik melodilerindeki nota
gerlerini degistirerek yeni bir beste olusturabil—
melerini soglomok
E’tkinligin Amaci

@ Yerlerini degis’tirdikler‘i notalarla anlamli  bir

bUtUnluge ulasabilmelerini desteklemek

@ MUzigin farkl, seki[lerde olus’turu[abildigini

hissetmelerini soglomok

Zenginlestirme

UHSUlOmOSI

Ogr‘enciler, dertliuk ve sekizlik notalart iceren kisa
muzik cumleleri olus’turorok bunlar orkodoslarlno

égretebilir‘ ve birlikte calabilir.

Arac Gerec

*Calisma Kagldl 1”in ciktisi (zenginlestirme quulo—

masina katilacak égrenci sayisl kadar)

( YONERGE )

1. Uggu[omo basamaklarini to|<ip ederek etkinligin 9erc_:e|<les{irilmesini

SOglOBInIZ.

2. Zenginlestirme uggulamosmo katilacak b'grenci says| kadar “Collsmo

Kag.d| 1”in ¢||<Jt|5|n| aliniz.

3. Ogr‘encileri belirlenen Hénergelere gére Sénlendir‘iniz.

4, Yc'jnergeleri 6grencilerin on[odlgmdon emin olunuz.

5 Ogrencilerin deger[endirme osomosmdo verilen sorular cevoplomo—

larini is’(eHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

z,
I

¢ Zenginlestirme quulomosmo katilacak 6grenciler‘e “Collsmo Kﬁgldl [
dogltlnlz.

&) Ogrencilerin “Collsmo Kag|d| ”e dartluk ve sekizlik notalar iceren kisa
bir mizik melodisi olusturmolor‘ml SCIglCIHInIZ.

@ Ogrencilerden o[u$turc|u|<lc|r| muzik melodilerini birbirlerigle degistir—
melerini isteyiniz,

@) Ogrencilerden bu melodilerde degi$tirece|<leri balimleri belirlemelerini
isteyiniz.

@) Ogrencilerin dortlok ve sekizlk nota degerlerini kullanarak 6l¢u

sayisina uygun sekilde notalarin gerlerini degistirmelerini SOglOBInIZ.
@ Nota degi$i|<lil<leri5le o[uson Heni melodileri muzik c_olglnlzlo c_ollnlz.

@) Ogrencilerin nota gerlerini degis’tirerek olusturdugu muzik melodilerinin

sohce_jini Bopmolorlnl SOQLOHIHIZ.

(  DEGERLENDIRME )

@ Kendinize ait bir muzik melodisi olusturmak size ne hissettirdi?

@ Arkadasinizin besteledigi me[odigi degistirmeden dnceki dustinceleriniz

nelerdir?

@ Arkadasinizin besteledigi me[ocligi degistirdilden sonraki dustnceleriniz

nelerdir?

&) Arkodoslar‘lnlzm besteledigi melodilerden en <;o|< hongisini begen&iniz?
Neden?



Collsmo Kag|d| 1

¢




( 3. ETKINLIK )

Temo Numor05| 1

Tema Adi Dsrtluk ve Sekizlik Notalar
Etkinlik Adi Ritim Ogunlom
@) Ogrencilerin dortluk ve sekizlik nota kollp[o—
Etkinligin Amaci rini kullanarak kendi ritimlerini olusturmalarini
soglclmok

Zendinlesti Ritim ogunlor‘l ve dogoqlomo c_ollsmo[orl ile
uengl[w SeHme égr‘enciler‘in muizikal HOI’O‘tICI[II([OI"InI gelistir‘meler‘i
ygulamasi

soglonobilir‘.

Morokos, dovu[, “C_ollsmo Kagd. ”in c_||<’c|5|

Aroc_ Gerec; (zenginlestirme uggu[omosmo katilacak 6grenci

SOUISI kodor)

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligin 9erc_e|<[e$’(irilmesini

SOQ[QHII’]IZ.

2. Zenginles’tir‘me quu[omosmcl katilacak 6gr‘enci says| kadar “Collsmo

Kagldl 1”in c;||<t|sm| aliniz
3. Ogrencileri belirlenen Hénergelere gc’jre Hénlendiriniz.
4, Yc'jnerge[eri 6grencilerin onlodlgmdon emin olunuz.

5 Ogrencilerin éegerlendirme osomosmdo verilen sorular cevoplondlr—

malarini isteginiz.




( UYGULAMA BASAMAKLARI )

7,
|

&) Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 69r‘encilere “Collsmo |<a9|d| 1

dogl’(lnlz.
@ “Collsmo Kag|d| 1”deki ritim kollplclrlnl marakas ya da davul ile (;CI[CII"OI(

6grencilere dinletiniz.

@ Ogrencilere ritimlerin icinde hongi notalarin kisg, hongi notalarin daha

uzun dUHUldUgUﬂU sorunuz.

e Ogrencilerden dortlik ve sekizlik sire degerlerine ait notalar kullana—

rak bir ritim kalibi olusturmalarin isteHiniz.

@) Ogrencilerin olusturduklarl ritim kollplorlnl sinifta marakasla ya da

dOVUHO C_:CllInIZ.

(' DEGERLENDIRME )

@ Kendinize ait bir ritim kalibi olusturmak size ne hissettirdi?

@ O[usturdugunuz ritim kalibini marakas ya da davuldan dinlerken heHe—

canlandiniz mi?
@ Arkadaslarinizin olU$’(urdugu ritim I(OlIPlOr‘Inl dikkatle dinlediniz mi?
@ Ritimler olusturmak mi Hokso beste gopmok mi size daha eglenceli 9eldi?



Collsmo Kag|d| 1

RITIM 1
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( k. ETKINLIK )

Temo Numor05| 2

Tema Adi Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -2

Etkinlik Adi Ses Degistirici isoreﬂeri An[otlgorum

@ Ses degistirici isaretleri tonlgobi[mek

E’tl(inligin Amac @ Ses degistirici isaretleri OHIFJ( edebilmek

@ Ses degistirici isaretlerin nasil I(U“Ohlldlglnl ifade
edebilmek

Zenainlesti Hazir bulunuslugu 30|<se|<, mUzige ve enstriman—
Uengl[w SHETmE lara asina olan ya da hizl, égr‘enen égrenciler&en
ygulamasi

ses degis’tirici isaretleri anlatmalar istenebilir,

Arac Gerec *Calisma Kagldl 1”in ciktisi (zenginle$’cirme uggulo—

masina katilacak c'jgrenci saysl kadar)

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligin 9er<_:e|<[e$tiri[mesini

sogloglnlz.

2. Zenginlestirme uggu[omosmo katilacak égr‘enci says| kadar “Collsmo

Kag|d| 1”in ¢||<t|5|n| aliniz
3. Ogrencileri belirlenen Hénergelere Sére Hénlendiriniz.
4, Yénerge[eri 69rencilerin onlodlglndon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorulari cevoplondlr—

malarini isteginiz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

7,
|

&) Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6gr‘enciler‘e “Collsmo Kagd 1

dogl’(lnlz.

@ “Collsmo Kag|d| 1”de bulunan ses degistirici isor‘eﬂerden birini secme—
lerini isteyiniz.

@) Ogrencilere “Sec;’tiginiz ses clegistirici isaretin ne anlama geldigini sinifta
orkodoslarmlzo sunum Hoporok anlatiniz” ifadesini Hénel’(iniz.

) Ogrencilerin anlatma sireci bittikten sonra sunumu yapan 8grencinin
diger arkadaslarina sec_:tigi ses degistirici isaretle ilgili sorular sorma—

larini isteginiz.

@ Soru cevap teknigigle c'jgrenme[erin kalici hale 9elmesini SOQ[QSIHIZ.

@) Ogrencilerin hepsine sOz hokl« verere|< sunum 3opmolor‘|n| ve soru

sormalarini destekleginiz.

(' DEGERLENDIRME )

@ Ses degistir‘ici isoretler‘i CIFI(OdCI$lCII"InIZO sunum gopor‘ok anlatabildiniz mi?
@ Ses degistirici isaretleri arkadaslariniza anlatirken eglendiniz mi?

@ Ses degistirici isaretlerden en cok dikkatinizi ceken isaret hongisi oldu?



C_ohsmo Kagldl 1

Digez isareti

Naturel isore’(i

Bemol isare’ci




( 5. ETKINLIK )

Temo Numor05| 2

Tema Adi Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -2
Etkinlik Adi Digez ve Bemol ile Melodini Yarat!
@) Ogrencilerin ses degistirici isaretleri kendi olus—
E’tl(inligin Amaci turduklar kisa melodinin icinde kullanabilmesini
soglomok

Ogrencinin kendi bestesini yapmasina olanak
tonlgorok dogoc_lomo calismalar goptlrobi[ir.
Zenginlestirme “Digez ve Bemol ile Melodini Yarat!” oyununu
Uggulomoa oHnotorok 6grencilerin sadece digez[i notalar ya
da sadece bemolli notalar kullanarak kisa bir

melodi bestelemes:i soglonobilir.

Arac Gerec *Calisma Kag|d| "in ciktis (zenginlestirme uygulo—

masina katilacak 6grenci says| kadar)

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligin gerceklestiri[mesini

soglogmlz.

2. Zengin[estirme quu[omosmo katilacak égrenci sayisl kadar “C_ollsmo

Kagd. 1”in c_||<t|sm| aliniz.
3. Ogrencileri belirlenen Hénergeler‘e gére Hénlendiriniz.
4, Yénergeler‘i 6gr‘enciler‘in onlodlglndon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlen&irme osomosmdo verilen sorulari cevoplondlr—

malarini is’(eHiniz.




( UYGULAMA BASAMAKLARI )

&) Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6gr‘enciler‘e “Collsmo Kagd (W
dogl’(lnlz.

@ @grencileréen diHez ve bemol isoretlerinden birini seqmelerini isteHiniz.

@ “Collsmo Kﬁgldl 1”de bulunan dizeklerin tizerine sec;tikleri cligez ya da

bemol isaretini kullanarak kisa bir melodi Hozmo[orlnl is’(eHiniz.

e Ogrencilerin Hozdﬂdorl melodileri incelegerek varsa hatalarini

duzeltiniz.
@) Ogrencilerin gozdlklorl melodigi muzik enstrimaninizla c_ollnlz.

&) Ogr‘encilerden kendi olusturduklam melodilerin sohtejini Hopmo[or‘lm

is’teHiniz.

(' DEGERLENDIRME )

@ Ses degistirici isaretleri kullanarak kisa bir melodi olusturabildiniz mi?
@ Ses degis’cirici isaretleri kullanarak melodi olustururken eg[endiniz mi?

@ Kendi olus’(ur‘dugunuz melodiHi muzik enstrimanindan dinlerken hege—

canlandiniz mr?
@ Kendi o[ustur‘dugunuz melodiHi begendiniz mi?
@ Arl«:doslarlnlzm olus’turdugu melodilerden hongisini begendiniz? Neden?



o
Top
Q

VA

o
=
ﬂbl

S

NE




( 6. ETKINLIiK )

Temc Numor05|

3

Temo Adl

Araliklar Ogrenigorum -2

Etkinlik Ad

Araliklar Belirligorum

Etkinligin Amaci

.Ogrencilerin I<U¢U|< ve bUHUk Uc_lU araliklari

belirlemelerini sog[omok

Zenginlestirme

Ogr‘encilerin i$itsel olglsml 9U¢lendirme|< icin,

|<U¢U|< ve bUHUk Uc_lu araliklarla bilinen sorkllordon

Uggulomoa srnekler verilerek bgrencilerden bu araliklar
belirlemeleri istenebilir.
Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin gerqeklestirilmesini

SOQ[CISIHIZ.

2. Ogrencileri belirlenen Hénergelere 96re Hénlendiriniz.

3. Yéner‘geler‘i 6gr‘enciler‘in onlodlglndon emin olunuz.

4. Ogrencilerin degerlendirme osomcsmdo verilen sorulari cevoplomo—

larini is’ceHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

&) Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6gr‘enciler‘ icin toh’(ogo icinde
|<U<_:L'||< UclU ve bUBUk UQ[U araliklarin bulundugu bir sor|<|n|n notalarini

HCIZInIZ.

@ Ogrencilercﬂen sor|<|n|n notalarinda gecen bUHUk UclU araliklar bularak
géstermelerini isteginiz.

@ Ogrenciler bu c;ollsm08| tamamladiktan sonra ic_:inde |<UC_U|< Uc;lU ve
bUHUI( ucli notalarin yer olélgl sarki 8rneklerini etkilesimli tahtadan

oc_:oro|< nota &rneklerini POHlaslhIZ.

e Ogrencileri sor|<|lor|n ic_inde gecen |<Uc_:u|< Uc_lU ve bUBUk Uc_lU notalar

bularak séglemelerini isteginiz.

@) Ogrencilerinize 9Uveni[ir genel og kognoklarlndon $or|<|lor| dinletiniz.
Bu sarklari birlikte seslendirmelerini isteHiniz.

&) Cgr‘encilerin sorkllorl |<UC_U|< UclU ve bUH(JI( UclU araliklara dikkat ederek

seslendirmelerini SOQ[QHIF\IZ.

(  DEGERLENDIRME )

@ Etkinligi Hoporken eglendiniz mi?
@ Sorkllor ic_:erisindeld |<U¢U|< ve bUSUk Uc_lu araliklar bulmakta zorlandiniz

ml’.P

O KU(;UI( udu ve bUHUk Uc;[u araliklari birbirinden 03|r‘mo|< icin nasil bir

Hol izlediniz?



( 7. ETKINLIK )

Temo NUI’T\OI"OSI 3

Tema Adi Araliklar Ogrenigorum -2

Etkinlik Adi Melodiler Olustur‘ugorum

.Ogrencilerin |<Uc_ul< ve bUHUk Uc_lu araliklar
E’tl(inligin Amaci kullanarak kisa melodik UCIPI[OI‘ O[UStUFfT\OlOFIhI

ve bunlari seslendirmelerini soglomok

Biregsel calismalarla c'jgrenciler, interaktif tahtada

Zenainlest veya clﬂitol muizik Hozdlmlormdo kicuk ve bUHUk
Uengl[w SSHrme Uc_lu aralklar kullanarak kisa melodik HOPI[OF olus—
ygulamasi

turabilir ve bunlari seslendirerek orkodoslorlglo

poglosobilir.

A G Etkilesimli tahta veya bi[gisogor, dijitol muzik yazi—
rac (Oerec

[ImlOI’"I

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin 9er<_:e|<[e$tiri[mesini

SOQ[CIBIHIZ.
2. Ogrencileri belirlenen Hénergeler‘e gére Hénlendiriniz.
3. Yénergeler‘i 6gr‘enciler‘in onlodlglndon emin olunuz.

4. Ogrencilerin degerlen&irme osomosmdo verilen sorulari cevoplondlr—

malarini is’(eHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@ FEtkilesimli tahtada ya da c|iji’tc|l muizik Hozdlm progromlarlndo ogrenci—

lerin melodiler olusturabilmeleri icin gerekli ortami olusturunuz.

@ Zenginlestirme etkinliklerine katilacak c'jgrencilerden icerisinde kucuk uclu

ve bUHUk Uc;lU araliklarin yer old|g| bir melodi olusiurmolarml is’(eHiniz.

e Ogrencilerden olusturduklam melodileri sinifta seslendirerek orkodosla—
FIH[O poglosmolorml isteginiz.

@) Ogrencilerinize seslendirdikleri melodilere uygun dénitler vererek

rehberlik ediniz.

(' DEGERLENDIRME )

@) E’tkin[igi Soporken eglendiniz mi?
@) O[usturdugunuz melodiler ic_inde |<Uc_0|< ve bUHUk udu araliklara yer
verdiniz mi?

@ Melodileri Hozorken |<U¢U|< ve bUHUk Uc;lu aralik o[usturmok icin nelere

dikkat ettiniz?

&) iqincJe |<U<;U|< ve bUHUk UclU aralklarin da bulundugu melodinizi o[ustu—

rur|<en ZOFlCIndInIZ ml?

@ Arl«:doslarlmlzm olusturdugu melodileri dinlerken |<U¢U|< UQ[U ve bUHUk

UclU araliklar hissedebildiniz mi?



( 8. ETKINLiK )

Tema Numor05|

4

Temo Adl

Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -3

Etkinlik Ad

Muzik ve Matematik

Etkinligin Amaci

(0] Ogrencilerin mizikte kullanilan uzatma noktasini

matematiksel degerlerle kavramasini soglomok

Zenginlestirme

Ogrenciler‘e matematikteki ritmik deSer[eri
kullanarak kavramlari anlatabiliriz. Ornegin uzatma

noktasi, nine geldigi notanin stre deger‘ini yarisi

Uggulomoa kadar uzatir 4 vurusluk notogo (birlik nota)
uzatma noktas ekledigimizde nota,
4+2=6 vurus olur.

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligin gerc_ekles’(iri[mesini

SOQ[OHII’\IZ.

2. Ogrencileri belirlenen Hénergelere 96re Hénlendiriniz.

3. Yénerge[eri 6grencilerin onlodlglndon emin olunuz.

4, Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorular cevoplomo—

larini isteginiz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

&) Toh’(ogo srosg[o birlik, ikilik dsrtlik ve sekizlik nota ciziniz.

@ Zenginlestirme etkinligine katlacak 6grencilerc|en ’tohtogo cizilen dért nota

turinu mizk defterlerine cizmelerini is’ceHiniz.

@) Ogrencilerden defterlerindeki notalarin Honlorlno vurus degerlerini rakamla

Sozmolorlm isteHiniz.

© Ogrencilerin verdikleri cevoplorl kontrol ediniz, cevoplorl sn“oglo tohtoHo

HOszlOr"lnl SOglOHInIZ.

@ Tahtadaki notalarin yanina bir uzatma noktasi koHunuz. Ogrencilerin de

defterlerindeki notalarin yanina bir uzatma noktasi kono[orml is’(eHiniz,

@ Uzatma noktasinin notanin vurus stresini, notanin kendi degerinin yarisi kadar

daha uzot’ugml hatirlatiniz.

@ Uzatma noktasi notalari ne kadar uzo’uHorso ilk collsmodo 302d||<lc|r| rakamin

yanina arti (+) I(OHOI"GI( Hozmolorl is’(eginiz.

@ Son olarak esittir (=) kogorok notanin uzatma noktasi 9el&i|<’cen sonraki

Jtoplcjm vurus clegerini chmOlOr‘lnl itheHiniz
(0] Ogrenalerden cevoplorlnl sn‘oglo tohtogo Bozmo[omnl |steH|n|z

© Ogrenalerln tO}TtOHO HOZCIIHOI’"I CGVOP[OI“I l(OFth‘Ol GCIInIZ Ogr‘encdere quun

donutler verere|< rehberllk edInIZ.

(' DEGERLENDIRME )

O Etkinligi gopor‘ken eglendiniz mi?
@ E{kinligi Hoparken en ¢o|< nerede zorlandiniz?

@ Uzatma noktasi 9e[<:|i|<’(en sonra notanin Jcoplqm vurus degerini hesop—

[03|p Hozobi[cliniz mi?



( 9. ETKINLIK )

Temc Numcr05| 4

Tema Adi Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -3

Etkinlik Ad Muzik ve Matematik

@) Ogrencilerin muzik tarihindeki bestecilerin uzatma
Eﬂ(inligin Amaci noktasi ve boglnl nerede ve nasil kullandiklarini

incelegerek |<onu3u pekistirmesini soglomok

Zenginles’(ir‘me Mouzik tarihindeki bestecilerin uzatma noktasi ve

Uggulomoa boglnl nasil kullandiklarini anlatmalari istenebilir,

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

( YONERGE )

1. Uggulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin gerqeklestirilmesini

SOQ[CISIHIZ.
2. Ogrencileri belirlenen Hénergelere 96re Hénlendiriniz.
3. Yéner‘geler‘i 6gr‘enciler‘in onlodlglndon emin olunuz.

4. Ogrencilerin degerlendirme osomcsmdo verilen sorulari cevoplomo—

larini is’ceHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

&) Zenginlestirme etkinligine katilacak égrencilerden ngenilir‘ ag I«JH”OI(_
larini kullanarak mizik tarihindeki bestecilerin eserlerini incelemelerini
isteyiniz,

@ Ogrencilercﬂen uzatma noktasi ve bogl kullanilan eserlerin ciktilarini

almalarini ségleﬁiniz.

@ Ogrencilerin ciktilar Uzerinde uzatma noktasi ve bogl kullanilan bslum—

leri Huvor[ok icine almalarini sogloglnlz.

@] Ogrencilerin uzatma noktasi ve boglnln nerede ve nasil I(U“Ohlldlglnl

arkadaslarina anlatmalarini isteHiniz.

(' DEGERLENDIRME )

) Etkinligi goporken eg'lendiniz mi’?

@ Eserlerde uzatma noktasi ve boglnl bulmakta zorlandiniz mi?

@ Bu etkinlikle uzatma noktasi ve boglnln kullanimina dair yeni bilgiler‘
69r‘enc|iniz mi’?

@ Uzatma noktasi ve bOgIHlO ilgili arkadaslarinizla Pog[ostlglnlz bilgiler
‘FOBdO[I oldu mu?

@ Uzatma noktasi ve boglnln kullanimini pekistirmek icin baska ne tur

calismalar Hopllobilir? Arkadaslarinizla POHLOS,II’]IZ.



( 10.ETKINLIK )

Temc Numcr05| 4

Tema Adi Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -3

Etkinlik Adi Cizelim, BOHOHOlIm

@ Ogrencilere muzik yazi ve Jterim[eri, bogomo ve
Eﬂ(inligin Amaci cizme c;ollsmolorl Hoptlrllorok 6grencilerin yazma

becerilerinin gelismesini soglomok

Zenginles’(ir‘me Ogrencilere bogomo ve cizme c;clllsmolclrl BCIPJ(II”I—

Uggulomoa larak yazma becerisinin gelismesi soglonobi[ir.

Etkilesimli tahta veya bi[gisogor,
Aroc_ Gerec; “Collsmo Kagldl 1”in ¢||<t|5| (zengin[estirme uggulo—

masina katilacak égrenci saysl kadar)

( YONERGE )

1. Uggu[omo basamaklarini Jtc1|<ip ederek etkinligin gerceklestirilmesini

SOglOHInIZ.

2. Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak bgr‘enci sayssi kadar “Collsmo

K6g|d| 1”7 in c_||<t|sm| aliniz
3. Ogrencileri belirlenen Hénergelere gére Hénlendiriniz.
4, Yénergeleri é)'grencilerin on[ocllglnclon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorular cevop[omo—

larini isteHiniz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

7,
|

O Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6grencilere “Collsmo Kag|d| 1

dogl’(lnlz.

&) Ogrenciler&en “Collsmo K@gldl ”de 1 numardl collsmodo bulunan
dart ayri dizek icin dizek baslarina sol anahtari cizmelerini is’teHiniz.
Daha sonra ilk dizege birlik sol ve lo, ikinci dizege ikilik fa ve re, udcuincu
dizege, dartlik mi ve sol, dérduncu dizege sekizlik la ve fa notalarini
cizmelerini isteginiz.

@ Ogrencilerin “Collsmo Kag|d| 1”de 2 numardl cohsmo&oki dizek tze—
rinde verilen notalarin guvor[ok kisimlaring, Huvorlogln disina tasirmadan

istedikleri bir renge boHomolorlnl sogloglnlz.

@) Ogrencilerden “Collsmo Kc’igldl 1"”de 3 numaral c_:ollsmodold dizekte

verilen doértlik notalarin Honlorlno uzatma noktasi kogmolorlnl isteginiz.

@) Ogrencilerin “Collsmo Kagldl ”de 4 numaral, c_ollsmodoki dizeklerde

verilen notalari uzatma bogl ile birbirine bog[omo[orml SCIQ[CIHIHIZ.

O Ogrencilerin HOPJ(IHOFI calismalar sinif ortaminda  arkadaslari ile

poglosmolorlnl is’ceHiniz.

(' DEGERLENDIRME )

@ Etkinlikleri Hoporken eglendiniz mi?

@ Birlik, ikilik, dartluk sekizlik notalari cizerken en cok hongi nota turinde

zorlandiniz?
@ Notalari dizek Gzerinde istenilen Serlerine ger‘lestirebilcliniz mi?
@ Uzatma noktalarini dertlik notalarin yanina kogobi[diniz mi’?

@ Uzatma bcg[orlglo notalar on[aHOBildiniz mi?



Collsmo Kag|d| 1

Calisma 1

Calisma 2

Calisma 4




DESTEKLEME
ETKINLIiKLERI




C )

Temo NUI’T\OF‘OSI 1

Tema Adi Dartlik ve Sekizlik Notalar
Etkinlik Adi Dortluk mu? Sekizlik mi?

o Ogrencilerin deartlik ve sekizlik notalari birbirin—
Etkinligin Amaci den oglrt etmesini soglomok

o Eglenerek 6grenmelerini pekistirmek

Dartlik ve sekizlik notalarla ilgi[i basit, Hénlendirici
sorular iceren etkinlik kagﬂtlom hazirlanarak dgren—
cilerin bilgileri yavas yavas pekis’cirmesi soglonobi[ir.
OHUH[O$J(II"IlmI$ dgrenme Sén’temleri kullarilarak

'cigrenciler icin eglenceli ve 6gretici etkinlikler olus—

Destekleme
Uggulomcw

turulabilir. Ornegin, égr‘encilerden dartlik ve sekizlik
notalarin strelerini temsil eden basit hareketlerle
ritim calismalar 8opmol0r| istenebilir. Strekli tekrar
ve basit alistirmalarla 6grencilerin nota strelerini
kavramalari Pekis’tirilerek ¢grenme sireci kologlosh—

rilabilir.

Arac Gerec *Calisma Kagd "in cktisi (destekleme uygulomosmo

katilacak c'jgrenci sayssi kadar)

C )

1. Uggu[omo basamaklarini Jt<:1|<ip ederek etkinligin gerceklestiri[mesini

SOglOHInIZ.

2. Destekleme UHSU[QI"OOSIDO katilacak égrenci saysi kadar “C,cnhsmo

|<a9|d| ”in cktisini aliniz.
3. Ogrenciler‘i belirlenen Bénergelere gore Bénlendiriniz.
4, Y@nergeleri égr‘enciler‘in onlodlgln&on emin olunuz.
5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmcﬂo verilen sorular cevoplomo[o—

rini isteginiz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

1. BASAMAK
O Destekleme uggulomosmo katilacak égr‘enciler‘e “Collsmo Kag|d| 1

})i
CIC]gIJ(InIZ.

O Dsrtlik notalari mavi kalemle, sekizlik notalari ise kirmizi kalemle
Huvorlok icine almalarini isteginiz.

@ Deortluk ve sekizlik nota degerlerini ayirt edip edemediklerini kontrol
ediniz.

@ Nota kagltlorlnl incelegerek hatalarini dizeltmelerine Hordlma olunuz.

2. BASAMAK

Destekleme etkinligine katilacak 6grenciler‘den osog|do|<i Bénergeleri

uggulamolarlnl isteHiniz.

O Dsrtlik notalar icin ellerini Sonlorlndo tutup hareketsiz durmalarin,
tek Hozdon sekizlik notalar icin ise bir kollarini yana dogru acip Qengel
sekline getirmelerini isteyiniz. Yan yana Hozdcn sekizlik notalar icin de
kollarini birbirlerinin omuzlarinda birlestirmelerini SOglOHIhIZ.

o Ogrencilerden baska basit hareketler dustinmelerini isteginiz. Bu fikirleri

birbirlerigle poglasmo[orml sog[oglnlz.

o Ogrenci sayisina gére “Collsmo Kﬁgldl "deki nota deger[erinden birer

tane secmelerini isteginiz.

o Cgrencilerden sorkldoki nota dizenindeki gibi yan yana siralanmalarini
is’ceHiniz.

O Sirasi 9elen 69rencic§en nota ismini séHleHip hongi &eger‘&e ise o Pozis—

yona gecmesini is’teHiniz.



(  DEGERLENDIRME )

@ Dsrtlik notalar mavi kalemle, sekizlik notalar kirmizi kalemle Huvorlak
icine dogru bir sekilde alabildiniz mi?

© Arkadaslarinizla nota degerlerine ait basit hareketler olustururken
eglendiniz mi’?

@) Olusturdugunuz bu hareketleri “Cic_:eklerim” sor|<|smdo kullanabil-
diniz mi?

@ Siz de bir sor|<|d0|<i nota strelerini kullanarak farkli bir oyun tasarla—

HInIZ.

|




Collsmo Kﬁgldl 1
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C )

Temo NUFT]CIF‘CISI 2

Tema Adi Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -2

Etkinlik Adi Adimlarla Ses Degistiricileri Anlatma

o Ogrencilerin ses clegistirici isaretleri “Adimlarla
Etkinligin Amaci Ses Degistirici lsaretleri Anlatma Ogunu” icinde

quulogobilmelerini sog[omok

Ogrencilerin i[gi, ih’ciHoc ve hazir bulunusluk[orl
dikkate alinarak etkin olabilecekleri “Adimlarla Ses

Degis’cirici isoreﬂeri Anlatma” oyunu tasarlanabilir.

Destekleme
Uagulomoa

Ar‘oc_: Gereq “COlSmo Kag|d| "in ciktisi (destekleme uggulomosr

na katillacak 6grenci saysi kadar)

C )

1. Uggu[omo basamaklarini Jt<:1|<i|:> ederek etkinligin gercekles’ciri[mesini

SOglOHInIZ.

2. Destekleme uggu[omosmo katilacak c'jgrenci says| kadar “Collsmo

Kag|d| 1”in cikbisini aliniz.
3. Ogrencileri belirlenen génergelere gére Hénlendiriniz.
4, Yénergeleri égr‘encilerin onlod@mdon emin olunuz.

5 Ogr‘enciler‘in degerlen&ir‘me osomoscho verilen sorular cevoplomo—

larin isteginiz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@ Destekleme quulomcsmo katilacak 6gr‘enciler‘e “Collsmo Kag|d| 1%
dogl’(lnlz.

o “Collsmo Kag|d| 1”de bulunan ses degistirici isoreﬂerden birini secme—
lerini isteyiniz.

©) Ogrencilerin yan yana sira olmalarini sogl03|n|z.

o DiHez isaretini secen égrencilerin bir adim ileri 9ic|ere|< sesin inceldigini
séHlemesini sogloglnlz.

@ Bemol isaretini secen 6grencilerin bir adim geri giderek sesin kollnlos—
tlglnl séHlemesini sog[owmz.

o Ogr‘encilere “Simcli Hepiniz naturel konuma ger‘i dénebilirsiniz.” ifadesini
kullanarak 6gr‘encilerin ilk konumlarinin naturel oldugunu belirtiniz.

@ Son olarak t'>grencilerin birbirlerinin ses cﬂegistirici isore’clerini sec;ere|<

siralanmalarini is’ceHiniz.

© Bu oyunu birkac kez tekrar ederek ogrenmey kalici hale getiriniz.

(  DEGERLENDIRME )

@ “Adimlarla Ses Degistirici isoretleri Anlatma Ogunu”nu ognorken eg—

lendiniz mi?



C_ollsmo Kagldl 1

DiHez isore’ci

Bemol isare’ci

O



C )

Temo NU[T\CIT‘CISI

2

Temo Adl

Muzik Yazi ve Terimlerini Ogr‘enigor‘um -2

Etkinlik Ad

Sestes Notalar

Etkinligin Amaci

o Ogrencilerin sestes notalar olgllomosml ve oglrt

etmelerini soglomok

Ogrencilerin sestes kavramini daha igi kovrogo—

Destekleme bilmeleri icin basitlestirilmis gérseller; tekrar eden
Uggulomoa isitsel motergoller ve somutlastirilmis etkinlikler
kullarilabilir,
“Collsmo Kag|d| 1” ve “Collsmo Kag|d| 2”nin ¢||<t|5|
Arac Gerec (destekleme uggulamosmo katilacak égrenci saysi

kadar)

SGQ[OHII’\IZ.

C )

1. Uggulomo basamaklarini Jto|<ip ederek etkinligin gerc_eklestiri[mesini

2. Destekleme uggulomosmo katilacak égrenci saysi kadar *Calisma

Kag|d| 1” ve “Collsmo Kag|d| 2”nin ¢||<t|5|n| aliniz.

larini isteginiz.

3. Ogrencileri belirlenen Bénergelere gére Sénlendiriniz.
4, Yi)’nergeleri c'jgrencilerin onlocﬂlglndon emin olunuz.

l
5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorular cevop[omo—




( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@ Destekleme u&gulamosmo katilacak 6grencilere “Colwmo Kag|d| 17 ve

“Collsmo Kag|d| 2”5i dogl’clnlz.
@) Ogrencilerden “Collsmo Kc’igldl 1” ve “Cohsmo Kc’igldl 2”de bulunan

bogonorok vurgulonmu_; tuslar piyano Uzerinde géstermelerini isteHiniz.
o Ogrencilerin bu tusloro b05|p isimlerini séglemelerini sogloglnlz.
@ Butun égrencilere tekrar deneme ve séz hakki vererek bgrencilerin

sestes notalari pe|<i$tirmelerini SOglOSInIZ.

(  DEGERLENDIRME )

O Sestes notalari OHII"J( edebildiniz mi?

@ Sestes notalari piyano Uzerinde gésterirken eglendiniz mi 7




Collsmo Kﬁgldl [




Calisma Kc’ig'ldl 2 é)'




C )

Temo NU[T\CIT‘CISI

3

Temo Adl

AFO[II([OFI @gr‘enigor‘um - 2

Etkinlik Ad

AFO[II([OF‘I FOI’"I( E&igorum

Etkinligin Amaci

o Ogrencilerin |<Uc_U|< ve bUEJUk Uc_lu araliklar gc’jrse[

moterHoUer ile somutlastirmalarini soglomok

Oncelik[e, 'cigrencilere |<U¢U|< ve bUBUk UglU ara-—

lll([(]r‘ln 'FCII”I(II’]I on[o’con ren|<li ve On[0$lllr gérse[ler

Destekleme sunularak gérsel hafizalarini guclendirme[eri
Uggulomoa soglonobilir. Pigono klovHesi tzerinde renk kodla—
masi gopllorok |<U¢U|< ve I:)UHUI( ikili araliklarin
bulundugu tuslar belirgin hale getirilebilin
“Ek 1, Ek 2 Ek 3, Ek 4, Ek 5 ve Ek 6”nin ciktisi
Aroc_ Gereq (destekleme uggulomosmo katilacak 6grenci saysi

kadar)

C )

1. Uggulomo basamaklarini Jtc||<ip ederek etkinligin ger‘geklestir‘ilmesini

SOQ[QHIHIZ.

2. Destekleme uggulamosmo katilacak 6grenci says| kadar “Ek 1, Ek 2,
Ek 3, Ek 4, Ek 5, Ek 6”nin c;||<’c|sm| aliniz.

3. Ogrencileri belirlenen génergelere 9c'jre anlendiriniz.

4, Y&jnergeleri 6grencilerin onlodlglndon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlen&irme osomosmdo verilen sorular cevoplamo—

larini isteginiz.




( UYGULAMA BASAMAKLARI )

© Destekleme u39ul0mosmo katilacak 6grenci[ere “Ek 1 ve Ek Q”Hi
dogltlnlz.

@ Ogrencilere swogla” Gérselde |<o<; ¢ocu|< vordlr?, * Cocuklar arasin—
daki mesafe hongi gc’jrselde daha fozlo, hongi gc’jrselde daha azdir?”

sorularini Hénel’tiniz.

Q@ Soru cevap Béntemigle 9(‘5rseuerle |<Uc_0|< ve bUHUk Uc_lu araliklar ara—

sinda bog kurabilmelerini SOglClHInIZ.

o Ogrencilerden hongi 96rselin bUHUk Uclu, hongi gérselin |<U¢U|< Uc_:lUHU
ifade edebilecegi hakkinda dogr‘u cevop[orl aldiktan sonra 6grencileri
tcerli 9ruploro ayiriniz.

o Ogrencilerden sn*oglo 9ésterdiginiz 96rsele gére $e|<il ollp bUHUk ya da
|<U¢U|< U(_:lUHe mi benzediklerini sorunuz.

@ Destekleme quu[olr.nosmo katilacak 6grencilere “BEk 3, Ek 4, Ek 5 ve
Ek 6”3' c|c19|t|n|z. Ogrencilere bu gér‘sellerin |<UC_U|< ya da bUHUk UQ[U

araliklardan hongisi olobilecegini sorunuz.

(  DEGERLENDIRME )

@ Etkinlikleri L:Jopc:lrl(en eglendiniz mi’?

@ Gorsellerle kucuk ve bUHUk uclu araliklar benzettiniz mi?

o Hongi gc‘jrselin I<U¢ul<, hongi 96rselin bUHUk Uc_lU orollgo benzedigini
ayirt edebildiniz mi?



C )

Temo NUFT\CIF‘CISI

3

Tema Ad

AFO[II([OI’"I Ogr‘enigor‘um - 2

Etkinlik Ad

Araliklar isitigorum

Etkinligin Amaci

@) Ogrencilerin |<U<;U|< ve bUHUk udu araliklarla ilgili

isitsel farkindaliklarini artirmak

Ogrencilerin isitsel farkindaliklarini arttirmak icin,
aralklar &nce égretmen tarafindan calinarak

6grencilerin sadece dinlemeleri soglonobilir.

Destekleme Ardindan, yavas Jtempolu tekrarlarla 6grencilerc|en

Uggulomoa dugéuk[orl sesleri eslestirmeleri istenebilir. lsitme
sUrec_lerini desteklemek omomglq 6grenciler‘den
|<U<;U|< ve bUHUk UQ[U araliklar iceren basit sesleri
taklit etmeleri beklenebilir.

Arac Gerec *Calisma Kﬁglch ”in cktisi (destekleme uggulomosmo

katlacak 6gr‘enci sayssi kadar)

C )

1. Uggulamo basamaklarini J(<:1|<ip ederek etkinligin gerqekles’ciri[mesini

SOglOHInIZ.

2. Destekleme uggu[omosmo katilacak 6grenci says| kadar “Collsmo

Kc’jgldl 1”in cikbisini aliniz.

3. Ogrencileri belirlenen anergelere 96re Hénlendiriniz.

4 Yénerge[er‘i égrencilerin onlocllglndon emin olunuz.

5 Ogr‘enciler‘in deger‘lendir‘me osomosmdo verilen sorular cevoplomo—

larin isteginiz.




( UYGULAMA BASAMAKLARI )

z,
I

© Destekleme uggulomosmo katilacak 6gr‘enciler‘e “Collsmo Kag.d| 1
dogltlnlz.

@ “Ccllsmo Koglch 1”deki dizek uzerine Hozdmls olan aralik qollsmolclrlnl
yavas bir Jcempodcl calarak 6grencilere dinletiniz.

@ Dizek tzerindeki c'jlquleri sn*oglo c_:olmlz. Cgrencilerin nota ve araliklar
hissetmelerini SOglOHInIZ. Hissedebildikleri ses araliklarini dizek Gzerinde
isaretlemelerini isteHiniz.

o “Collsmo Kogldl 1”deki notalari tekrar ¢0l|n|z. Bu kez 6grencilerc|en basti—

glnlz sesleri taklit ederek seslendirmelerini isteHiniz.

o Cgrencilerin HOP‘tII(lOFI seslendirmelere uygun denutler vererek égrencilere

rehberlik ediniz

(  DEGERLENDIRME )

@ Etkinlikleri Hoporken sesleri ve araliklari hissedebildiniz mi?
o Dquugunuz sesleri dizek tizerinde isoretlegebildiniz mi?
@) Dugdugunuz sesleri taklit edebildiniz mi?

o Yopllon qollsmodo verilen araliklar OHN"( edebildiniz mi?

@ Araliklar isi’tmegi ge[is’tirebilmek icin baska ne tir calismalar HOPIlO—

bilir? Arkodoslarlnlzlo P03l0$|n|z.

L



Collsmo Kﬁgldl [




C )

Temo Numor05|

4

Temo AC]I

Muzik Yazi ve Terimlerini Ogrenigorum -3

Etkinlik Ad

DinleHip Bulalim

E’tkinligin Amaci

o Ogr‘enciler‘in uzatma noktal, uzatma bogll nota—

lar dinleger‘ek oHn“’t edebilmelerini soglomok

Destekleme
Uggulomoa

Ogrencilerin i[gi, ihtiHoc_ ve hazir bulunus[uk[orl
dikkate alinarak etkin olabilecekleri tekrarlar ve
ogun[orlo pekistirme Hopllobilir. ©grencilere, “Bog
mi Nokta mi?* oyunu OHnOJ(IlIr‘. Ogretmen, bir ritim
c;o[or ve égrenciden “Bog mi Nokta m?* oldugunu
tahmin etmesi istenir. Zorluk ceken 6grencilere, ritim
daha yavas calinarak tekrar ettirilir Dogru cevabi

bulmas soglonobi[ir.

Arac Gerec

Etkilesimli tahta veya bilgisogor, *Calisma Kﬁgldl ”in
ciktisi (destekleme uggulomosmo katilacak égrenci

SOHISI kodor)

C )

1. Uggu[omo basamaklarini Jt<:1|<ip ederek etkinligin gerc_eklestiri[mesini

SClglCIHInIZ.

2. Destekleme uggulomosmo katilacak égrenci saysi kadar *Calisma

Kag.d| 17 in ciktisini aliniz.

3. Ogrencileri belirlenen Bénergelere 96re Sénlendiriniz.

4, Yc'jnergeleri c'jgrencilerin onlocﬂlglndon emin olunuz.

5 Ogrencilerin degerlendirme osomosmdo verilen sorular cevop[omo—

larini isteginiz.



( UYGULAMA BASAMAKLARI )

z,
I

© Destekleme uggulomosmo katilacak 6gr‘enciler‘e “Collsmo Kag.d| 1
dogltlnlz.

@ “Ccllsmo Kogldl 1”de 1 numarali Qollsmodc ayni Huvorlcll( ic_:inc|e veri—
len notalardan bir tanesini metronom esliginde ritim co[gmglo caliniz
Ogreci[ere bogll, bogsz, noldclll, noktasiz notalardan hongisini Qold|g|n|2|

sorunuz.

o “Cohsmo Kag|d| 1”de 2 numardl, c;ollsmodo ayni 3uvorlo|< ic;inde verilen
notalardan bir tanesini metronom esliginde caliniz Ogrencilere noktall
nota mi, bogh nota mi c_:old|g|n|2| sorunuz. Ogrencilerden cevap verme-—
lerini isteyiniz.

Q@ Verilen cevoploro uygun dénutler vererek 6grencilere rehberlik ediniz.

(' DEGERLENDIRME )

O Etkinlikleri Soporken eglendiniz mi’?

@ Noktali ve noktasiz notalar ayirt edebildiniz mi?

©) Bogll ve bogsz notalar ayirt edebildiniz mi?

@ Noktali ve bogll notalart ayirt edebildiniz mi?

@ Uzatma noktasi ve bOgIHlO ilgili sorulara cevap verirken zorlandiniz mi?

@ Sinif icinde arkadaslarinizla goptlglnlz degerlendirmeler uzatma noktasi

ve bogml daha iHi anlamanizi soglocll mi?



Collsmo Kag|d| 1

Calisma 1
Calisma 2
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