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1. ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI (IYEP)

1.1. IYEP'IN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMAGLARI

IYEP, ilkokullarda cesitli nedenlerle Tiirkiye Yizyill Maarif Modeli (TYMM) ilkokul Tirkce Dersi Ogretim Programindaki
temel dil becerileri ve ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programindaki temalarda yer alan 6grenme ciktilarini yeterli
diizeyde edinemeyen égrencilerin IYEP kapsaminda 6grenme eksikliklerinin giderilmesini ve rehbeflik hizmetleri ile
desteklenmesini amaglayan bir tedbir programidir. IYEP, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'ndarbelirtilen Tirk Milli
Egitiminin Genel Amaclari ve Temel ilkeleri ile Tlrkiye Yizyill Maarif Modeli Ogretim ProgramlarOrtak Metni esas
alinarak hazirlanmistir.

ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

GUndmdaz egitim anlayisi, bilginin birey icin anlamli kilinarak yasantisal hale getirilmesini esas alir."Bu nedenle program,
dgrenciler tarafindan bilginin yapilandirimasina dayanmaktadir. Ogrenme, bir aktarim siireci-degil bilgiyi anlamlandir-
mada rehberlik etme slreci oldugu icin programda 6grenciyi merkeze alan bir yaklasim benimsenmistir. Dolayisiyla
programin basaril sekilde uygulanabilmesi igin birtakim dgretim stratejileri dikkate alimmalidir. Ogrenci, 6grenme si-
recinde etkin katilimei olmalidir. Ogrencinin sahip oldugu bilgi ve beceriler yeni deneyifftve durumlara anlam yiiklemek
icin kullanilmalidir. Bir baska ifadeyle 6grencilerin bireysel 6grenmelerini saglayabilecek ortamlar olusturulmaldir. Bu
baglamda

. Ogrenme somut deneyimlerle baslamalidir.
« Anlamli 6grenme amaclanmalidir.
.« Ogrenme yasantisina rehberlik hizmetleri saglanmalidir.

Bu program basli basina bir bittnlik tasimasina ragmen ilkokullarda 6grenim géren 6grencilere yonelik oldugu ve mev-

cut dgretim programlarinda yer alan 6grenme ¢iktilari ele alindigiicin uygulamadaki 6gretim programlarinin felsefesi,

temel becerileri, 6grenme-dgretme yaklasimlari ve sarmallik ilkesine uygun sekilde hazirlanmistir. Bu programda TYMM

llkokul Turkce Dersi Ogretim Programi’ndaki temel dil becerileri ile matematik dersi alan becerileri ve kavramsal bece-

rileri temel alinmaktadir. Egitim-6gretim streci devam eden ve belirlenen kapsamda ele alinan dgrenciler, kendi sinif

ddzeylerinde yer alan tim derslere ait ders programlarini” edinirken IYEPin 6grenme ciktilari bu alan becerilerinin ya-

ninda kavramsal becerilerin stirec bilesenleri dikkate alinarak belirlenmistir. Bu programda TYMM llkokul Turkge Dersi

Ogretim Programi ve Matematik Dersi Ogretim Programikapsamindaki 6grenme-dgretme yaklasimlari benimsenmistir.

Bu dogrultuda program 6drencilerin bireysel 6grenme ihtiyaclari, farkliliklari ve 6grenme hizlarini dikkate almaktadir.

Bu program 6grencilerin

« Temeldinleme ve konusma becerilerini gelistirmesini,

« Ik okuma yazma konusundaki eKsikliklerini gidermesini,

«  Okudugunu anlama dlzeyini artirmasini,

- Matematiksel okuryazarlik®becerilerini gelistirmesini,

«  Matematiksel kavramlarranlamasini ve ginlik hayatta kullanmasini,

«  Matematiksel muhakeme, matematiksel problem ¢ctzme, matematiksel temsil becerilerini kullanabilmesini,

«  Matematige yonelikolumlu tutum ve 6z gtvenli bir yaklasim gelistirmesini,

« Turkce dersi temel dil becerileri ile matematik dersi temalarindaki 6grenme ciktilarinda gortlen eksikliklerinin
ogrenci merkezli biryaklasimla ve rehberlik hizmetlerinin destegiyle giderilmesini amaclamaktadir.

Programin Hedef Kitlesi

ilkokula devam.edip 6zel egitime ihtiyac duymayan 8grencilerden

«  Program kapsaminda belirlenen 6grenme c¢iktilarini yeterli dizeyde edinemeyen dgrenciler,

«  Siginmacl, gégmen, gocer ve yari gocer ailelerin gocuklari,

« » Gegicikoruma altindaki gocuklar,

« %/ Meysimlik tarim iscilerinin cocuklari gibi dezavantajli 8grenciler IYEPin hedef kitlesini olusturmaktadir.

IYEP'in ilkeleri

IYEPin ilkeleri sunlardir:

. IYEPeihtiyac duyan 8grenciler belirlenen eksiklikleri dogrultusunda programa alinir.
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Program, dgrencinin 6grenme ¢iktilarina ulasma slrecinde 6gretmene esneklik saglar.
Program dgrenciyi merkeze alan ve bittncul gelisimi 6nemseyen bir bakis acisina sahiptir.
Programin 6grencinin 6grenim gorddgu okulda uygulanmasi esastir.

Ogrencilerin akranlarindan ayrisma hissine kapilmasini &nleyici tedbirler alinir.

Program, 6grencinin akademik gelisiminin yani sira bttincul gelisimini de gozeterek rehberliks hizmetleriyle
desteklenmesini esas alir.

Program, dgrencinin 6grenme surekliliginin ve program bitinltgindn korunmasini Gnemser.

Program, egitimde firsat esitligiilkesi geregi herhangi bir Gcret talep edilmeksizin tim haksahibi 6grencilere agiktir.

1.2. IYEP'IN UYGULANMASINA iLISKIN USUL VE ESASLAR
Dikkat Edilecek Hususlar

Ogrenme-6gretme stirecinde etkili olan bircok unsur programlarin uygulanmasinda,da etkilidir. Ogretim yaklasiminin
belirlenmesinde ve 6grenme ortamlarinin dizenlenmesinde programin dnerileri ve.dgrenme ciktilari gergevesinde kal-
mak kosuluyla 6gretmenlere esneklik taninmaktadir. Programin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar asagida si-
ralanmistir:

Ogrencilerin 6nceki 6grenmeleri tespit edilmelidir.
Ogrenciler etkin 8grenmeyi saglayacak etkinliklerle desteklenmielidir:
Ogrenme stireleri dgrencilerin bireysel 8grenme hizlarina gére planlanmalidir.

Ocjrencilerin yeni kavramlari 6grenme sirecinde kendi disdncelerini ifade edebilmeleri dnemlidir. Bunun icin 6g-
retmenlerin yonlendirme ve destekleri gereklidir. Bu baglamda 6grencinin disinme slrecini ortaya koymasina ve
guclendirmesine firsat verilmelidir.

Programin uygulanmasinda dgrenciler arasindaki bireysel, sosyal ve kilturel farklliklar dikkate alinmalidir.

IYEPe dahil olan dgrencilerin cok ydnlii desteklenebilmesi icin dncelikle 8grencinin taninmasi ve iginde bulundugu
kosullarin dikkate alinmasi saglanmalidir. Ogrencinin gelisim 6zellikleri ve ihtiyaclari dogrultusunda uygun strateji
ve yéntemler kullaniimalidir. Ogrencinin egitim siirecine uyumunu ve motivasyonunu desteklemek amaciyla etkili
iletisim kurulmalidir. Rehberlik strecinde 6gretmen, rehber 6gretmen, okul ydnetimi ve veli arasinda is birligi sag-
lanmalidir. Ogrenciye sunulan rehberlik ve destedin dogal, gelisimsel, tamamlayici ve kapsayici olmasina 6zen gos-

terilmelidir.

Usul ve Esaslar

ilkokul 6grencilerine Tiirkce temel'dil becerileri ile matematik temalarindaki alan becerileri ve kavramsal becerile-
re uygun hazirlanan IYEP Ogrenci'Belirleme Araci (OBA) Milli Egitim Bakanliginca belirlenen takvim dogrultusunda
uygulanir.

Uygulamaya iliskin sonuclar e-Okul Yénetim Bilgi Sistemi'nde yer alan IYEP islemleri Modli'ne islenir.
OBA ile eksiklikleri tespit edilen dgrenciler program stirecine dahil edilir.

IYEP Islemleri Modili'nden okul ydnetimi tarafindan dgrencilisteleri alinir ve IYEP Okul Komisyonu tarafindan [YEPe
dahil edilecek ogrenciler hakkinda karar verilir.

IYEPin 6grencinin’kendi sinif 6gretmeni tarafindan uygulanmasi dnceliklidir. Ogrencinin sinif 8gretmeninin gdrev-
lendirilemedigi durumlarda IYEP, okul yénetimince gérevlendirilen baska bir 8gretmen tarafindan uygulanir.

Programa alinacak dgrenciler belirlenirken TYMM Ilkokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi (1, 2, 3 ve 4. Siniflar) ve
TYMM4lkokul Matematik Dersi Ogretim Programi(1, 2, 3 ve 4. Siniflar) esas alinir.

Programda yer alan ilk okuma yazma dgretimi TYMM ilkokul Tirkce Dersi Ogretim Programinda belirlenen esaslara
goreyapilimaldir.

Program sUresince 6grencilerin ihtiyaclarina gére rehberlik hizmetlerinden faydalanmasi saglanir.

Program sUresi; ders saatleri disinda olmak lzere haftaici giinde 2 ders saatini, hafta sonu glinde 6 ders saatini ve
haftada toplam 10 ders saatini gegemez.

Ders saatleri, 6grencinin 6grenme ihtiyaci dikkate alinarak ve programda dngorilen saatlere uygun olarak planlanir.

IYEP Ogrenci Degerlendirme Araci(ODA), Milli Egitim Bakanliginca belirlenen takvim dogrultusunda dgrencilere uy-
gulanir.
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1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

IYEP Tirkce dersinde belirlenen alan becerileri; ilkokul Tirkce Dersi Ogretim Programindan faydalanilarak dinleme./
izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini kapsamaktadir. Bu baglamda mevcut ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Prog-
ramrndaki ilgili kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, "Erdem: Deger-Eylem Cergevesi'n-
de yer alan degerler ve okuryazarlik becerileri temel alinmistir.

ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

[YEP matematik dersinde belirlenen alan becerileri; ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programindan faydalanilarak mate-
matiksel muhakeme, matematiksel problem ¢c6zme ve matematiksel temsil becerilerini kapsamaktadirs Bu.yapi icerisinde
Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metnine gdre temel beceri olarak degerlendirilen sayma ve siralama
becerilerinin 6grenme-06gretme yasantilarinin yogunlasmasi ve derinlesmesine bagli olarak butUnlesikbecerilere dondstigu
gorllmektedir. Boylece ayni icerik gergevesi (ritmik sayma ve sayilari siralama) korunurken 6grenme ciktilari, 6grencilerin
daha Ust dUzey bilissel strecleri kullanmalarina olanak taniyacak sekilde timevarimsal akil yUritme ve yapilandirma beceri-
lerinin sirec bilesenleri temel alinarak yaziimistir. Bu baglamda meveut ilkokul Matematik'DersiOgretim Programindaki ilgili
kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, "Erdem: Deger-Eylem Cergevesi'nde yer alan degerler ve
okuryazarlik becerileri temel alinmistir.

Egilimler; dgrencilerin 8grenme siirecindeki tutum, ydnelim ve davranislarini‘ifade etmektedir. IYEP Tiirkce ve IYEP
matematik derslerinde egilimler; 6grencilerin 6grenmeye yanelikilgi, merak,/motivasyon, sorumluluk, kararlilik, is birligi
gibi 6zelliklerini destekleyecek sekilde 6grenme-6gretme surecleriyle iliskilendirilmistir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

ilkokullarda Yetistirme Programinda 8grencilerin cok ydnlii gelisimini desteklemek amaciyla sosyal-duygusal 6grenme
becerilerine, milli ve manevi degerler dogrultusunda olusturulan "Erdem: Deder-Eylem Cergevesi'ne ve sistem okurya-
zarligi baglaminda ele alinan okuryazarlik becerilerine programlararasi bilesenler olarak yer verilmistir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri bireyin kendisi ve ¢evresiile olumlu iliskiler kurabilmesi, duygularini yonetebilmesi,
empati kurabilmesi ve saglikli bir benlik gelistirebilmesiicin gerekli olan becerileriifade eder. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri; kavramsal beceriler, egilimler, alan becerileri ve okuryazarlik becerileri ile iligkilidir. Sosyal-duygusal 6gren-
me becerilerinin bu yaklasimdaki roltG en genel ifade ile hem basli basina bir bileseni olusturan beceri seti hem de diger
becerilerin kullaniimasina aracilik eden veya bu becerilerin ortaya konulmasini kolaylastiran bir destekleyici olarak ta-
nimlanabilir.

"Erdem: Deger-Eylem Cercevesi'nde yer alan.degerlerle etkilesimde oldugu insanlari, yasadigi toplumun dinamiklerini,
cevresindeki dogal glzelliklerin degerini anlayan, dogal ve beseri cevresiyle dengeli ve dizeyli iliskiler kuran, tarihi ve
klltUrel mirasi koruyan, dogal ve besericevreye sayqgili olan bireyler yetistiriimesi amaclanmaktadir. Degerler; bireyin
dengeli, dlcUlU, tutarli; kendisine, ailesine, milletine ve dinyaya faydali, Uretken, ahlakli ve galiskan bir sekilde yetismesi
icin yrdtUlen cabalarin 6gretim programlarina yansimasi olarak degerlendirilmelidir. "Erdem: Deger-Eylem Cercevesi’,
egitim 6gretimde yer almasi gereken-dederleriiceren deder alanlari ve bu de@erlerin iliskileri bakimindan tutarl bir yapi
olarak tasarlanmistir. Cergevenin 6grenme-6gretme slrecine kolay uyarlanabilmesi amaciyla de@erler, her 6grenme
alani/ temanin 6grenme-0dretme yasantilari icerisinde ilgili 6grenme ciktilariyla iliskilendirilerek somut drneklerle su-
nulmustur.

Okuryazarlik becerileri,/feditim sisteminin hedefledigi yeterliklerin kazandiriimasina aracilik eden 6énemli deg@iskenler-
dendir. Toplumsal yasamin basarili bir sekilde strddrtlmesinde haklarini kullanabilmeleri ve sorumluluklarini yerine
getirebilmeleri igin bireylerin cagin gereklerinden olan bilgi okuryazarligi, dijital okuryazarlk, gorsel okuryazarlik, veri

okuryazarligi gibi alanlarda bilgi, beceri ve yetkinlik dizeylerinde egitimli olmalari gerekmektedir.

1.2.3. igerjilmCercevesi

IYEP Tiirkge dersinde belirlenen icerik cergevesi; ilkokul Tiirkge Dersi Ogretim Programindan faydalanilarak harfler,
heceler/ sézeiikler, ciimleler ve kisa metinler diizeyinde ele alinan bilgi kiimesini kapsamaktadir. ilgili genellemeler
ve anahtar kavramlar ayni program temel alinarak belirlenmistir. Bu dogrultuda 2. sinif ddzeyinde ilk okuma yazma
ogretimine, 3. sinif dizeyinde ise okudugunu ve dinledigini anlama becerilerinin gelistiriimesine odaklaniimistir.

[YEP matematik dersinde belirlenen igerik cergevesi; ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programindan faydalanilarak
rakamlar, sayilar, sayilari cozimleme, ritmik sayma, toplama ve ¢ikarma islemleri diizeyinde ele alinan bilgi kiimesini
kapsamaktadir. ilgili genellemelerin ve anahtar kavramlarin da ayni program temel alinarak dért tema altinda sinif
dizeylerine gore kademeli bir bicimde yapilandiriimasi amaclanmistir.



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Ogrenme kanitlari; 6grencilerin 6grenme ciktilar ve siirec bilesenlerindeki gelisimlerini izlemek, onlara.gefi bildirim
vermek ve dgretim slrecinde gerekli diizenlemeleri yapmak amaciyla kullanilir. Ogrencilerin degerlendirmé siirecine
aktif katilimi, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi uygulamalariyla desteklenir. Ogrenme kanitlaripin.toplanmasi
ve degerlendiriimesi, IYEPte Olcme ve Degerlendirme bashiginda aciklanan ilkeler dogrultusunda yiiréit Gl

1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

ilkokullarda Yetistirme Programrnda 8grenme alani / temalarda verilen 6grenme-6gretme yasantilari siirecin biitinG-
niin nasil isletildigini gdstermektedir. Ogrencinin gelisim diizeyi, sinifin imkanlari, 8grencilerin bireysel grenme ihtiyac-
lari vb. gdz 6nline alinarak 6grenme-dgretme yasantilari 6grenme alani / temalarda yer alan tim bilesenler isletiimek
kosuluyla yeniden dizenlenebilir.

IYEP kapsaminda 6n degerlendirme siireci ve kdpri kurma bélimleri, Tirkiye Yizyili Maarif Modelinin 8grenciihtiyagla-
rina duyarli yapisi dogrultusunda esnek ifadelerle yapilandiriimistir. Bu stireclerinégreneilerin hazirbulunusluk dizeyle-
ri, onceki 6grenmeleri ve bireysel ihtiyaclari dikkate alinarak gerceklestiriimesi esastir.

(j(jrenme—é(jretme yasantilari su bilesenlerden olusmaktadir:
. Ogrencilerin 8grenme alani/ tema ile ilgili intiyac duyacadi n 8grenmelerigdsteren temel kabuller,

. 0Ogrencilerin hangi bilgilere ve / veya becerilere sahip olmasi gerektiginiifade eden temel kabullerin yani sira dgren-
me sUrecindeki ilgi ve ihtiyaclarini belirlemek amaciyla yapilan.én degerlendirme sireci,

. Ogrencilerin mevcut bilgi ve becerileri ile edinecekleri bilgi ve beceriler arasinda baglanti olusturma siirecini ifade
eden koprd kurma,

«  Modelin temel 6grenme yaklasimlariile uyumlu sekilde 6grenci merkezli bir anlayis cercevesinde yapilandirilan 6G-
renme-0gretme uygulamalari.

1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya ydnelik tim uygulamalar; 6grencilerindlgi, ihtiyac ve istekleri goz éninde bulundurularak; 6gretmen-
ler tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme.hizi ve 6grenme profillerine gére gruplandirma yapilarak; igerik, strec,
6grenme ortami ve Urln boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek dgretim yontem ve teknikleri kullanilarak; streg
icinde slrekli, gelistirici(bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip, gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yGritalar.

Farklilastiriimis 6gretim, bir cati kavram olarak dgrencilerin 6grenme ihtiyaclarini karsilamaya yonelik bireysellestirilmis
ve esnek bir yaklasimi temsil eder. Buyaklasim; tim 6grencilerin ilgi, yetenek ve ihtiyaclarini gz dntnde bulundurarak
kapsayici bir egitim ortami olusturur..Farkllastiriimis 6gretim, 6grencilerin her birinin benzersiz 6grenme ihtiyaclari-
ni karsilamaya yonelik bir stratejidir. Farklilastiriimis 6gretimde 6grencilerin bireysel 6grenme yollarini kesfetmelerine
yardimci olacak stratejiler gelistirilerekpotansiyellerini en iyi sekilde gerceklestirebilmelerine olanak saglayan 6grenme
ortamlari olusturulur. Bu kapsamda farklilastirma, iki ana eksen etrafinda yapilandiriimistir: zenginlestirme ve destek-
leme.

Zenginlestirme; akranlarindan daha ileri dizeydeki 6grencilere ydnelik olup onlara genisletilmis ve derinlemesine dgren-
me firsatlari sunmayibilgive becerileriniileri seviyede gelistirmelerini saglamayi ifade eder.

Destekleme, 6grenme slrecinde daha fazla zamana ve tekrara ihtiyac duyan 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaclarina
uygun yasantilar elusturulmasini ifade eder. Bu dogrultuda 6grencilerin hazirbulunusluk dizeyleri ve 6grenme ihtiyaclar
dikkate alinarak icerik;'siire, dgrenme ortami ve (ir(in boyutlarinda uyarlamalar yapilir. Ogrencilerin 6grenmelerini pekis-
tirmeleriicin gerekli slre, tekrar ve rehberlik destedi saglanir.

Ogretmenmicerik, stirec ve Grlin boyutlarini farklilastirirken 8grencilerin ne dgrendiklerini, nasil dgrendiklerini ve dgren-
diklerini nasil yansittiklarini farkli yaklasimlarla ele alir. Zenginlestirme ve / veya destekleme uygulamalari, ihtiyac halinde
dgrencilerin bireysel 6zellikleri ve farkli 6grenme gereksinimleri dikkate alinarak tasarlanmistir. IYEP kitaplarinda farklilas-
tirma-bolimlerine yer verilmemektedir.
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ILKOKULLARDA YETISTIRME PRO%:
1.3.iYEP'TE OLCME VE DEGERLENDIRME

IYEP'te 8lcme ve degerlendirme; 6grencilerin programa alinmasi, 8grenme siireclerinin izlenmesi ve progra
ulastiklari dizeyin belirlenmesiamaciyla gerceklestirilir. Streg, Tlrkiye YUzyil Maarif Modelinin dlgme ve deq%rme
yaklasimi dogrultusunda gelistirici (bigimlendirici) degerlendirme agirlikli olarak ytritilir. Temel amag,(64 i yal-
nizca dederlendirmek degil; 6grenme slrecini strekli izlemek, 6grenme eksiklerini belirlemek, zama bildirim
vermek ve 6gretimi dgrencinin ihtiyaclarina gore dlzenleyerek 6grenmeyi gelistirmektir. W
Programa dahil edilecek dgrencilerin belirlenmesinde Milli Egitim Bakanliginca hazirlanan Ogrenci %‘ne Araci(0OBA)
kullanilir. Program siresince 6grencilerin 6grenme ciktilari ve strec bilesenlerindeki gelisimleri; gdzlem, calisma kagid,
ogrenme gunltgu, kavram haritasl, performans gorevi gibi farkli 6grenme kanitlariyla izlenir. Elde edilen sonuglar not
vermekten ¢ok 6grenmeyi gelistirmek amaciyla kullanilir.

Her tema/ 6grenme alaniicin en az bir performans gorevi uygulanir. Performans garevleri, 6grencilerin bilgi ve beceri-
lerini glinlik yasamla iliskilendirmelerine imkan verecek sekilde mimkUn oldugunca s minda, 6gretmen rehber-
liginde ve 6grencinin etkin katiimiyla gergeklestirilir.

Program sonunda dgrencilerin ulastiklari dizey, Milli Egitim Bakanlhginca hazirlana nci Degerlendirme Araci(ODA)
ile belirlenir. Degerler, egilimler, okuryazarlik ve sosyal-duygusal 6grenme be %reg icerisinde izlenir ancak notla
degerlendiriimez. %

BudogrultudaYEPte dlgme ve degerlendirme; OBA ile tanima, slirec bo%7
ddzey belirleme butinligidnde yaratuldr ve sdrecin agirlik merkezini

me, geri bildirim ve gelistirme, ODAile
icimlendirici) degerlendirme olusturur.

1.4. IYEP OGRENME CIKTILARI SAYISI VE SURE TABLOLA@
agidaki tablolarda verilmistir.

Derslere ait dgrenme ciktilarinin sayisi, ders saatlerive ylzdeleri
Tablo 1: iYEP Tiirkge Dersi Ogrenme Giktilarinin Dagilimi

2. Sinif Ogrenme 3. Sinif Ogrenme Toplam Ogrenme
CIktI|JI Sayisi Ciktilani Sayisi Ciktilan Sayisi

2.Smnif 8 68 72

TOPLAM 20 94 100



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI
Tablo 3: iYEP Matematik Dersi Tema, Ogrenme Ciktilari Sayisi ve Siire Tablosu

Sayilar ve Nicelikler-1 10

Sayilar ve Nicelikler-2

__—_

TOPLAM
1.5. IYEP KITAPLARININ FORMA SAYILARI VE EBADI
IYEP KITAPLARI FORMA SAYILA </) KITAP EBADI
IYEP Tiirkge 2. Sinif 36-38 % 19.5cmx275cm
IYEP Tirkce 3. Sinif 12-% 19.5cmx275cm
IYEP Matematik 19,5 cmx 27,5 cm



1.6. iYEP'IN YAPISI

1.6.1. IYEP Tiirkge Dersinin Yapisi

Ogrenme alaninin adini ifade eder.

Ogrenme alaninda dgrenilmesi
amaglanan bilgi ve becerilere
yonelik aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgUl sekilde yapilandirilan
becerileriifade eder.

Ogrenme-6gretme siirecinde
iliskilendirilen, sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
6geleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildigi
ile ilgili zihinsel 6rintlleriifade
eder.

Duygulari yonetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek igin gerekli bilgi, beceri
ve edilimler buttinind ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamays,
degisimi fark etmeyi ve gelisen
teknolojik yenilikleri glinlik hayatta
uygulamayi saglayan becerileri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantili farkl
disiplinlere ait bilgi ve becerileri
iliskilendirilmesini ifade eder.

/
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é» BECERILER ARASI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

—> EGILIMLER

PROGRAMLAR
_ ARASI
BILESENLER

—> Sosyal-Duygus
Ogrenme
Becerilepi

uDzarllk

ecerileri

iSIPLINLER
ASIILISKILER

iLiSKILER

1. GGRENME ALANI: iYEP 2.

SINIF TURKGE DERSI

Bu &grenme alaninda ilkokul 2. Sinif Tiirkce Defsi

Ogretim Programinin 6ngdrdiigi ilk okuma ve
ma 6gretimini kapsayan uygulamalara iliskin
me-6gretme yasantilari yer almaktadir.

68

y N

T

TABI. Dinleme / izleme, TAB aD
TAB3. Konusma, TAB4. Yazm

E1.6. SeciciliG&Z. lanma, E3.7. Sistematiklik
4
N

_Iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik

7. Estetik, D14. Saygl, D16. Sorumluluk ¢——

0OB4. Gorsel Okuryazarlik

Hayat Bilgisi, Matematik, Gorsel Sanatlar

KB1. Temel Beceriler, KB2.7. Karsilastirma,

4+—

KB2.12. Mevcut Bilgiye / Veriye Dayali Tahmin Etme,

KB2.16. Muhakeme (Akil Ydritme),
KB2.20. Sentezleme

ILKOKULLARDA YETISTIRME PROQ:

©
v
©

Lo

@

Ogrenme alaninin islenecedi

, slreyiifade eder.

Karmasik bir stireg
gerektirmeden edinilen

ve gbzlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirlerive
karmasik strecleri eyleme
dénUsturlrken zihinsel
faaliyetlerin bir Griini olarak
ise kosulan butinlesik ve Ust
diizey diisinme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
slrecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerlerive
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

Ogrenme ciktilarinda
kullaniimayan ancak
6grenme-0gretme
uygulamalarinda, 6grenme
ciktilarinda odaga alinan
becerilerle iliskilendirilerek
kullanilan kavramsal becerileri
ve alan becerileriniifade eder.

' 4



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

Ogrenme—é(jretme yasantilari sonunda
o6grenciye kazandirilmasi amaglanan
bilgi, beceri ve becerilerin silreg bile-
senleriniifade eder.

—p OGRENME GIKTILARI
. VE SUREG
BILESENLERI

Ogrenme-dgretme siirecinde ele alinan

bilgi kiimesini (konuya / alt konuya +—»  ICERIK CERGEVESI
iliskin sinirlar)ifade eder.

Anahtar Kavramlar

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesi —) OGRENME

ile uygun 6lgme ve degerlendirme KANITLARI

araclariniifade eder. (Olgme ve

Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME

= sy vy YASANTILARI
Onceki 6grenme-0gretme

sureglerinden getirildigi kabul edilen —) Temel Kabuller

bilgi ve becerileriifade eder.

Yeni bilgi ve becerilerin 6grenilmesi
icin sahip olunmasi gereken 6n

bilgileri ve / veya becerileri ifade eden
temel kabullerin degerlendirilmesiile
6grenme strecindekiilgi ve ihtiyaclarin
belirlenmesini

ifade eder.

—> On Degerlendirme
Sireci

Koprii Kurma

Hedeflenen 6grenci profili ve temel
6grenme yaklasimlariile uyumlu
6grenme-06gretme yasantilarinin
hayata gegcirildigi uygulamalari ifade
eder.

+—> Ogrenme-0gretme
Uygdlamalari

Akranlarindan daha ileri

diizeydeki 6grencilere genisletiimis
ve derinlemesine 6grenme firsatlari
sunan, onlarin bilgi ve becerilerini

FARKLILASTIRMA

gelistiren 6grenme-gretme ——>  Zenginlestirme
yasantilariniifade eder.
Ogrenme siirecinde dahaifazla zaman
ve tekrara ihtiyag.duyan égrencilere
ortam, icerik,stire¢ve urln —) Destekleme
baglaminda.uyarianmis
6grenme-0gretme yasantilarini ifade
eder.
OGRETMEN
YANSITMALARI

. v .
|.T.D.2.1. Dinleme / Izlemeyi yénetebilme

a) Verilen gérseller arasindan 6grendigi se-
sin gectidi gérseli/ gérselleri secer.

Bu 6grenme alanindaki etkinlikler araciligi ile
dinleme / izleme, konusma, okuma ve yazma
becerilerine ait 6grenme ciktilarinin 6grencilere
kazandiriimasi beklenmektedir.

Dersin kodu

Dil becerisi

Sinif seviyesi

Ogrenme giktisi numarasi

harfler, rakamlar, okuma, yazma 4————=— Eiisifelin el v lea eliniter

Ogrenme ciktilar; gézlem formu, perfofmans
gorevi, dereceli puanlama anahtari, kontral lis-
tesi, 6z degerlendirme formu, .¢alisma kadidi,
6grenci 6grenme dosyasl kullanilarak'degerlen-
dirilebilir. Ogrencilere okudugunu ve dinledigini
anlama, yazma ve konusma becetisini igine alan
bir performans goérevi verilebilir. Performans go-
revi analitik dereceli puanlama anahtari kullani-
larak degerlendirilebilir.

kavramlariifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim,
programlar arasi bilesenler,
beceriler arasiiliskiler ve

&
N

Ogrencinin dncekiyildan kalem tutma becerisine
ve temel ¢izgi galismalari bilgisine sahip oldugu,
dinleme=ve konusma becerisi ile ilgili 6ngorilen
yeterlige ulastigr kabul edilmektedir.

Bu sinif seviyesindeki 6grenme c¢iktilarinin ge-
rektirdigi 6n bilgilere 6grencinin sahip olma du-
rumu; kontrol listesi, dereceli puanlama anah-
tari, gbzlem formu gibi 6lgme araglarindan en az
biri kullanilarak veya s6z konusu giktilara hizmet
edecek etkinliklerle degerlendirilebilir.

Ogrenilen seslerle 6grenilecek olan seslerden
yola ¢ikilarak hece, s6zcik, cimle ve metin bag-
lantist kurmalari saglanabilir.

Dlzenli ¢izgi calismalari ile 6grencilerin ilk oku-
ma ve yazma sirecine baslamalari saglanir.
Ogrenme-6gretme uygulamalarinda ele alinan
bir sesin / harfin 6grenme-6gretme yasantilari
tdm seslerin / harflerin 6gretiminde gercekles-
tirilir. Tk iki harf grubuiginde btiin rakamlarin(1,
2,3,4,5,86,7 8,9, 0) yazilislari kuralina uygun
ogretilir.

4

1 6grenme kanitlari arasinda
kurulan ve anlamliiliskilere
dayanan 6grenme-6gretme
sUrecini ifade eder.

Mevcut bilgi ve becerilerile
edinilecek bilgi ve beceriler
arasinda baglanti olusturma
sUrecinin yani sira edinilecek
bilgi ve becerilerile glinlik
hayat deneyimleri arasinda bag
kurmayi ifade eder.

Ogrenme profilleri
bakimindan farklilik
_ gGsteren 6grencilere

N

Zenginlestirme slrecinde dgrencilere hecelerin
yazili oldugu kartlar verilir. Ogrencilerin hece-
lerden sozclkler olusturmalari, bu sézctklerle
cUmleler kurmalari ve kurduklari cimleleri def-
terlerine yazmalari istenebilir. Verilen gorselden
yola ¢ikarak climle yazma calismalari yaptirila-
bilir.

Destekleme sirecinde dgrencilerin harfleri ya-
zarken yasadiklar gucliklerin giderilmesi icin
harf yazim kilavuzlariyla, harf-ses eslestirmesini
saglamaya yonelik sarki, tirkd, tekerleme gibi
etkinliklerle, hece olusturmaya dénlk alistirma-
larla, heceleri birlestirerek sozclge ulastirma
basamagini olusturabilecek somut nesne ve
gorsellerle 6grenciler desteklenebilir.

Programa yonelik gorls ve onerileriniz
icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

" yonelik gesitli zenginlestirme ve
desteklemeye iliskin
6grenme-06gretme
yasantilariniifade eder.

Ogretmenin ve programin
guclu ve iyilestirilmesi gereken

kendileri tarafindan
dederlendirilmesini ifade eder.

@r:m 4— yonlerinin 6gretmenlerin
=

n



1.6.2. iYEP Matematik Dersinin Yapisi

Temanin adini ifade eder.

Temada 6grenilmesi amaclanan

bilgi ve becerilere yonelik ' 4
aciklamayi ifade eder.

DERS SAATI
Disipline 6zgU sekilde yapilandirilan )
becerileriifade eder. BECERI?II:éIyi
Ogrenme-6gretme siirecinde Kg‘égégiék

iliskilendirilen, sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6rintlleriifade
eder.

——) EGILIMLER

PROGRAMLAR
_ ARASI
BILESENLER

Duygulari ydnetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi, beceri
ve edilimler butlnind ifade eder.

— Sosyal-Duygusal
Ogrenme
Becerileri

1. TEMA: SAYILAR VE NiCELiKLER-1

Bu temada 6drencilerin rakam ve sayilari niceliklerin
bUyukltklerini temsil edebilmek icin kullanabilmeleri,
20Yye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil)
parcalar arasindaki iliskileri belirleyebilmeleri, 100
kadar (100 danhil) ileriye ve 20den geriye ritmik say

bilmeleri amaclanmaktadir.

. —60—33
MABS. Matematiksel Temsil (MABBJ%tiksel
Temsillerden Yararlanma) Q

KBI1. Temel Beceriler, KB2. e ¢&—

E1.1. Merak, E1.3. Azirl|l|k,
E2.5. Oyunseverli aklanma

/

S[%isim, SDB2.2. I Birligi, SDB3.1. Uyum

D em. DurUstlik, D7. Estetik, D12. Sabir, D16. Sorumlu- 4

Yeni durumlara uyum saglamays,
degisimi fark etmeyi ve gelisen
teknolojik yenilikleri glinlik hayatta
uygulamayi saglayan becerileri
ifade eder.

ry&rllk

cerileri
Birbirleriyle baglantili farkli
disiplinlere ait bilgi ve becerilerin

SIPLINLER
SI ILISKILER
iliskilendirilmesini ifade eder.

q%BECERiLER ARASI

iLiSKILER

/
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luk, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhdi, OB7. Veri Okuryazarhdi

Beden Egitimi ve Oyun, Mizik

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme)(KB2.16.2. Tim- 4—
dengelimsel Akil YlrGtme)

ILKOKULLARDA YETISTIRME PROQ:

©
v
©

Temanin islenecedi slreyi ifade
eder.

Karmasik bir stireg
gerektirmeden edinilen

ve gbzlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri ve
karmasik stirecleri eyleme
dénUsturlrken zihinsel
faaliyetlerin bir Griini olarak
ise kosulan bitinlesik ve Ust
diizey diistinme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
slrecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

Ogrenme ciktilarinda
kullaniimayan ancak
6grenme-0gretme
uygulamalarinda, 6grenme
ciktilarinda odaga alinan
becerilerle iligkilendirilerek
kullanilan kavramsal becerileri
ve alan becerileriniifade eder.

' 4



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

Ogrenme-6gretme yasantilari sonunda
6grenciye kazandirilmasi amaglanan
bilgi, beceri ve becerilerin slirec bile-
senleriniifade eder.

—p OGRENME GIKTILARI
. VESUREG
BILESENLERI

Ogrenme-6gretme stirecinde ele alinan
bilgi kimesini(konuya / alt konuya
iliskin sinirlar)ifade eder.

+—) ICERIK GERGEVESI

Genellemeler / Anahtar
Kavramlar / Semboller

Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesi

ile uygun 8lgme ve degerlendirme OGRENME
araglariniifade eder. KANITLARI
(Olgme ve

Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
. YASANTILARI
Onceki 6grenme-6gretme
stirecglerinden getirildigi kabul edilen
bilgi ve becerileriifade eder.

Temel Kabuller

—>

Yeni bilgi ve becerilerin 6grenilmesiicin

sahip olunmasi gereken &n bilgilerive /

veya becerileriifade eden temel kabullerin,_> On Degerlendicme
degerlendiriimesiile 6grenme slrecindeki Sireci
ilgi ve ihtiyaclarin belirlenmesini

ifade eder.

Képri Kurma

Hedeflenen 6grenci profili ve temel
6grenme yaklasimlariile uyumlu
6grenme-06gretme yasantilarinin
hayata gecirildigi uygulamalari ifade
eder.

=—p.(dgrenme-Ogretme
Uygulamalari

Akranlarindan daha ileri
dlizeydeki 6grencilere genigletilmis

- NP FARKLILASTIRMA
ve derinlemesine 6grenme firsatlar

sunan, onlarin bilgi ve becerilerini F—>  Zenginlestirme
gelistiren 6grenme-0gretme

yasantilariniifade eder.

Ogrenme siirecinde daha fazla zaman

ve tekrara iiitiyagiduyan 6grencilere —) Destekleme

ortam, igeriknstiregve Urdn
baglamindauyarlanmis
6grenme-0gretme yasantilarini ifade
eder.

OGRETMEN
YANSITMALARI

Dersin kodu

Tema numarasi

i.MAT.1.1. Rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari
(20 dahil), niceliklerin blyukltklerini temsil et-
mek icin kullanabilme
a) Niceliklerin blykliklerinin farkl temsil-
lerini tanir.

Rakamlar ve Sayilar
Sayilari C6zimleme
Ritmik Sayma

Genellemeler
. Sayilar cokluklari temsil eder.
Anahtar Kavramlar

. rakamlar, sayllar, gozimleme, ritmik
sayma

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme clktilari; eslestirme ve
bosluk doldurma sofularindan” olusan calisma
yapradi, kontrol listesi,izleme testleri ve gdzlem
formu ile degerlendirilebilir:

—=

Ogrenme|ciktisrnumarasi

Disipline ait baslica anahtar
kavramlari, genellemeleri ve
sembolleriifade eder.

Ogrenme ciktilar, egilim,
programlar arasi bilesenler,
beceriler arastiliskiler ve

d
N

Ogrencilerin'sayilarla ilgili glinliik yasam dene-
yimlerine sahip.olduklari, niceliklerin blyUkltk-
lerine karsilik gelen rakamlari ve 20ye kadar
olan“sayilarl kullanabildikleri, giinlik yasamda
karsilasilan sayilabilen ¢okluklar fark edebildik-
leri kabul edilmektedir.

ﬁqrencilerden sayllabilen c¢okluklari fark edip
etmediklerini belirlemek amaciyla gtinlik yasam
durumlarindan &rnekler vermeleri istenebilir.
Sayisi 20'ye kadar olan cokluktaki nesnelerin sa-
yilarinin ne kadariniifade ettikleri belirlenebilir.

Ogrencilere glinliik yasamlarinda rakam ve sa-
yilari hangi durumlarda kullandiklari sorulabilir.
Ayrica 6grencilerin glinlik yasam deneyimlerin-
den yararlanilarak (siniftaki sira, sandalye sayisi
vb.) sayilabilen gokluklari fark etmeleri saglana-
bilir.

i.MAT.1.1

Ogrencilere sinif ortaminda bulundurulabilecek
ve kolay sayilabilecek nesnelerden olusan bir

nesne grubu gosterilerek 6grencilerden nesne-
leri saymalari istenir.

I 8grenme kanitlar arasinda

kurulan ve anlamliiliskilere

dayanan 6grenme-6gretme
slreciniifade eder.

Mevcut bilgi ve beceriler

ile edinilecek bilgi ve beceriler
arasinda baglanti olusturma
slrecinin yani sira edinilecek
bilgi ve becerilerile glinlik
yasam deneyimleri arasinda bag
kurmay! ifade eder.

+“—

Ogrenme profilleri
bakimindan farklilik
gOsteren dgrencilere

d
N

100 kadar ileriye ve 20'den geriye dogru ritmik
sayma calismalarinda 6grenme farkliliklari dik-
kate alinarak verilmeyen sayiyi bulma ve bulunan
saylyl diger sayilarla karsilastirma (az, ¢ok, esit)
etkinlikleri yapilabilir.

Ogrencilerin ilgi, ihtiyac ve hazirbulunusluklar
dikkate alinarak etkin olabilecekleri farkl zor-
luk seviyelerinde cgesitli aktif 6grenme teknikleri
kullanilarak 20'ye kadar olan nesne grubunu sa-
yarken parcalar arasindaki iliskileri ve sayilarin
sirasini belirlemeleri, 100%e kadar (100 dahil)ileri-
ye ve 20'den geriye dogru ritmik saymalariile ilgili
etkinlikler yapilabilir.

Programa yonelik gorls ve Onerileriniz
icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

%4—'

1 y6nelik cesitli zenginlestirme ve
desteklemeye iliskin
6grenme-6gretme

yasantilarini ifade eder.

Ogretmenin ve programin
gucll ve iyilestiriimesi gereken
yonlerinin 6gretmenlerin
kendileri tarafindan
degerlendirilmesini ifade eder.

13



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROQ
1.7. IYEP TURKCE DERSI SINIF DUZEYLERINE AiT 0GRENME ALANLARI b

1. OGRENME ALANI: iYEP 2. SINIF TURKCE DERS:

Bu 8grenme alaninda ilkokul 2. Sinif Tiirkce Dersi Ogretim Programinif dngérdig itk oku-
ma ve yazma o6gretimini kapsayan uygulamalara iliskin 6grenme-6gre asantilar yer

almaktadir.
/
DERS SAATI 68 (b
ALAN BECERILERI TAB1. Dinleme / izleme, TAB2. Okuma, TAB3. Konusma . Yazma

KAVRAMSAL -
BECERILER
EGILIMLER E1.6. Segicilik, E3.2. Odaklanma, E3.7. Siste% :ub
PROGRAMLAR ARASI 03
BILESENLER b
Sosyal-Duygusal SDB2.1. letisim, SDB2.2. is Birnm%. Esneklik

Ogrenme Becerileri @

Degerler D7. Estetik, D14. Sayqi, D16. S}rumluluk

Okuryazarlk Becerileri 0OB4. Gorsel Okuryazarli

O)

DiSIPLINLER ARASI Hayat Bilgisi, M%ﬁk, Gorsel Sanatlar

LISKILER Q)

BECERILER ARASI KB1. T eriler, KB2.7. Karsilastirma,
ILISKILER KB2. cut Bilgiye / Veriye Dayall Tahmin Etme, KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme),
ntezleme

S
%
S

o
/



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI 1.7.D.2.1. Dinleme / izlemeyi ydnetebilme
VE SUREG BILESENLERI a) Verilen gérseller arasindan égrendigi sesin gectigi gorseli/ gérselleri seger.
I.7.D.2.2. Dinledikleri / izledikleriile ilgili anlam olusturabilme
a) Sese karsilik gelen sembol(i / harfi tanir.
b) Dinledigi sesin kaynagini tahmin eder.
c¢) Dinledigi sesin bulundugu sézcliklere 6rnekler verir.
I.7.D.2.3. Dinlediklerini / izlediklerini ¢dziimleyebilme
a) Seslere karsilik gelen sembolleri/ harfleri ayirt eder.
I.T.K.2.1. Konusma kurallarini uygulayabilme
a) Ogrendigi ses, hece, sézciik, ciimleleriisitilebilir bir seswdiizeyinde séyler.
b) Konusmalarinda sézclikleriyerinde ve anlamina tygunkullanir.
[.7.0.2.1. Okuma siirecini yénetebilme
a) Harf ve heceleridogru seslendirir.
b) Sézciikleri dogru okur.
c¢) Basit ve kisa climleleri dogru okur.
¢) Ogrendigi ses, hece, sézciik veya.climieleri isitilebilir bir ses diizeyinde okur.
d) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
e) Kuralina uygun seslive sessiz okur.
f) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.
I.T.Y.2.1. Yazil anlatim becerilerini ydnetebilme
a) Boyama ve cizgi calismalari yapar.
b) Hece, sdzclik veyd climieler yazar.
c) Kisa metinler yazar.
¢) Verilen bir metni metne bakarak yazar.
d) Séylenen sézciik ve climleleriyazar.
I.T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme
a) Gérsellerleiilgili s6zciik ve climleler yazar.

b) Sézclk ve-cliimlelerde eksik birakilan yerleri én bilgileri dogrultusunda yazarak ta-
mamlar.

I.T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme
a)rAnfamli ve kuralli ciimleler yazar.
b) Harfleri temel formuna ve yazim yénlerine gére yazar.
¢) Rakamlaritemel formuna ve yazim yénlerine gére yazar.
¢) Harf, sézclik veya climleler arasinda uygun bosluk birakir.
d) Harflerin biiyik yazilisini yerinde kullanir.
e) Yazilarinda anlamii ve kuralli cimleler kullanir.
f) Rakam ve sayilari kuralina uygun yazar.
g) Blylk harfleri kuralina uygun yazar.
g) Yazilarinda harfler, sézclkler ve satirlar arasinda uygun bosluk birakir.

h) Yazilarinda noktalama isaretlerini(nokta, kesme isareti, soru isareti, virgdl, (inlem)
kuralina uygun kullanir.

ICERIK CERCEVESI Bu 6grenme alanindaki etkinlikler araciligi ile dinleme / izleme, konusma, okuma ve yaz-
ma becerilerine ait 6grenme ciktilarinin 6grencilere kazandirilmasi beklenmektedir.

Anahtar Kavramlar harfler, rakamlar, okuma, yazma

OGRENME Ogrenme ciktilari; gézlem formu, performans gdrevi, dereceli puanlama anahtari, kont-

KANITLARI rol listesi, 6z degerlendirme formu, ¢alisma kadidi, 6grenci 6grenme dosyasl kullanila-

(Olgme ve rak degerlendirilebilir. Ogrencilere okudugunu ve dinledigini anlama, yazma ve konusma

Degerlendirme) becerisiniigine alan bir performans gérevi verilebilir. Performans gorevi analitik dereceli
puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencinin nceki yildan kalem tutma becerisine ve temel ¢izgi calismalari bilgisifie sahip
oldugu, dinleme ve konusma becerisiile ilgili 6ngorilen yeterlige ulastigikabul'ediimek-
tedir.

On Degerlendirme Siireci  Bu sinif seviyesindeki dgrenme ciktilarinin gerektirdigi 6n bilgilere dgrencinin sahip olma
durumu; kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari, gézlem formu gibi dlcme araclarin-
dan en az biri kullanilarak veya s6z konusu ciktilara hizmet edecek etkinliklerle degerlen-
dirilebilir.

Koprii Kurma  Ogrenilen seslerle 8grenilecek olan seslerden yola cikilarak hece, sdzciik, climle ve me-
tin baglantisi kurmalari saglanabilir.

Ogrenme-Ogretme  Diizenli ¢izgi calismalari ile dgrencilerin ik okuma.ve yazma siirecine baslamalari sagla-
Uygulamalari  nir. Ogrenme-8gretme uygulamalarinda ele alinan bir sesin / harfin 6grenme-8gretme
yasantilari tiim seslerin / harflerin 8gretimindesgerceklestirilir. ilk iki harf grubu icinde

bitln rakamlarin(1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9, O)yazilislar kuralina uygun égretilir.

ik grubun ilk harfi olan a-A sesi ile &grenilen sesin baskin olarak gectigi sark, tirkd, te-
kerleme, ninni, masal, 6ykU, ses senaryolari gibi drneklerle ses dgrenciye hissettirilerek
dgrencinin baskin sesi fark etmesi saglanir (KB1). Sesler égretilirken nsizlerin tek ba-
sina sesletilmemesine dikkat edilir. Ses hissettirildikten sonra her bir sesin agizdan nasil
ciktig mimiklerle desteklenerek gosterilir (E3.2). Ogrenilen sesin gectigi ve gecmedigi bir
dizigdrselden hareketle 6grencilerden 6grendikleri sesin gectigi gorseli segmeleriistenir
(E1.6, 0B4, KB2.12). Bu asama kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogretilen sesin gectigi sézeiik ve nesnelere 6gretmen tarafindan drnekler verilir. Ogren-
cilerden de o sesip-iginde.gectigi nesne ve sozclklere 6rnekler vermesi istenir. Verilen
érneklerle ilgili konusulur (D14.2, SDB2.1, SDB3.2, KB2.16). Bu siireg, gézlem formu ve
calisma kagidiile degerlendirilebilir.

Once harfin'kiigiik yazilist verilir, bu formun yazim siireci tamamlandiktan sonra ayni sii-
recler harfin blyik yazilisi ve rakamlarin yazimiigin de isletilir.

Ses-harfiliskisi kurulduktan sonra 6grencilere satir dizgesi Uzerinde harfin ka¢c hamlede
yazildidl, hangi cizgi ve bosluklara yazildigi 6gretilir. Harf; havaya, sira Ustine ve avug ici-
ne parmakla yazilarak harfin yazim streci gosterilir. Sonrasinda kesik cizgilerle yazil harfi
once kalemlerinin arkasi ile yazma yonunde takip etmeleri saglanir. Kesik ¢izgiler yazma
yoninde birlestirilerek harf yazma alistirmasi yapilir. Yazma alistirmasi yeterince pekis-
tikten sonra satir dizgesi (izerinde harfin bagimsiz olarak yazilmasi saglanir (D7.2). Harfin
buyUk ve klcUk yazilisi esnasinda harflerin arasina uygun bosluklar birakilmasina dikkat
edilir. Yazim sUrecinde kalem tutma, harfi deftere uygun sekilde yazma, deftere uygun
uzaklik ve acgida yaklasma gibi etkinliklerle yazim materyalinin dogru kullanimi saglanir
(E3.7). Bu siireg, gdzlem formu veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

ik harf grubunun (A, N, E, T, 1, L) 8gretiminde hece ve sézciikler (izerinde durulur, climle-
ler kurulmaz. ikinci harf grubundan itibaren (0, K, U, R, I, M) ciimle ve metin calismalarina
gecilir. Metin calismalari sirasinda 6drencilerin grup calismasi yapmalarive boylece is bir-
ligiicinde hareket etmeleri saglanabilir (SDB2.2).

Onceki dgrenilen sesler ile yeni 8grenilen ses bir araya getirilerek énce kapall hecelere
sonra acik hecelere ulasilir. Ogrenilen seslerle ulasilabilecek tiim hecelere dgrencilerin
ulasmasi saglanir (KB2.7). Sozciiklerin farkli renkte hecelerle, cimlelerin farkl renkte
sozcuklerle, metinlerin farkli renkte cimlelerle veriimemesi gerekmektedir.

16
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Heceler birlestirilerek ulasilan s6zclklerde ve stzcikler birlestirilerek olusturulan‘edm-
lelerde 6grencinin heceleyerek okumasina neden oldugu icin hece ve sozelklerfarkli
renkle yazilmamalidir (E3.7). Bu sirec, gdzlem formu ve galisma kagidi ile dederlendiri-
lebilir.

Olusturulan heceler birlestirilerek sozcUtklere ulasilir. S6zcuklere/ulasildiktan sonra
anlamlar Uzerinde konusulur varsa gorselleri verilir. Verilen gdrsellerleilgili s6zcUk ve
clmle yazma calismasi yapilir. Yeni 6grenilen hece ve sozcUkler 6grencilere okutulur ve
yazdirilir (D16.3). Bu slreg; gozlem formu, performans gorevi ve calisma kagidi ile deger-
lendirilebilir.

Clmle ve metin olusturma calismalarinda anlasilabilir, somutlastirilabilir, bilgi ve mantik
hatasina yol acmayacak cimleler ve metinler olusturuimasina dikkat edilir. Olusturulan
climle ve metinlerle ilgili okuma ve yazma calismalarwyaptiriir. Ogrencilerin sézciikler
arasinda uygun bosluk birakmalari saglanir. ilkokdl Téirkce Dersi Ogretim Programinda
yer alan Harflerden Heceler, Hecelerden Sozcikler, Sézcuklerden Cimleler Olusturma
bashgi altinda siralanan yazim ve noktalama kurallarina yeri geldikce dedginilir ve farkli et-
kinlikler yoluyla bu kurallar pekistirilir (KB2.20). Bu siirec, gdzlem formu ve kontrol listesi
ile degerlendirilebilir.

Performans goérevi olarak 6grencilerin‘dinledidini / okudugunu anlama, yazma ve konus-
ma becerilerini bttlncul bicimde ortaya koyabilecekleri bir gérev verilebilir. Performans
gorevi analitik dereceli puanlama‘anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

Zenginlestirme siirecinde dgrencilere hecelerin yazil oldugu kartlar verilir. Ogrencilerin
hecelerden sozclkler olusturmalari, bu sozclklerle cimleler kurmalari ve kurduklar
ctmleleri defterlerine yazmalari istenebilir. Verilen gorselden yola ¢ikarak cimle yazma
calismalari yaptirilabilir:

Destekleme sirecinde 6grencilerin harfleri yazarken yasadiklari glgliklerin giderilmesi
icin harf yazim_kilavuzlariyla, harf-ses eslestirmesini saglamaya yonelik sarki, tlrkd, te-
kerleme gibivetkinliklerle, hece olusturmaya donUk alistirmalarla, heceleri birlestirerek
sozclge,ulastirma basamagini olusturabilecek somut nesne ve gorsellerle dgrenciler
desteklenebilir.

Destekleme slrecinde oyun, bilmece sorma, bulmaca ¢cdzme, sarki ve tekerleme soy-
leme, sayisma, canlandirma yapma gibi etkinliklerden ve gorsel eslestirme kartlarindan
yararlanilabilir. Etkinlikler yapilirken 6grencilerin zorlandiklari yerlerde onlara ipuclari ve-
ritebilir.

Programa yonelik goris ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza E#_!:'%E
okutunuz. q5 A
I-fﬂ.'l & o

LT

it
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2. 06RENME ALANI: iYEP 3. SINIF TURKCE DERSI
Bu 6grenme alaninda, belirlenen 6grenme ciktilarina iliskin seviyeye uyg eti
dinleme / izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistiriimesin ogren-
me-0gretme yasantilarinin gerceklestiriimesi amaclanmaktadir. %
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ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI 1.7.D.3.1. Dinleme / izlemeyi ydnetebilme
VE SUREC BILESENLERI a) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
b) Dinleme esnasinda konusmaya ddhil olmak icin uygun zamanda séz.alir.
I.7.D.3.2. Dinledikleri / izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme

a) Gorselden/ gérsellerden hareketle dinleyecedi/ izleyecedi metin hakkinda tahmin-
de bulunur.

b) Dinlediklerinde / izlediklerinde gegen olaylarin 6ncesi hakkinda tahminde bulunur.

c) Dinlediklerinde / izlediklerinde gegen olaylarin sonrasi hakkinda tahminde bulunur.
i.T.K.3.1. Konusmalarinda igerik olusturabilme

a) Dinlediklerini, izlediklerini veya okuduklarini kendiclimleleriyle ifade eder.

b) Dinledikleri, izledikleri veya okuduklari metinlerdeki kisilerin benzer ve farkli yonle-
rini aciklar.

c¢) Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gére kendi ifa-
deleriyle anlatir.

¢) Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki gérislere katilip katiimadigini neden-
leriyle ifade eder.

d) Dinledigi, izledigi veya okudugu metindeki'neden-sonuc iliskisini séyler.
I.T.K.3.2. Konusma kurallarini uygulayabilme

a) Konusmalarinda anlamli ve kurallieimleler kullanir.

b) Konusmalarinda konusma hizini‘ayarlar.

c¢) Konusmalarinda vurguve tonlamaya dikkat eder.
I.7.0.3.1. Okuma siirecini ydnetebilmé

a) Basit ve kisa climleleridogru okur.

b) Telaffuza dikkat ederek okur.

c¢) Anlasilabilir ve uygun bir hizda sesli okur.

¢) Okuyacagrmetnin bashgi ve gérselleriniinceler.

d) Kuralina uygunseslive sessiz okur.

e) Noktalamaisaretlerine dikkat ederek okur.
I.7.0.3.2. Okuduklafi ile ilgili anlam olusturabilme

a)/Okudugu metindeki yénergeleri uygular.

b) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

c¢). Okuyacadgi metnin basligindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu hakkinda
tahminde bulunur.

¢) Metnin bashgi ve gérsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler / olaylar hakkinda
tahminde bulunur.

d) Okudugu metindeki verilerden yararlanarak icerige uyqun cikarimlar yapar.
I.7.0.3.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme

a) Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri agiklar.

b) Okudugu metnin konusunu bulur.
[.7.0.3.4. Okuma siirecini degerlendirebilme

a) Okuma siirecindeki hatalarini belirler.

b) Okuma sirecinde belirledigi hatalarini dlizeltir.

c) Okuma slrecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir.
I.T.Y.3.1. Yazili anlatim becerilerini yénetebilme

a) Kisa metinler yazar.

b) Séylenen sézclik ve climleleri yazar.

19
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I.T.Y.3.2. Yazilarinda icerik olusturabilme

a) Sozciik ve ciimlelerde eksik birakilan yerleri én bilgileri dogrultusunda yazarakta-
mamlar.

b) Yazilarini karsidakinin iletilerinden yola ¢ikarak devam ettirir.
c) Sectigi gérselden hareketle kisa bir metin yazar.

¢) Dinledigi, izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gérekendi ifa-
deleriyle yazar.

d) Dinledidi, izledigi veya okudugu metindeki neden-sonug iliskisini yazar.
I.T.Y.3.3. Yazma kurallarini uygulayabilme

a) Yazilarinda sézclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir,

b

c

¢

d) Yazilarinda noktalama isaretlerini(nokta, kesme isareti, virg(l, iki nokta, tinlem,
tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi) kuraling uygun kullanir.

) Yazismalarinda mesajlarini agik ve anlasilir sekilde.ifade eder.
) Yazilarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
) Soru edatini(mi, mi)kuralina uygun yazar.
)
I.T.Y.3.4. Yazma siirecini degerlendirebilme
a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalari dizeltir.
¢) Yazilarindaki uygun davranislarisonraki yazilarina aktarir.

ICERIK CERCEVESI Bu 6grenme alanindaki etkinlikler vesmetinler araciligi ile dinleme / izleme, konusma,
okuma, yazma becerilerine ait 6grenme ciktilarinin kazandirilmasi beklenmektedir.

Anahtar Kavramlar metin, dinleme / izleme, konusma, okuma, yazma

OGRENME (Ogrenme ciktilari; gdzlem formu, kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari ve calisma

KANITLARI kagidi kullanilarak degerlendirilebilir. Ogrencilere okudugunu ve dinledigini anlama, yaz-

(Olgme ve ma ve konusma becerisini igine alan bir performans gdrevi verilebilir. Performans gérevi
Degerlendirme) analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogreneilerin bir dnceki sinif diizeyinde yer alan 6grenme giktilari dogrultusunda hedef-
lenen.bilgive becerilere ulastiklari ve bu sinif dizeyindeki 6grenme ciktilarina ydnelik 6n
bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci{ Bursinif seviyesindeki dgrenme ciktilarinin gerektirdigi 6n bilgilere 6grencinin sahip olma
durtumu; kontral listesi, dereceli puanlama anahtari, gézlem formu gibi dlgme araclarin-
dan en az biri kullanilarak veya sdz konusu ciktilara hizmet edecek etkinliklerle degerlen-
dirilebilir.

Koprii Kurma  Ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek icin konu ile ilgili video, sunu, sarki gibi ma-

teryal veya oyunlar kullanilabilir. Ogrencilerin metinle bag kurmasina yénelik konusma,
yazma, okuma ve dinleme calismalari yaptirilabilir.

ﬁ(jrenme—fj(jretme Ogrenme-dgretme uygulamalari asagidaki sirayla yapilacaktir:

Uygulamalari jsienecek metinle ilgili belirlenen video, sunu, sarki gibi materyal veya etkinliklerle metnin
iceriginin merak edilmesi saglanir (E1.1, KB1). Ogrencilerin 6grenmeye istekli hale gelme-
leri ve yeni bakis agilari kazanmalari saglanarak uyum becerileri desteklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin metnin gérselleri ile bashgini incelemeleri ve okuyacaklari metnin konusunu
tahmin etmeleri saglanir (KB2.12). Tahminler ifade edilirken uygun zamanda s6z alinmasi
gerektigi hatirlatilir (D14.1, SDB2.1). Gorsellerin incelenmesi esnasinda gorsel okuryazar-
lig1 desteklenir (OB4). Bu siireg, gézlem formu kullanilarak degerlendirilebilir.
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Metin okunmadan dnce dgrenciler okuma ortaminin uygunlugu hakkinda konusturulur:
Ortamin okuma slrecine etkisi Gizerine gikarim yapmalari saglanir (KB2.10). Metin, vurgu
ve tonlamaya dikkat edilerek sesli bir sekilde 6rnek olarak okunur. Ogrencilerden sesli
okuma yapilirken metnin dinleme kurallarina uygun dinlemeleri istenir (D14.3,:SDB2.1).
Daha sonra metin kurallara uygun bir sekilde sessiz okunur. Sessiz okuma esnasinda
anlami bilinmeyen so6zclklerin belirlenmesine yonelik calismalar yapilin. Sessiz okuma
tamamlandiktan sonra noktalama isaretlerine dikkat edilerek sesli.okuma calismalari
yapilir. Sesli okumanin uygun oturus pozisyonunda ve metinle gdz arasindaki mesafeye
dikkat edilerek yapilmasi istenir. Ogrencilerden kendi okuma sireclerini degerlendirme-
leriistenir (KB2.17). Daha sonra 6grencilere belirlenen okuma hatalarina yénelik déndtler
verilerek metin tekrar okutulur. Okumadaki olumlu davranislarm devam ettirilmesi sagla-
nir. Bu slirec, gdzlem formu veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Dinleme esnasinda dgrencilere dinleyeceklerine odaklanmalari, uygun oturus pozisyonu
almalari, sessiz olmalari gibi dinleme kurallari hatirlatilir (SDB2.1). Bu slreg, gozlem for-
mu kullanilarak degerlendirilebilir. Dinleme kurallarrhatirlatilirken saygl degerine vurgu
yapilir (D14.3). Dinleme esnasinda anlami bilinmeyen sozciklerin belirlenmesine yonelik
calismalar yapilir. Bu slreg, gdzlem formu veya kontrol listesi kullanilarak degerlendiri-
lebilir.

Dinleme / izleme ve okuma esnasinda tespit edilen anlami bilinmeyen sézcUklerin anlam-
larini gevrim ici veya basili kaynaklardan (resimli s6zllk, sozlik, kelime haritasi, kelime
kartlari ve benzer araclardan) bulmalari saglanir (KB2.8). Cevrim ici yapilacak arastir-
ma silrecinde dijital ve bilgi okuryazarligi desteklenir (OB1, 0B2). Anlami yeni dgrenilen
sOzcUklerin cimle icinde kullaniimasi istenir. Yeni 6grenilen sdzciklerden hareketle 63-
rencilerden kendi ilgileri dogrultusunda duygu ve dislncelerini sdzlU veya yazili olarak
serbestce ifade edebilecekleri cimle veya metin olusturmalari istenerek bagimsizlik
egilimleri desteklenir (E1.2, E3.3, D7.3, KB2.13). Bu slireg, gézlem formu kullanilarak de-

gerlendirilebilir.

Metnin konusumawyonelik tahminler hakkinda konusulur. Ogrencilerin metnin konusunu
verilen ipuclaritile bulmalari saglanir. Metnin konusuna ydnelik tahminlerin dogrulugu
kontrol edilir. Bu'streg, gozlem formu veya galisma kagidi kullanilarak degerlendirilebilir.

Metnin Konusu belirlendikten sonra 6grencilerden konuyla ilgili kendi yasantilarindan 6r-
neklervermeleri istenir. Ogrencilerden konusma sirasinda gz temasi kurmalari, anlamli
ve kuralll ciimleler olusturmalari istenir. Ogrencilerin konusurken konusma hizini ayarla-
malart;sozclkleriyerinde ve anlamina uygun kullanmalari, vurgu ve tonlamaya dikkat et-
meleri; konusmak igin uygun zamanda s6z almalari saglanir (KB3.1). Konusma yapilirken
iletisim becerisi desteklenir (SDB2.1). Bu slireg, oyun temelli degerlendirme veya kontrol
listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

Metnin anlasilip anlasiimamasina yonelik yazili veya sozll ifade edilebilecek etkinlikler
yapilir. Metinle ilgili sorularin s6zl( olarak cevaplanmasi sirasinda konusma hizinin ayar-
lanmasi gerektigi hatirlatilir (SDB2.1). Ogrencilerin konusmalari sirasinda kendi potansi-
yellerini fark etmelerini saglayacak donltlerle kendini tanima (6z farkindalik) becerileri
desteklenir (SDB1.1). Ogrencilere kendilerini ifade ederken 6z glivenlerini artiracak do-
nitler verilir (E1.5). Bu siireg, 6z degerlendirme formu ve gdzlem formu kullanilarak de-
gerlendirilebilir.

Dinleme / izleme sUrecindeki davranislar tGzerine konusulur ve dinleme / izleme sirecin-
deki hatalarin belirlenmesine ve belirlenen hatalarin dtzeltiimesine yonelik calismalar ya-
pilir (SDB1.3). Olumlu davranislarin sonraki dinlemelere aktarilmasi saglanir. Metinde yer
alan nesne ve karakterlerin dzelliklerine gore siniflandiriimasina yonelik etkinlikler yapilir
(KB2.5). Konusma esnasinda iletisim becerisi desteklenir (SDB2.1). Bu siireg, dereceli
puanlama anahtari veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.
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Ogrencilerden hedef kitle ve konunun dzelligine gére bir yazma plani olusturulmasi iste=
nir (SDB1.2). Yazma calismasina baslanmadan &nce yazilacaklarin zihinde tasarlanmasi
motivasyonlarin ve duygu durumlarinin ayarlanmasi saglanir. Yazma materyalinin‘ve or-
tamin yazmaya uygun hale getirilmesi gerektidi vurgulanir. Bu slrec; dereceli puanlama
anahtari, calisma kagidi veya kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir:

Metnin icerigine uygun olarak istek ve dnerilerin yazili olarak ifade edilecegi yazma calis-
malari yapilir (E3.1). Ogrencilerden yazma calismalarinin gérsellerle desteklenmesi ve si-
nifta sunulmasiistenir (E3.3). Sunum esnasinda konusmalarda fark edilen hatalar ile ilgili
ogrencilere dondt verilerek hatalarin dizeltiimesi saglanir. Glumlu davranislarin sonraki
konusmalara aktarilmasi saglanir. Bu slregc; dereceli puanlamaanahtari, performans go-
revi veya calisma kagidi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans goérevi olarak dgrencilerin dinledigini / okudugunu anlama, yazma ve konus-
ma becerilerini butlncul bicimde ortaya koyabilecekleribirgorev verilebilir. Performans
gorevi analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir.

Zenginlestirme sdrecinde 6grencilerin verilen metinde okuma hatalarinibulmasina yone-
lik calismalar yaptirilabilir. Hikédye tamamlama calismalari yaptirilabilir. Kisa metin olus-
turma calismalarinda noktalama isaretlerinin kullanimiyla ilgili etkinlikler yaptirilabilir.

Destekleme slrecinde dgrencilerin hazirbulunusluk, ilgi ve 6grenme profilleri dikkate
alinirken etkinlikler / materyal'sade, kolay ve anlasilir olabilir. Bunlar tim duyulara hitap
edecek sekilde basitten karmasiga, yakindan uzaga, somuttan soyuta gibi 6grenme ilke-
lerine uygun ve tim 6grenme/ortamlarinda uygulanacak sekilde dtzenlenebilir.

Destekleme sUrecinde oyun oynama, bilmece sorma, bulmaca ¢dzme, sarki ve tekerle-
me sOyleme, sayisma, canlandirma yapma gibi etkinliklerden ve garsel eslestirme kart-
larindan yararlanilabilir..Etkinlikler yapilirken 6grencilerin zorlandiklari yerlerde onlara
ipuclari verilebilir.

Programa yonelik gorUs ve 6nerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza E"J"%E
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1.8. IYEP MATEMATIK DERSINE AiT TEMALAR

DERS SAATI
ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI

iLiSKiLER(b

1. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER-1

Bu temada dgrencilerin rakam ve sayilari niceliklerin bUyUkltkleri debilmek igin
kullanabilmeleri, 20'ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dé;%rgalar arasindaki
iliskileri belirleyebilmeleri, 100°e kadar (100 dahil)ileriye ve 20’den;eriye ritmik sayabilme-
leri amaclanmaktadir.

10 Om b
MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematikse@ rden Yararlanma)
KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme :%

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.5.

&

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. 's%%m. Uyum

everlik, E3.2. Odaklanma

D6. Durustlik, D7. Estetik,,D12. Sabir, D16. Sorumluluk, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okur@(rbm. Veri Okuryazarhgi

Beden Egiti yun, Muzik

K%Qhakeme (Akil YUritme)(KB2.16.2. Timdengelimsel Akil Yiritme)

G
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Genellemeler /
Anahtar Kavramlar /
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopru Kakma

Agrenme-Ogretme
Uygulamalari

I.MAT.1.1. Rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari (20 dahil), niceliklerin biiytikliklerini tems=
sil etmek icin kullanabilme

a) Niceliklerin biyUklklerinin farkl temsillerini tanir.
b) Karsilastigi niceliklerin blydkldklerini, farkli temsilleri baglaminda belirler.
c) Karsilastigi niceliklerin blydikliiklerini rakam ve sayilarla okur ve yazar.

I.MAT.1.2. Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubtinu sayarken
parcalar arasindaki iliskileri gdziimleyebilme
a) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun parcalarini be-
lirler.

b) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parga-
lar arasindakiiliskileri belirler.

I.MAT.1.3.100% kadar ileriye ve 20'den geriye dogru ritmik-sayabilme

Rakamlar ve Sayilar, Sayilari Cozimleme, Ritmik Sayma

Genellemeler

«  Sayilar cokluklari temsil eder.

Anahtar Kavramlar

«  rakamlar, sayilar, cozimleme, ritmik sayma

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan calis-
ma yapradi, kontrol listesi, izleme testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin 10-20 arasindaki nesneleri onluk ve birlik seklinde ¢ézimleyerek ifade etme
ile ilgili6grenme durumlarnini 6lcmekicin 6grencilere performans gorevi verilebilir. Verilen
performans gorevianalitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogreneilerin sayilarla ilgili glinlik yasam deneyimlerine sahip olduklari, niceliklerin bii-
yUklUklerine karsilik gelen rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilari kullanabildikleri, ginlik
yasamda karsilasilan sayilabilen cokluklari fark edebildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerden sayilabilen cokluklari fark edip etmediklerini belirlemek amaciyla giinliik
yasam durumlarindan érnekler vermeleri istenebilir. Sayisi 20°ye kadar olan ¢okluktaki
nesnelerin sayilarinin ne kadarini ifade ettikleri belirlenebilir.

Ogrencilere gunlik yasamlarinda rakam ve sayilari hangi durumlarda kullandiklari sorula-
bilir. Ayrica 6¢rencilerin glinlik yasam deneyimlerinden yararlanilarak (siniftaki sira, san-
dalye sayisi vb.) sayllabilen gokluklari fark etmeleri saglanabilir.

i.MAT.1.1

Ogrencilere sinif ortaminda bulundurulabilecek ve kolay sayilabilecek nesnelerden olu-
san bir nesne grubu gdsterilerek onlardan nesneleri saymalari istenir. Ogrencilere farkii
nesne gruplari gosterilir ve 6grencilerin niceliklerin blylklUgine karsilik gelen farkli ma-
tematiksel temsilleri (bes nesnenin oldugu bir goklugun "lllII" veya "HH seklinde de temsil
edilmesivb. ) gbzlemleyerek bir sayiile ifade etmesi saglanir (0B7).
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Boylelikle 6grencilerin niceliklerin blyUkliklerine karsilik gelen sayilari anlamlafi ile*tani-
malari saglanir. Bu sdrecte sifirin hicligi temsil ettigine vurgu yapilir. Matematiksel temsili
belirlenen nesne grubunun niceliksel bilyiikligl rakamlar ve sayilarla ifade edifir. Ogren-
cilerden sayma sonucunda ulastigi niceligi dogru sekilde desteklemeleribeklenir (D6.2).
Bu duruma iliskin bir matematiksel temsilin ginlik yasam veya matematiksel bir durum
icerisindeki kullaniminin anlasiimasi saglanir. Streg icinde 6grencinin aktif oldugu gin-
lik yasamda karsilastigi nesnelerden sayisi 20°ve kadar (20 dahil) alanlarin biylklklerini
rakam ve saylilarla okuyup yazmasi saglanir. Ayrica slrecte cesitliara¢ gerec kullanilarak
ogrencilerin sayma, isaretleme, eslestirme, boyama gibi etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirmeleri saglanir (D16.3).

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda diger derslerden.de yararlanilarak disiplinler ara-
sl iliski kurulur. Belli bir nicelige karsilik gelen sayiyl bulabilecekleri merak uyandirici ve
dikkat cekici egitsel oyunlar veya etkinlikler planlanir(E1.1, E2.5). Etkinlikler 6grencile-
rin iletisim ve is birligi halinde olduklari grup faaliyetleriyle yiritdlir (SDB2.1, SDB2.2).
Ogrencilerin grup calismlarinda birbirlerine yardimci olmalari ve birlikte hareket etmeleri
desteklenir (D20.2). Ogrencilerden vurmali’bir miizik aletine veya kendi masalarina belli
bir nicelige karsilik gelen sayi miktari kadar ritimli vurmalari istenir. Ornegin 6grenciler-
den sekiz kalemin bulundugu bir kalem kutusundaki kalemleri saymalari, bunun ardindan
sekiz kez masalarina vurmalari beklenir.Bu sUrecte 6grencilerin sabirla hareket ederek
gérev ve sorumluluklarini kararli bif seklide'yerine getirmesi beklenir (D12.3). Ogrencilerin
estetik algilari 6n plana alarak istedikleri gibi ritim yapmalari saglanir (D7.3). Ogrencilerin
ogrenme duizeyleri, verilen nesnelerile bu nesnelerin blyuklUklerine karsilik gelen sa-
yilar (20 dahil olmak lzere 20ye kadar olan sayilar) arasindaki iliskileri bulmaya yonelik
eslestirme sorularindan yararlanilarak belirlenebilir. Ayrica slrecte ¢esitli nesne ve arac
gereg ile sayma calismalari yaptirilarak gézlem formu araciligiyla 6grencilerin 6grenme
dlzeyleri belirlenebilir.

i.MAT.1.2

Ogrencilerin bir griptaki nesneleri sayarken son sdylenen sayinin nesnelerin miktarini
temsil ettigini farkeetmelerine yonelik etkinliklerle kardinal degeri kesfetmeleri saglanir
(E1.1). fj(jrenoilere miktari 10'dan az olan bir grup nesnenin sayisini belirlemeden nes-
nelerin‘dadinik ya da dizenli sekilde olan dizilimini dikkate alacaklari etkinlikler sunulur.
Arag'gerecya da gorsellerden yararlanilarak bir coklugu olusturan nesnelerin parcalari
ve-parcalar arasindakiiliski belirlenir. Pargalar birlestirilerek coklugun sayisinin bulunma-
sind yonelik asamalara yer verilir (KB2.16.2). Ogrencilerin 10 ile 20 arasinda nesne igeren
bir-grubun sayisinin belirlenmesine yonelik gruplama etkinlikleri -10'dan klc¢Uk sayilarda
yapilan etkinliklere benzer sekilde- yapmalari ve bunu yaparken birbirleriyle iletisim ve is
birligi icinde olmalari saglanir. Bdylece 6grencilerin bir coklugu onluk ve birliklerine gore
zihinsel olarak érintilemelerine ve ¢cozUmlemelerine iliskin anlayis gelistirmeleri beklenir
(E3.2, SDB2.1, SDB2.2). Nesne miktari 10 ile 20 arasinda degisen bir cokluktaki nesneler,
onluk ve birlik modellerine gore gruplandirilarak bu coklugun sayisinin ifade edildigi cesitli
etkinlikler yapilir. Gruplandirilan nesnelerden 10 tanesi sectirilerek 6grencilerin 10 sayisini
fark etmeleri saglanir. ilk asamada 10 nesnenin bir araya gelerek bir grup olusturdugu ve
bu gruba dahil olmayan nesnelerin ayri kaldigi durumlari 6grencilerin sezgisel olarak fark
etmelerini saglayacak etkinlikler yapilir. Bu asamada "onluk” ve "birlik" kavramlarini kul-
lanmamaya dikkat etmeleri saglanir. Devaminda onluk ve birliklerin onluk taban bloklari
ile gosterimini saglayacak etkinliklerle 6grencilerin onluk ve birlikleri ezberlemeden kav-
ramsal olarak kesfetmeleri saglanir. Sayilari cézimleyebilmeleriicin 6grencilere calisma
yapraklari verilebilir, 6grencilerin uygun temsilleri kullanmalari ve 10'a kadar sayilari ¢o-
ziimleme durumlarinin degerlendirilmesiicin kontrol listelerinden yararlanilabilir (D16.3).
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Ayrica sayilarin ¢ozimlenmesine yonelik dogru yanlis sorulari ile sayilar ve sayilarin g6=
zimlenmis bigcimlerinin eslestirilmesini iceren eslestirme sorularindan yararlanilabilir
(0B1). Bunlarin yaninda 6grencilerin 10-20 arasindaki nesneleri onluk ve birlik seklinde
cozumleyerek ifade etme ile ilgili 6grenme durumlari izleme testlerinden yararlanilarak
degerlendirilebilir.

i.MAT.1.3

Ogrencilere belli bir nesne grubunun miktari sorularak saymaya olan ihtiyaci fark etme-
leri saglanir (OB1). Devaminda ritmik sayma yapilir. 100’0 gegmeyecek sayida nesneden
olusan bir cokluktaki nesne sayisini belirleyebilmeleri i¢in 100°'e kadar ritmik sayma ge-
rektiren etkinliklerden faydalanilir. Ogrencilere ileriye dogrubirersitmik sayma yaptirila-
rak nesne sayisina ulasmalari saglanir. Boylelikle 6grencilerin sayma etkinligi esnasinda
gayretli olmalari beklenir (E1.3). Etkilesimli bir sekilde sayilabilirnesneler gruplandirilarak
sirastyla 100%e kadar (100 d&hil)ileriye dogru birer, beserveonar, 20'ye kadar ileriye dog-
ru ikiser ve 20'den geriye dodru birer ve ikiser ritmik sayma etkinlikleri yapilir (SDB2.1,
SDB3.1). Bunun yaninda beser ve onar ritmik saymalarin gérseller yardimiyla yapilmasi da
saglanir (D7.3). Ritmik sayma etkinlikleri oyunlastirilarak 6grencilerin stirece istekli katili-
mi desteklenir (E2.5). Stregte 6grencilerin 100e.kadar ileriye birer, beser, onar ve 20den
geriye dogru birer, ikiser ritmik sayabilmelerinidegerlendirmek igin bosluk doldurma so-
rularindan olusan calisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Ogrencilerin 10-20 arasindaki nesneleri@nluk ve birlik seklinde céziimleyerek ifade etme
ileilgiliagrenme durumlarini 6lcmekicin 6grencilere performans gorevi verilebilir. Verilen
performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

100%e kadarileriye ve 20'den geriye dogru ritmik sayma calismalarinda 6grenme farkliliklari
dikkate alinarak verilmeyemsaylyl bulma ve bulunan saylyi diger sayilarla karsilastirma(az,
cok, esit) etkinlikleriyapilabilir.

Ogrencilerin ilgi, ibtiya€ ve hazirbulunusluklar dikkate alinarak etkin olabilecekleri farkli
zorluk seviyelerinde/cesitli aktif 6grenme teknikleri kullanilarak 20've kadar olan nesne
grubunu sayarken parcalar arasindaki iliskileri ve sayilarin sirasini belirlemeleri, 100°e ka-
dar (100'dahit)ileriye ve 20den geriye dogru ritmik saymalari ile ilgili etkinlikler yapilabilir.

Ogrencilerindgrenme durumunailiskin durum tespiti yapildiktan sonra etkinlikler; basit-
ten-karmasiga, somuttan soyuta olacak sekilde ve matematigin dogasi geregi 6n kosul
iliskisi dikkate alinarak ¢ogaltilabilir. Olanaklara ve 6grencilerin ilgilerine gore muzikten
ve=offtin iceren etkinliklerden yararlanilabilir. Ogrencilere kendi hizlarinda ilerleme, he-
def/belirleme, kendi calismalarini degerlendirme gibi firsatlar sunulabilir. Ogrencilerden
kendi oyun hamurlarindan belli bir sayida parca koparmalari ve kopardiklari parcgalari bir
arttirip bir azaltma seklinde etkinlikler yapmalari istenebilir. Ayrica bu sirecte is birligine
dayali 6grenme firsatlarindan yararlanilarak 6grencilerin birbirleri ile etkilesimi ve iletisi-
minin yani sira 6grenme streclerinin gelistiriimesi sagdlanabilir.

Programa yonelik gorts ve onerileriniz i¢in karekodu akill cihaziniza @r _!, E
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DERS SAATI
ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIiRSEL DUSUNMEYE-1

Bu temada 6grencilerin gunlik yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma is
leyebilmesi, 20den klgik sayilarla toplamlari 20°ve kadar (20 dahil) olan ‘oﬁ toplama
islemi ve onluk bozma gerektirmeyen 20den (20 dahil) kicik sayﬂar%na islemi ya-
pabilmesi, toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlay% oplama ve ¢I-

karma islemlerinin sonuclarini tahminde bulunarak ve zihinden isle
edebilmesi amaclanmaktadir.

arak muhakeme

10

MAB1. Matematiksel Muhakeme

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

/
E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Od% E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik

e

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim,
SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. % DB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlk, D4. Dostlu} D10. Matevazilik

OBI. Bilgi Okuryazarli

O)

Beden Egiti yun
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Genellemeler /
Anahtar Kavramlar /
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlghdirme Siireci

I.MAT.2.1. Glinliik yasamin igerdigi toplama ve cikarma islemlerini ¢dziimleyebilme

a) Ginlik yasam durumunun toplama ve ¢ikarma islemlerinden hangisini gerektirdigini
fark eder.

b) Glnlik yasam durumuna karsilik gelen toplama ve ¢ikarma islemlerini birbirleriyle
) iliskilendirir.
[.MAT.2.2. Toplama ve gikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden is-
lem yaparak muhakeme edebilme
a) Toplama ve ¢ikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.
b) Toplama ve cikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iliskileri belirler.

c¢) Toplama ve cikarma islemlerine yénelik tahmin ve zihinden islem sonuglari arasinda
iliski kurar.

¢) Tahmin ve zihinden islem sonuclarinin tutarhligini ifade eder.

I.MAT.2.3. Esit isaretinin anlamini toplama ve ¢ikarma islemibaglaminda yorumlayabilme
a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinde esit isaretinin'kullanimini inceler.
b) Esitisaretinin anlamini kullanarak bir toplama.yarda ¢ikarma islemini déndstdrdir.
¢) D6ndstlrdagl toplama ve ¢ikarma islemlerini kendi cimleleriyle ifade eder.

Toplama ve Cikarma islemlerini Coziimleme, Toplama ve Cikarma islemlerinin Sonucla-
rint Tahmin Etme ve Zihinden islem, Toplama Ve Cikarma islemlerinde Esitlik

Genellemeler
« Toplama ve cikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.
Anahtar Kavramlar

« toplama, toplanan, toplam, artma, cogalma, arti, cikarma, eksilen, cikan, fark, azal-
ma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Gosterimler

. +, -, =

]

Bu temanin 6grenme’ ciktilari; gozlem formu, acik uclu sorular, bosluk doldurma ve es-
lestirme sorularindan olusan calisma kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendi-
rilebilir. "Esit isaretinin anlamini toplama ve cikarma islemi baglaminda yorumlayabilme"
ogrenme-ciktisini degerlendirmek Uzere 6grencilere performans gorevi verilebilir. Per-
formans.gdrevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin verilen bir coklugun sayisini belirleyebildigi, sayinin ifade ettigi biyikliga bil-
digi, sayl korunumunu kazandigi, 6geleri daginik veya dizenli bir sekilde bulunan en faz-
la 20'ye kadar olan nesne grubunu ¢6zdmleyebildigi, ayrica artma ve azalma kavramlari
hakkinda bilgi sahibi oldugu kabul edilmektedir.

Oyunlardan, gorsel dgelerden veya somut nesnelerden yararlanilarak 6grencilerden en
fazla 20 adet nesnenin sayisini tahmin etmeleriistenebilir. Ayrica bu stirecte égrencilere
farkli sayillarda nesneler verilerek saymin korunumuyla ilgili dn bilgilerinin ortaya ¢ikaril-
masl saglanabilir ve 6drencilerin dogru cevap verip vermedikleri belirlenebilir. Nesneler-
le veya 6@rencilerle olusturulan gruplarin sayilari sorulabilir. Gruplarin birlesmesi sonu-
cunda nasil bir degisimin oldugu, olusan yeni grubun toplam kag nesne veya 6grenciden
olustugu ve iki grup arasindaki sayi farkinin kag oldugu degerlendirilebilir. Bulunan sayi
farkina gore 6grenci veya nesnelere ekleme yapilarak gruplardaki 6grenci/ nesne sayisi-
nin esitlenebilecegine iliskin sorular yoneltilebilir.
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Kopri Kurma

f)(jrenme—fJQretme
Uygulamalari

On degerlendirme siirecinde dgrencilerin temel sayi kavramlarini, siralama becerilerini
ve artma ile azalma kavramlarini anlama dzeylerinin dl¢dlmesi amaclanabilir. Bu duzey-
de gUnlik yasam problemleri ve oyun tabanli etkinlikler kullanilabilir. @(jrencilerin top-
lama ve cikarma islemleri ile esitlik kavramina yonelik hazirbulunusluklarini belirlemeye
yonelik etkinlikler yapilabilir.

Sinifa getirilen ¢esitlinesneler veya gorsel araclar kullanilarak 6grencilere bir araya getir-
me (artma), birbirinden ayirma (azalma) kavramlari somut bir sekilde ggsterilebilir. ileriye
ve geriye dogru ritmik sayma etkinlikleri dizenlenebilir. Verilen iki nesne grubundaki nes-
neleri sayabilen ve gruplar arasindaki azlik-cokluk iliskisini yorumlayabilen 6grenciler igin
Uzerine saymayi gerektiren durumlar tzerinden toplamalislemine, bir gruptaki nesneler-
den ayirmayi gerektiren durumlar Gzerinden ise cikarmatislemine hazirlik yapilabilir. Esit
ogrenci sayisina sahip iki grup 6grenciden gruptaki.ogrenci sayisini belirlemeleri istene-
bilir. Devaminda 6grencilerden her gruba dagitilan. nesnelerin sayisi ile 6grenci sayisini
karsilastirmalari ve eslestirmeleriistenebilir. Tahtaya yazilacak bir saylyi grup icinde tem-
sil ederek farkli sayilarla cokluklar olusturmalari saglanabilir. Olusturulan sayilarla 6gren-
cilere eksiltme ve artirma gerektiren drnekler verilebilir. Bu sekilde toplama ve gikarma
islemleri Uzerinde durularak artma ve azalmakavramlarina hazirlik yapilabilir.

i.MAT.2.1

Ogrencilere oynayacaklari oyun ilé ilgili yonergeler verilerek sinif ortamini diizenlemeleri
saglanir ve gesitli sorularla merak Uyandirilir (E1.1). Ogrenciler gruplara ayrilarak birles-
me, ayrilma, artma, azalma gibi etkinlikler iceren bir oyun oynanir. Oyunun kendisine dedil
6grencilerin artma ve azalma'durumlarina odaklanmalari saglanir (E3.2). Ginlik yasam
durumlarini iceren etkinliklerde artma durumunda toplama islemi, azalma durumunda
ise clkarma isleminin gerektigi (iki basamakli sayi ile tek basamakli sayinin toplandigi, el-
desiz; iki basamaklidan tek basamakli sayinin gikartildidi, onluk bozma gerektirmeyen)
aciklanir. Sinifta gruplar olusturularak her bir gruptaki 6grencilerden sayma yapmasi
istenir. Son ddrencinin soyledigi sayinin grubun toplam sayisi oldugunun fark edilmesi
saglanir. Bussirecte 20'den kiiglk ve toplamlari 20'ye kadar (20 dahil) olan sayilarla el-
desiz alt alta've yan yana toplama islemi yapilir (iki sayi ile sinirli kalinir). Bunun yanin-
da slrecgte 0grencilerin etkin dinlemeleri, duygu ve disudncelerini ifade etmeleri ya da
grupsetkilesimine katilmalari saglanarak etkilesim strddrilir (SDB2.1, D4.2). Bir araya
getirme yoluyla toplama islemi gerceklestirilirken blyUk sayidan baslanmasinin kolaylk
saglayacaginin ve toplama isleminin degisme 6zelliginin anlasiimasina yonelik etkinlikler
yapilir(SDB3.3, E3.6). Grup calismalari veya oyunlar araciligiyla 6grencilere toplamaisle-
minde degisme 6zelligini pekistirmeleri igin firsat taninir (E2.5, E3.3). Ayrica bu slrecte
sifir sayisinin etkisiz oldugu durumlara vurgu yapilir. Toplama isleminde sifirin etkisi, bir
saymin sifir ile toplandiginda sonucun sayinin kendisine esit oldugu belirtilerek vurgula-
nir. Bu durumun matematikte temel bir 6zellik oldugu ve herhangi bir sayiyi sifir ile top-
lamanin toplami degistirmedigine vurgu yapilarak cesitli 6rnekler verilir. Bunun yaninda
cikarma isleminde dgrencilere bir sayidan sifir cikarmak veya bir sayidan kendisini gikar-
mak arasindaki iliski 5rneklerle gdsterilir. Ogrencilerin sifir sayisinin gikarma islemi sira-
sindaki etkilerini kavramalari saglanir. Ayrica slrecte yapilan ¢cikarma islemlerinde 20'ye
kadar (20 dahil) olan bir gokluktan belirtilen say kadarinin eksiltilmesi istenir. Ogrenci-
lerin sinif icerisinde somut yasantilar yolu ile gruplama, ¢ogalma, eksilme kavramlarini
dgrenme durumlari gézlem formu ile kontrol edilebilir. Ogrencilere {izerine sayma veya
bir grup nesne icerisinden bir kismini ayirma etkinliklerinin her asamasinda sorular soru-
larak beyin firtinasi yapilabilir (SDB2.2). Bu tir etkinliklerde kontrol listeleriile dlgme fa-
aliyetleri gerceklestirilebilir. Toplama ve ¢ikarma islemleri ve toplama isleminin degisme
ozelliginin yer aldigi agik uclu sorulardan olusan calisma kagitlari verilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

i.MAT.2.2

Toplama ve gikarma isleminin 6geleri ve 6gelerin isimleri (toplanan, toplam, art isareti,
eksilen, cikan, fark, eksiisareti)islemler (izerinde ifade edilir. Ogrencilerden budgeler ara-
sindaki iliskileri kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde dgeler arasindakiiliskiler
ortaya konur.

Ogrencilerin toplama ve cikarma islemleri ile ilgili tahmin etme ve zihifiden islem yapma
becerilerini gelistirebilmek icin kendi stratejilerini olusturmalarina firsat verilir. Bu amacla
glnlik yasam durumlarindan yola cikilarak 6grenciyi bir problem (bir islem gerektiren)ile
kars! karslya birakacak ve kendi ¢6zUm yollarini bulmasi i¢in analitik distnmeye yonlen-
direcek etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6, D3.3). Ogrencilerden toplama ve ¢ikarma islem-
lerine yonelik tahmin ve zihinden islem sonuclarini ifade etmeleriistenir. Tahmin etme ve
zihinselislem sUreclerinde dgrencilerin farkli cozim yollarinaacgik olmalari, arkadaslarinin

gelistirdigi stratejileri dikkate alarak degerlendirmelerive kendi disincelerini gerektigin-
de yeniden g6zden gegirmeleri saglanir (D10.1, D10.3).

Toplamaislemlerinde blyik sayiya klicik sayi ekleme ve'10'a tamamlama, gikarma islem-
lerinde geriye sayma ve blyUk sayidan klc¢lk sayiyrparcalara ayirarak adim adim ¢ikarma
stratejilerine yonelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulasmalariicin cesitli oyun ve
etkinlikler yapilir. Tim 6grencilerin tahminve zihinden islem sonugclariniiliskilendirmeleri,
bu iliskiye yonelik cikarimlarini kendi climleleri ile ifade etmeleri saglanir (SDB3.3). Ogren-
cilereicerisinde tahmin ve zihinden islemiceren cesitli etkinlikler verilerek ve acikladiklari

stratejiler dogrultusunda kontrol listeleriuygulanarak degerlendirme yapilabilir.
I.MAT.2.3

Toplama isleminde esitlik kavramina dikkat cekmek icin tahterevalli, esit kollu terazi gibi
denge durumunu gosterebilecek gorsellerle veya 6grencilerin kollarini iki yana acmalariy-
la denge durumunu ifade edecek etkinlikler yapilir. Toplama ve ¢ikarma islemleriniiceren
gunlik yasam durumlariayonelik es nesneler ile kitlelerinin birbirine esit oldugu durum-
lar degerlendirilir (Kiitle kawramina deginilmez.). iki tarafa da ayninesneden farkli sayilarda
eklenerek kag nesne.daha eklendiginde ya da cikarildiginda dengenin olusacagi sorulur.

Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama islemi ile bttlnden bir parcanin
cikarilmasi anlamini iceren cikarma isleminin yapildigr etkinliklerde esit isaretinin, esit-
ligin her iki.tarafinda da esit sayida nesne oldugunu gosterdigi uygulamalarla inceletilir
(0B1). Sayilardaki artis ve azalis durumunu dikkate alan toplama ve gikarma islemlerinin
anlasiimasini saglayan etkinliklere yer verilir. Toplama ve cikarmaislemleri arasindakiiliski
dikkate alinarak eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan calisma kagitlarin-
dan yararlanilabilir. Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tasimadigl, esitligin iki
tarafindaki matematiksel ifadelerin esitligini gdsterdigi vurgulanir. Ogrencilere giinlik ya-
santilarinda karsilastiklari toplama ve cikarma islemleriiceren érnek olay yazmalari, esit-
lik kavrami icin esit kollu terazi modeli tasarlamalari ile ilgili performans gorevi verilebilir
(SDB1.2). Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden verilen sayilari kullanarak toplama ve cikarma problemleri olusturmalari,
bu problemlerin sonuglarini tahmin etmeleri ve benzer tahmin sonuclarina sahip olanlari
gruplandirmalari istenebilir.

Ogrenci seviyesine uygun, toplama ve cikarma islemlerini gerektiren gesitli egitsel oyunlar
(toplamayarisi, toplama gorevi, toplama-gikarma kart oyunlari, bende / kimde vb.) oynati-
larak 6grenme sUreci zenginlestirilebilir.

Ogrencilerden konular ile ilgili 6zgiin matematik hikayeleri tasarlamalari ve arkadaslari

ile paylasmalari istenebilir. Tahminde bulunma ve zihinden islem sorularinda égrencilere
daha blyUk sayilarlaislem yapma gorevleri verilebilir.
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Destekleme GUnlik etkinliklerde islemlerden cebirsel diisinmeye sevk edecek (toplama ve cikarma)
matematiksel baglantilar bireysel calisma ve grup calismasi yapilarak belirlenebilir-Belir-
lenen duruma iliskin 6grenci performansina uygun toplama ve ¢ikarma islemi gerektiren
gunlik yasam durumlar hakkinda 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri saglanabilir.

Egitici matematik oyunlari (toplama-cikarma islemleri ile ilgili yapboz, eslestirme oyunu
vb.) kullanilarak 6grencilerin toplama ve gikarma islemi ile ilgili durumlara odaklanma ca-
lismalari yapilabilir.

Calisma sayfalari ve ¢oklu duyuya hitap eden matematiksel arac ve teknolgjiler destekle-

yici olarak kullanilabilir. Bu arac ve teknolojiler kullanilirken gérsel ipuclari ve yonlendirici
sorularla adim adim rehberlik edilerek 6grencilerin 6grenme siirecleri desteklenebilir.

OGRETMEN Programa ydnelik goriis ve énerileriniz icin karekodu akilli Cihaziniza l'@’b"!?"f:‘il@h
YANSITMALARI 4 tunuz j"- .
. M ..fll.:l. ':‘

-'Z-'."; ..:-.:
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DERS SAATI
ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. TEMA: SAYILAR VE NiCELIKLER-2

Bu temada 6grencilerin nesne miktarlarini belirlerken 100%e kadar (100 dahil)elan say
kullanabilmeleri, nesne sayisi 100%e kadar olan nesne grubunu ¢ézimleyebi w@ .
kadar ileriye dogru ritmik sayabilmeleri amaclanmaktadir.

? ©

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yar!rlanma)

(Cob
O

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme

E3.3. Yaraticilk

2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik),

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansﬁc), S

D3. Caliskanlik, D7. Estetik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. kuryazarhk, OB7. Veri Okuryazarligi

/
Beden Egitimi ve Oyun, Muzik, Gorsel Sanatlar

O)

KB2.16. Muhak Il YUritme)(KB2.16.2. Timdengelimsel Akil Ylritme)
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler /
Anahtar Kavramlar /
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Stitect

Kopri Kurma

I.MAT.3.1. 100% kadar olan niceliklerin biiy(kliiklerini temsil etmede sayilarin sembolik témsillerin-
den yararlanabilme

a) Niceliklerin bydkliklerinin farkl temsillerini tanir.

b) Niceliklerin biy(kliklerine uygun sayi temsillerini belirler.

c) Niceliklerin biyikliklerine karsilik gelen sayilari okur ve yazar.
I.MAT.3.2. iki basamakli sayilari ¢éziimleyebilme

a) Iki basamakli sayilarin basamak ve basamak degerini belirler.

b) Iki basamakli sayilarin basamak ve basamak degerleri arasindaki iliskiferi belirler.
I.MAT.3.3. ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme

a) Yizlik tablo Gzerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gézlem yapar.

b) 20icinde ikiser, 30 icinde lger, 40 iginde dérder, 100 icinde beger ileriye ve geriye dogru
ritmik sayarken érintd bulur.

c) lleriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu éFlintdyi-geneller.

Sayilar, Sayilari Cozimleme, Ritmik Sayma

Genellemeler

«  Sayilar cokluklari temsil eder.

Anahtar Kavramlar

« sayldogrusu, basamak degeri, ¢ozimleme, onluk, birlik
Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; bosluk doldurma sorulari, eslestirme sorulari ve acik uclu
sorular, gozlem formlari, performans gorevi, izleme testleri ve kontrol listesi kullanilarak
dederlendirilebilir.

Ogrencilere sinifertaminda grup halinde galisarak ileriye veya geriye dogru ritmik sayma
becerilerini sergileyebilecekleri bir performans gorevi verilebilir. Performans goérevinin
degerlendiriimesibutlncll dereceli puanlama anahtariile yapilabilir.

Ogrencilerin gdzlemledikleri veya deneyimledikleri bir giinliik yasam durumunun mate-
matiksel 6gelerini(100%e kadar sayilabilen gokluklan)fark edebildikleri, niceliklerin by{k-
lGklerine karsilik gelen 100%e kadar olan sayilari kullanabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere sayisi 20'yi gecmeyen nesnelerin kac tane oldugunu nasil bulabilecegine yo-
nelik sorular sorulabilir. Burada dikkat edilmesi dnerilen husus, 6grencilerin 20'ye kadar
olan cokluklari ve sayilarin anlamlarini bilip bilmediklerinin belirlenmesidir. Daha sonra
20've kadar olan iki basamakli sayilari onluk ve birliklerine ayirabilme durumlari énce sa-
yilabilen nesneler Gzerinden ardindan sayinin s6zel temsili yoluyla ifade etmeleri seklinde
belirlenebilir. Ogrencilerin bir dnceki sinifta 5grendigiileriye ve geriye dogru ritmik sayma
konusundaki bilgileri etkinlikler yardimiyla belirlenebilir.

Ogrencilere glinliik yasamlarinda sayilari hangi durumda kullandiklart sorulabilir. Ogren-
cilerin verdikleri cevaplar dikkate alinarak icerisinde 20'yi gecen durumlari fark etmeleri
saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilere giinliik yasamlarinda karsilastiklari durumlara iliskin cesitli sorular sorlabis
lir. Ogrencilerden sinifa getirilen gérseller veya etkilesimli tahta / projeksiyon araeiligiyla
verilen cokluklari ayirmalari beklenir. Bunu yaparken 6grencilerden yonergeler dogrul-
tusunda verilen cokluktan belirtilen sayl kadarini ayirmalari istenebilir. Cokluklaribirles-
tirmek icin dgrencilere gunlik yasamda karsilastiklari nesneler 6rnek olarak verilebilir.
Burada nesne sayilarini onluk ve birliklere ayirmanin gerekliligi vurgulanarak.ayirma ve
birlestirme konusunda 100°e kadar olan sayilarda onluk ve birliklerin temel alindigi durum-
larin anlasiimasi saglanabilir. Sayi kartlari, sayi sapkalari gibi matematiksel ara¢ gereg
ogrencilerle gelistirilerek ¢esitli oyunlar oynatilabilir.

i.MAT.3.1

Ogrencilere matematiksel arac gerecten olusan bir nesnie grafigi gdsterilerek onlardan
ayni kategorideki nesneleri saymalari istenir. Nesne grafigine iliskin birbirlerine sorular
sormalari saglanir (OB7, SDB2.1). Ogrencilerden gdrsellérdelyer alan nesneleri saymalari
ve sayl temsilleriniifade etmeleriistenir. Gorsel dgelerimyer aldigi ve 6grencinin aktif ola-
rak sayma yaptigi ve saydigini okuyup yazdigi etkinliklere'yer verilir. Bu durum 100%e kadar
sardardaldar.

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda etkinliklef diger derslerden de yararlanilarak siirdii-
ruldr. Bu kapsamda 6grencilerden herhangi.bir muzik aletine veya siraya belirlenen sayi
kadar ritimli vurulmasiistenir (D7.1). Oyun temelli etkinliklerinigerisinde 6grencilerin 100'e
kadar sayma yapmalari sadlanir. Ogrenme-6gretme uygulamalari sonunda niceliklerin
blyUklUklerine karsilik gelen 100% kadar olan sayilari kullanma, glnlik yasamda karsi-
lastiklari durumlar icin uygun sayilari ckuma ve yazma ile ilgili 6grenme seviyeleri bosluk
doldurma sorularindan yararlanilarak belirlenebilir. Ayrica izleme testleri ve acik uclu so-
rulardan yararlanilarak 6grencilerin 6grenme kanitlari belirlenebilir.

i.MAT.3.2

Nesne sayisi 20'ye kadar olan bir cokluk 6grencilere gorseller veya nesneler yardimiyla
gosterilir. Bu coklugu enfuk ve birliklerini temel alarak ¢dzimlemeleri istenir. Cozimle-
meden sonra onluk Ve birlikleri verilen sayilara ulasiimasi saglanir. Gerekli gordlirse on-
luklar artirilarak.tekrar cozimleme yapilir ve 6grencilerin daha fazla onlukla calisabilecek
duruma gelmeleri saglanir. Burada amac, dgrencinin birinci sinifta yaptigi 20°ye kadar
sayilari gézimleme uygulamasini daha blylk onluklarla da yapabilmesidir (OB1). Bu dog-
rultuda 100 kadar olan sayilarin ¢ozimlenmesine yonelik uygulamalar yapilir. Bu uygula-
malar gfiipla ve bireysel olarak da yiiriitilir (SDB2.2). Ogrenciler onluk ve birlikleri esas
alarak ayirma ve birlestirme yaptigi strece onlarin farkl sekillerde cozimlemeler yapa-
bilmeleri kisitlanmamalidir (E3.3). Bu slirecte 6grencilerin yaptigi géziimlemeler kontrol
listesiile degerlendirilebilir.

100%e kadar olan sayilariayirma ve birlestirme ile ilgili birden ¢ok sayida duyuya hitap eden
etkinlikler yapilir. Bu etkinliklerde sayl ¢ézimlemelerinde onluklar ve birlikler, gorseller
veya sayllabilen nesneler yardimiyla gruplanarak gosterilir. Verilen bir sayinin ka¢ adet
onluktan ve birlikten olustugu bloklar yardimiyla belirtilir. Bu iki blogun onlar basamagi ve
birler basamadi oldugu vurgulanir. Bloklardaki onluklarin ve birliklerin kendi iglerinde bir
blitiin olarak basamak degerini olusturdugu ifade edilir. 0grenmeyi pekistirecek sekilde
bireysel etkinlikler yapilir. Strecgteki 6grenme kanitlarini belirlemek icin eslestirme soru-
larindan yararlanilabilir.

i.MAT.3.3

Sinifta sayma gerektiren nesnelerden ve gorsellerden yararlanilarak etkinlikler yapilir.
Sayilarin artis ve azalis miktarina bagl olarak ritmik sayabilmenin gerekliligini hissetme-
leri amaclanir (OB1). Yiizllk tablo Gzerinde arkadaslariyla ikiser, Gger, dérder ve beser
sayarak bu ritmik saymalarin nasil yapildigiyla ilgili gézlem yapmalarina olanak saglanir.
Sinif gruplara ayrilarak gruplardan sirayla sayma yapmasi istenir.



ILKOKULLARDA YETISTIRME PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

20Q'ye, 30a ve 40a kadar olan bir cokluktaki nesnelerin sirasiyla ikiser, Gger ve dorder.rit-
mik sayiimasi istenir. Bu etkinlikleri yaparken dgrencilerin ritmik saymanin grintt-olus-
turduguna ydnelik cikarimda bulunmalari saglanir. Ogrencilerin ileriye veya gériye dog-
ru ritmik saymalarinda genelden genele veya genelden Ozele gikarim yapmasi saglanir
(KB2.16.2). Ogrencilerin 8nceki 8grenmeleri arasinda yer alan sayi dogrusunatemel olus-
turacak sekilde cesitli gerec ve modeller Uzerine sayilari yerlestirme durumlari dikkate
alinarak bu gereg ve modeller Uzerinde 6ncelikle 100'e kadar beser ve onar, daha sonra
2Q'ye kadar ikiser ritmik sayma yapilir. Benzer sekilde etkilesimli bir sekilde tasarlanacak
olan sayi dogrusu modelinde 30'a kadar Ucer, 40a kadar ddrder ritmik sayma etkinlikleri
yapilir. Yapilan ritmik sayma etkinliklerinin ardindan 6grengilerin defterlerine belirtilen rit-
mik saymalari yapmalariistenir. Streg, gézlem formu yardimiyla degerlendirilebilir (D3.4,
SDB1.1, SDB1.3). Calismalarin ardindan nesneleri gruplandirarak tasarlanan, ritmik sayma
temsillerini iceren resimler yapmalari istenir. Ayrica bu sirecte okul ve sinif olanaklari
dikkate alinarak 6grencilerin dijital bilgiye ulasma becerilerini gelistirmek icin onlara akilli
tahtada ritmik sayma ile ilgili bilgiye erisim yollarigosterilir ve kendilerinden bu bilgilerin
tekrar bulunmasi istenir (0B2). Ogrencilerden grup halinde calisarak ileriye veya geriye
dogru ritmik saymalarini gerektiren bir performans gorevi yapmalari istenebilir (SDB1.2).
Performans goérevinin degerlendiriimesibdtdncll dereceli puanlama anahtari ile yapila-
bilir.

Ogrencilerin kiicik grup calistalari yaparak 100%e kadar olan bir nesne grubunu resmet-
meleriistenebilir. Devaminda resmedilen nesne grubunun matematiksel temsili yazilarak
¢6zUmlemesiyapilabilir.

Sayl dogrusu modeline.sayilari birer, ikiser, beser ve onar, ileriye ve geriye dogru nasil yer-
lestirebileceklerissorularak bu konuda fikir yirttmeleri saglanabilir.

Ritmik saymalar-6grenme farkliliklari gdzetilerek verilmeyeni bulma etkinlikleri seklinde
tekrarlanabilirs

Ogrenmesglirecini desteklemek amaciyla gérsel, isitsel ve dijital materyaller kullanilabilir.
Garsel veyaisitsel dgelerle desteklenen grup calismalarinda 6grencilerden ¢okluklari on-
luk've birliklerine ayirmalari, ayirdiklari bu gruplari basamak olarak isimlendirmeleri, basa-
mak degeriniifade etmeleriistenebilir.

Sayrdogrusuna temel olusturacak gereg ve modellerin sayl dogrusunda sayilarin konum-
landiriimasi yolu ile daha fazla duyuya hitap etmesi saglanabilir. Bu durumu saglamak igin
kagidin veya defterin Gzerine dokunabilecekleri nesnelerle bir dogru olusturmalari iste-
nebilir. Bu dogrunun Gzerine yine dokunabilecekleri kiicik nesneleri birer artirarak sirayla
koymalari ve her bir situndaki nesnelerin sayilarini alt tarafa yazmalari beklenebilir. Bu
dogrultudaki etkinliklerle 6grencilerin yaparak yasayarak sayi dogrusu modelleri olustur-
malari saglanabilir.

Sayllarin artis ve azalis miktarina bagli olarak ritmik sayabilmenin daha anlasilir hale gel-
mesiicin yuzlUk tablo Gzerinde ritmik saymalarin farkli renklere boyanmasiistenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza EI,'.\_!?,';!.E
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DERS SAATI
ALAN BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: iSLEMLERDEN CEBIRSEL DUSUNMEYE-2

Bu temada 6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren gunlik ya
lerini c6zebilmesi; ¢carpma islemini tekrarli toplama, boélme islemini ar
anlamlandirabilmesi; tahmin ederek veya zihinden islemlerle carpma ve b6
sonucunu bulabilmesi amaglanmaktadir.

ma ile
isleminin
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MABT. Matematiksel Muhakeme, MAB2. Matematiksel Probl%me

KB2.4. Cozimleme

E3.3. Yaraticilk

©

SDB2.1. iletisim, SDB3.1. Uyum, SDB lik

D3. Caliskanlik, D10. M[]tevazm&

OB1. Bilgi Okuryazarhgi
/
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Genellemeler /
Anahtar Kavramlar /
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olcmeyé
Degerlendirme)

OGRENME<OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

I.MAT.4.1. Toplama ve gikarma islemleri gerektiren giinliik yasam problemlerini ¢dzebilme
a) Problemi anlayarak verilenler ve istenilenleri belirler.
b) Problemde verilenler ile istenilenlerin gerektirdidi islemler arasindaki iliskiyi belirler.

¢) Matematiksel temsillere dondstlrd(igu problemi kendiifadeleriile agiklar.

d) Problemlerin sonucuna iliskin tahminde bulunarak islemleri gerceklestirmek icin stratejiler
gelistirir.

)

c) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere dondistdrdr.
)
)

e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢ézim igin uyqular.
f) Cozim yollarini kontrol ederek ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢6zimi igin kullandigi veya gelistirdidi stratejileri gézden gegirerek kisa yollari
degerlendirir.

§) Cdzime ulastiran stratejinin / stratejilerin hangi prablemlere uygulanabilecedini geneller.
h) Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle.degerlendirir.
I.MAT.4.2. Carpma ve béime islemlerini toplama ve ¢ikarmaislemlerine dayali olarak ¢oziimleyebilme

a) Carpma ve bélme islemlerinin anlamlarinin‘teplama ve ¢ikarma islemleriyle
iliskili oldugunu fark eder.

b) Carpma ve b6ime islemlerini toplamawve cikarma islemleriyle iliskilendirir.

I.MAT.4.3. Carpma ve bolme islemlerinin sonuglarinitahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak
muhakeme edebilme

a) Carpma ve bdlme islemleringiliskin bilesenleri belirler.

b) Carpma ve bélime islemlerineiliskin bilesenler arasindakiiliskileri belirler.

c) Carpma ve b6lme islemine yénelik tahmin ve zihinden islem sonuglarini ifade eder.
¢) Tahmin ve zihinden iglem.sonuc¢larini agiklar.

Toplama ve Cikarma islemleriyte llgili Problemler, Carpma ve Bolme islemleri, Carpma
ve Bdlme islemlerinin Sondclarini Tahmin Etme ve Zihinden islem

Genellemeler
« Toplama, ¢ilkarma, carpma ve bdlme matematigin temel islemleridir.
Anahtar Kayramlar.

« eldeli toplama, tekrarli toplama, carpma, carpan, garpim, ardisik ¢cikarma, bdlme,
boldnen, bolen, bolim, kalan, gruplandirma, esit paylastirma, deste, dizine

Sembolve Gosterimler

. X+

Ogrenme-6gretme uygulamalari neticesinde ulasiimak istenen 6grenme ciktilari; gézlem
formlari, performans gadrevi, kontrol listeleri, eslestirme sorulari ve izleme testleri kulla-
nilarak degerlendirilebilir.

Toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren glnlik yasam problemlerinin ¢ozilmesine yo-
nelik performans gorevi verilebilir. Performans gdrevinin degerlendirilmesi btttncul de-
receli puanlama anahtartile yapilabilir.

Ogrencilerin toplamanin artma, cikarmanin azalma anlamina geldigini; toplama ve cikar-
ma isleminin sembollerini; toplama ve ¢ikarma isleminin matematiksel ifade oldugunu
bildikleri, 6grencilerin 20'ye kadar olan sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapabildik-
leri kabul edilmektedir. Bunun yaninda 6grencilerin ileriye ve geriye dogru ritmik sayma
yapabildikleri de kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci  Giinliik yasam problemleri kullanilarak 8grencilerin én bilgileri harekete gegirilebilir:
Devaminda dgrencilerin tekrarli toplama, ardisik ¢cikarma, ileriye ve geriye dogrusritmik
sayma, tahmin etme ve zihinden islem hakkindaki on bilgileri etkinlikler yapilarak ortaya
cikarilabilir.

Kopri Kurma Sayilarda blyUklik ve kicUkllk ile ilgili ginlik yasam durumlarina iliskin:ornekler verile-
bilir. Bu 6rneklerden yararlanilarak dgrencilerin 6n 6grenmeleri ortaya cikarilabilir. Top-
lama ve ¢ikarma islemi gerektiren glnltk yasam durumlarina iliskin érnekler verilebilir.

Ogrenme-Ogretme  i.MAT.4.1

Uygulamalari - Giin|ak yasam problemlerinden yola cikilarak (En cok iki islenili problemlerle calisilir.) 6-
rencilerin problemde verilen ve istenenleri anlamalarina yonelik calismalar yapilir. Bu st-
recte paralar, zaman, uzunluk, tartma gibi 6grencilerin ginlik yasamda karsilasabilecedi
durumlara iliskin toplama ve cikarma islemi gerektiren problemler ele alinir. Problemde
verilenler ile istenilenlerin gerektirdigi islemler arasindaki.iliskiyi belirlemeye yonelik ¢a-
lismalar yapilir. Ogrencilere problemi ¢cézmek amaeiyla kendi stratejilerini gelistirmeleri
icin firsat verilir (SDB3.2, E3.3). Ogrencilerin gelistirdikleri stratejileri matematiksel tem-

sillere donUstlrmeleri saglanir.

Matematiksel temsillere donUstirdtUgu preblemikendiifadeleriile yeniden acgiklamalari-
naimkan verilir. Problemlerin ¢ozimd igin kullanacadi islemleri zihinlerinde tasarlayarak
tahminde bulunmalari istenir. Daha soprasislem yaparak stratejilerini ¢cozim igin uygu-
lamalari saglanir (SDB3.1). Onlar vebirlersbasamaklari vurgulanarak toplama islemi ya-
parken birler basamagindan baslanmasi ve eldeli islemlere dikkat edilmesi gerektiginin
anlasiimasi vurgulanir. Bu strecte toplamlari 100'G gecmemek kosuluyla iki sayi veya ¢
say! ile toplama islemi yapilir. Cikarma isleminin eksilen ve ¢ikan 6geleri arasinda blytk-
[0k kicUkllik, onluk bozma gerektiren durum gibiiliskileri 6grencilerin modellemeler yolu
ile belirlemesi saglanir-Ayrica sirecte yapilan gikarmaislemlerinde 100% kadar (100 d&hil)
olan bir cokluktan belirtilen'say kadarinin eksiltilmesi istenir. Ogrencilerin bulduklari so-
nucu kontrol etmelerive Kontrol sonucunda ¢6zime ulasamadiklari yontemleri degistir-
meleri, cozimeulastiran yontemlerin hangi problemlere uygulanabilecegini matematik-
sel drneklerle deGerlendirmeleri saglanir. Orneklerde deste ve diizinenin kullaniimasina
da yer verilir. @grencilerin problem ¢ézme siirecindeki 6grenme kanitlari izleme testleri
yardimiyla'belirlenebilir. ifade edilen testler araciligiyla 6grencilerin problem cézme sii-
recinde yasadigi gugclikler ve problem ¢dzme adimlarindaki eksik yonleri ortaya cikarilir.
Toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren guinlik yasam problemlerini gdzimleriile ha-
zirlayabilecekleri performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendiriimesi
bltlncul dereceli puanlama anahtariile yapilabilir.

I.MAT.4.2

Ogrencilerden bir grup nesneyi ikiserli, Gigerli, dérderli veya beserli gruplayip saymasi is-
tenir. Ogrencilerin nesneleri kac gruba ayirdiklarini belirlemeleri ve nesne sayisini ileriye
dogru ritmik sayarak ifade etmeleri beklenir. Bu sayede olusan grup sayisl, gruplarda yer
alan nesne sayisi ve toplam nesne sayisi arasinda iliski olduguna dikkat gekilir. Ogrenci-
leri disinmeye yonelten sorular sorularak toplam nesne sayisini bulmanin kisa bir yolu
oldugundan bahsedilir. Bu slrecte 6grencilerden nesne gruplari arasindaki iliskileri sor-
gulamalari, farkli ¢6zUm yollarini inceleyerek karsilastirmalari, arkadaslarinin gelistirdigi
c6zUim yollarini dikkate alarak degerlendirmeleri ve kendi dtstncelerini gerektiginde ye-
niden gézden gegirmeleri, ulastiklari sonuglari gerekceleriyle agiklamalari istenir (D3.3,
D10.1, D10.3). Ardindan 6grencilere carpma islemi ve semboli tanitilir. Siniftaki 6gren-
cilerin yapilan gruplandirmalari ve toplam nesne sayisini carpma islemiile ifade etmeleri
saglanir. Boylelikle tekrarli toplamaisleminden ve ileriye dogru ritmik saymadan yola ¢lki-
larak 6grencilerden carpma islemini anlamlandirmalari beklenir. Sonrasinda ise 6grenci-
lerden carpma islemini kullanarak farkli durumlara yonelik 6rnek vermeleri istenir.
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Carpmaisleminde 10a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile carpmalariistenir. Carpmavigle-
minde carpanlarin yerinin degismesinin ¢arpimi degistirmeyecedginin anlasiimasinayéne-
lik etkinlikler yapilir. Bununla birlikte yUzlUk tablo ve islem tablolari kullanilarak 5% kadar
(5 dahil) carpim tablosu olusturulur. Carpma isleminde 1ve Q'in etkisine gesitli ornekler
verilerek vurgu yapilir (Q igin yutan eleman, 1igin etkisiz eleman ifadelerine yer'verilmez.).
izleme testleri ve gdzlem formlari yardimiyla 6grencinin carpma islemini nasil ¢ézimledi-
gine iliskin durumu belirlenebilir.

Ogrencilerden bir miktar nesneyi ikiserli, Gcerli, dérderli veya beserli olarak paylastirdik-
larinda kalan nesne sayisini bulmalari istenir. Ogrencilerin kalansesne sayisini bulurken
geriye dogru ritmik sayma veya ardisik cikarma islemi yapmalari beklenir. Ogrencilerle
yapilan soru cevap etkinligiyle, geriye dogru ritmik saymadan/ve ardisik gikarma islemi
yapmaktan daha kisa bir yola ihtiyac oldugunun fark edilmesi saglanir (OB1). Ogrencilere
boélme islemi ve sembolU tanitilir. Her asamada yapilanspaylastirma islemini bélme islemi
ile dogru bir sekilde ifade etmeleri saglanir. Boylelikle geriye dogru ritmik sayma ve ardisik
cikarmaisleminden yola ¢ikarak dgrencilerden balmeiislemini anlamlandirmalari beklenir.
Sirecte bélineni 20'ye kadar olan sayilarla (2, 3. 4, 5) kalansiz bdlme islemi yapilir. 0g-
rencilerden bélme isleminden yararlanarak ginlik yasamda farkli sayilarla bolme iglemi
gerektiren durumlara yonelik 6rnek vermeleri istenir (SDB2.1). Bu sirecte verilen cevap-
lar kontrol listesi ile kayit altina alinabilir.izleme testleri ve gézlem formlari yardimiyla da
6grencinin boélme islemini nasil cézimledidi belirlenebilir.

i.MAT.4.3

Carpma ve bdlme isleminin bilesenleri, islemler Gzerinde ifade edilir. Bu bilesenlerin ara-
sindakiiliskileri dgrencilerinkendiifadeleriyle belirtmesisaglanir (SDB2.1). Bu sekilde bile-
senler arasindaki iliskiler ortayakonulur. Ogrencilerin carpma isleminin degisme ézelligini
ifade etmeleri saglanir. Bunun yaninda O ve 1rakamlarinin carpmaislemlerindeki durumu-
na tekrar dikkat ¢ekilir. Bu slrecte carpma ve bdlme arasindakiiliskinin fark edilmesi sag-
lanir. Carpmanin kisaca esit terimli toplamanin kisa yazilisi olduguna vurgu yapilir. Béime-
nin bir bdttntn esit parcalara bolinmesi ve kac esit parcanin ortaya ¢cikmasi oldugu ifade
edilir. Ayrica’carpma‘ile bdlme islemlerininiliskili olduguna vurgu yapilir. Bu ifade verilirken
bolme isleminin adimlarinda ¢carpma isleminin yapildigi durumlara érnek verilir. Bunun ya-
ninda drnek bir carpma islemi verilerek carpmanin da dogrulugunu saglamak icin bdlme
isleminden yararlanildig gdsterilir. Ogrencilerin carpma ve bdime islemleriyle ilgili tahmin
etme ve zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek icin kendi stratejilerini olustur-
malarina firsat verilir (SDB3.2). Bu dogrultuda glinlik yasamda karsilasabilecedi tek islem
gerektiren problemlerden yola cikilarak etkinlikler yapilir. Carpma ve bdlme islemlerine
yonelik tahminlerini ve zihinden islem sonugclarini ifade etmeleri saglanir. Ogrencilerin is-
lem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulasmalariicin ¢esitli oyun ve etkinlikler yapilir. Tm
ogrencilerin tahmin ve zihinden islem sonuclarini iliskilendirmeleri, bu iliskiye yonelik ¢i-
karimlarini kendi ctimleleriile ifade etmeleri saglanir. Tahmin ve islem sonucu karsilastir-
malarinda tahminlerinin islem sonuclarindan eksik, fazla veya esit oldugunu belirleyerek
aciklamalari istenir. Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkin-
likler verilerek, acikladiklari stratejiler dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak deger-
lendirme yapilabilir. Ogrenme kanitlari izleme testleri yardimiyla belirlenebilir. ifade edilen
testler araciligiyla 6grencilerin carpma ve balme islemlerini tahmin etme sirecinde nasil
bir zihinsel islem yarattikleri ortaya cikarilabilir.
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Ogrencilerden gercek yasam durumlarini igeren problemleri, dért islem ile iliskilendirerek
yeniden ifade edebilmeleri beklenebilir. Eldeli toplama ve onluk bozarak cikarmawapma
konusunda 6rnekler vermeleri ve toplama islemlerini gikarma islemlerinedénUstirmeleri
istenebilir. Benzer sekilde dgrencilerin be kadar olan sayilarla carpma ve iki basamakli sa-
yilari tek basamakli sayilara bélme islemlerine iliskin 6rnekler olusturmalariayrica garpma
islemlerini bolme islemlerine dontstlirmeye yonelik calismalar yapmalarisaglanabilir.

Ogrencilerinilgileri dogrultusunda rutin olmayan problemler olusturulup 6§rencilerden bu
problemleri cozmeleri ve konuyla ilgili resim, afis gibi ¢calismalar yapmalari beklenebilir.

Ayrica sUrecte dijital gorsellerden yararlanilabilir. Ogrencilerin dogru dijital bilgi ve gorsel-
lere ulasmalarini ve bunlari uygun sekilde kullanmalarini saglamak amaciyla dijital bilgiye
erisim yollarindan yararlanilabilir. Gorselleri arama ve bulma stirecinde fikri mulkiyet hak-

lart konusunda farkindalik olusturularak buna uygundavranislar sergilenmesi saglanabilir.

Ogrencinin dértislemile ilgili 5grenme-dgretmetygulamalarindaki performanslarini artir-
mak amaclyla gérsellerle modelleme yapilabilir. Uzerine sayarak bulma ile ilgili faaliyetler
diizenlenebilir. Uzerine sayma ve azaltma oyurilafioynatilabilir. Etkinliklerin ¢ok fazla du-
yuya hitap eden matematiksel arac ve teknolojilerin yardimiyla yapilmasina olanak tani-
nabilir. Ogrencilerin sinif iginde gruplama yapacadi nesneler (izerinden problem durumu

olusturulup bu problem durumlarini c6zme etkinlikleri de yapilabilir.

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza EI"I.!?-'EI
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