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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun uUstunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazlh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokuilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tarkdm, dogruyum, caliskamm.

Ilkem kiigiiklerimi korumak, bilytiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
6zUmden cok sevmektir.
Ulkum yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Blyuk Atatirk!
Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yUrlyecegime ant igerim.
Varligim Tark varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tarkim diyene!
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Bu kitap temalardan olusmaktadir. Her tema basinda tema kapak sayfasi bulunmaktadir. Tema kapaklarinda
temanin adina, sinif dizeyine, temayla ilgili hazirlanan sunumlara ve e-iceriklere ulagsmak igin karekodlara
yer verilmistir.
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KITABIN TANITIMI

Not ikonu

\

Ogretmene ydnelik 6nemli agiklama, énerileri ve
yonlendirmeleriigerir.

Dinleti ikonu
Sanatsal slregte odaklanmayi ve estetik duyarlihg @

\/

desteklemek i¢in uygun muzik ve seslerin
dinletilecegini gosterir.

Teknik bilgi ikonu

\

Uygulamada kullanilacak tekniklere iliskin aciklamalari
icerir.

Eser inceleme ikonu

. E@\ ESER INCELEME

Sanat eserlerinin incelenecedi siregleriigerir.

Gorsel inceleme ikonu <o GORSEL iNCELEME
> \

Gorsellerinincelenecedi strecleriigerir.

Hatirlatma ikonu . \(9\\ HATIRLATMA

Yapilmasi gereken dnemliislemlerin hatirlatilmasini

icerir.

Ogretmen notu ikonu 7 HERETMEN NOTU
- (&4

Ogretmenin not alabilecegi alanlari ifade eder.

Rehberlik ikonu

\/

Ogrenciye siireg iginde ydnlendirme ve destek
sunulmasi gereken noktalariigerir.

Bilgilendirme ikonu BiLGILENDIRME

\
e

Surecin daha iyi anlasiimasini destekleyen bilgileri
icerir.



Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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TEMA ADI Hayat ve Sanat
SINIF DUZEYi 2
Ogrencilerin gevresindeki ana ve ara renkleri, renk ve bigim iliskilerini algilaya-
TEMA KAPSAMI rak insan ve gevre baglamindaki distncelerini sanatsal Urtnlerle ifade etmeleri
amaclanmaktadir.
DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI

SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenle-
me), SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik

BECERILERI

DEGERLER D7. Estetik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
gggER;ﬁéli\?I:LlK OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarhgi
ﬁ_llssl:z:i_lglﬁER ARASI Hayat Bilgisi, Matematik

ﬁ.ﬁgEITIIE-IER ARASI KB2.2. Gézlemleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.20. Sentezleme

o

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BIiLESENLERI

GS.2.1.1. Cevresindeki nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarlarini algilayabilme
a) Cevresindeki nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarlarini gézlemler.
b) Yapay nesnelerdeki ana ve ara renk tekrarlarini, dogal nesnelerdeki 6rnekleriyle karsilastirir.
GS.2.1.2. Renk ve bicim iliskisini kurarak insan ve ¢evre baglamindaki diisiincelerine yonelik sanatsal iire-

tim yapabilme

c) Renk ve bicim iliskisini kurarak hayal ettigi gevreye iliskin diisiincelerini yansitan kompozisyon tasarlar.
d) Renk ve bigim iliskisini kurarak hayal ettigi cevreye iliskin diislincelerini yansitan kompozisyon olusturur.

Ana Renkler ve Ara Renkler

iICERIK CERGEVESI :
¢ CERC Dogadaki Renk ve Bigim lligkisi
ANAHTAR anarenk, ara renk, bigim tekrari, renk gemberi, renk tekrari, renk ve bigim iliskisi,
KAVRAMLAR selofan kagit

Ogrenme ciktilari; gézlem formlari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve
OGRENME KANITLARI akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ii performans
(6LCME VE goreviolarak 6grencilerden renk ve bigim iliskilerini kurarak hayal ettikleri cevreye
DEGERLENDIRME) iliskin disuncelerini yansitan kompozisyon olusturmalari istenir. Kompozisyonla-

rini kolaj, baski veya pastel boya teknikleriyle ifade etmeleri beklenir.




1. Tema: Hayat ve Sanat

TEMA AKISI

e Anave Ara Renkleri Kesfetme

e Dogadaki ve Cevredeki Renk Tekrarlarini inceleme

e Dogal ve Yapay Nesnelerdeki Benzerlikleri Karsilastirma
e Hayal Edilen Cevreye iliskin Tasarim Gelistirme

e Renk ve Bicim iliskisiyle Kompozisyon Olusturma

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farkhlastirma

1 Ders éncesinde ana renkler, ara renkler, renk gemberi, renk tekrari ve bicim tekrari kavramlari goz-
1
' den gegirilir. Hazirlik kapsaminda asagidaki 6rneklerin bulundurulmasi énerilir.

e Temada yer alan renk cemberiile dogal ve yapay gevrede gorulen tekrar érnekleri 6grencilere
sunulabilir.

e Anave ararenk olusumunu gostermek icin boyalar veya selofan kégitlar kullanilabilir.

Kilavuz kitapta sunulan gérseller siirec boyunca kullanilabilir. istenirse sinifin ihtiyaglarina gére

farkli 6rneklerle igerik zenginlestirilebilir.

e Uygulama oncesinde kullanilacak boya, kolaj veya baski malzemeleri belirlenir. Baski ¢calismasi
yapilacaksa yaprak, stinger, ip veya digme gibi malzemeler dnceden hazirlanabilir.

Bu temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol géstermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaglarina gére uyarla-
nabilir.

NOT

13
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OGRENCI HAZIRLIGI VE

ETKINLiK MALZEMELERI
—

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle dnceden paylasilir. Bu temada hayal edilen ¢evreyi baski,
kolaj ve resimle ifade etmeye yonelik ¢calismalar bulundugu igin malzemeler etkinlik tlrine gore hazirlanir.

Ortak Resimleme Malzemeleri Kolaj Galismalari igin

® Resim defteri veya resim kagidi e [Dergiveya gazete gorselleri

e Renkli kuru boya kalemleri e FElisikéditlari

e Yadli pastel boya/ sulu boya(istege e Resim defteri/ fon kartonu
bagl) e Mum tipi yapistirici

e Grafit kalem e Kt uclu makas

e Silgi

Baski Calismalar igin

® Yaprak, cigek, tas gibi dogal malze-
meler

e Dugme, slinger, kumas pargasil, ip
gibi yapay nesneler

e Parmak boyasi veya sulu boya

e Firca

e Sukabi



1. Tema: Hayat ve Sanat

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
D e L

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin cevresindeki nesnelerin renk ve sekillerindeki benzerlikleri ve farkliliklari algilayabildikleri,
dogada tekrarlayan unsurlari fark edebildikleri kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin cevrelerindeki nesnelerin renk ve sekillerindeki benzerlikler ile farkliliklari algilamalarina,
bu dgelerin dogadaki tekrarlarina yonelik farkindalik diizeylerini belirlemek amaciyla asagidakilere ben-
zer sorular yonlendirilir:

Cevrenizde renkleri birbirine benzeyen neler goriyorsunuz?
Cevrenizde sekilleri olarak birbirine benzeyen neler géruyorsunuz?
Cevrenizde gérduglniz yaprak, cicek, tas gibi dogal nesnelerde sekil veya renk tekrarlari var mi?

Hangi nesnelerde tekrarlar gériyorsunuz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Renk ve Sekil Benzerliklerini Bulma: Ogrenciler sinifta renk veya sekil bakimindan birbirine benzeyen
nesneleri bulur. Bulduklari 6rnekleri arkadaslariyla paylasir. Daha sonra bu nesneler arasindaki farkli
bir 6zelligi soyler.

b) Dogadaki Tekrarlari Fark Etme: Ogrenciler yaprak, gicek, tas veya su dalgasi gorsellerini inceler. Gor-
sellerde tekrar eden renkleri, sekilleri veya cizgileri gosterir. Daha sonra sinifta veya okul cevresinde
gordukleri benzer tekrarlari paylasir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere cevresindeki renk ve bigim iliskilerini kesfetmeleri icin asadidakilere benzer sorular sorulur:
Yesil, turuncu ve mor hangi renklerin karisimiyla elde edilmis olabilir?
Hangi dogal nesnelerde renk tekrarlarini gériyorsunuz?
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

1. Ders Saati—> Anave ararenkleriinceleme
2. Ders Saati—> Dogadaki ve cevredeki tekrarlariinceleme, hayal edilen gevre tzerine fikir gelistirme
3. Ders Saati—> Renk ve bigim tekrarlariyla hayal edilen gevreyi resmetme

4. Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

Uygulama Oncesi
<@ GORSEL iNCELEME

N\

Renkleri ve Dogadaki Renk Tekrarlarini Fark Etme

Ogrencilerin gevresindeki nesnelerde goriilen ana renkleri, ara renkleri ve tekrar eden renkleri algi-
lamalari saglanir. Derse glinlik hayattan drneklerle baslanabilir. Kirmizi, sari ve mavi ana renkleri ile
turuncu, yesil ve mor ararenkleri renk cemberi Gizerinde gdsterilir. Cigek, yaprak, meyve, kus ve benzeri
gorseller incelenerek bu renklerin dogada nasil goérildigi Gzerine konusulur (0B9).

A

Gorsel 1.1: Renk cemberi

Ogrencilerden giinliik yasamda karsilastiklari kirmizi, sari ve mavi renkteki nesneleri sdylemeleriistenir.
Bu renkleri nerede gdrduklerini paylagsmalari saglanir. Boylece égrenciler kendi gcevreleriyle renk bilgisi
arasinda bag kurar (SDB1.1). Ara renklerin olusumunu somutlastirmak igin renkli selofan kagitlar kullani-
labilir. Ogrenciler iki farkli renkteki selofanlari st iiste getirerek olusan yeni renkleri gdzlemler. Ayni ca-
lisma boya karisimlari veya imkén varsa dijital boyama uygulamalariyla da yapilabilir. Boylece 6grenciler
ara renklerin nasil olustugunu deneyimleyerek fark eder (0B2, SDB1.2).

16



1. Tema: Hayat ve Sanat

A

Gorsel 1.2: Selofan kaditlarla renk deneyi

Ardindan 6grencilerin sinifta, okul bahgesinde veya gorseller Gzerinde ¢evrelerindeki renkleriinceleme-
leri saglanir. Bitkilerde, giceklerde, taslarda ve gesitli nesnelerde tekrar eden renkler belirlenir. Ogren-
ciler gorduikleri 6rnekleri arkadaslariyla paylasir (KB2.2, 0B4). Renk avi etkinligiyle 6grenciler cevrede
gordukleri ana ve ara renklere drnekler bulabilir. Bu etkinlik 6grencilerin gézlem yapmalarini ve cevrele-
rine daha dikkatli bakmalarini destekler (E2.5).

Tablo 1.1: Dogadaki Ana ve Ara Renklere Grnekler
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Ogrencilerin dogadaki tekrarlari fark etmeleri igin yapraklar, gigekler, taslar ve su dalgalari 6grencilerle
incelenir. Daha sonra okul merdivenleri, gitler, pencereler veya yer dosemeleri gibi insan yapimi 6rnekler
gdzden gecirilir. Ogrenciler hem dogada hem de cevrelerinde tekrar eden renk ve bicimlerin bulundugu-
nu fark eder (KB2.10). Yapay nesnelerdeki ana ve ara renk tekrarlarini, dogal nesnelerdeki érnekleriyle
karsilastirmalariicin (b) 6grencilerden renk tekrarlarinin cevrede gorildiga yerleri agiklamalari istenir.
Dogadaki tekrarlar hakkinda merak ettikleri konulara yonelik sorular sormalari beklenir (E3.8, SDB1.1).

A

Gérsel 1.3: Dogadaki tekrar 6rnekleri

Etkinligin sonunda renk gemberiyenidenincelenebilir. Ogrenciler ana ve ara renkleri gdsterir ve bu renk-
lerin gevrelerinde gordukleri érneklerle iliskisini agiklar. Renklerin ve tekrarlarin dogada, ¢evrede ve sa-
natta gorsel zenginlik olusturdugu vurgulanir (D7.1). Stireg, gdzlem formu (Bk. Ek 1)ile degerlendirilebilir.

A

Gérsel 1.4: Yapay gevrede tekrar érnekleri



1. Tema: Hayat ve Sanat

O

grencilerin grup halinde ¢alismasi desteklenmelidir.

Uygulama Sirasi
——————

Hayal Edilen Gevreyi Belirleme

Derse “Hayal ettiginiz cevre nasil bir yer olurdu?” sorusuyla baslanabilir. Ogrenciler hayal ettikleri cevrede
insanlarin, hayvanlarin ve bitkilerin birlikte nasil yasayabilecegi Gzerine dusunur ve kicuk gruplar halinde
calisir. Her grup hayal ettigi gcevreyi birkac ciimleyle anlatir. Ogrencilerin fikir Gretmelerini kolaylastirmak
icin “Parkimiz bir ugurtma gibi renkli olabilir.”, “Okul bahgemiz bir orman gibi canh olabilir.” veya “Sokagimiz
bir gicek bahgesi gibi neseli olabilir.” gibi benzetme 6rnekleri Gzerinden konusulur. (j(jrenciler kendi benzet-
melerini paylasir ve cevreyle ilgili fikirlerini ifade eder (E3.3). Her grup glzellestirmek istedigi cevreyi secer.
Bu ¢evrede gormek istedikleri parklar, oyun alanlari, hayvanlar, bitkiler, agaclar, gci¢cekler veya evler hakkinda
konusur. Boylece 6grenciler yasamak istedikleri cevrede bulunmasini istedikleri unsurlar Uzerine dusdndr

(SDB3.2).

A A

Gorsel 1.5: Yaprak baskisindan balik Gorsel 1.6: Yaprak baskisindan palmiye adaci
A A

Gérsel 1.7: Siinger baskisindan cicek Gérsel 1.8: Siinger baskisindan kiraz

A A

Gorsel 1.9: Digme kolaji ve baskisindan  Gérsel 1.10: Digme kolajindan glines

ugur bocegi
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ETKINLiK

Renk ve Bigim Tekrarlariyla Hayal Edilen Cevreyi Resmetme

Ogrenciler 6ncelikle hayal ettikleri gevrede neler olacagina karar verir. Calismalarinda kullanacaklari
renkleri ve bicimleri belirler. Calismalarinda yagli pastel boya, sulu boya, kolaj veya baski tekniklerinden
sinifin imkanlarina uygun olanlari tercih edebilir. Ogrenciler kullanacaklari arag ve geregleri grup iginde
arkadaslariyla beraber belirler (D16.1, SDB1.2, SDB2.2). Baskl calismasi yapilacaksa yaprak, slinger, ip,
diigme veya benzeri malzemeler kullanilabilir. Ogrenciler bu malzemelerle kagit iizerinde izler olusturur
ve ortaya cikan sekilleri inceler (OB9). Olusan izlerden ve sekillerden yararlanarak hayal ettikleri cevreyi
resimler. Yaprak baskilari agag, cicek veya baliklara; digme baskilari kelebeklere, giceklere veya farkli
canlilara dénistirilebilir (KB2.20, SDB3.2, E3.3). Ogrenciler dergi ve gazete gdrsellerinden yararlanarak
hayal ettikleri gevreyi kolaj teknigiyle de olusturabilir. Calisma sirasinda 6grencilere ayni renkleri ve ben-
zer bigimleri birden fazla yerde kullanabilecekleri hatirlatilir. isteyen 6grenciler calismalarinda parmak
boyadan da yararlanabilir. Gerektiginde kisa yonlendirmelerle égrencilerin galismalari desteklenir. Stireg
boyunca dgrencilerin malzemelerini dikkatli kullanmalari, arkadaslariyla paylasmalari ve birbirlerine yar-
dimci olmalari tesvik edilir (D17.3).

A

Gérsel 1.11: Hayali cevre resmi

A

Gorsel 1.12: Hayali cevre resmi

20



1. Tema: Hayat ve Sanat

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi

|

Calismalar tamamlandiktan sonra her grup trtnind sinifla paylasir. Etkinlik sonunda ¢alisma alani birlikte
duzenlenir. Malzemeler toplanir ve sinif temiz birakilir. Dizenli bir calisma ortaminin calismayi kolaylastirdig
Gzerinde durulur (SDB2.2, D18.2). Tamamlanan calismalar sinifta, okul panosunda veya dijital ortamda ser-
gilenir.

Degerlendirme

|

Hazirlanan galismalar performans gorevi olarak ele alinir. Degerlendirmede 6grencilerin slirece katilmalari,
renk ve bicimleri kullanmalari, gevreye iliskin disuncelerini gérsel olarak ifade etmeleri ve grup ¢alismalarina
katkilari dikkate alinabilir. Strec ve Urunle ilgili farkindalik kazanmalari icin 6grencilere asagidakilere benzer
6z deg@erlendirme sorulari sorulabilir (SAB2.1, 0B9):

® (Calismanizda en ¢ok hangi rengi kullandiniz?
® Resminizde nasil bir gevreyi géstermek istediniz?
® Calismanizda en ¢ok hangi béliimi begendiniz?

Ogrenciler arkadaslarinin calismalarini inceler. Asadidakilere benzer sorularla akran geri bildirimi siireci
desteklenebilir:

® Arkadasinizin caligmasinda en ¢ok hangi renkler var?
® Arkadasinizin calismasinda en bedendiginiz b61im hangisi?

Ogrenciler birbirinin calismasinda begendikleri yénleri paylasir ve farkli fikirleri dinler. Birbirlerinin calisma-
larini takdir etmeleri desteklenir (E3.5, D14.1). Sireg, kontrol listesi (Bk. Ek 2) kullanilarak dederlendirilebilir.

21
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilebilir.

Ogrencilerle temiz, diizenli ve yasanabilir bir gevrede nelerin bulunmasi gerektigi (izerine konusulur.
Adaglar, cicekler, kuslar, oyun alanlari, parklar ve temiz su kaynaklari gibi drnekler Gzerinde durulur.
Ardindan 6grenciler gevreyi korumaya yonelik bir mesaj belirler ve bu mesaji anlatan poster hazirlar.
Ogrenciler posterlerinde ana ve ara renklerden yararlanir. “Dogay! koruyalim!”, “Temiz gevre, mutlu ya-
sam!”, “Adaglar gelecegimizdir!” gibi kisa mesajlar kullanabilir. Calismalar resim kagidi veya fon kartonu
lizerine yapilabilir. Ogrenciler calismalarinda yagl pastel boya, kuru boya veya sulu boya kullanabilir.
isteyen égrenciler kolaj tekniginden de yararlanabilir. Galismalar dogal ve yapay malzemelerle yapilan
baski uygulamalariyla zenginlestirilebilir. Yaprak, stnger, ip, digme gibi malzemeler kullanilarak par-
mak boyasi ya da sulu boya ile baskilar yapilabilir. Olusturulan baskilar posterde agagc, gicek, kelebek
veya farkl gevre 0gelerine donusturulebilir. Calisma sonunda égrenciler, kullandiklari renkleri ve pos-
terlerinde vermek istedikleri mesaji arkadaslariyla paylasir.

A

Gorsel 1.13: Cevre koruma konulu poster
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Ogrenciler sinifta, okul bahgesinden veya evlerinden getirdikleri dogal ve yapay nesneleri inceler.
Yaprak, gicek, tas, tohum ve dal pargalari gibi dogal nesneler ile digme, kumas pargasi, karton,
ambalaj veya kalem kapadi gibi yapay nesneleri de kullanabilir. Ogrenciler nesneleri renklerine gére
gruplandirir. Daha sonra siniftaki renk gemberinin uygun bolimlerine bu nesneleri yerlestirir. Kirmi-
z1, sarl, mavi, turuncu, yesil ve mor renk alanlari hep birlikte inceler. Segtikleri nesnelerin renklerini
aciklar. Dalindan dismus yapraklar, tohumlar veya kullanilmayan karton parcalari calismada deger-

lendirilebilir.

[ B
& J
A

Gérsel 1.14: Renk gemberi sablonu

[ B
\. J
A

Gérsel 1.15: Dogal ve yapay malzemelerle hazirlanmis renk gemberi

S
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2. Smif

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilebilir.

Ogrencilere ana ve ara renkleri gdsteren kartlar verilir. Kartlarda renklerin yani sira elma, papatya, giil,
yaprak, menekse, kus veya portakal gibi glinlik yasamda karsilasabilecekleri 6rnek gorseller bulunabi-
lir. Ogrenciler renk kartlarini renk cemberinde uygun renklerle eslestirir. Eslestirmeler tamamlandiktan
sonra sinifta veya okul bahgesinde ayni renklere sahip nesneler bulmalari istenebilir. Calisma sonunda
ogrenciler en sik karsilastiklari rengi sdyler ve bu rengin ¢cevrede gorildugu yerlere érnekler verir.

Tablo 1.2: Ana ve Ara Renk Kartlari

Ogrenciler kirmizi, sari ve mavi parmak boyalarini kullanarak renk karisimlari yapar. iki rengi bir araya
getirerek olusan yenirengigozlemler. Turuncu, yesil ve mor renklerin nasil olustugunu birlikte kesfeder.
Daha sonra 6@renciler elde ettikleri renklerle resimler yapabilir. Cigek, yaprak, agag, kelebek, kus veya
hayal ettikleri bir gevreye ait kiglik gizimler olusturabilir. Calisma sirasinda 6grencilerden kullandiklar
renklerin dogada nerelerde gériilebilecegini sdylemeleri istenir. Ornegin yesil icin yapraklar, mor icin
menekseler, turuncu igin portakallar 6rnek verilebilir. Etkinlik sonunda 6dgrenciler olusturduklari yeni
renkleri arkadaslarina gosterir ve hangi renkleri karistirarak elde ettiklerini agiklar.

A

Gérsel 1.16: Parmak boyast ile renk deneyimleme
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1. Tema: Hayat ve Sanat

\
é )
. 7
A

Gorsel 1.17: Parmak boyasiyla yapilmis resimler

Ogrenciler kirmizi, sar1, mavi, turuncu, yesil veya mor renkler arasindan secim yapar. Ardindan sectik-
leri renge uygun dogal ve yapay malzemeleri bir araya getirir. Yaprak, tohum, kurumus ¢igek gibi dogal
malzemeler; diigme, kumas parcasl, karton veya ambalaj kadidi gibi yapay malzemeler kullanilabilir. 0g-
renciler segtikleri malzemeleri resim defteri (izerine yapistirarak kolaj olusturur. isterlerse 6grenciler
Gicek, kelebek, balik veya agag gibi kolay bir gérsel hazirlayabilir. Yalnizca ana veya ara renk gruplarin-
dan olusan serbest bir dizenleme de yapabilir. Calisma sonunda 6grenciler kullandiklari malzemeleri
tanitir. Sectikleri rengin gevrede nerelerde goruldidgune 6rnekler verir.

é )
. 7
A

Gérsel 1.18: Ana ve ara renklerle doga kolaji
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2. Smif

EK 1. G0ZLEM FORMU

Bu gdzlem formu 6grencilerin 6grenme slrecindeki davranislarini, katiim duzeylerini ve gelisim alanlarini izliemek
amaciyla hazirlanmistir. Elde edilen bulgulari, 6grencilere yapici geri bildirim vermek ve 6gretim surecini gelistir-
mek amaciyla kullaniniz.

GOZLEM FORMU

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize en uygun olan segenedi isaretleyiniz. “Hi¢ uygun degil” ve “Biraz uygun” olarak isaretledi-
giniz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI [ /20......

Bliylik
olclide
uygun

Tamamen
uygun

Hic uygun Biraz
degil uygun

Olgiitler

1 | Renkinceleme galismalarina katildi.

2 | Cevresindeki renklere 6rnek verdi.

3 | Arkadaslariyla is birligi icinde calisti.

4 | Malzemelerini 6zenli kullandi.

5 | Calismasini sinifla paylasti.

Ogretmen GOrlSIEri / AGIKIAMAIAT: ..............cooviveeeeeeeeeeeeeeeeee e s e s s ees e ses s aseeneeesnas

“Gozlem Formu'na
karekod Uzerinden
erigebilirsiniz.
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1. Tema: Hayat ve Sanat

EK 2. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen 6l¢itler dogrultusunda gerceklesme dizeyi-
ni degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme sirecini puanlamadan, 6grencinin bireysel gelisi-
mini dikkate alarak ve sure¢ odakli bir yaklasimla yarutinGz.

KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden birini isaretleyiniz. “Hayir” olarak isaretle-
diginiz 6grenci davraniglarini gelistirmeye c¢alisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D [, /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Anarenkleridogru orneklerle gosterdi.

2 | Ararenkleri dogru 6rneklerle gosterdi.

3 | Cevredeki tekrarlari belirledi.

4 | Hayal ettigi gevreyi calismasina yansitti.

5 | Renk ve bigim iliskisini kullanarak ¢alismasini tamamladi.

Ogretmen GOriSIeri / AGIKIAMAIAT: .............ccooeuiueeeeeeieeeeeeeeeeeteeeeeeee et ses s sesesens

“Kontrol Listesi'ne
karekod lzerinden
erigebilirsiniz.
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2. Sinif

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smuf

TEMA ADI Sanatin Gorsel Dili

SINIF DUZEYi 2
Ogrencilerin Tirkiye Cumhuriyetinin ve eski Tirk devletlerinin bayraklarindaki

TEMAKAPSAW ST oo sl snandimein b e e
motiflerle sanatsal kompozisyonlar olusturmalari amaglanmaktadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI  SAB2. Gorsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL ~

BECERILER

EGILIMLER E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),

OGRENME SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3.
BECERILERI Sosyal Farkindalik
DEGERLER D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D10. MUtevazilik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk,
D19. Vatanseverlik
OKURYAZARLIK OB. Bilgi Okuryazarhidi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
BECERILERI OB5. Kdltdr Okuryazarhgi, 0B9. Sanat Okuryazarhgi
DiSIPLINLER ARASI I
iLISKILER Hayat Bilgisi, Turkce
BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.20. Sentezleme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GS.2.2.1. Tiirk devletlerinin bayraklarindaki gorsel mesajlari okuyabilme
a) Tirkiye Cumhuriyetinin ve eski Tlrk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gérsel mesajlarini algilar.
b) Tiirkiye Cumhuriyetinin ve eski Tlirk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gérsel mesajlarini anlam-

landirir.

GS.2.2.2. Milli kiiltiire ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak sanatsal liretim yapabilme
c) Milli kiiltiire ait motiflerle birim ve bigim iliskisi kurarak kompozisyon tasarlar.
d) Milli kiiltiire ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak kompozisyon olusturur.

Tark Bayragindaki Semboller

ICERIK CERCEVESI  Eski Turk Devletlerinin Bayraklarindaki Semboller
Milli Kdltare Ait Motifler
ANAHTAR . e e . -
KAVRAMLAR hilal ve yildiz, bayrak, kulttrel semboller, millisemboller, Tlrk devletlerinin bayraklari
Ogrenme ciktilari; dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran
ﬁGRENME KANITLARI degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans gorevi ola-
(OLCME VE rak 6grencilerden milli kilture ait motiflerle birim ve bigim iliskisi kurarak kompozisyon

DEGERLENDIRME)

olusturmalari istenir. Kompozisyonlarini kolaj, baski, pastel boya veya kuru kalem tek-
niklerini kullanarak estetik bir sekilde ifade etmeleri beklenir.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

TEMA AKISI

e Tirk Devletlerinin Bayraklarini inceleme

e Bayraklardaki Ortak Sekil ve Sembolleri Fark Etme
e Milli Kulture Ait Motifleri Tanima

e Motiflerin Kullanildigi Yerleri inceleme

Milli Motiflerle Kompozisyon Tasarlama
e Motiflerle Kompozisyon Olusturma

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farkllastirma

1 Ders 6ncesinde bayrak, sembol, motif, hilal ve yildiz kavramlari gozden gegirilir. Hazirhk kapsaminda

' asagidaki 6rneklerin bulundurulmasi 6nerilir.

e Temada Turk devletlerinin bayraklari, hilal ve yildizin yer aldigi farkh Glke bayraklari, milli kilture
ait motif drnekleri ve motiflerin kullanildigi gunluk yasam Urunlerine iliskin gorsellere yer veril-
mistir.

e Kilavuz kitapta sunulan gorseller siireg boyunca kullanilabilir. istenirse sinifin ihtiyaglarina gére
farkl 6rneklerle igerik zenginlestirilebilir.

e Kolaj, baski ve boya uygulamalarinda kullanilacak érnek ddrenci calismalari dnceden incelene-
bilir.

Bu temada yer alan uygulamalar ve gorseller, dgretmene yol géstermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaclarina gére uyarla-
nabilir.




2. Smuf

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI
——

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle 6nceden paylasilir. Bu temada milli kiiltlre ait motiflerle
kompozisyon olusturma galismalari bulundugu igin malzemeler etkinlik tirlne gore hazirlanir.

Ortak Malzemeler Kes-Yapistir (Kolaj) Galismalari igin
® Resim defteri ® Resim defteri
e Grafit kalem e Elisikagitlar / fon kartonu
e Renkli kuru boya kalemleri e Dergi ve gazete gorselleri
e Mum boya veya yadli pastel boya (iste- e Mum tipi yapistirici

ge bagl) .

. e Kt uglu makas

e Silgi

Baski Calismalari igin

e Patates veya baskisi alinabilecek
sebzeler

® Yapraklar

e Parmak boyasi veya sulu boya
® Firca

e Sukabi

e KAagit havlu
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin Tirk bayragini, bayrak tizerindeki sembollerin anlamlarini bildikleri ve bayrakla ilgili temel
duzeyde bilgiye sahip olduklari kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin Tiirk bayragi ve diger bayraklar hakkindaki bilgi diizeyleri, asagidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla dlgaltr:

Tlrk bayradi size neyi anlatiyor?
Tirk bayragindaki hilal ve yildizin anlamini biliyor musunuz?

Tlrkiye disinda hangi tilkelerin bayraklarini taniyorsunuz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 8gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Bayragin Hatirlattiklarini Paylasma: Tiirk bayragi gorseli sinifa gosterilir. Ogrenciler bayrag gérdiik-
lerinde akillarina gelen bir kelimeyi veya duyguyu sdyler. Bayragin insanlar icin ortak anlamlar tasidi-
gina kisaca deginilir.

b) Bayraklardaki Ortak Sekilleri Bulma: Tirkiye Cumhuriyeti ve eski Tirk devletlerine ait bayrak gor-
selleri sinifa gosterilir. Bayraklar birlikte incelenir. Hilal, yildiz ve benzeri ortak sekiller belirlenir. Ayni
seklin birden fazla bayrakta yer alabildigine dikkat ¢ekilir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere Turk bayragindaki, eski Turk devletlerinin bayraklarindaki semboller ve milli kulturimuze ait
motifler Gzerine disinmeleriicin guinlik yasamdan asagidakilere benzer érnekler sunulur:

Tlrk bayragindaki sembolleri glinlik yasamda baska nerelerde gérdiiniz?

Daha énce gérdigliniz bayraklarda hangi figirler dikkatinizi cekti?

Bir bayraga gli¢lii ve cesur bir hayvan figlrl ekleyerek ne anlatmak istersiniz?
Halilarda, kilimlerde, kiyafetlerde veya takilarda yer alan motifleri fark ettiniz mi?
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2. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

1. Ders Saati—> Bayraklariinceleme, bayraklardaki ortak sekilleri fark etme

2. Ders Saati—> Motiflerin kullanildigi alanlari inceleme, motif segme ve kompozisyon tasarlama
3. Ders Saati—> Motiflerle baski, kes-yapistir veya resim galismalari olusturma

4. Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

Uygulama Oncesi
20 GORSEL iNCELEME

AN

Bayraklari Tanima

Ogrenciler Tirk Bayragi ile tarih boyunca kullanilan bazi Tiirk devletlerine ait bayraklari inceleyerek
bayraklardaki renkleri, sekilleri ve sembolleri fark eder. Bu amagcla Blylk Hun Devleti, Goktirk Devleti,
Karahanl Devleti, Gazneli Devleti, Selguklu Devleti ve Osmanli Devleti bayraklari gorseller Gzerinden
ogrencilere tanitilir (0B2, 0B5).

A
Gérsel 2.1: Turk Bayragi

Tablo 2.1: Tirk Devletlerinin Bayraklari

Blyuk Hun Devleti Gokturk Devleti Gazneli Devleti

Selguklu Devleti Osmanli Devleti Karahanli Devleti
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Bayraklarda dikkat geken renkler, sekiller ve semboller {izerinde durulur. Ogrencilerden gérdiikleri bay-
raklarlailgili akillarina gelen kelimeleri paylagsmalariistenir (OB4). Bayraklarin kendilerinde uyandirdigi ilk
izlenimlere ve duygulara kisaca deginilir (SDB1.1). Turkiye Cumhuriyeti Bayragrndaki hilal ve yildizile diger
Turk devletlerinin bayraklarinda yer alan ortak sekillere ve farkliliklara dikkat cekilir (KB2.7, OB5).

Tablo 2.2: Hilal ve Yildizin Yer Aldigi Bayrak Grnekleri

Tunus Azerbaycan Tlrkmenistan

Pakistan Singapur Ozbekistan

Bayraklarda kullanilan renklerin ve sekillerin neyi temsil ediyor olabilecedi Gzerine 6grencilerin disinme-
leri saglanir. Bu asamada kisa bir beyin firtinasi veya fikir taramasi yapilabilir (SDB2.1, SDB2.3). istenirse
kisa videolar veya gorsellerden yararlanilarak bayraklarin temsil ettigi degerler hakkinda konusulur (0B2).
Birlik, beraberlik, cesaret, vatan sevgisi gibi kavramlarla iliski kurulur. istenirse bayraklarin temsil ettigi
degerleri gosteren bir kavram haritasindan yararlanilabilir (Bk. Tablo 2.3).

Tablo 2.3: Bayraklarin Temsil Ettigi Dederleri G6steren Kavram Haritasi

Ogrencilerin hilal, yildiz, kirmizi ve beyaz ile ilgili tahminlerini paylasmalari sagdlanir (D14.3, D19.1). Ogren-
cilerin merak ettikleri sorulari sormalarina firsat verilir (E1.1, D19.2). istenirse semboller ve bayraklar hak-
kinda hazirlanan eslestirme kartlari veya soru kartlari ile kisa oyunlar oynanabilir (E2.5). Kigik bir sinif
sohbetinde asagidaki sorular Gzerinde durulabilir:

Bayraklarda hangi sekilleri gériiyorsunuz?
Hilal veya yildiz hangi bayraklarda bulunuyor?
Hangi bayraklarda benzer renkler kullaniimis?
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2. Smuf

Sure¢ boyunca bayraklarin insanlari ortak degerler etrafinda bir araya getirdigine deginilir. Bayragin bir
Ulkeyi temsil ettigi, insanlarin Glkelerine olan bagliliklarini ve ortak degerlerini yansittigi dizeye uygun se-
kilde fark ettirilir (OB5, D14.3, D19.3). Slrec, dereceli puanlama anahtari (Bk. Ek 1) ile dederlendirilebilir.

Motifleri inceleme

Ogrencilere kartal, kurt, geyik, lale, simbiil veya karanfil motifleri gdsterilir (0B2). Motiflerin dogadaki
bitkilerden ve hayvanlardan esinlenilerek olusturulduguna deginilir (OB5). Kartal motifi ile gercek kartal
gorseli, lale motifiile gergek lale gorseli birlikte incelenir. Boylece dgrencilerin motif ile motifin esin kay-
nagi arasindaki iliskiyi fark etmeleri saglanir.

Tablo 2.4: Dodadaki Bitkiler ve Onlardan Esinlenilerek Olusturulan Motifler

Tablo 2.5: Dodadaki Hayvanlar ve Onlardan Esinlenilerek Olusturulan Motifler

36



2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Ogrenciler sectikleri motiflerde gérdiikleri renkleri ve sekilleri agiklar. iki motif yan yana incelenerek ben-
zer ve farkli yonlerine dikkat cekilir (E3.8, KB2.8). Asagidaki sorular Gzerinden kisa bir degerlendirme ya-
pilabilir:

Bu motif hangi hayvana veya bitkiye benziyor?

Motifte hangi renkleri gériiyorsunuz?

Motiflerin Kullanildigi Yerleri Fark Etme

Ogrencilere motiflerin kullanildigi hali, kilim, seramik, cini, kumas veya taki drnekleri gdsterilir. Motifle-
rin evlerimizde, kiyafetlerde ve cesitli esyalarda halen kullanilabildigine deginilir (OB5). Motiflerin gtinlik
yasamda farkli esyalar tGzerinde kullanilabildigine dikkat ¢ekilir. Bu asamada soru kartlari kullanilabilir
(E2.5). Ogrencilerin ilgilerini ceken motiflerle ilgili soru sormalari tesvik edilir (E1.1).

A

Goérsel 2.2: Motiflerin kullanildigi hali érnedi

Gorsel 2.3: Motiflerin kullanildigi kolye érnegdi Gorsel 2.4: Motiflerin kullanildi§i kupa 6rnegi
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2. Smuf

Uygulama Sirasi
——

Motifi Belirleme

Ogrenciler calismak istedikleri bir motifi seger. Sectikleri motifin renklerini ve sekilleriniinceler. Motifin tek-
rar eden bélimlerine dikkat ederek calismalarinda nasil kullanacaklarina karar verirler (SDB1.2). Asagidaki
sorular Uzerinden 6grencilerin disinmeleri saglanabilir:

Sectiginiz motifin hangi b6limdnd tekrar etmek istersiniz?
Motifinizde hangi renkleri kullanmak istersiniz?
Motifinizde hangi sekilleri tekrar etmek istersiniz?

ETKINLiK

Milli Kiiltiire Ait Motiflerle Kompozisyon Olusturma

Ogrenciler belirledikleri motifleri ve renkleri kullanarak calismalarina baslar (D7.2, 0B4, KB2.20). istenirse
motiflerin kendilerine neleri hatirlattigi (izerine kisa paylasimlar yapilabilir. Ogrenciler calismalarini kes-ya-
pistir (kolaj), baski, mum boya, yagli pastel veya kuru boya tekniklerinden birini kullanarak olusturabilir. Kulla-
nacaklari malzemeleri bireysel veya grup halinde fikir alisverisi yaparak belirler (E3.5, D16.1, SDB1.2, SDB2.2).
Kes-yapistir galismalari igin renkli fon kartonlari, el isi kagitlari, gazete ve dergi gorselleri kullanilabilir. Baski
calismalari yapilacaksa yaprak baskisi, sebze baskisi, parmak baskisi veya fir¢ca baskisi gibi yontemler uygu-
lanabilir. Ogrenciler isterlerse baski sonrasi detaylari renkli kuru boya, pastel boya veya sulu boya ile zengin-
lestirebilir. Kullanilacak teknikler agamali olarak gosterilir (OB9).

Gorsel 2.5: Motif tekrarlariyla olusturulmus Gorsel 2.6: Motif tekrarlariyla olusturulmus
baski ¢alismasi kes-yapistir calismasi

Gorsel 2.7: Renkli boyalarla olusturulmus motif kompozisyonu
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

n TEKNIK BiLGi
Baski Uygulamalari

Ogrenciler dnce bos bir kagitta birkagc deneme baskisi yapabilir. Daha sonra sectikleri motifleri yan yana veya
alt alta tekrar ederek kompozisyonlarini olusturabilir. Béylece motif, tekrar ve ritim iliskisini uygulamali olarak
deneyimleyebilirler.

Firca Baskisi:

Firganin ucu boya ile renklendirilir. Firga dik tutulup yUzeye bastirilarak nokta, yaprak veya farkl motifler olustu-
rulur. Fircanin farkli bélumleri kullanilarak gesitliizler elde edilebilir.

Goérsel 2.8: Firga baski 6rnegi
Sebze Baskisi:

Patates, kereviz, elma veya baskisi yapilabilecek baska sebzelerin diiz yizeyleri kullanilir. Ylzeye basit sekiller
(yildiz, lale, yaprak vb.) hazirlanir. Seklin ylzeyi boyaya batirilarak kagida bastirilir ve motif tekrarlari olusturulur.

A

Goérsel 2.9: Patates baski érnegi
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2. Smuf

Yaprak Baskisi:
Yapragdin damarlari belirgin olan yiizeyi ince bir kat boya ile boyanir. Yaprak dikkatlice kagida yerlestirilir ve hafif-
¢e bastirilir. Yaprak kaldirildiginda dogal doku ve bigim izleri ortaya ¢ikar.

A
Gorsel 2.10: Yaprak baski 6rnedgi

Parmak Baskisi:
Parmak ucu boyaya batirilarak ylizeye bastirilir. Olusan izler bir araya getirilerek cicek, yaprak, hayvan veya motif
diizenlemeleri olusturulabilir. Ozellikle kiiciik yas gruplarinda rahatlikla uygulanabilen bir yéntemdir.

A

Gorsel 2.11: Parmak baski 6rnegi

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi
S —

Calismalar tamamlandiktan sonra dgrenciler sectikleri motifleri, bu motiflerin kendilerine neleri hatirlatti-
gini ve calismalarini nasil olusturduklarini aciklar (E3.5, SDB1.2). Ogrencilerin calismalarinin gigli yénleri
ve gelistirilebilecek yénleri izerinde durulur. Ogrencilerin kendi calismalarini degerlendirmeleri desteklenir
(D10.1, SDB1.3). Tamamlanan galismalar sinifta, okul panosunda veya dijital ortamda sergilenir.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Degerlendirme
———

Uriinler performans gérevi kapsaminda ele alinir. Siirec ve Giriinle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere
asaqidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari sorulabilir:

Calismanizda hangi motifi kullandiniz?
Motifinizi birden fazla yerde tekrar ettiniz mi?
Calismanizda en ¢ok begendidiniz bélim hangisi oldu?

Ogrenciler arkadaslarinin calismalarini inceler. Asagidakilere benzer sorularla akran geri bildirimi siireci
desteklenebilir:

Arkadasinizin calismasinda hangi motifi gérdiiniz?

Motiflerin tekrar edildigi bélimleri fark ettiniz mi?

Calismada en ¢ok bedgendiginiz b6lim hangisi oldu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Etkinlik 1: Bayrak Sembolleriyle Hikadye Resmetme

Ogrenciler Tirk devletlerinin bayraklarinda yer
alan ay, yildiz, kartal veya diger sembollerden bi-
rini secer. Sectikleri semboliin kahraman oldugu
kisa bir hikadye olusturur. Bu asamada 6grenci-
lerin hikdye kurgulamalarina rehberlik edilebilir.
Hikdyede sembolln neler yaptigi, nerelere git-
tigi veya kimlere yardim ettigi Gzerinde durulur.
Ogrenciler olusturduklari hikayeyi, resim defteri
veya resim kagidi Gzerine gizerek gorsellestirir.
Galismada mum boya, yagll pastel boya, kuru
boya veya sulu boya kullanilabilir. Dileyen 6gren-
ciler baski veya kes-yapistir tekniklerinden de
yararlanabilir. Resim tamamlandiktan sonra 64-
renciler segtikleri semboll ve hikayelerini sinifla

paylasir.

Gérsel 2.12: Ay’ in macerasi ve yildizli diinya
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2. Smuf

Etkinlik 2: Bayrak Motiflerini Glinliik Esyalara Aktarma

Ogrenciler Tirk devletlerinin bayraklarinda yer alan hilal, yildiz, kartal veya diger sembollerden birini se-
cer. Sectikleri semboll inceleyerek sekil ve renk 6zelliklerine dikkat eder. Daha sonra sembolidn kullani-
lacagi yuzeyi belirler. Defter kapagi, kitap ayraci, canta sablonu, tisort sablonu veya karton Uzerine ha-
zirlanmis farkli ylzeyleri tercih edebilirler. Calismada mum boya, yagli pastel boya, kuru boya veya kegeli
kalem kullanilabilir. Dileyen égrenciler kes-yapistir yontemiyle renkli k&gitlardan yararlanarak kes-yapis-
tir calismasi da yapabilir. Calisma tamamlandiktan sonra 6grenciler kullandiklari semboli ve bu semboli
neden segtiklerini s6zIU olarak agiklar.

Gorsel 2.13: Motiflerle stislenmis defter kapadgi

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Etkinlik 1: Bayraklardaki Benzerlikleri Eslestirme

Ogrencilere Tiirkiye Cumhuriyeti ve Tirk devletlerine ait bayrak gorselleri verilir. istenirse farkl tlkelere
ait bayraklardan uygun gériilen érnekler de kullanilabilir. Ogrenciler bayraklariinceleyerek Tiirk bayragi-
na benzeyen 6zellikleri tasiyan bayraklari bulur. Bayraklardaki hilal, yildiz, kirmizi renk ve beyaz renk gibi
ortak ozelliklere dikkat cekilir. Ogrenciler Tiirk bayragiyla benzer ézellikler tasiyan bayraklari bir araya
getirir. Hilal ve yildiz bulunan bayraklar ayri bir grupta toplanabilir. Kirmizi ve beyaz renklerin kullanildig
bayraklar birlikte incelenebilir. Etkinlik sonunda dgrenciler sectikleri bayraklarin Tirk bayragina hangi
yonlerden benzedigini sdyler.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Tablo 2.6: Tirk Bayragi ve Tirk Devletlerine Ait Bayrak Gorselleri

Etkinlik 2: Bayraklardaki Sekilleri ve Sembolleri inceleme

Ogrencilere Tirk devletlerinin bayraklarina ait gorseller gésterilir. istenirse kisa videolardan veya hika-
yelerden de yararlanilabilir. Bayraklarda yer alan hilal, yildiz ve farkli renkler hep birlikte incelenir. Ogren-
cilerin bayraklarda gordukleri sekilleri ve renkleri fark etmelerine rehberlik edilir. Ayrica 6grenciler ayni
sekilleriiceren kartlari eslestirerek kiiglk bir oyun da oynayabilir.

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Griin beklenmez.
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2. Smif

EK 1. DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen élgutler dogrultusunda ger-
ceklesme dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belir-
lemenize yardimci olacaktir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Bu form, etkinlikteki 6grenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her madde-

yiinceleyerek 6grencinize en uygun olan segenediisaretleyiniz.

Etkinlik Adi
Adi-Soyadi
Sinifi-Numarasi : /
Tarih ... [ e /20......
Olgitler
Bayraklardaki Bayraklardaki renkleri | Bayraklardaki renkleri BayraklarQak| .renklerl
1 .. . L - ... | dogru sekilde ifade
renkleri ifade etme ifade etmemistir. kismen ifade etmistir. L
etmistir.
Bayraklardaki Bay.raklérdak| Bay.rakl.ardakl . Ba;v/raklar(?am §ek|llerl
2 A sekilleriifade sekilleri kismen ifade | dogru sekilde ifade
sekilleri ifade etme . - L
etmemistir. etmistir. etmistir.
Bayraklar arasindaki | Bayraklar arasindaki | Bayraklar arasindaki | Bayraklar arasindaki
3 | benzerlikleri benzerlikleri benzerlikleri kismen | benzerlikleri dogru
aciklama aciklamamistir. aciklamistir. sekilde aciklamistir.
Hilal ve yildizin yer Hilal ve yildizin yer Hilal ve yildizin yer Hilal ve yildizin yer
4 | aldigi bayraklari aldigi bayraklari aldigi bayraklarin bir | aldigi bayraklari dogru
gosterme gosterememistir. Kismini gostermistir. | sekilde gostermistir.
- - Dasuncelerini Dasuncelerini . .
Diistincelerini Dislncelerini
arkadaslarina arkadaslarina kismen
5 | arkadaslarina saygili . . . . arkadaslarina sayaqili
R ; sayqgil bir sekilde sayglli bir sekilde . .
bir sekilde agiklama bir sekilde agiklamistir.
aciklamamistir. aciklamistir.
Toplam Puan*
Bu formdan alinacak en disuk puan 5 ve en yuksek puan 15'tir.

Ogretmen GOrUsIeri / AGIKIAMAIAT: .............c.cooueveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s e s ees s ees e sesesees e eeeseeensesees

“Dereceli Puanlama
Anahtari’na
karekod lzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smuf

TEMA ADI Sanatgcilar ve Eserleri

SINIF DUZEYi 2
Ogrencilerin cagdas Tiirk resim sanatinda natiirmort temali eserleriinceleyerek sa-

TEMA KAPSAMI nat elemanlari ve tasarim ilkelerini fark etmeleri, ana ve ara renkler ile bicim zitlikla-
rini kullanarak 6zgun natidrmort yapmalari amaglanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL )

BECERILER

EGILIMLER E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilk, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),

OGREN.ME . SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
BECERILERI

DEGERLER D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygl, D15. Sevqi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OKURYAZARLIK OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kaltar Okuryazarhgi,
BECERILERI 0B9. Sanat Okuryazarligi

DiSIPLINLER ARASI - ,

iLiSKILER Hayat Bilgisi, Matematik

BECERILER ARASI KB2.2. Gdzlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma,
ILISKILER KB3.1. Karar Verme, SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

GS.2.3.1. Cagdas Tiirk resim sanatinda natiirmort temali eserleri inceleyebilme

a) Natlirmort temali eseri sanatsal agidan betimler.

b) Natiirmort temali eseri sanatsal agidan ¢éziimler.

c¢) Natirmort temali eseri sanatsal agidan yorumlar.

¢) Natiirmort temali eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.

GS.2.3.2. Ana renkler, ara renkler ve bicim zitliklariyla natiirmort yapabilme

a) Ana, ara renkler ve bicim zitliklariyla natiirmort tasarlar.

b) Ana, ara renkler ve bicim zitliklariyla natiirmort olusturur.

Cagdas Turk Resim Sanatinda Natirmort

[CERIKCERCEE Sanat Eserlerindeki Renk ve Bicim Zitliklar
ANAHTAR bicim zithgi, cergeveleme, konturlama, natirmort, renk zithgi
KAVRAMLAR ¢ gl, gerg ' : : g
Ogrenme ciktilari; kontrol listeleri, gézlem formlari, 6z degerlendirme formlari

OGRENME KANITLARI Vevya akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici per-
- formans gorevi olarak 6grencilerden ana, ara renkler ve bicim zitliklariyla gunlik
(OLCME VE . > ! . N

< . nesneleri kullanarak natirmort olusturmalariistenir. Natirmortlarini pastel boya,
DEGERLENDIRME)

sulu boya veya renkli kuru kalem teknikleriyle detaylara dikkat ederek estetik bir
sekilde ifade etmeleri beklenir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

TEMA AKISI

e Natiirmort Temali Sanat Eserlerini inceleme

e Eserdeki Renk ve Bicim Ozelliklerini Fark Etme

e Nesnelerle Nattirmort Dizenlemesi Hazirlama

e Natlrmort Taslagi Hazirlama

® Ana, Ara Renkler ve Bigim Zitliklariyla Natirmort Olusturma
e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

i Ders 6ncesinde natirmort, ana ve ara renkler, bigim zithdi, kontur ve konturlama kavramlari gézden
1 . . . . .o
! gegirilir. Hazirhk kapsaminda asagidaki érneklerin ve materyallerin bulundurulmasi énerilir.

i
e Temada yer alan Feyhaman Duran, Hasan Vecih Bereketoglu ve Mahmut Cuda'ya ait naturmort |
eserleri siire¢ boyunca kullanilabilir. istenirse sinifin ihtiyaclarina uygun farkli natiirmort érnek- E
leriyle igerik zenginlestirilebilir. '
1
Ders sirasinda kullanilacak nesneler onceden belirlenir. Meyve, sebze, bardak, sise, vazo, oyun- E
cak veya benzeri nesnelerle natirmort dizenlemeleri olusturulabilir. .
1
i
1
1

e Uygulama 6ncesinde kullanilacak boya ve gizim malzemeleri belirlenir. Sinifin imkanlarina gore
pastel boya, sulu boya veya renkli kuru boya kalemleri arasindan uygun teknik tercih edilebilir.

B

u temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol gdostermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaclarina gére uyarla-
nabilir.




2. Smuf

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI

Uygulamada kullanilacak malzemeler dgrencilerle dnceden paylasilir. Bu temada sanat eseriinceleme, natur-
mort ¢izimi, renklendirme, kolaj ve t¢ boyutlu modelleme ¢alismalari bulundugu icin malzemeler etkinlik tard-
ne gore hazirlanir.

Ortak Malzemeler Natiirmort Diizenlemesi igin
e Resim defteriveya resim kagidi ® Meyve ve sebzeler
® Renkli kuru boya kalemleri e Bardak, sise, vazo veya kaplar
e Pastel boya veya sulu boya (istege e Oyuncak gibi nesneler
bagh)
e Grafit kalem
e Silgi
Kolaj Galismalari igin Ug Boyutlu Modelleme Galismalari igin
e Meyve bigiminde hazirlanmis renkli e QOyun hamuru veya kil
kartonlar

e Suluboya(istege bagh)
Fon kartonu

Mum tipi yapistiric
KUt uclu makas
Renkli kuru boya kalemleri
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
_

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin canli ve cansiz varliklari ayirt etme becerisine sahip olduklari kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin canli ve cansiz varliklar hakkindaki bilgi diizeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla 6lgallr:

Sinifinizdaki masa canli bir varlik midir?

Sinifinizda bulunan canli varliklar nelerdir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Canlive Cansiz Varliklar Gérseller Uzerinden Ayirt Etme: Ogrencilere hayvan, bitki, oyuncak veya giin-
lik esyalara ait gérseller gdsterilir. Ogrenciler gorselleri canli ve cansiz olarak iki gruba ayirir. Daha
sonra bu ayrimi, sectikleri varliklarin hangi 6zelliklerinden yararlanarak yaptiklarini acgiklar.

b) Canlive Cansiz Varliklari Siniflandirma: Ogrenciler sinif ortaminda bulunan kalem, masa, gigek, kitap,
insan gibi varliklari gézlemler. Ogretmenin yénlendirmesiyle bu varliklarin canli mi cansiz mi oldugunu
belirtir. Secimlerinin nedenini “Buyur.”, “Beslenir.”, “Hareket etmez.” gibi kisa agiklamalarla ifade eder.

KOPRU KURMA

Cevrelerinde gordikleri cansiz varliklarla diizenlemeler yaparak kompozisyona donustirtlebilecegdi ko-
nusunda farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer sorular yénlendirilir:

Glnlik hayatta sikca gérdiglindz bir nesne, baska hangi nesnelerle gtizel gérinir?

Sinifinizdaki cansiz varliklardan bir resim yapacak olsaydiniz hangilerini secerdiniz?
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2. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

Ders Saati—> Naturmort temali sanat eserlerini inceleme ve eserdeki nesneleri tanima
Ders Saati—> Sanat eserlerindeki renk ve bigim 6zelliklerini inceleme

Ders Saati—> Nesnelerle natirmort diizenleme ve taslagini hazirlama

Ders Saati—> Ana ve ara renkleri kullanarak natirmort olusturma

Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

Uygulama Oncesi
@ ESER INCELEME

N\

S N

Natiirmort Eserlerini Tanima ve inceleme

Ogrenciler derste cagdas Tirk resim sanatinda natiirmort temali eserleri inceler. Derse natirmort te-
mali eser gorselleri gdsterilerek baslanir. Ogrencilere natiirmortun giinliik yasamda kullanilan meyve,
cicek, vazo, sise gibi nesnelerin bir araya getirilerek olusturuldugu aciklanir. Bu amacla Feyhaman Du-
ranin "Portakalll Natirmort” ve “Bakirli Natirmort”, Hasan Vecih Bereketoglu'nun “Meyveler”, Mahmut
Cuda'nin “Kedili ve Elmali Natirmort” isimli eserleri gosterilebilir (0B2, 0B4, 0B5, 0B9).

A

Gorsel 3.1: Portakalli Natlrmort, Feyhaman Duran, 1931, tuval (izerine yagl boya, 60x73 cm.,
Sakip Sabanci Miizesi koleksiyonu.
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3. Tema: Sanatgcilar ve Eserleri

N

N
A
Gorsel 3.2: Bakirli Natlirmort, Feyhaman Duran, 1955, karton (zerine yagl boya, 48x61cm.,

Sakip Sabanci Miizesi koleksiyonu.

—

A

Gorsel 3.3: Meyveler, Hasan Vecih Bereketoglu, tarih yok (t.y.), yagl boya, 38x107 cm.,
Tirkiye Is Bankasi Sanat Eserleri koleksiyonu.

b1



_ 2.Smf

A
Goérsel 3.4: Kedili ve EImali Natiirmort, Mahmut Cuda, t.y., (teknik bilgisi belirtil-

memis), 37x42 cm., Radi Dikici koleksiyonu.

Ogrenciler eserleri inceleyerek en cok dikkatlerini geken eseri secer ve secim nedenlerini arkadasla-
riyla paylasir (KB3.1, SDB2.2). Eserde yer alan nesnelerden hareketle “Bu nesneler bir sofrada mi kul-

la

niliyor?”, "Bu nesneler konusabilseydi bize ne anlatirdi?” gibi sorular tizerine disinur. Dikkat cekmek

ve merak uyandirmak amaciyla eserlerde yer alan nesnelerden hareketle 6grencilere kisa bir hikaye
anlatilabilir. Ogrenciler bu nesnelerin hangi olayin pargasi olabilecegini, nerede kullaniimis olabilece-

gi

b2

ni veya kime ait olabilecedini hayal ederek distncelerini aciklar (E1.1).

1. Gorsel Hikaye:

Feyhaman Duran, Bakirli Natiirmort: Efe, mutfagin kapisindan igeri baktiginda masanin Gzerin-
deki bakir kabi hemen fark etti. Kabin yaninda ¢ok sayida yumurta vardi. Yumurtalarin bazilari ta-
bakta duruyor, bazilari ise masanin tzerinde bekliyordu. Bakir kabin kapadi ise sanki biraz 6nce
acilmis gibi tabagin yanina birakilmisti. Efe kendi kendine, “Burada biraz 6nce ne olmus olabilir?”
diye disindu. Belki biri yemek hazirliyordu. Belki de kiimesten yeni toplanmis yumurtalar masaya
birakilmisti. Ama Efe emin degildi. Bunun cevabini bulabilmek icin resimdeki her ayrintiya dikkat-
lice bakmaya basladi.

Yumurtalarin bazilari neden tabakta olmayabilir?

Sizce bu esyalari masaya kim koymus olabilir? Neden dyle dustindunaz?

2. Gorsel Hikaye:

Mahmut Cuda, Kedili ve EImali Natiirmort: Ferit bir giin mutfaga girdi. Masanin zerinde kirmi-
zI elmalar, yesil bir ayva, bir bardak su ve bir par¢ca ekmek goérdu. Masanin kdsesinde sevimli bir
oyuncak kedi de vardi. Ferit sasirdi. “Acaba bu esyalari buraya kim koymus olabilir?” diye disindu.
Belki biraz sonra biri meyve yiyecekti. Belki de masayi hazirlayan kisi birazdan geri gelecekti. Ferit
bunlarin dogru olup olmadigini bilmiyordu. Bunu anlayabilmek i¢cin masadaki her ayrintiya dikkat-
lice bakmaya basladi.

Oyuncak kedi neden masanin tzerinde olabilir?

Sizce bardaktaki su kimin olabilir?



3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

® Natiirmort Temal Eseri Sanatsal Acidan Betimleme

Ogrenciler eserde gérdiikleri nesneleri séyler. Nesneleri dogal-yapay 6zelliklerine gére tiim sinifin ka-
tiimiyla ayristirarak inceler (KB2.5, SDB2.2). Ogrencilerin eserde yer alan varliklari siniflandirmasina
yardimci olmak igin Tablo 3.1den faydalanilabilir. Resmin boya kalemi, sulu boya veya farkh bir boya

teknigiyle yapilmis olabilecegini tahmin eder ve distncelerini nedenleriyle aciklar (KB2.10, SDB3.3).
Bu asamada konusma halkasi teknig@i kullanilabilir.

Tablo 3.1: Natiirmort Temal Sanat Eserlerindeki Dogal ve Yapay Varlik Ornekleri

Resim, heykel ve fotograf drnekleri karsilastirilir. Ogrenciler inceledikleri eserin hangi sanat dalina ait
oldugunu diger 6rneklere bakarak belirler ve secimlerinin nedenini aciklar (KB3.1, SAB1.2).
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2. Smuf

® Natiirmort Temal Eseri Sanatsal Acidan Coziimleme

Ogrencilerin dikkatleri eserdeki renk ve bicimlere ydnlendirilir. Ogrenciler eserdeki ana ve ara renkleri
bulur. Yuvarlak ve koseli bicimleri belirler, benzer ve farkh bigimleri karsilastirir (KB2.5). Tekrar eden
renklerive bigcimleriinceler. Buyuk-kucuk, uzun-kisa veya farkli yonlerde kullanilan nesnelerin resimde
olusturdugu farkliliklari kesfeder (KB2.8). Ogrencilerin dikkati elmaile iiziim taneleri arasindaki boyut,
vazo ile bardak arasindaki yukseklik, portakal ile yesil kutu arasindaki bi¢im farklligina yonledirilir.

A

Gorsel 3.5: Renk cemberi

® Natiirmort Temali Eseri Sanatsal Acidan Yorumlama

Ogrenciler eserde en cok dikkatlerini ceken renkleri, bicimleri ve nesneleri agiklar. “Ben olsaydim bu
resimde ... degistirirdim.” gibi cimleler kurarak veya “Hangi nesneyi farkl bir yere yerlestirirdim?” gibi
sorulara verdigi cevaplarla kendi tercihlerini ifade eder (E3.3, D7.1, SDB1.1).

® Natiirmort Temali Eser Hakkinda Sanatsal Yargida Bulunma

Ogrenciler eseri begenip begenmediklerini ve nedenlerini aciklar. Arkadaslarinin farkli diisiincelerini
dinler ve bu gorislere sayqgi gésterir (E3.5, SDB2.3, SDB3.3). Sanatgcilarin Tlrk resim sanatina katkilari
hakkinda kisa bilgiler 6grencilerle paylasilir. Ogrenciler, sanatgilarin eserlerini giiniimiize ulastirmala-
rinin nemini konusur ve sanatcilara yonelik tesekkir ve sayqi ifadelerini dile getirir (D15.2). Asagida-
kilere benzer sorularla akran geri bildirimi siireci desteklenebilir:

Arkadasiniz eserde hangi nesneleri fark etti?
Arkadasinizin séyledigi nesnelerden hangisi sizin de dikkatinizi ¢ekti?
Arkadasiniz eserde hangi renkleri gérdi?
Arkadasinizin eserle ilgili en begendigi sey neydi?
Arkadasinizin hangi fikirlerine katildiniz?
Sirec, gézlem formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirilebilir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

Uygulama Sirasi

ETKINLiK

Renkli Natiirmort Olusturma

Ogrenciler bardak, sise, vazo, gigek, meyve, sebze veya oyuncak gibi giinliik yasam nesneleri arasindan
secim yapar. Segctikleri nesneleri masanin lzerine, farkl sekillerde yerlestirerek kendi natirmort dizen-
lemelerini olusturur (SDB1.2). Nesnelerin blyUk-kugcik, uzun-kisa, yuvarlak-koseli gibi bigim 6zellikleri-
ni ve renklerini dikkatle gézlemler (KB2.2). Nesneler arasindaki bicim ve renk farkliliklarini belirleyerek
resimlerine nasil yerlestireceklerini planlar. Ogrenciler hazirladiklari diizenlemeyi resim kagidina aktarir.
Pastel boya, sulu boya veya kuru boya kalemlerinden istedikleri malzemeyi secer (SDB1.2). Ogrenciler
calismaya nesnelerin dis sinirlarini belirleyen ana gizgilerle baslar. Ornegin bir elmanin yuvarlak sekli, bir
bardagin dikey kenarlari veya bir sisenin genel dis bigimi 6nce ana hatlariyla ¢gizilir. Daha sonra i¢ detaylar
ve renk uygulamalarina gegilir. istenirse bu cizgilerin sanat dilindeki karsiliginin “kontur” oldugu 6gren-
cilere agiklanabilir (OB9). Daha sonra 6drenciler, nesneleri ana ve ara renkleri kullanarak renklendirir.
Calismalarinda renk, bigim, tekrar ve zitlik iligkilerini gorinir hale getirmeye calisir. Calismasini sabirla
tamamlar ve malzemelerini dikkatli kullanir (E1.3, D12.3, D17.3).

A A

Gorsel 3.6: Erikli natlirmort diizenlemesi Gorsel 3.7: ElImali natlirmort diizenlemesi
A A

Gorsel 3.8: Erikli natlirmort resmi Gorsel 3.9: EImali natiirmort resmi
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2. Smuf

Kontur ve Konturlama

Sanatta bir nesnenin dis sinirlarini gésteren gizgilere kontur adi verilir. Konturlama ise bir nesnenin
dis hatlarini cizgilerle belirgin hale getirme islemidir. Ornegin bir agacin gévdesinin, bir yapragin
kenarlarinin veya bir evin dis hatlarinin gizilmesi konturlamaya 6rnektir (Bk. Gérsel 3.8). Cocuklarin
¢izim ¢alismalarinda genellikle ilk asamada nesnelerin genel bigimleri kontur gizgileriyle belirlenir.
Daha sonra bu cizimlere ayrintilar eklenerek galisma gelistirilir.

Ogrencilerin gizime baslamadan énce nesneleri kagida uygun biiyiikliikte yerlestirmelerine reh-
berlik edilir.

A

Gorsel 3.10: Nesnelerin kadit icinde ¢cok kliglk,
cok blylk ve uygun yerlesim 6rnekleri

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi
————————————————

Calismalar tamamlandiktan sonra dgrenciler calismalarini sinifla paylasir. Etkinlik sonunda ¢alisma alanlari-
ni arkadaslariyla temizler ve dizenler (D18.2, SDB2.2). Tamamlanan calismalar sinifta, okul panosunda veya
dijital ortamda sergilenir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

Degerlendirme

Hazirlanan calismalar performans gérevi olarak ele alinir. Ogrenciler calismalarinda kullandiklari renkleri,
segtikleri nesneleri ve olusturduklar dizeni arkadaslariyla paylasir. Arkadaslarinin galismalarindaki farkli
ozellikleriinceler ve begendigi yonleri olumlu ifadelerle belirtir (D14.1, SDB2.3). Sirec ve (riinle ilgili farkinda-
lik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari sorulabilir:

® (Calismanizda ana ve ara renkleri kullandiniz mi?
® Resminizde farkli bly(klikte veya farkl sekilde nesnelere yer verdiniz mi?
® (Calismanizda en ¢ok hangi b6limU begendiniz?

Degerlendirme slrecinde kontrol listesinden (Bk. Ek 2) faydalanilabilir.

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler hazirladiklari natiirmort diizenlemesindeki meyve, vazo, sise veya benzeri nesneleri incele-
yerek oyun hamuru veya kil ile yeniden olusturur. Calismaya baslamadan énce hangi nesneyi nasil sekil-
lendirecegine karar verir. Yuvarlama, bastirma ve birlestirme hareketleriyle nesnelerin temel sekillerini
olusturur. isteyen 6grenciler galismalarina renkli oyun hamurlari kullanarak ayrintilar ekleyebilir veya
kuruyan kil galismalarini renklendirebilir. Calismanin sonunda olusturdugu ¢ boyutlu model ile gergek
nesneleri karsilastirarak benzer ve farkli yonlerini agiklar.

A

Gorsel 3.11: Oyun hamuruyla modellenmis nesneler




2. Sinif

e

Ogrenciler ayni natirmort diizenlemesine sinifin farkli noktalarindan bakarak nesnelerin gériintsiinde-
ki degisiklikleri inceler. Cizime baslamadan dnce nesnelerin resim k&gidi Gzerinde nerede yer alacagini
belirler. Grafit kalemle yaptig taslak ¢izimin ardindan renkli kuru boya, pastel boya veya sulu boya kul-
lanarak ¢alismasini tamamlar. Calismalarini karsilastirarak ayni nesnelerin farkh yerlerden bakildiginda
nasil gérinddgunu aciklar.

a Yy
\ 7
A

Gérsel 3.12: Farkli bir agidan olusturulmus natlirmort diizenlemesi

s )
\ J
A

Gorsel 3.13: Farkli bir agidan yapilmis natlirmort resmi
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

<

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler elma, bardak, oyuncak veya benzeri iki nesneyi bir araya getirerek natiirmort diizenlemesi
olusturur. Nesneleri farkli bigimlerde yerlestirerek hangi dizenlemenin daha uygun olduguna karar ve-
rir. Ardindan resim kagidi Gzerine grafit kalemle nesneleri gizer. Calismasini pastel boya, sulu boya veya
renkli kuru boya kalemleriyle tamamlar. Calismasini arkadaslariyla paylasarak aciklar.

a R
\ J
A .
Gérsel 3.14: Ug nesneyle olugturulmus natlrmort diizenlemesi
a R
\ J
A .
Gérsel 3.15: Ug nesneli natiirmort resmi
A V.
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2.

Simif

e

Ogrenciler elma, armut, portakal gibi meyve bicimlerinde hazirlanmis renkli karton parcalarini fon kar-
tonu Uzerinde farkli sekillerde yerlestirerek bir dizenleme olusturur. Yapistirmadan énce pargalarin
yerlerini degistirerek kendileri i¢in en uygun dizenlemeyi belirler. Daha sonra parcalari yapistirir ve is-
terse zemine masa, 0rtl veya arka plan ayrintilari ekler. Calismasini arkadaslariyla paylasarak agiklar.

( )

.

A

Gorsel 3.16: Natiirmort kolaji

.

A

Gérsel 3.17: Natirmort kolaji
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EK 1. G0ZLEM FORMU

3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

Bu gdzlem formu 6grencilerin 6grenme sirecindeki davranislarini, katilim duzeylerini ve gelisim alanlarini izliemek
amaciyla hazirlanmistir. Elde edilen bulgulari, 6grencilere yapici geri bildirim vermek ve 6gretim surecini gelistir-

mek amaciyla kullaniniz.

GOZLEM FORMU

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize en uygun olan segenedi isaretleyiniz. “Hi¢ uygun degil” ve “Biraz uygun” olarak isaretledi-

giniz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI [ /20......

Hic uygun
degil

Olgiitler

1 | Eserde gordigu nesnelerin isimlerini sdyledi.

Bliyiik
olglide
uygun

Tamamen
uygun

Biraz
uygun

2 | Eserdekinesneleri 6zelliklerine gére gruplandirdi.

3 | Eserdekiana renkleri belirledi.

4 | Eserdeki ararenkleri belirledi.

5 | Eserdeki farkl bigimleri karsilastirdi.

6 | Eser hakkindaki bedenisini gerekgesiyle agikladi.

Ogretmen Goriisleri / AGIKIAMAIAT: .............c.oeveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen,

“Gozlem Formu’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smuf

EK 2. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen 6l¢itler dogrultusunda gerceklesme dizeyini
degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme sirecini puanlamadan, égrencinin bireysel geligimi
dikkate alarak ve sirec¢ odakli bir yaklagimla yuratiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden birini isaretleyiniz. “Hayir” olarak isaretle-
diginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye c¢alisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D /. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Natirmort dizenlemesinde farkl nesnelere yer verdi.

2 | Nesnelerin ana hatlarini belirleyerek ¢izimini olusturdu.

3 | Calismasinda ana renkleri kullandi.

4 | Calismasinda ara renkleri kullandi.

5 | Farkli bicimlerdeki nesneleri bir arada kullandi.

6 | Calismasini 6zenli bir sekilde tamamladi.

Ogretmen GOrGSIEri / AGIKIAMAIAT: ............c.ovoviieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt s s s enesneeees

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smuf

TEMA ADI Cizim ve Gorsel ifade

SINIF DUZEYi 2

TEMA KAPSAMI Ogrencilerin farkh gizqgi turlerini kullanarak doga peyzaji olusturmalari amaclan-
maktadir.

DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI  SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME
BECERILERI

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yan-
sitma), SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

DEGERLER D10. Mitevazilik, D11. Ozgiirliik, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik

OKURYAZARLIK

BECERILERI OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarhk, 0BS. Sanat Okuryazarhgi

DiSiPLINLER ARASI Tirkee
iLISKILER ¢
BECERILER ARASI
ILISKILER

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

GS.2.4.1. Farkh gizgi tiirlerini kullanarak doga peyzaji yapabilme
a) Farkli gizgi tirlerinden olusan doga peyzaji tasarlar.
b) Farkii cizgi tirlerini bir araya getirerek doga peyzaji olusturur.

ICERIK CERGEVESI Farkli Cizgi Tirleriyle Doga Peyzaji

ANAHTAR

KAVRAMLAR doga peyzaji, grafit kalem

Ogrenme giktilari; dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme formlari kul-
OGRENME KANITLARI |anilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak égrencilerden farkli
(6LCME VE cizqgi tlrleriyle gbzlemlerine ve hayal glclerine dayali doga peyzaji olusturmalari
DEGERLENDIRME) istenir. Uriinlerinde siyah, beyaz ve griyagl pastel boyalar veya grafit kalemler kul-
lanarak dogadaki unsurlarla iliskili cizgi karakterlerini se¢meleri beklenir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

TEMA AKISI

e Dogadaki Cizgi Orneklerini inceleme

e Cizgilerle Olusturulmus Peyzajlari inceleme
e [Doga Peyzajl Tasarlama

e Farkh Cizgi Turleriyle Doga Peyzaji Olusturma
e Degerlendirme

® Sergileme

e Farkhlastirma

Ders 6ncesinde peyzaj kavrami gozden gecirilir. Hazirhk kapsaminda farkli ¢izgi tarlerini gésteren 6r-
nek calismalarin ve doga peyzaji gorsellerinin bulundurulmasi onerilir.

e Temada dogadaki ¢izgi 6rnekleri, ¢izgilerle olusturulmus doga peyzajlari ve sanat¢i gizimleri yer
almaktadir. Hoca Ali Riza ve Vincent van Gogh'un (Vinsint Van Goh) gizgi agirlikl eserleri siirec
boyunca kullanilabilir. istenirse sinifin ihtiyaclarina gére farkl sanatgilarin eserleri ve doga gor-
selleriyle icerik zenginlestirilebilir.

e stasyon calismalarinda kullanilabilecek érnek gizimler ve gizgi alistirmalari da énceden incele-
nebilir.

B

u temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol gostermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaglarina gére uyarla-
nabilir.




2. Smuf

BGRENCi HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI
—

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle dnceden paylasilir. Bu temada farkli ¢izgi tarleriyle doga
peyzaji olusturma calismalari bulundugu igin malzemeler gizim etkinliklerine uygun sekilde hazirlanir.

Ortak Malzemeler

® Resim defteri veya ¢gizim kagidi

e Grafit kalem

e Siyah, beyaz ve griyagl pastel boya
(istege bagh)

e Silgi

Kalemtiras
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4. Tema: Gizim ve Gorsel Ifade

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
e —————

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin, dogadaki nesnelerin sahip oldugu geometrik bigimleri ve ¢izgi yapilari algilayabildikleri ka-
bul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Dogadaki nesnelerin sahip oldugu geometrik bigimlere ve bu bigimlere bagl gizgi yapilarina iliskin 6n
bilgilerini 6lgmek icin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

Bir derenin akisini gbstermek icin dalgali, diz veya baska hangi tir ¢izgiyi kullanirdiniz?
Bir agag dalini gizerken diz gizgiler mi yoksa edri ¢izgiler mi tercih edersiniz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk dlzeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) DogadakiBigimleri Fark Etme: Ogrencilere agag, glines, gigek, dag ve tas gorselleri gdsterilir. Ogren-
ciler bu nesnelerin hangi geometrik bicimlere benzedigini sdyler. Ornegin giines-gember, dag-ticgen,
agac govdesi-dikdortgen gibi 6rnekler tizerinde durulur.

b) Dogadaki Cizgileri Bulma: Tahtaya veya ekrana agag, dad, nehir, bulut ve gigek gorselleri yansitilir.
Ogrenciler gorsellerde gérdiikleri diiz, edri, dalgali veya zikzak gizgileri gésterir. Her gizginin dogada
nerelerde bulundugu sinif¢a belirlenir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere dogadaki nesnelerin yapisal farkliliklarina gére gizgisel anlatimin degisiklik gdsterebilecegi-
ni fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

Dogada neden farkli tiirden gizgiler bulunmaktadir?

Bir bulutu veya bir agacin gdvdesini ¢izerken farkli cizgiler kullanmanizin nedeni ne olabilir?
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2. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

Ders Saati—» Dogadaki cizgi tlrlerini inceleme ve gizgi istasyonlarinda uygulamalar yapma

Ders Saati—> Cizgilerle olusturulmus sanat eserlerini inceleme ve doga peyzaji icin fikir gelistirme
Ders Saati—> Farkli gizgi turleriyle doga peyzaji yapma

Ders Saati— Doga peyzajina farkl gizgi turleriyle ayrintilar ekleme

Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

SIE AN

Uygulama Sirasi

20 GORSEL iNCELEME

AN

Dogadaki Cizgileri Fark Etme

Ogrencilerin farkli cizqi tiirlerini kullanarak doga peyzaji yapabilmeleri beklenir. Derse doga manzarala-
rinin incelenmesiyle baslanir. Dag, agag, nehir, bulut ve giceklerin yer aldigi fotograflar sinifa goésterilir
(0B4). Ogrencilerden gérsellerde hangi cizgileri gérdiiklerini séylemeleri istenir. Daglarin zikzak gizgi-
lere, nehirlerin dalgal gizgilere, aga¢ dallarinin egri gizgilere benzedigi Gzerine konusulur.

A A

Gérsel 4.1: ilkbahar manzarasi Gorsel 4.2: Sonbahar manzarasi
A A

Gorsel 4.3: Kis manzarasi Gorsel 4.4: Yaz manzarasi
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Tablo 4.1: Farkli Tirdeki Cizgi Kartlari

4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

ince ve kalin gizgiler

Dz ve egri gizgiler

Kesik ve dalgali gizgiler

Zikzak cizgiler

Ardindan dort istasyon hazirlanir. Birinci istasyonda ince ve kalin ¢izgiler, ikinci istasyonda duz ve egri
cizgiler, Giglincli istasyonda kesik ve dalgali gizgiler, dérdiincii istasyonda zikzak cizgiler kullanilir. 0g-
renciler her istasyonda kisa ¢izim ¢alismalari yapar. DUz cizgilerle bahce ¢itleri, dalgali ve kesik gizgilerle
nehir, egri gizgilerle agac ve zikzak cizgilerle bir dag cizer (D16.3, SDB3.1).
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2. Sinif

EQ ESER iNCELEME

N

Cizgilerle Olusturulmus Peyzajlar

Hoca Ali Riza'nin “Sultan Gayirindan”, “Pasabahce’de Sultan Gayiri”, “Evler” ve “Uskiidarda Nuh Kuyusun-

non

da Adalar” isimli eserleri incelenebilir. Ayrica Vincent van Gogh'un “Agaclar, Tas Bank ve Cesme”, “Cam
Agaclariyla Kapli Montmajour Kayasl”, “Oise Nehri Boyunca Agaclar” veya “Evlerin Bulundugu Alan” adli
eserleri arasindan secim yapilarak eser gérselleri 6grencilerle paylasilir (OB4). Ogrenciler resimlerde
gordukleri gizgileri gosterir. Hangi gizgilerin evleri, agaclari, yollari veya doga unsurlarini olusturdugunu

soyler (0B9).

A A

Gorsel 4.5: Sultan Cayirindan, Hoca Ali Riza, Gorsel 4.6: Agaclar, Tas Bank ve Cesme,
t.y., karakalem, 16x25,5 cm., Ankara Resim Vincent van Gogh, 1889, karakalem,

ve Heykel Miizesi koleksiyonu. 9,6x29,1¢cm., Van Gogh Mizesi koleksiyonu.
A

Gorsel 4.7: Pasabahcede Sultan Cayiri, Hoca Ali Riza, t.y., karakalem,
12x20,5 cm., Ankara Resim ve Heykel Mizesi koleksiyonu.

E

ser inceleme etkinliginde yer alan eserler arasindan bir veya birkag eser segilmesi yeterlidir. Tim
eserlerinincelenmesi beklenmemektedir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

"

A

Gorsel 4.8: Cam Adaglariyla Kapl Montmajour Kayasi, Vincent van Gogh,
1988, kursun kalem-tiikenmez kalem-kamig kalem-firca ve miirekkep,
49,1x61cm., Van Gogh Mlzesi koleksiyonu.

A
Gorsel 4.9: Evler, Hoca Ali Riza, 1890-1910, kadit Gzerine karakalem,
12x17 cm., Yapi Kredi Kiltir Sanat koleksiyonu.

w
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2. Smuf

72

A
Gérsel 4.10: Oise Nehri Boyunca Agaclar, Vincent van Gogh, 1890,
kagit Gizerine tebesir, 23,9x31,2 cm., Van Gogh Mlizesi koleksiyonu.

A
Gérsel 4.11: Uskiidarda Nuh Kuyusunda Adalar, Hoca Ali Riza, t.y., karakalem,
22x32 cm., Ankara Resim ve Heykel Miizesi koleksiyonu.

A

Gorsel 4.12: Evlerin bulundudu alan, Vincent van Gogh, 1888, kadgit (izerine

kursun kalem, tiikenmez kalem ve kamis kalemle miirekkep, 25,8x34,9 cm.,
Van Gogh Miizesi koleksiyonu.



4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

ETKiNLIiK

Farkl Cizgi Tiirleriyle Doga Peyzaji Yapma

Ogrenciler agac, dag, nehir, gigek, glines ve bulut gibi doga unsurlarindan olusan bir manzara iizerine
distndr (E3.3). Calismada siyah, beyaz ve gri yagh pastel boyalar veya grafit kalemler kullanilabilir.
Ogrenciler kullanacaklari malzemeyi kendileri secer (E1.2, D11.2, SDB1.2). Cizime biyik sekillerle
baslanir. Daglar, adaclar ve nehirler yerlestirilir. Daha sonra farkh gizqgi turleri kullanilarak ayrintilar
eklenir. isteyen dgrenciler ayni gizgiyi yan yana veya st (ste kullanarak farkli etkiler olusturur. On
tarafta bulunan nesneler biraz daha belirgin, uzakta kalan nesneler daha acgik gdsterilebilir. Calisma
sirasinda 6grencilerin farkli gizgileri bir arada kullanmalari konusunda rehberlik edilir. Gerekli gérilen
durumlarda geri bildirim verilerek 6grencilerin galismalarini gelistirmeleri desteklenir (SDB1.2).

A

Gorsel 4.13: Farkli cizgilerle doga manzarasi

A

Gorsel 4.14: Farkli ¢izgilerle doga manzarasi

@ DINLETi
D

ogayla bag kurmalarini desteklemek amaciyla 6grencilere kus sesi, yagmur sesi veya s6zsiiz mu-
zikler dinletilir.
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2. Smuf

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi

|

Calisma tamamlandiktan sonra sinif birlikte duzenlenir. Dizenli bir ¢galisma ortaminin galismayi kolaylas-
tirdigi ve ortak kullanim alanlarini korudugu Gzerinde durulur (D18.2). Tamamlanan ¢alismalar sinifta, okul
panosunda veya dijital ortamda sergilenir.

Degerlendirme

|

Hazirlanan calismalar performans gérevi olarak ele alinir. Ogrenciler calisma sirasinda neler yaptiklarini ve
neler 6grendiklerini arkadaslariyla paylasir (E3.5, SDB1.2, SDB1.3). Siirec ve Urlnle ilgili farkindalik kazanma-
lariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari sorulabilir (0B1, D10.1, SDB1.3, SDB3.3):

Resminizde kirlardaki dag, agag, nehir veya bulut gibi hangi unsurlari kullandiniz?
Resminizdeki aracta hangi ¢izgileri kullandiniz?

Resminizde en ¢ok hangi cizgiyi kullandiniz?

Resminizde en ¢cok hangi bélimu begendiniz?

Bir daha gizseniz resminize neler eklemek isterdiniz?

Sulreg, dereceli puanlama anahtari (Bk. Ek 1) kullanilarak degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

Etkinlik: Hava Etkilerini Cizgilerle Resmetme

Ogrenciler hazirladiklari doga manzarasina riizgar, yagmur veya giines Isigi gibi hava etkileri ekler. Once
manzaralarinda hangi hava olayini gostermek istediklerine karar verir. Calismada siyah, beyaz ve gri
yagli pastel boyalar veya grafit kalemler kullanilabilir. Ogrenciler kullanacaklari malzemeyi kendileri se-
cer. Rizgari egik ve hareketli, yagmuru asagi dogru inen kesik veya diiz, glines isinlarini ise merkezden
cevreye yayllan gizgilerle gostermeyi dener. Cizgilerin yonind, uzunlugunu ve sikligini degistirerek hava
olayinin etkisini belirginlestirir. Calisma sonunda kullandigi gizgileri gosterir ve bunlarin hangi hava ola-
yini temsil ettigini agiklar.

A

Goérsel 4.15: Yagmurlu doga manzarasi gizimi



4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

\
Destekleme

Ogrenciler dogada en sevdikleri {ic nesneyi seger. Adag, cigek, bulut, dag, giines veya kus resmede-
bilir. Her nesneyi ¢calisma kagidinda ayri bir alana yerlestirir. Calismada kullanacagi malzemeyi kendi-
si seger. Siyah, beyaz ve gri yagli pastel boyalari veya grafit kalemleri kullanabilir. Cizime baslamadan
once dgretmen, nesnelerin hangi gizgi tiirlerinden olustugunu égrencilerle inceler. Ogrencilere agacin
gdvdesinde duz ve edri gizgilerin, bulutta dalgali gizgilerin, dagda ise zikzak gizgilerin kullanilabilecegini
hatirlatilir. Ogrenciler her nesneyi uygun gizgi tiirlerini kullanarak olusturur ve galismalarini tamamlar.
Galismanin sonunda her 6grenci kullandigi gizgi trlerini gosterir ve bu gizgileri segme nedenini agiklar.

é Y
\ 7
é Y
\ v
A

Gorsel 4.16: Adag, bulut ve dag resimleri
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2. Sinif

EK 1. DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen élgutler dogrultusunda ger-
ceklesme dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belir-
lemenize yardimci olacaktir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Bu form, etkinlikteki dgrenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her madde-

yiinceleyerek 6grencinize en uygun olan segenediisaretleyiniz.

Etkinlik Adi
Adi-Soyadi
Sinifi-Numarasi : /
Tarih ... [ e /20......
Olgitler
e e R Farkli cizgi turlerini
Farkh gizgi tirlerini Farkli cizgi tdrlerini Farkli cizgi tarlerini .
1 uygun sekilde
kullanma kullanmamistir. kismen kullanmistir.
kullanmistir.
Doga peyzajina Doga peyzajina Doda peyzajina uygun | Doga peyzajina
2 |uygununsurlarayer |uygununsurlarayer |unsurlarakismenyer | uygununsurlarayer
verme vermemistir. vermistir. vermistir.
Cizgileri dogadaki | Cizgileri dogadaki | Cizgileri dogadaki S:if:%ogadam
3 | unsurlarla unsurlarla unsurlarla kismen uygun sekilde
iliskilendirme iliskilendirmemistir. | iliskilendirmistir. e [
Cizgileri kullanarak Cizgileri kullanarak Cizgileri kullanarak Cizqileri kullanarak
4 | doga peyzajini doga peyzajini doga peyzajini kismen | doga peyzajini
tamamlama tamamlamamistir. tamamlamistir. tamamlamistir.
S L o Kullandigi cizgi
Kullandigi gizgi Kullandigi gizgi Kullandigi gizgi R
PP, T L tdrlerini acik ve
5 | turlerini s6zlli olarak | turlerini sozll olarak | turlerini kismen .
aciklama aciklamamistir. aciklamistir el eies
’ ’ aciklamistir.
Toplam Puan*
Bu formdan alinacak en disuk puan 5 ve en yuksek puan 15'tir.

Ogretmen GOrUSIEri / AGIKIAMAIAT: ...............cooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeee e eees e ees s eesseeseseseeseseseseeessesees

“Dereceli Puanlama
Anahtari’na
karekod lzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smf

TEMA ADI

Renk ve Estetik

SINIF DUZEYi

2

Ogrencilerin ana ve ara renkler ile farkl gizgi tiirlerini kullanarak binalar ve doga

TEMA KAPSAMI . )
unsurlariniigeren kent peyzaji olusturmalari amaclanmaktadir.
DERS SAATI 5
ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL i
BECERILER
EGILIMLER E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenle-
me), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu

BECERILERI Karar Verme

DEGERLER D3. Caliskanlik, D10. Matevazilik, D18. Temizlik

OKURYAZARLIK - 3 - 3
BECERILERI OB1. Bilgi Okuryazarl@i, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B5. Kultlr Okuryazarligi
DiSIPLINLER ARASI Havat Bilgisi

iLISKILER yat Bilg

BECERILER ARASI
ILISKILER

KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme, KB2.20. Sentezleme

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

GS.2.5.1. Ana, ara renkleri ve farkl gizgileri kullanarak kent peyzaji yapabilme
a) Ana, ara renkleri ve farkli gizgileri kullanarak binalari ve doga unsurlarini iceren kent peyzaji tasarlar.
b) Ana, ara renklerive farkli ¢izgi tirlerini kullanarak binalari ve doga unsurlarini iceren kent peyzaji olus-

turur.

iCERIK CERCEVESI Ana, Ara Renkler ve Farkli Gizgi Tirleriyle Kent Peyzaji
ANAHTAR kent peyzaji, sulu boya
KAVRAMLAR peyzajl y

Ogrenme ciktilari, dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme formlari kul-
OGRENME KANITLARI | lanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans goérevi olarak dgrencilerden ana,
(OLCME VE ara renkleri ve farkl gizgi turlerini kullanarak binalari, yollari ve agaclari iceren bir
DEGERLENDIRME) kent peyzaji olusturmalari istenir. Ogrencilerin calismalarinda renk gegcislerini ve
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hayal gtclerini yansitmalari beklenir.



5. Tema: Renk ve Estetik

TEMA AKISI

e Kent ve Doga Unsurlarini Fark Etme
e Kent Peyzaji Orneklerini inceleme

e Farkli Cizgi Turlerini Kesfetme

e Anave Ara Renkleri Deneyimleme

® Anave Ara Renkler ile Farkli Cizgi Turleriyle Kent Peyzaji Olusturma
® Degerlendirme
e Sergileme

E o Hayal Edilen Kent Peyzajina iliskin Tasarim Gelistirme E

e Farklilastirma

: Ders dncesinde ana renkler, ara renkler, farkli gizgi tirleri ve kent peyzaji (manzarasi) kavramlari g6z-
1 . ape o PRTS . . . e
1 den gegirilir. Hazirlik kapsaminda asagidaki 6rneklerin ve materyallerin bulundurulmasi énerilir.

1
e Temada yer alan kent manzarasi temali sanat eserleriincelenir ve 6grencilere gosterilecek eser-
ler belirlenir.

® Sulu boya uygulamalarinda firganin kullanimi, renklerin karistirilmasi ve su miktarinin kullanimi
icin 6nceden kigik denemeler yapilabilir.

e Cizgi kartlari, istege bagli ortak kent resmi galismasi igin blyik kagitlar ve farkl doku uygulama-
larinda kullanilabilecek stinger, pamuk ve tarak gibi araclar 6nceden hazirlanir.

B

u temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol gdstermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaclarina gére uyarla-
nabilir.




2. Smuf

OGRENCI HAZIRLIGI VE
( ETKINLIK MALZEMELERI

Uygulamada kullanilacak malzemeler dgrencilerle 6nceden paylasilir. Bu temada kent resmi olusturma,
renk karistirma ve farkli araclarla doku olusturma galismalari bulundugu i¢in malzemeler etkinlik turine
gore hazirlanir.

Ortak Malzemeler Ortak Kent Resmiigin (istege Bagl)
® Resim defteri veya resim kagidi ® BulyUk boy resim kagidi

e Suluboya e Marker kalemler veya renkli kegeli
e Firca kalemler

e Sukabi

e Palet veya boya karistirma ylzeyi
e Grafit kalem
e Silgi

Doku Galigmalari igin

e Silnger

e Pamuk

e Tarak

e Karton pargalari
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5. Tema: Renk ve Estetik

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
B

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin doga peyzajinda yer alan unsurlar hakkinda temel bilgilere sahip olduklari kabul edilmek-
tedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Doda peyzajinda yer alan unsurlar hakkindaki temel bilgilerini dlgmek icin 6grencilere asagidakilere
benzer kisa cevapli sorular yénlendirilir:

Bir doga manzarasinda hangi unsurlar yer almaktadir?
Dogada gérdiigiiniz dogal unsurlardan bazilarini séyleyebilir misiniz?

Dogada gérdiigiiniz dogal sekillerden bazilarini sayabilir misiniz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Doga Unsurlarini Séyleme: Ogrencilere dag, agac, nehir, gigek, giines, bulut ve kus gibi doga unsurla-
rinin yer aldigi gérseller gosterilir. Ogrenciler gorsellerde gérdiikleri unsurlari sdyler. Gorsellerde yer

"on

alan unsurlar “gékyuzinde goérulenler”, “yerde gorilenler” ve “canh olanlar” gibi basliklarla gruplana-
bilir.

b) Dogadaki Sekilleri Fark Etme: Ogrencilere agag, dag, glines, yaprak ve gicek gorselleri gésterilir. Bu
unsurlarin hangi sekillere benzedigi Gzerine konusulur. Ginesin daireye, dagin Gggene, agag govdesi-
nin dikdortgene benzeyebilecedi fark edilir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere kent peyzajinda yer alabilecek unsurlar hakkinda fikir gelistirmeleri ve kent peyzaji ile doga
peyzajl arasindaki farklari anlayabilmeleriicin asagidakilere benzer sorular sorulur:

Bir kent manzarasi gizecek olsaydiniz agaglar, nehirler ve cigekler disinda neler gizerdiniz?
Bir kent manzarasinda yollar, képriler veya parklar ¢izer miydiniz?

Kentteki doga ile kirsaldaki doga arasindaki farklar neler olabilir?
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_ 2.Smf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

|

Onerilen Planlama

1. Ders Saati—> Kentteki unsurlari fark etme

Ders Saati—>» Kent manzarasi planlama ve cizime baslama

Ders Saati—> Farkli gizgi turleriyle kent peyzaji yapma

Ders Saati—> Kent peyzajina farkl gizqgi tirleriyle ayrintilar ekleme
Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

SN

Uygulama Oncesi

|

(® Hikaye ile Kent Peyzajina Hazirlik Galismasi

Ogrencilerde ana, ara renkleri ve farkli cizgi tirlerini kullanarak kent peyzaji yapabilmelerine yénelik
farkindalk olusturulur. Derse 6grencilerin ilgisini gekecek kisa bir kent hikdyesiyle baslanir. Hikdyede
evlerin, yollarin, parklarin, agaclarin ve insanlarin bulundugu canl bir kent ortami anlatilir. Asagidaki
hikayelerden biri okunabilir.

1. Hikaye: Renklerini Kaybeden Kent

Bir sabah ¢ocuklar uyandiklarinda kentlerinde tuhaf bir sey oldugunu fark etmis. Evler, yollar ve
parklar yerindeymis ama her sey gri gorintyormus. Cigeklerin renkleri kaybolmus, agaclar soluklas-
mis, kus yuvalari bile fark edilmez olmus. Cocuklar kenti yeniden glzellestirmeye karar vermis ve gu-
zellestirirken herkes farkli bir is Ustlenmis. Evlerin yanina rengarenk gigekler gizmisler. Parklara yeni
agaclar eklemisler. Agac dallarina kus yuvalari yerlestirmisler. Sokaktaki kedilerin yagmurlu glnler-
de korunabilmesi icin kiigik kedi evleri hazirlamiglar. Balkonlara renkli balonlar asmislar, saksilara
cicekler dikmisler. Giin gectikce kent yeniden canlanmis. Kuslar sarki séylemeye baslamis. Kediler
yeni yuvalarinda dinlenmis. Parklar gocuklarin oyun sesleriyle dolmus. Birlikte calistiklari icin kent
kisa sUre iginde daha guizel bir yere dontusmus.

2. Hikaye: Cicekli Kent

Bir kentte rengérenk evler, genis yollar ve blyuk parklar bulunuyormus. Evlerin éninde agaclar yuk-
seliyor, cicekler agiyor, kuslar yuvalarinda yasiyormus. Parklarda cocuklar oyun oynuyor, bisikletler
surlyor, saklambac oynuyor, kediler golgelerde dinleniyormus. Bir giin kent sakinleri yasadiklari yeri
daha da guizellestirmeye karar vermis. Yeni agaglar dikmisler. Bos alanlara gigekler ekmisler. Kuslar
icin yuvalar hazirlamislar. Kediler icin kiiglk evler yapmislar. Oyun alanlarinin gevresini renkli gicek-
lerle suslemisler. Cocuklar ¢opleri toplayip parki temizlemis. Kisa sire sonra kent daha yesil, daha
renkli ve daha neseli bir yer haline gelmis. Kent sakinleri yeni agaglar diktikten sonra onlari duzenli
olarak sulamis. Cocuklar da ciceklerin bakimina yardim etmis. Bir stire sonra acan ¢icekleri géren
herkes ¢cok mutlu olmus.

Hikaye tamamlandiktan sonra 6grencilerden gdzlerini kapatarak kentlerde neler gérdiklerini disinme-
leriistenir. Ardindan kentlerde hangi yapilarin bulundudu, yollarin nasil gériindigu ve hangi doga unsur-
larinin yer aldigi Gzerine konusulur. Kente baska neler eklenebilecedi hakkinda fikirler paylasilir.
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5. Tema: Renk ve Estetik

Hazirlik Etkinligi:

Ortak Kent Manzarasi Yapma (istege bagh)

Blyuk bir resim k&gidi veya birkac k&gidin birlestiriimesiyle ortak caligma yuzeyi olusturulur. Tahta tUze-
rinde renkli kalemlerle de benzer bir galisma yapilabilir. Ogrenciler kent manzarasina eklemek istedik-
leri ev, okul, park, oyun alani, yol veya agag gibi unsurlari belirler. Her 6grenci sectigi bolimu cizerek
ortak calismaya katkida bulunur (KB2.11, SDB2.2). Calisma sirasinda égrenciler birbirlerinin gizimlerini
inceleyerek yeni ayrintilar ekleyebilir. Kentte yer alan yapilarin ve doga unsurlarinin birlikte kullaniima-
sina dikkat edilir. Calisma tamamlandiktan sonra 6grenciler gizdikleri bolimleri arkadaslarina tanitir ve
calismalarina ekledikleri yerleri agiklar (E3.5, D3.4, SDB1.3). Ortak galisma birlikte incelenir. Hikdyede
gegen béliimlerin resimde nerelerde yer aldigi konusulur. isteyen égrenciler resme eklenebilecek yeni
ayrintilar hakkinda gérislerini paylasir (SDB1.2).

A

Gorsel 5.1: Marker kalemlerle tahta lzerine ortak kent manzarasi

A

Gorsel 5.2: Marker kalemlerle tahtadaki kagitlar (zerine ortak kent manzarasi

83




2. Sif

Galismalar blyuk 6lcude tamamlandiktan sonra 6grenciler kullandiklari ¢izgileri fark etmeye yonlendi-
rilir. ince, kalin, diz, egri, kesik ve serbest gizgilerin yer aldidi gizgi kartlari incelenir. Ogrenciler kartlarda
yer alan ¢izgilerden hangilerini calismalarinda kullandiklarini gdsterir. Duz gizgilerin bina kenarlarinda,
edri cizgilerin yollarda veya agac dallarinda kullanilabilecedi tizerine konusulur. Ogrenciler kullandiklari
cizgi tlrlerini galismalarindaki bélimlerle iliskilendirerek aciklar (0B1, SDB3.3).

Tablo 5.1: Cizgi Kartlar

ince-diiz gizgi Kalin-duz gizgi Egri gizgi Kesik gizgi Serbest gizgi

Eserinceleme etkinliginde yer alan eserler arasindan bir veya birkac eser secgilmesi yeterlidir. Tim
eserlerin incelenmesi beklenmemektedir.
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5. Tema: Renk ve Estetik

Ogrencilerin ana, ara renkleri ve farkli gizgi tiirlerini kullanarak kent peyzaji yapabilmeleri amaglanir.
Derse kent manzaralarinin incelenmesiyle baslanir. igerisinde evlerin, yollarin, parklarin, agaglarin ve
insanlarin bulundugu kent fotograflari veya sanat eserleri sinifa gésterilir (0B2, 0B5). Bu amagla Hoca
Ali Riza'nin “Bogaz icinde Yokuslu Yol”, “Sokak (Cengelkdy Kuleli Yolu)’ ve “Beykoz Cayirinda”; Nazmi Ziya
Giran'in “Tophane Nusretiye Cami’; ibrahim Call'nin “Tiirbeler” ve “Emirgan Gay Bahgesi” veya Mehmet
Ali Laga’'nin “Peyzaj” adl eserlerinden yararlanilabilir.

A .
Gorsel 5.3: Bogaz Iginde Yokuslu Yol, Hoca Ali Riza, t.y., tuval (izerine yagliboya,
23,5x30 cm., Ankara Resim ve Heykel Miizesi koleksiyonu.

A
Gorsel 5.4: Sokak (Cengelkdy Kuleli Yolu), Hoca Ali Riza, t.y., sulu boya,
26x20,5 cm., Ankara Resim ve Heykel Mlzesi koleksiyonu.
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2. Sinif

s

—

A
Gérsel 5.5: Beykoz Cayirinda, Hoca Ali Riza, t.y., sulu boya, 24,5x32,5 cm.,

Ankara Resim ve Heykel Miizesi koleksiyonu.

—

Goérsel 5.6: Tophane Nusretiye Cami, Nazmi Ziya Glran, 1928, tuval lizerine yagliboya, 60x73 cm.,
Ankara Resim ve Heykel Mlizesi koleksiyonu.
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5. Tema: Renk ve Estetik

A :
Gorsel 5.7: Tiirbeler, Ibrahim Calli, 1909-1910, tuval (izerine yaghboya,

81x65 cm., Sakip Sabanci Mizesi koleksiyonu.

A )
Gorsel 5.8: Emirgan Cay Bahgesi, Ibrahim Call, t.y., tuval lizerine yaghboya, 33,5x40cm.,

Sakip Sabanci Mlzesi koleksiyonu.

Ogrencilerden gérsellerde neler gérdiiklerini séylemeleri istenir. Evler, yollar, agaclar, parklar ve gok-
ylz( Uzerine konusulur. Kent manzaralari ile doga (kir) manzaralarinda gordikleri unsurlar arasindaki
benzerlikler ve farkhliklar Gzerinde durulur (KB2.7). Gorsellerdeki evlerin, binalarin ve c¢atilarin hangi
sekillere benzedigi Uzerine konusulur. Evlerin kare ve dikdértgene, ¢atilarin i¢cgene benzeyebilecedi
fark ettirilir.
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2. Smuf

ETKiNLIiK

Farkh Cizgi Tiirleriyle Renkli Kent Peyzaji Yapma

Ogrenciler yasadiklari mahalleyi veya hayallerindeki sehri diistinir (E3.3). Calismada sulu boya kul-
lanilir. Ana ve ara renkler égrencilere kisaca hatirlatilir. iki rengin karistiriimasiyla yeni renkler elde
edilebilecegi gosterilir (SDB1.2). Cizime biyik sekillerle baslanir. Evler, binalar, yollar ve parklar yer-
lestirilir. Daha sonra agaglar, gigekler, bulutlar ve diger ayrintilar eklenir. Ogrenciler gizimlerinde ince,
kalin, diz, edri, kesik ve serbest gizgilerden yararlanir. Calismalar renklendirilirken dgrenciler ana ve
ara renkleri kullanir. Evler, yollar, parklar ve agaglar farkl renklerle boyanir. Kentte yer alan yaplilar ile
doga unsurlari ayni resimde bir araya getirilir (KB2.20). Calismalar tamamlandiktan sonra gizgi kartlari
gosterilir. Ogrenciler kartlarda gérdiikleri cizgilerden hangilerini resimlerinde kullandiklarini gdsterir.
Duz cizqgilerin bina kenarlarinda, egri cizgilerin yollarda veya agac dallarinda gérilebilecedi Gzerine ko-
nusulur. Ogrenciler alismalarindaki gizgileri arkadaslariyla paylasir (OB1, SDB3.3).

A

Gorsel 5.9: Renkli kent manzarasi

@ DINLETi
U

ygulama slrecinde kent atmosferini yansitan sdzstiz muziklerden yararlanilir.

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi

Ders sonunda galisma alani birlikte diizenlenir. Temiz ve diizenli calismanin &nemi izerinde durulur. Ogren-
ciler calisma ortamini is birligi icinde toplar (D18.2). Tamamlanan galismalar sinifta, okul panosunda veya
dijital ortamda sergilenir (OB2).
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Degerlendirme

Hazirlanan galismalar performans gorevi olarak ele alinir. Calismalar tamamlandiktan sonra 6grenciler re-
simlerine ekledikleri bolimleri arkadaslarina tanitir. Stireg ve Grtnle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6gren-
cilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari sorulabilir (E3.5, D3.4, SDB1.3, SDB3.3, 0B1):

® Resminizde hangi renkleri kullandiniz?
Kentinizde neler yer aliyor?
Calismanizda kullandiginiz gizgilerden birini gésterebilir misiniz?

Resminize eklemek istediginiz baska bir bélim var mi?

Resminizde en ¢cok hangi bélimu begendiniz?

Calismalarin gucli yonleri ve gelistirilebilecek yonleri Gizerine kisa bir sinif paylasimi yapilir (D10.1, SDB1.2).
Ogrenciler siire¢ boyunca edindikleri deneyimleri arkadaslariyla paylasir (E3.5, SDB1.1). Siirec, dereceli pu-
anlama anahtari (Bk. Ek 1) kullanilarak degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

Etkinlik: Farkh Araglarla Doku Etkisi Olusturma

Ogrenciler kent resimlerini tamamladiktan sonra calismalarindaki belirli bélimlerde farkli yiizey etkileri
olusturmayi dener. Stinger, pamuk, tarak veya karton parcalari kullanarak ¢im, bulut, agac ve duvar gibi
yuzeylerde farkl izler olusturur. Calismada sulu boya kullanir. Calisma sonunda 6grenciler kullandiklari
aracin resimde hangi etkiyi olusturdugunu arkadaslariyla paylasir.

A A

Gorsel 5.10: Farkli baski tirleriyle kent manzarasi Gorsel 5.11: Farkl baski tirleriyle kent manzarasi
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n TEKNIK BiLGi
Baski Uygulamalari

Ogrenciler 6nce bos bir kagitta birkag deneme baskisi yapabilir. Bdylece dokulari uygulamali olarak dene-
yimleyebilir.
Siinger Baski:

Sungerin ylzeyine ince bir kat sulu boya veya guaj boya sirlir ya da slinger boyaya hafif¢e bastirilir. Ar-
dindan boyali stinger kagida hafif¢e bastirilir. Singer kaldirildiginda ytizeyindeki gézeneklerin olusturdugu
doku ve secilen seklin izi kagida aktarilarak gesitli dokular ve goruntiler elde edilebilir. Farkli renkler, siinger
bicimleri ve Ust Uste baskilar kullanilabilir.

Gérsel 5.12: Siinger baski 6rnegi

Pamuk Baski:

Bir parca pamuk top héline getirilir ve sulu boya ya da sulandiriimis boya ile hafif¢ge renklendirilir. Pamuk
kagida bir sure bastirilir ve kaldirihr. Pamugun yumusak ve dizensiz yapisi sayesinde bulutumsu, lekesel ve
yumusak gegisli izler olusturulur. Farkli renkler ve Ust Uste baskilar kullanilarak gesitli doku ve gorantuler
elde edilebilir.

Gorsel 5.13: Pamuk baski 6rnegdi
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5. Tema: Renk ve Estetik

Tarak baski:

Tarag@in dis uglarina ince bir kat boya surilur. Tarak kagit Gzerinde diz sekilde gekildiginde paralel gizgi-
ler olusur. Tarak saga sola hareket ettirilerek ¢ekildiginde ise zikzakli ve ritmik desenler elde edilir. Taragin
disleri sayesinde tekrar eden ¢izgi dokulari olusturulur ve bu dokular yol, duvar, ¢im veya dekoratif ylzeyler
olusturmak icin kullanilabilir.

A

Gorsel 5.14: Tarak baski érnegi

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Etkinlik 1: Ara Renklerle Kent Kesiti Resmetme

Ogrenciler ev, agac, cicek veya giines gibi birka¢ kent unsurundan olusan kiigiik bir resim cizer. iki ana
rengi karistirarak yeni bir renk elde eder ve resmini bu renklerle boyar. Daha sonra ince, kalin, diiz veya
egri cizgiler kullanarak ayrintilar ekleyebilir. Calisma sonunda hangi renkleri karistirdiklarini ve hangi ¢iz-
gileri kullandiklarini agiklar.

A

Gorsel 5.15: Ara renklerle kent manzarasi

a1
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Etkinlik 2: Secilen Bir Ana ve Ara Renkle Kent Unsurlarini Renklendirme

Renk karisimlarinda zorlanan 6grenciler bir ana, bir de ara renk secer. Kent peyzajinda yer alabilecek
agag, ev, bulut, glines, gigcek veya kus gibi unsurlardan segtiklerini gizer. Calismada sulu boya kullani-
lir. Ogrenciler sectikleri iki renkle calismayi tamamlayabilir. istenirse rengin farkli tonlarini kullanabilir.
Boyayi daha yogun kullandiklari bolimlerde koyu, daha fazla su kullandiklari bolumlerde acik tonlar elde
eder. Ornegin bir agacin bazi bdlimleri daha koyu, bazi béliimleri daha agik boyayabilir. Calisma sonunda
ogrenciler resimlerinde kullandiklari ¢izgi turlerini ve renkleri aciklar.

A

Gorsel 5.16: Ara renkle kent manzarasi

Gorsel 5.17: Ana ve ara renklerle kent manzarasi
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5. Tema: Renk ve Estetik

EK 1. DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen dlgutler dogrultusunda ger-
ceklesme dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belir-
lemenize yardimci olacaktir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Bu form, etkinlikteki 6grenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her madde-
yiinceleyerek 6grencinize en uygun olan segenediisaretleyiniz.

Etkinlik Adi
Adi-Soyadi
Sinifi-Numarasi : /
Tarih D [ e /20......
Olgiitler
Kent manzarasinda Kent manzarasinda Kent manzarasinda
Kent manzarasinda . . . .
1 . binalara yer binalara kismen yer binalara uygun sekilde
binalara yer verme D L S
vermemistir. vermistir. yer vermistir.
Kent manzarasinda Kent manzarasinda Kent manzarasinda Kent manzarasinda
2 | dogalunsurlarayer | dogal unsurlarayer dogal unsurlara dogal unsurlara uygun
verme vermemistir. kismen yer vermistir. | sekilde yer vermistir.
Calismasinda farkl Calismasinda farkli Calismasinda farkli Calismasinda farkl
3 | renk gruplarini renk gruplarini renk gruplarini renk gruplarini uygun
kullanma kullanmamistir. kismen kullanmistir. | sekilde kullanmistir.
Ciziminde farkli Ciziminde farkli Ciziminde farkli gizgi | Ciziminde farkli ¢izgi
4 | cizqgi tiirlerinden cizgi tUrlerinden tlrlerinden kismen tarlerinden etkili
yararlanma yararlanmamistir. yararlanmistir. sekilde yararlanmistir.
Calismasini Calismasini Calismasini Calismasini
5 | arkadaslarina arkadaslarina arkadaslarina kismen | arkadaslarina
aciklama aciklamamistir. aciklamistir. aciklamistir.
Toplam Puan*

Bu formdan alinacak en disuk puan 5 ve en yiuksek puan 15'tir.

Ogretmen GOrUSIEri / AGIKIAMAIAT: ...............cooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeee e ees e ees e e s sees e eeesesensesens

“Dereceli Puanlama
Anahtari’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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TEMA ADI

Milli Degerler ve Sanat

SINIF DUZEYi

2

Ogrencilerin gevre bilinci gelistirmeleri, doga ile vatan sevgisini yansitan sanatsal

TEMA KAPSAMI .
kompozisyonlar olusturmalari amaglanmaktadir.
DERS SAATI 4
ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL i
BECERILER
EGILIMLER E2.2. Sorumluluk, E2.4. Given

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0Oz Diizenleme),

OGREN.ME ; SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik
BECERILERI
. D4. Galiskanlik, D5. Duyarlilik, D9. Merhamet, D11. Ozqiirliik, D15. Sevgi,
DEGERLER D17. Tasarruf, D20. Yardimseverlik
OKURYAZARLIK OB2. Dijital Okuryazarlk, OB5. Kilttr Okuryazarlidi, 0B8. Strdurilebilirlik Okurya-
BECERILERI zarlig
DiSIPLINLER ARASI I T
iLISKILER Hayat Bilgisi, Turkce, Fen Bilimleri

BECERILER ARASI
iLISKILER

KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme, KB2.16. Muhakeme (Akil Yiriitme)

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GS.2.6.1. Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek sanatsal liretim yapabilme
a) Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek kompozisyon tasarlar.

b) Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek kompozisyon olusturur.

ICERIK CERCEVESI Dogaile Vatan Sevgisi
ANAHTAR mavi vatan, yesil vatan
KAVRAMLAR Yes

Ocjrenme ciktilari; kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendir-
OBRENME KANITLARI me formlanvkuhllamlarak deggrle_ndlrllebll|r. S|n.|f ici performa.ns gorevi olf’arak ogren-
- cilerden doga ile vatan sevgisini yansitan kolaj panosu veya imgesel resim ¢alisma-
(O lari yapmalari istenir. Bu ¢alismalarda dgrencilerden pastel boya, sulu boya, renkli
DEGERLENDIRME) yap U gals 2 P ya va
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

TEMA AKISI

e Doga ve Vatan Sevgisi Arasindaki iliskiyi Fark Etme

e Cevre Duyarliligina iliskin Gorselleri inceleme

e Hayal Edilen Dogal Cevreye Yonelik Fikir Gelistirme

e [Doga ve Vatan Sevgisini Resim veya Kolajla Gorsellestirme
e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

OGRETMEN HAZIRLIGI

_________________________________________________________________________________________

1

. Ders dncesinde ¢evre bilinci, doga sevgisi, vatan sevgisi, yesil vatan ve mavi vatan kavramlari gézden
1 . e oo . . . . . . . .

' gecirilir. Bu kavramlarin 6grencilerin yas duzeyine uygun sekilde aciklanmasiicin 6rnekler hazirlanir.

e Temada cevre fotograflari, Yurayen Késk olayi, yesil vatan ve mavi vatan kavramlarina iliskin gor-
seller yer aldigi icin bu gorseller siirec boyunca kullanilabilir. istenirse sinifin ihtiyaclarina gore
farkli doga ve gevre gorsellerinden de yararlanilabilir.

1
. e Ogrencilerin hayal ettikleri cevreyi gdrsellestirmelerini desteklemek amaciyla temiz okul bah-
: cesi, park, orman, deniz ve dogal yasam alanlarina ait kilavuzda yer alan ornek gorseller hazir
i bulundurulabilir.

1

e Uygulama dncesinde resim, kolaj ve surdurulebilir malzeme calismalarinda kullanilacak arac ve
geregler belirlenir. Kolaj galismalari igin gazete ve dergi gorselleri, renkli k&gitlar ve malzemeler
onceden temin edilebilir.

_________________________________________________________________________________________

B

u temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol gostermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaclarina gére uyarla-
nabilir.
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OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle dnceden paylasilir. Bu temada doga ve vatan sevgisinire-
sim, kolaj ve sirdurulebilirmalzemelerle ifade etmeye yonelik calismalar bulundugu icin malzemeler etkinlik
tlrdne gore hazirlanir.

Ortak Malzemeler Kolaj Galismalari igin
e Resim kagidi veya resim defteri e Renkli k&gitlar
e Renkli kuru boya kalemleri e (azete ve dergigorselleri
e Pastel boya veya sulu boya (istege e Fonkartonu

bagh) e Mum tipi yapistirici
e Grafit kalem . PLYaps

o e Kut uglu makas

e Silgi

Siirdiriilebilir Malzeme Galismalari igin

e Karton kutular

Kagit rulolar
Plastik sise kapaklari
Kumas parcalari

Dogadan toplanan yaprak ve klglk
dallar
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OGRENME-OGRETME YASANTILARI

|

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin cevreyi korumanin énemine iliskin farkindaliklarinin oldugu kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilere gevreyi korumanin énemiyle ilgili asagidakilere benzer sorular sorulur:

Adaclari ve ormanlari korumak igin neler yapabilirsiniz?

Okulunuzun bahgesini, parklari, sokaklari, gélleri ve denizleri korumak i¢in neler yapabilirsiniz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

Dogayi Koruyan Davranislari Belirleme: Ogrencilere temiz bir gevreyi ve kirli bir cevreyi gdsteren gérsel-
ler sunulur. Gorseller incelenerek dogayi koruyan ve dogaya zarar veren davranislar hakkinda konusulur.
Ogrenciler gevreyi korumak icin giinliik yasamlarinda yapabilecekleri davranislari sozlii olarak ifade eder.

KOPRU KURMA

Ogrencilere gevre ve doda bilinci ile vatan sevgisi arasinda baglanti kurmalari icin asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

Denizleri ve denizlerde yasayan canlilari korumak sizce vatani sevmek anlamina gelir mi? Neden?

En degerlihazinelerden olan agaglari ve ormanlari korumak sizce (lkenin gelecedine nasil bir armagan
olur?
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

1. Ders Saati—> Cevre bilinci, doga sevgisi ve vatan sevgisi arasindaki iliskiyi inceleme
2. Ders Saati—> Hayal edilen ¢evre tzerine fikir gelistirme

3. Ders Saati—> Dodga ve vatan sevgisini yansitan resim veya kolaj ¢alismasini olusturma
4. Ders Saati—> Calismalari tamamlama, paylasma ve degerlendirme

Uygulama Oncesi

(® Farkindalik Gelistirme: Doga Sevgisi ve Vatan Sevgisi Arasindaki iliskiyi Fark Etme

Derse dgrencilerin yasadiklari cevre Uzerine sohbet edilerek baslanir. Temiz bir okul bahgesinin, parkin
veya dogal gevrenin nasil gdriindiigii Gizerine konusulur. Ogrenciler agaclari, bitkileri, hayvanlari ve dogal
alanlari korumanin neden 6nemli oldugunu “Temiz bir okul bahgesi nasil gérintr?”, “Agaclari ve hayvan-
lari korumak neden 6nemlidir?” gibi sorular tzerinden aciklayabilir (KB2.16, SDB1.2).

A A

Gérsel 6.1: Temiz bir okul bahgesi Gorsel 6.2: Temiz bir park

A A

Goérsel 6.3: Kirli cevre Gorsel 6.4: Temiz cevre
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Cevre duyarliligina iliskin fotograflar, kisa videolar ve bilgi gorselleriincelenir (0B2). Mustafa Kemal Ata-
turk'Un Yalova'daki Yurtuyen Késk'l bir agaci korumak igin tasittigi ornegi paylasilir. Tek bir agaci koruma-
nin bile dogaya ve vatana duyulan sevginin bir géstergesi oldugu vurgulanir (0B5, D5.2, D9.3).

A A
Gérsel 6.5: Yirliyen K6sk'lin taginma ani Gorsel 6.6: Atatlirk'tn Yiriyen Késk calismalarini
incelemesi
A
Goérsel 6.7: Yiriyen Késk

Yiiriiyen Kosk'iin Hikayesi

Yalova'da bulunan Yiurtyen Kosk, Mustafa Kemal Ataturk'in dogaya verdigi 6nemi gdsteren tarihi bir ya-
pidir. Mustafa Kemal Atatlrk, 1929 yilinda Bursa'ya yaptigi bir yolculuk sirasinda Ertugrul Yat’'ndan Yalo-
va sahilindeki buytk bir ginar agacini fark etmis, agacin golgesinde dinlendikten sonra yanina kiguk bir
ahsap kdsk yapiimasini istemistir. iki katli ahsap kdsk 22 giin siiren galismalarin ardindan 12 Eyliil 1929
tarihinde tamamlanmistir.

1930 yilinda Ataturk, kosku ziyaret ettigi sirada ginar agacinin dallarinin yapiya zarar verdigi gerekgesiyle
kesilmek istendigini 6grenmistir. Agacin zarar gérmesini istemeyen Ataturk, dallarin kesilmesi yerine
koskun yerinin degistirilmesi yoninde karar vermistir. 8 Agustos 1930 tarihinde baslatilan calismalar
sonucunda kosk, raylar Gzerinde yaklasik 4,80 metre kaydiriimis ve bdylece hem ¢inar agaci hem de
kosk korunmustur.

Yirayen Kosk, Yalova'daki Ataturk Bahge Kulturleri Merkez Arastirma Enstitisi yerleskesinde mize ola-
rak ziyaret edilebilmektedir. Koske adini veren yaklasik 400 yillik ¢cinar agaci ise yapinin en dikkat ¢ekici
unsurlarindan biri olarak varligini sirdirmektedir (T.C. Yalova Valiligi, t.y.).
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fj(jrenciler yasadiklari cevrede karsilastiklari cevre sorunlarini ve bu sorunlara yonelik ¢6zim dnerilerini
paylasir. Parklarin, ormanlarin, géllerin ve denizlerin korunmasinin yasanabilir bir cevre icin dnemli oldu-
gunu ifade eder (KB2.11, SDB2.3).

Yesil vatan, mavi vatan, temiz ¢cevre ve dogayla uyumlu yasam kavramlari gorseller Gzerinden incelenir.
Bu kavramlarin dogayi koruma ve vatan sevgisiyle iliskisi Gzerinde durulur (D15.2, SDB3.2).

A

Gorsel 6.8: Yesil vatan

A

Gorsel 6.9: Mavivatan
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Ogrencilerin grup halinde galismasi desteklenmelidir.

Uygulama Sirasi

ETKINLIK

Doga ve Vatan Sevgisini Yansitan Resim veya Kolaj Olusturma

Ogrenciler dogayla uyumlu ve yasanabilir bir okul bahgesi, mahalle, kdy veya sehir hayal eder. Hayal et-
tikleri gevrede bulunmasini istedikleri dodal unsurlari ve vatan sevgisini gosteren sembolleri belirler.
Adag, gicek, kus, dag, deniz, glines ve fidan gibi dogayi temsil eden dgelerle Turk bayragi, Turkiye hari-
tasi ve ginar agaci gibi vatan sevgisini gdsteren sembolleri calismalarinda kullanir. Ogrenciler kagit tize-
rinde bu dgelerin yerlesimini belirleyerek doga ve vatan sevgisini yansitan bir kompozisyon olusturur.
isteklerine gére imgesel resim veya kolaj calismasi yapar. Calismalarda pastel boya, sulu boya, renkli
kuru kalem, renkli k&dgit, gazete ve dergi pargalari, karton, kumas artiklari veya dogadan toplanan yaprak
ve dal gibi stirdirlebilir malzemeler kullanilabilir (OB8). isteyen 6grenciler calismalarinda sebze bas-
kisi gibi kolay baski tekniklerinden de faydalanabilir. Malzemeler amacina uygun sekilde kullanilir. Grup
calismasi yapan 6grenciler gorev paylasimi yapar ve arkadaslariyla is birligi icinde galisir (E2.2, SDB2.2,
D20.4). Bireysel calismalarda 6grenciler kendi fikirlerini calismalarina yansitir. Calisma siirecinde kendi
Urlnlerine ve arkadaslarinin katkilarina deger verir (E2.4, SDB1.1).

A

Gérsel 6.10: Vatan sevgisi konulu resim
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A

Gérsel 6.11: Vatan sevgisi konulu kolaj

A

Gorsel 6.12: Okul sevgisi konulu resim
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A

Gérsel 6.13: Doga sevgisi konulu kolaj

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi

|

Ogrenciler tamamladiklari calismalari sinifta paylasir. Calismalarinda doga sevgisini ve vatan sevgisini hangi
Ogelerle anlattiklarini aciklar. Arkadaslarinin galismalarindaki olumlu yonleri ifade eder. Tamamlanan Grin-
ler sinifta, okul panosunda veya dijital ortamda sergilenir.

Degerlendirme

|

Urinler performans gérevi kapsaminda ele alinir. Siirec ve Griinle ilgili farkindalik kazanmalari igin 8grenci-
lere asagidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari sorulabilir:

® Calismanizda dodayi anlatirken agag, ¢icek gibi hangi dogal unsurlara yer verdiniz?
® Vatan sevgisini anlatmak i¢in neler kullandiniz?
® Cahismanizi olustururken en ¢ok hangi bolimi yapmaktan keyif aldiniz?

Ogrenciler arkadaslarinin calismalarini inceler. Asagidakilere benzer sorularla akran geri bildirimi siireci
desteklenebilir:

® Arkadasiniz calismasinda doda sevgisini nasil gbstermis?
® Arkadasinizin calismasinda en ¢ok hangi b6limi begendiniz?
Sireg, kontrol listesi (Bk. Ek 1) kullanilarak degerlendirilebilir.
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2. Smif

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

/\ Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine ynlendirilebilir.
Etkinlik 1: Siirdiiriilebilir Malzemelerle Gelecegin Cevresini Olusturma

Ogrenciler gelecekte gdrmek istedikleri temiz ve yasanabilir bir cevreyi hayal eder. Bu gevrede yer al-
masiniistedikleriadagc, gicek, kus, gol, deniz, park ve benzeri dogal unsurlari belirler. Karton kutu, kagit
rulo, plastik sise kapagi, kumas parcasi ve benzeri strdurulebilir malzemeleri bir araya getirerek cev-
reyi temsil eden (i¢ boyutlu bir galisma olusturur. isteyen égrenciler calismasina yol, ev, oyun alani gibi
insan yasamina ait unsurlar da ekleyebilir. Calismasini tamamladiktan sonra ¢evresini neden bu sekilde
duzenledigini arkadaslariyla paylasir.

A

Gérsel 6.14: Siirdirdlebilir malzemelerle (¢ boyutlu nesneler

A

Gérsel 6.15: Yasanabilir cevre maketi
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6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

Etkinlik 2: Yesil Vatan veya Mavi Vatan icin Dijital Kolaj Olusturma

Ogrenciler yesil vatan veya mavi vatan kavramlarindan birini secer. Sectigi kavramla ilgili agac, orman,
cicek, deniz, gol, balik ve diger dogal yasam gorsellerini seger. Tablet veya bilgisayar ortaminda hazir
gorselleri bir araya getirerek dijital kolaj olusturur. Calismasini tamamladiktan sonra sectigi gorsellerin
doga ve vatan sevgisiyle iliskisini aciklar.

A

Goérsel 6.16: Mavi vatan konulu dijital resim

Etkinlik 3: Yiirliyen Kosk Olayini Resimle Canlandirma

Mustafa Kemal Atatlrk'in Yalova'daki Yirdyen Kosk'l bir agaci korumak amaciyla tasittigi olay gorsel-
lerle veya kisa bir hikayeyle hatirlatilir. Ogrenciler olayda dikkatlerini ceken ayrintilari diisiinerek kdsk,
agac, Atatlrk ve ¢evredeki dogal unsurlarin yer aldigi bir resim olusturur. Pastel boya, sulu boya veya
renkli kuru kalemlerden yararlanabilir. Calismasinin sonunda bir agaci ve dogamizi korumanin neden
6nemli oldugunu aciklar.

A

Gorsel 6.17: Ylirliyen Kbsk resmi
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2. Smif

Etkinlik 4: Stirddrilebilir Malzemelerle Cevre Dostu Uriin Olusturma
Ogrenciler karton kutu, plastik sise, sise kapadi, dondurma gubuklari, kumas pargasi ve benzeri malze-
melerle kus evi, kalemlik veya guinlik yasamda kullanilabilecek bir Griin olusturur. Calismaya baslama-

dan 6énce malzemelerini seger ve Grinin ne amagcla kullanilacagini belirler. Calismasini tamamladiktan
sonra kullandigi malzemeleri yeniden degerlendirmenin dogaya nasil katki sagladigini agiklar.

A A
Gorsel 6.18: Dondurma gubuklariyla Gorsel 6.19: Sit kutusundan kalemlik
el yapimi cergeve

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.
Etkinlik 1: Dogadaki Canlilari ve Nesneleri Oyun Hamuruyla Olusturma

Ogrenciler oyun hamuru kullanarak agag, igek, kus, yaprak veya hayvan gibi dogadaki canli ve nesne-
lerin modellerini olusturur. Olusturdugu modelin adini s6yler ve dodadaki yerini agiklar.

A

Gérsel 6.20: Oyun hamuru ile yapilmis “dogadaki nesneler”
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6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

Etkinlik 2: Agag Figiirii Uzerinde Doga Sevgisini Gorsellestirme

Ogrencilere blyiik boyutta hazirlanmis bir agac figiri verilir. Ogrenciler agaci boyar veya renkli kagit-
lardan hazirladiklari yapraklari agaca ekler. Yapraklarin Gzerine dogayi korumaya yonelik kisa ifadeler
yazabilir veya 6gretmen tarafindan hazirlanan kisa sozleri yapistirabilir. Tamamlanan c¢alisma sinif pano-
sunda sergilenebilir.

A

Gorsel 6.21: Doga sevgisi konulu agag figlri
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2. Smuf

EK 1. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen dlgutler dogrultusunda gerceklesme dizeyi-
nidegerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme siirecini puanlamadan, 6grencinin bireysel gelisimi
dikkate alarak ve slrec odakl bir yaklasimla yaratianuz.

KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyiincele-
yerek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” seceneklerinden birini isaretleyiniz. “Hayir” olarak isaretle-
diginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinif-Numarasi : /

Tarih J— e /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Cevreyi korumanin 6nemine iliskin distncelerini s6zlu olarak agikladi.

2 | Calismasinda dogayi temsil eden 6gelere yer verdi.

3 | Vatan sevgisini temsil eden semboller kullandi.

4 | Sectigi malzemeleri 6zenli kullandi.

5 | Calismasini tamamladiktan sonra trinind agikladi.

Ogretmen GOrlSIEri / AGIKIAMAIAT: ..............coovivieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s e ees e eean e sennesnans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Smuf

TEMA ADI Mize ve Kultur
SINIF DUZEYi 2
Ogrencilerin oyuncaklarin gecmisten giinimiize tasidigi degerleri fark etmeleri,
TEMA KAPSAMI koleksiyon siniflandirma becerilerini gelistirmeleri ve estetik bir sergi dizeniyle
okullarinda oyuncak muzesi olusturmalari amaclanmaktadir.
DERS SAATI 6

ALAN BECERILERI

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.5. Siniflandirma

. E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E2.1. Empati,
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI Bi

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik
LESENLER

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Fa!'kmdallk), SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenle-
me), SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum,

BECERILERI SDB3.2. Esneklik

DEGERLER D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik
OKURYAZARLIK - . - 3
BECERILERI OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B5. Kultir Okuryazarligi
DiSIPLINLER ARASI I

ILISKILER Hayat Bilgisi, Turkge

BECERILER ARASI KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,

ILISKILER KB2.14. Yorumlama, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
GS.2.7.1. Oyuncak miizesi koleksiyonunu siniflandirabilme

a) Oyuncak mizesindeki eserlere ait 6zellikleri belirler.
b) Oyuncak miizesinde bulunan eserleri tarihlerine, kiiltlrel kokenlerine veya kullanim amaglarina gére

ayristirir.

c¢) Oyuncak miizesindeki eserleri malzemelerine gore tasnif eder.
¢) Oyuncak miizesinde tasnif ettigi eserleri etiketler.

GS.2.7.2. Okulunda oyun

cak miizesi yapabilme

a) Oyuncak miizesi koleksiyonuna uygun oyuncaklarla miize tasarlar.
b) Oyuncak miizesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.

Mizelerin Toplama, Arsivieme ve Belgeleme islevi

ICERIK GERGEVESI Oyuncak Mizesi
ANAHTAR el sanatlari, nostalji, oyuncak, zanaat
KAVRAMLAR nostallh oytnear
Ogrenme ciktilari; gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari ve akran degerlen-
OGRENME KANITLARI d?rme forml§r| kullalnllqrak degerlendirilebilir. Sinif ici performans g?revi. olarak 6gren-
- cilerden eski ve degerli oyuncaklarini secerek okulunda oyuncak muzesi olusturmalari
(OLCME VE ) . : . N, e ) L
< . istenir. Koleksiyondaki oyuncaklari malzemeleri, kiltrel kdkenleri ve tarihleriagisindan
DEGERLENDIRME)

N2

inceleyerek etiket veya bilgilendirme kartlari hazirlamalari beklenir. Ogrencilerin hazir-
ladiklari koleksiyonu estetik bir sergileme alaninda sunmalariamaglanir.



7. Tema: Miize ve Kiiltiir

TEMA AKISI

e (Qyuncak Muzesi Koleksiyonunu Siniflandirma

e (Geleneksel Oyuncaklari ve Oyunlari Tanima

e Oyuncaklarin Gegmisten Giiniimiize Degisimini inceleme
e (Qyuncak Mlzesi Koleksiyonunu Tasarlama

Muze Kurallari ve Oyuncaklara Deger Verme

e (Oyuncak Mlzesi Olusturma

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farkhlastirma

i Ders 6ncesinde oyuncak muzeleri ile mizelerin toplama, belgeleme ve arsivleme islevleri; geleneksel
1

' oyuncaklarin kultirel degeriyle ilgili temel bilgiler gdzden gegirilir.

e Temada yer alan geleneksel oyuncaklar ve gocuk oyunlarina ait gorseller incelenir. Topag, bez

bebek, ahsap at, ugurtma gibi oyuncaklar ile bestas, ip atlama ve mendil kapmaca gibi oyunlara
ait gorseller dijital veya basili olarak hazirlanabilir.

e Ogrencilerin oyuncaklari siniflandirabilmeleri icin temada yer alan farkl oyuncak gorselleri, 6r-
nek etiketler ve siniflandirma kartlari dnceden hazirlanabilir. Oyuncak muzelerine ait kisa video-
lar, sanal mize baglantilari veya fotograflar ders 6ncesinde incelenebilir.

e Sergileme sureciigin okul icinde uygun bir alan belirlenir. Mevcut masa, pano, raf veya vitrin gibi
alanlarin nasil kullanilabilecedi planlanir.

Bu temada yer alan uygulamalar ve gorseller, 6gretmene yol géstermek amaciyla hazirlanmistir.
Etkinlikler, 6grenme ciktilarinin genel yapisini korumak kaydiyla sinifin ihtiyaglarina gore uyarla-
nabilir.

13



2. Smuf

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI

Uygulamada kullanilacak malzemeler égrencilerle dnceden paylasilir. Bu temada oyuncaklari inceleme, si-
niflandirma, etiket hazirlama ve okul mizesi olusturma calismalari bulundugu igin malzemeler etkinlik taru-
ne gore hazirlanir.

Ortak Malzemeler Oyuncak Miizesi Olusturma igin
e Sergilenmek Gzere secilen bir oyuncak e Sergilenecek oyuncaklar

® Resim defteri e FEtiket kartlari

e Kuru boya kalemleri e Karton kutular (istege bagh)
e Grafit kalem

o Silgi
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin dogal ve yapay objeler arasindaki farklari ayirt edebildikleri, miize deneyimlerine sahip ol-
duklari ve muzelerin islevleriile kurallarini temel dizeyde bildikleri kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin dogal ve yapay objeleri ayirt etme, miize deneyimlerini yorumlama ve miizelerin islev ile
kurallarini kavrama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élgulur:

Adag, tas ve kalem gibi nesnelerden hangileri dogada kendiliginden olusur?
Daha 6nce gittiginiz bir miizede hangi objeleri veya eserleri gérmustiniiz?
Miizede sergilenen bu objelerin orada olmasinin sebebi ne olabilir?

Mizede uyulmasi gereken kurallardan hatirladiklariniz nelerdir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Oyuncagi Tanima: Ogrencilere farkli oyuncak gorselleri gdsterilir. “Bu oyuncadin adi nedir?” ve “Bu-
nunla nasil oynanir?” sorulari yénlendirilir. Ogrenciler oyuncaklarin 6zelliklerini so6zel olarak aciklar.

b) Miize Kurallarini Fark Etme: Ogrencilere asagidaki kisa durumlar okunur. Ogrenciler uygun davranis-
larda basparmak yukari, uygun olmayan davranislarda basparmak asagi hareketi yapar.

Miizede sessizce geziyorum.
Mizedeki oyuncaga dokunuyorum.

Arkadasimla yliksek sesle konusuyorum.

c) Eski-Yeni Oyuncaklari Ayirt Etme: Ogrencilere eski ve giiniimiiz oyuncaklarina ait gérseller gésterilir.
Ogrenciler hangi oyuncagin daha eski olabilecedi tizerine tahminlerini belirtir.

KOPRU KURMA

Muze ve obje turleri arasindaki farklari belirlemeleri, dogal ve yapay unsurlarin hayatlarina kattigi de-
gerleri dustinmeleri amaciyla 6grencilere gunlik yasamdan asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

Dogadaki bir tas ile plastik bir oyuncak arasindaki fark nedir?

En sevdiginiz oyuncaginizi nasil saklar ve sergilersiniz?
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2. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onerilen Planlama

Ders Saati—> Oyuncaklari inceleme, geleneksel oyuncaklari ve oyunlari tanima

Ders Saati —> Eski-yeni oyuncaklari karsilastirma, siniflandirma ve etiket hazirlama

Ders Saati— Oyuncak muzesine uygun oyuncaklari belirleme ve muze kurallarini 6grenme
Ders Saati— Oyuncak muzesi olusturma

Ders Saati— Calismalari tamamlama ve degerlendirme

Ders Saati — Okul miizesini olusturma ve sergileme

Uygulama Oncesi
20 GORSEL iNCELEME

AN

S NS

Geleneksel Oyuncaklari ve Oyunlari Tanima

Oyuncak muzesi koleksiyonunu siniflandirabilmeleri amaciyla 6grencilerin giinlik yasamlarinda kullan-
diklari oyuncaklardan veya oyuncak gorsellerinden yararlanilir. Ogrenciler sevdikleri veya kendileri igin
ozel bir anlam tasiyan oyuncaklarini sinifa getirir (SDB1.1). Ogrenciler oyuncaklarin renk, sekil, doku ve
yapildiklari malzeme gibi fiziksel zellikleriniinceler. Oyuncak getiremeyen égrencilerigin farkh oyuncak
gorselleri kullanilir. Oyuncaklarin dikkat gekici 6zelliklerini kendi ciimleleriyle aciklar (KB2.14, OB1).

Bestas, ip atlama ve mendil kapmaca gibi geleneksel gocuk oyunlarina ait gorseller ile topag, ugurtma,
bez bebek ve ahsap at gibi Anadolu kaltirinde yer etmis oyuncaklar incelenir.

A ) A
Goérsel 7.1: Ip atlama oyunu Gorsel 7.2: Bestas oyunu

A
Gérsel 7.3: Mendil kapmaca oyunu
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

A V'

Ogrenciler bu oyun ve oyuncaklarin gecmiste cocuklarin giinliik yasaminda nemli bir yere sahip oldugu-
nu fark eder. Gegmiste kullanilan oyuncaklarla ginimuzde kullanilan oyuncaklarin benzer ve farkl yon-
leri izerine kisa paylasimlar yapilabilir (KB2.7). Ogrenciler bu oyuncak ve oyunlarin gecmisten giiniimiize
tasinan kiltrel degerler oldugunu fark eder (OB5, D19.1).

Tablo 7.1: Gegmis ve GlinlimUz Oyuncaklari

Ahsap at Ahsap topag Bez bebek
Ucurtma Plastik bebek Hacivat ve Karagoz kuklasi
Kurmali metal araba Uzaktan kumandali araba Plastik araba
Pells tavsan Yapi bloklari Pells kedi
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2. Smuf

Ogrenciler oyuncaklarin hangi ddneme, hangi kiiltire ait oldugu veya hangi amacla kullanildigi hakkin-
da distincelerini paylasir (0B5, SDB2.3). Oyuncaklari eski-yeni oyuncak, geleneksel-giinim{z oyuncadi
gibi 6zelliklerine gore ayristirir. Ogrenciler benzer malzemeden yapilan oyuncaklari bir araya getirerek
siniflandirir. Farkl kiltlrlere ait oyuncak gorselleri de incelenebilir. Streg, gdzlem formu (Bk. Ek 1) ile
degerlendirilebilir.

A 4

Oyuncaklarin Gegmisten Giiniimiize Degisimi

Eski oyuncaklar ve guinimuz oyuncaklari birlikte incelenir. Ahsap, bez, kumas gibi dogal malzemelerle
yapllan oyuncaklarin emek ve 6zenle hazirlandigi Gzerinde durulur (E1.3, D3.1, D12.3). Bu oyuncaklarin
gecgmisten guinimuze tasinan kilturel degerler oldugu hatirlatilir.

Etiket Hazirlama

Ogrenciler sectikleri bir oyuncak igin deneme amaciyla kiiciik bir oyuncak etiketi hazirlar (SDB1.2). Eti-
kette oyuncadin adi, yapildigi malzeme veya kullanim amaci gibi temel bilgilere yer verir. imkanlar dahi-
linde oyuncagin gecmisine veya ait oldugu kulture iliskin kisa bilgiler de eklenebilir.

Tablo 7.2: Oyuncak Miizesi Etiket Ornekleri

@ HATIRLATMA

imkanlar dahilinde oyuncak miizeleri ziyaret edilebilir. Oyuncak miizelerine ait kisa videolar, gérsel-
ler veya sanal mlze uygulamalari incelenebilir (OB2).
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Uygulama Sirasi

Oyuncak Miizesine Uygun Oyuncaklari Belirleme

Oyuncak miizelerinde eski oyuncaklarin saklandigji ve insanlara tanitildigi ile ilgili kisa bir sohbet edilir. Ogren-
ciler kendileriigin degerli olan, ailelerinden veya yakin ¢cevrelerinden kalan veya gegmisten guinimuze ulasan
oyuncaklariniinceler. Oyuncak mizesinde sergilemek istedikleri oyuncaklari secer (SDB1.2). Sectikleri oyun-
caklarin renk, bigim, malzeme ve kullanim 6zelliklerini inceler. Oyuncaklarin temizligi ve korunmasi hakkinda
konusulur. Eksik veya zarar gormus parcalar fark edilir, gerekli durumlarda oyuncaklarin korunmasina yonelik
basit gozimler lzerine distnulir (E3.6, SDB3.2). Oyuncaklariyla ilgili anilarini, bu oyuncadi neden segctiklerini
veya bu oyuncakla nasil oynandigini arkadaslariyla paylasir (SDB1.1, SDB2.1). isteyen 8grenciler oyuncaklariyla
ilgili kisa bir hikaye anlatabilir.

ETKiNLIK

Oyuncak Miizesi Olusturma

Ogrenciler sinifa getirdikleri oyuncaklari, arkadaslariyla inceler. Oyuncaklarin benzer ve farkli yonle-
ri Gzerinde konusulur (KB2.7). Daha sonra oyuncaklari eski-yeni, geleneksel-glinim{z oyuncadi veya
yapildigi malzeme gibi 6zelliklerine gore gruplandirir (KB2.5, KB2.7). Her oyuncak igin kisa bir oyuncak
etiketi hazirlar. Etikette oyuncagin adi, hangi malzemeden yapildi§i veya kullanim amaci gibi temel bilgi-
lere yer verir. imkanlar dahilinde oyuncadin gecmisine iliskin kisa bir ani veya hikaye de eklenebilir (OB1).

A
Gérsel 7.4: Okul koridorunda oyuncak muizesi
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2. Smuf

A
Gérsel 7.5: Okul koridorunda oyuncak mizesi

Okul Miizesi Nasil Olusturulur?

Ogrenciler oyuncaklarin nasil sergilenecedgine birlikte karar verir (KB3.1). Oyuncaklarin herkes tara-
findan rahat gorulebilecegi masa, sira, raf veya pano gibi uygun alanlar belirlenir. Oyuncaklar belirle-
nen gruplara gére duzenli bicimde yerlestirilir. Hazirlanan etiket ve bilgi kartlari oyuncaklarin yanina
eklenir. imkanlar dahilinde karton kutular veya hazir kutular kullanilarak teshir alanlari hazirlanabilir.
Sergi alaninin temiz, dizenli ve kiclk bir oyuncak muizesini hatirlatacak sekilde hazirlanmasina dik-
kat edilir. Ogrenciler oyuncaklarin daha iyi gériilebilmesi icin serginin diizenlenmesiyle ilgili fikirlerini
paylasir (E3.3, KB2.20).

(® Farkindalik Gelistirme: Miize Kurallari ve Oyuncaklara Deger Verme

Mizelerde uyulmasi gereken kurallar kisa video, gérsel veya oyunlarla hatirlatilir (0B2, E2.5). Ogrenciler
mizede sessiz dolasma, eserleri dikkatliinceleme, sergilenen Grtinlere zarar vermeme gibi davranislari
uygular (D16.2). Ogrencilere “Sence oyuncadin konusabilseydi sana ne sdylerdi?”, Ona nasil davranmani
isterdi?” gibi bir soru yonlendirilerek oyuncaklarla empati kurmalari desteklenir (E2.1, SDB2.3, KB2.8).

MiNi ETKINLIK

Miize Kurallar Hafiza Oyunu

Muze kurallariniiceren goérsel kartlar hazirlanir. Kartlarin bir bélimunde kurallarin gorselleri, diger bolu-
miinde ise kisa agiklamalari bulunur. Ogrenciler kartlari eslestirir. Eslesen karttaki kurali sinif arkadasla-
rina sozlu olarak aciklar.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Tablo 7.2: Oyuncak Miizesi Etiket Ornekleri

MiNi ETKINLIK

Miize Kurallarini Tahmin Etme

Mizede karsilasilabilecek bazi durumlar égrencilere anlatilir. Ogrenciler uygun davranisin ne oldugunu
séyler. Ornek durumlar:

® Miize gezerken dokunmak istediginiz bir oyuncak gérseniz ne yaparsiniz?
® Arkadasiniz sergi alaninda ylksek sesle konusursa ona ne sdylersiniz?
® Bir oyuncadi daha yakindan gérmek isteseniz nasil davranirsiniz?

MiNi ETKINLIK

Eser Bulma Oyunu

Ogrenciler sanal miize veya okul miizesi ziyaretleri esnasinda miizede belirli 6zelliklere sahip oyuncaklari

asagidaki rnek yonergeler dogrultusunda bulur. Bulduklari oyuncaklarin neden bu 6zellikte oldugunu ar-
kadaslariyla paylasir.

Ahsaptan yapilmis bir oyuncak bul.
Eskiden kullanilan bir oyuncak bul.
Tekerlekli bir oyuncak bul.

Seni en ¢ok sasirtan oyuncadi géster.
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2. Smuf

MiNi ETKINLIK

Oyuncak Miizesi S6zliigii Olusturma

Ogrenciler miizede karsilastiklari yeni kelimeler igin kiigiik kartlar hazirlar. Kartlarda kelimenin adi ve kiigiik
bir ¢izimi yer alir. Hazirlanan kartlar sinifta olusturulacak “Oyuncak Mizesi S6zIUgU" panosunda sergilenir.
Ornek kelimeler:

@0yuncak @Mize @ Etiket @Ahsap @Bezbebek @ Topag @ Ugurtma

Gorsel 7.6: Oyuncak miizesi s6zIGgu

Calismanin Tamamlanmasi ve Paylasimi

Ogrenciler olusturduklari oyuncak miizesini inceler. Sergide yer alan oyuncaklardan biriyle kendi oyunca-
g1 arasindaki benzerlik ve farklliklari s6zIU olarak ifade eder (KB2.7). Mize deneyimi sonrasinda 6grenciler
dikkatlerini ceken bir oyuncadi veya karakteri canlandirabilir (SDB2.2, SDB3.1, E2.1). Miize ziyareti yapilmasi
mumkin oldugunda fiziksel veya sanal oyuncak miizeleriincelenebilir (0B2, E2.5).
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Degerlendirme

Uriinler performans gorevi kapsaminda ele alinir. Ogrenciler arkadaslarinin calismalarini inceler. Ogrencile-
rin strecle ilgili farkindalik kazanmalari amaciyla galisma kagitlariyla (Bk. Ek 2) 6z degerlendirme yapmalari
saglanabilir. Ayrica asagidakilere benzer sorularla akran geri bildirimi sireci desteklenebilir:

® Arkadasinizin miizesinde en ¢ok hangi oyuncadi begendiniz?
® Bumlzede dikkatinizi ceken bir sey oldu mu?
® Arkadasinizin oyuncadiyla ilgili anlattigr hangi bilgiyi hatirlyorsunuz?

Silreg, dereceli puanlama anahtari (Bk. Ek 3) kullanilarak degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilebilir.

Ogrenciler topag, bez bebek, ahsap at veya ugurtma gibi geleneksel oyuncaklara ait gérselleri inceler.
Sectikleri bir oyuncagin temel 6zelliklerini koruyarak farkli renk, desen veya siislemelerle yeni bir gori-
num olusturur. Bu yeni oyuncagi hangi oyuncaktan esinlenerek gizdigini arkadaslariyla paylasir.

A
Gorsel 7.7: El yapimi bez bebegin degisimi
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2. Sinif

é Y

Ogrenciler geleneksel bir oyuncadin giinimiizde nasil kullanilabilecegi tizerine disinir. Segtikleri
oyuncak ic¢in yeni bir renk, hareket, sisleme veya kicuk bir oyun kural belirler. Disincelerini ¢izim
veya s6zlU aciklama yoluyla arkadaslariyla paylasir.

( y

. v

Gérsel 7.8: Isikli ugurtma tasarimi ve ¢gizimi

s )
\ J
A
Gorsel 7.9: Isikh ugurtma
\_ V.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Ogrenciler olusturduklari oyuncak miizesinde kisa siireli rehberlik gérevleri Gstlenir. Segtikleri bir
oyuncagin énunde durarak arkadaslarina oyuncagin adini, hangi malzemeden yapildigini ve neden

onemli oldugunu kendi ciimleleriyle anlatir. isteyen ddrenciler oyuncaduyla ilgili bir anisini veya kisa bir
hikayesini paylasabilir.

~

\

Gorsel 7.10: Oyuncak miizesi rehber karti

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Griin beklenmez.
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2. Sinif

S
Destekleme
A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.
Ogrencilere oyuncak miizesi olusturma siirecine ait gérseller veya kisa ifadelerin yer aldigi kartlar karisik
sekilde verilir. Ogrenciler oyuncak segme, gruplama, etiket hazirlama ve sergileme gibi asamalari dogru
siraya koyar. Daha sonra bu asamalari kendi cimleleriyle s6zlG olarak aciklar.
( )
\ v
Gorsel 7.11: Yazil oyuncak mizesi kurma asamalari
( )
\ v
Gérsel 7.12: Gérselli oyuncak miizesi kurma asamalari

A V.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

's

Ogrenciler oyuncak gérsellerini veya siniftaki oyuncaklari renk, boyut ya da yapildiklari malzemeye gére
gruplandirir. Olusturduklan gruplari arkadaslarina tanitir ve oyuncaklari neden ayni grupta topladiklarini
aciklar.

s 1
\ J
A

Gorsel 7.13: Plastik oyuncaklar

Ogrencilere oyuncaklarlailgili kisa bir hikaye baslangici veya yarim birakilmis bir tekerleme sunulur. 0g-
renciler eksik béliimleri sézlii olarak tamamlar veya kisa climlelerle yazar. isteyen 6grenciler olusturduk-
lari hikaye ve tekerlemeleri sinif arkadaslariyla paylasir.

( 3y

Ornek Hikaye

Bir gun Ada, oyuncak muzesini gezerken eski bir bez bebek gordu. Bebegin elbisesi biraz solmustu
ama ¢ok guzel géruntyordu. Ada, bu oyuncakla hangi cocuklarin oynadigini merak etti. Tam o sirada
muze gorevlisi ona yaklasti ve:

“Bu bebek uzun yillardir saklaniyor. Cinki onun ¢ok 6zel bir hikayesi var.” dedi.
Ada heyecanla sordu:
“Peki, bu bebegin hikayesi nedir?”

Muze gorevlisi gllimsedi ve anlatmaya baslad....

Hikayenin devamini siz tamamlayin.
\

Ogrenciler oyuncak miizelerine ait kisa videolar, animasyonlar veya gérselleri inceler. izleme sonrasinda
dikkatlerini ceken bir oyuncak, sergileme bigimi veya muize kurali hakkinda kisa paylasimlar yapar.

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Griin beklenmez.

\
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2. Smuf

EK 1. G0ZLEM FORMU

Bu gdzlem formu 6grencilerin 6grenme slrecindeki davranislarini, katiim duzeylerini ve gelisim alanlarini izliemek
amaciyla hazirlanmistir. Elde edilen bulgulari, 6grencilere yapici geri bildirim vermek ve 6gretim surecini gelistir-
mek amaciyla kullaniniz.

GOZLEM FORMU

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize en uygun olan segenedi isaretleyiniz. “Hi¢ uygun degil” ve “Biraz uygun” olarak isaretledi-
giniz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI [ /20......

Bliylik
olclide
uygun

Tamamen
uygun

Hic uygun Biraz
degil uygun

Olgiitler

1 | Oyuncadin fiziksel 6zelliklerini s6zlU olarak agikladi.

2 | Oyuncaklari kullanim amaclarina gore gruplandirdi.

3 | Oyuncaklari yapildiklari malzemeye goére siniflandirdi.

4 | Sectigi oyuncak icin etiket hazirladi.

Hazirladigi etikette oyuncada ait temel bilgilere yer
verdi.

6 | Siniflandirma galismalarina aktif katim gosterdi.

Ogretmen GOrlSIEri / AGIKIAMAIAT: ..............coovoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et ss s s s ssseseseesennassnaeeanas

“Gozlem Formu’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

EK 2. GALISMA KAGIDI
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2. Smuf

EK 3. DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen élgutler dogrultusunda ger-
ceklesme dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belir-
lemenize yardimci olacaktir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Bu form, etkinlikteki 6grenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her madde-

yiinceleyerek 6grencinize en uygun olan segenediisaretleyiniz.

Etkinlik Adi
Adi-Soyadi
Sinifi-Numarasi : /
Tarih ... [ e /20......
Olgitler
Miizede sergilemek t’luzede Sl I:’quede SR Muzede sergilemek
. uzere uygun Uzere kismen . .
1 | Uzere oyuncak . . Uzere uygun bir
bir oyuncak uygun bir oyuncak .
secme L L oyuncak secmistir.
se¢gmemistir. secmistir.
- Oyuncagini Oyuncagini kismen N
Oyuncagini uygun Oyuncadini uygun
Z ruba yerlestirme U7 G 7GR (e gruba yerlestirmistir
9 yerlestirmemistir. yerlestirmistir. ’
Oyuncadiicin etiket | Oyuncadiicgin etiket Oyuncagl ein U Oyuncadi igin uygun bir
3 uygun bir etiket .
hazirlama hazirlamamistir. etiket hazirlamistir.
hazirlamistir.
Oyuncagini Oyuncagini sergi Oyuncagdini
4 Oyuncadini sergi sergi alanina alanina kismen sergi alanina
alanina yerlestirme dlzenli bicimde dlzenli bicimde dizenli bicimde
yerlestirmemistir. yerlestirmistir. yerlestirmistir.
Oyuncadi hakkinda Oyuncagdi hakkinda Oyuncagl.hgkklnda Oyuncjag"l hakkana'
5 bilgi paylagma bilgl paylasmamistir kismen bilgi yeterli dizeyde bilgi
© | paylasmistir. paylasmistir.

Toplam Puan*

Bu formdan alinacak en disuk puan 5 ve en yuksek puan 15'tir.

Ogretmen GOrUSIEri / AGIKIAMAIAT: ...............cooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeee e eees e ees s eesseeseseseeseseseseeessesees

“Dereceli Puanlama
Anahtari'na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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TERIMLER S0zLUGU

1. TEMA TERIMLER S0zLUGU

ana renk: Renk kuraminda ana renkler, baska renklerin karistiriimasiyla elde edilemeyen ve diger renk-
lerin olusumuna temel olusturan renklerdir (Itten, 1970). Ana renkler; kirmizi, sari ve mavidir. Bu renkler
baska renklerin karistiriimasiyla elde edilemez. Diger birgok rengin olusmasinda temel olarak kullanihr.

ara renk: iki ana rengin karistiriimasiyla olusan renklerdir (Itten, 1970). Turuncu, yesil ve mor ara renklere
ornektir.

renk gemberi: Renkler arasindaki iligkileri gdstermek amaciyla renklerin dairesel bir dizen igcinde yerles-
tirildigi gorsel sistemdir (Birren, 1969).

bigim tekrari: Tasarimda bir gérsel 6genin diizenli bicimde yinelenmesiyle ritim ve birlik olusturan tasa-
rim ilkesidir (Lauer ve Pentak, 2012). Bu tekrar galismada diizen, hareket ve bitinlik hissi olusturur.

renk tekrari: Ayni rengin veya benzer renklerin bir calismanin farkli bélimlerinde tekrar kullaniimasidir.
Bu kullanim ¢alismanin daha uyumlu ve batuncul gérinmesine yardimci olur.

renk ve bicim iliskisi: Renklerin ve sekillerin bir arada kullanilarak gérsel bir batiin olusturmasidir. Farkli
renkler bicimlerin daha dikkat gekici gérunmesini saglayabilir.

selofan kagit: ince, saydam ve 1s1§1 geciren bir ambalaj malzemesi olarak tanimlanmaktadir (Encyclopa-
edia Britannica, 2024). Selofan kagit 1s1g1 gegiren, renkli veya renksiz olabilen ince ve saydam bir malze-
medir. Gorsel sanatlar etkinliklerinde renk, 1sik ve saydamlik calismalarinda kullanilabilir.

2. TEMA TERIMLER S0zLUGU

bayrak: Bir milletin, belli bir toplulugun veya bir kurulusun simgesi olarak kullanilan, renk ve bicimle 6zel-
lestiriimis, genellikle dikd6rtgen bigiminde kumas; alem (Turk Dil Kurumu [ TDK], 2023). Bayraklar toplu-
luklarin ve devletlerin kimligini temsil eden, aidiyet ve birlik duygusu olusturan gérsel simgelerdir (Smith,
1975).

sembol: Bir nesnenin veyaisaretin, dogrudan kendisinden farkli bir dustnceyi, kavramiya da anlami tem-
sil etmesiyle olusan gdstergedir (Peirce, 1931-1958). Semboller insanlarin disincelerini ve mesajlarini
kisa ve anlasilir bigimde ifade etmelerine yardimci olmaktadir.

tekrar: Bir tasarim 6gesinin, kompozisyon icinde yinelenerek birlik ve ritim olusturmasini saglayan temel
tasarimilkesidir(Lauer ve Pentak, 2012). Cizgi, renk, bigim, doku veya motiflerin tekrarlanmasi calismada
dizen, birlik ve ritim olugsmasina yardimci olur. Tekrar edilen 6geler arasinda gorsel iliski kurulur ve kom-
pozisyon daha butuncul algilanir.

3. TEMA TERIMLER S6zLUGU

bicim zithgi: Bir galismada farkli 6zelliklere sahip sekil ve bigimlerin bir arada kullaniimasidir. Blyiik-
kUguk veya yuvarlak-kdseli bicimlerin bir arada kullaniimasi, galismada dikkat ¢ekicilik ve gorsel cesitlilik
olusturur.

konturlama: Kontur, bir nesnenin dis sinirlarini veya bigimsel yapisini belirleyen ¢izgidir. Kontur gizimi,
nesnenin dis hatlarini ve temel yapisini gizgiler araciligiyla ifade etme yontemidir (Edwards, 2012). Cizim
calismalarinda nesnenin ana hatlarini ortaya ¢ikarmak, sekilleri birbirinden ayirmak ve gorseldeki de-
taylari daha net géstermek igin kullanilir. Kontur gizgileri ince, kalin, koyu veya belirgin gizgiler seklinde
uygulanabilir.
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natiirmort: Glnlik yasamda kullanilan cansiz nesnelerin belirli bir diizen iginde bir araya getirilerek konu
edildigi resim tiraddr (Chilvers ve Glaves-Smith, 2009). Natlrmortlarda meyve, gicek, vazo, sise, kap
veya benzeri cansiz nesneler bir araya getiriimektedir.

renk zithgi: Birbirinden farkli 6zellik gdsteren renklerin bir arada kullaniimasiyla olusan gorsel karsithktir.
Acik-koyu, sicak-soguk veya birbirinden belirgin sekilde ayrilan renklerin bir arada kullaniimasi ¢alismada
dikkat ¢ekicilik ve hareketlilik saglar.

4. TEMA TERIMLER SOzLUGU

doga peyzaji: insan miidahalesinin sinirli oldugu dodal gevrenin ve dogal olusumlarin konu edinildigi gér-
sel anlatim tarGdar (Andrews, 1999). Doga peyzaji ise daglar, tepeler, ormanlar, goller, nehirler ve bitki
drtusu gibi dogal unsurlarin agirlikli olarak yer aldigi gevre gérunumuddar.

grafit kalem: Grafit ve kil karisimindan Uretilen, farkli sertlik derecelerine sahip gizim ve yazim aracidir.
Sertlik derecesi gizginin agiklidini, koyulugunu ve ton dederlerini etkiler (Gair, 1999). Ginlik yasamda kur-
sun kalem olarak bilinir.

5. TEMA TERIMLER S0zLUGU

kent peyzaji: insan tarafindan olusturulan yapilar ile gevresel diizenlemelerin birlikte olusturdugu sehir
gorinimind ifade eder (Relph, 1987). Kent peyzajinda binalar, yollar, képriler, meydanlar, parklar ve di-
ger sehir unsurlari bulunmaktadir.

6. TEMA TERIMLER SOZLUGU

mavi vatan: Turkiye'nin denizleriile denizlerdeki dodal zenginliklerini, canl ¢esitliligini ve deniz ekosiste-
mini kapsayan, korunmasi gereken dogal alanlari ifade eden bir kavramdir. Bu kavram ayni zamanda de-
nizlerin temiz tutulmasi, deniz canllarinin korunmasi ve deniz kaynaklarinin gelecek nesillere aktariimasi
konusunda sorumluluk bilinci gelistirmeyi amaclar.

yesil vatan: Ormanlar basta olmak zere bitki 6rtislyle kapli dogal alanlarin korunmasini ve gelistiriime-
sini ifade eden ¢evresel bir kavramdir. Ormanlar, adaclar ve diger dogdal bitki 6rtlsu alanlariniifade eder.
Bu kavram ayni zamanda doganin korunmasi, agaclandirma calismalari ve ¢evreye karsi sorumluluk bi-
linci gelistirilmesiyle iligkilidir.

7. TEMA TERIMLER SOzLUGU

el sanatlar: islevsel veya estetik amaglarla dretilen nesnelerin bilyiik 6lciide el emedi ve geleneksel (ire-
tim yontemleri kullanilarak hazirlanmasini kapsayan uygulamalardir (Dormer, 1997). Dokuma, ¢ini, ebru,
ahsap isciligi, sepet 6rlculigu ve nakis gibi uygulamalar el sanatlarina érnek verilebilir. El sanatlar, kilti-
rel mirasin kusaktan kusaga aktarilmasinda énemli bir yere sahiptir.

e zanaat: Belirli bir beceri ve ustalik gerektiren, gogunlukla islevsel Grlnlerin Uretimine dayanan uygulama
alanidir. Zanaatta bilgi, deneyim ve el becerisi 6nemli rol oynar (Sennett, 2008). Marangozluk, demircilik,
bakircilik, terzilik ve gomlekgilik gibi meslekler zanaata érnek olarak gdsterilebilir. Zanaatta amag cogun-
lukla kullanilabilir ve islevsel Grtinler ortaya koymaktir.
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