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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda ylizen al sancak;
S6nmeden yurdumun Ustiinde tlten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl: hilal!

Kahraman irkimabir gill! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakms? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékim sarmissa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir imant bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et goévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk' in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atam:
Verme, diinyalar alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céni, cénéni, bittn varimi alsin daHuda,
Etmesin tek vatammmdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 11hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem €li.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerfhamdan 118hi, bosanip kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dékulen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihldl;
Hakkidir hiir yasamis bayraginun hrriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tuark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tlrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve héarici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dlsersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namusait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bitin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn butin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, bitln ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bltun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlirk
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Bu kitap temalardan olusmaktadir. Her tema basinda tema kapak sayfasi bulunmaktadir. Tema kapaklarinda
temanin adina, sinif dizeyine, temayla ilgili hazirlanan sunumlara ve e-iceriklere ulagsmak igin karekodlara
yer verilmistir.

Sinif dizeyi

Tema adi

Temaicerigi
karekodu

Gorsel
numarasi ve
aclklamasi

Sayfa numarasi



Not ikonu

Ogretmene ydnelik dnemli agiklama, énerileri ve yénlendirmeleri
icerir.

Dinleti ikonu

Sanatsal siiregte odaklanmayi ve estetik duyarliigi desteklemek igin
uygun muzik ve seslerin dinletilecegini gosterir.

Go6zlem gezisiikonu

Yerinde g6zlem yapilacak 6grenme suregleriniigerir.

Grup calisma rehberi ikonu

Ogrencilerin is birligi iginde galismasini destekleyen grup calisma
slirecine yonelik bilgilendirmeleriigerir.

Eser inceleme ikonu

Sanat eserlerinin incelenecedi stregcleriigerir.

Gorsel inceleme ikonu

Gorsellerinincelenecedi slregleriigerir.

Hatirlatma ikonu

Yapilmasi gereken dnemliiglemlerin hatirlatiimasiniigerir.
Ogretmen notu ikonu

Ogretmenin not alabilecegi alanlari ifade eder.

Rehberlik ikonu

Ogrenciye siireg icinde yénlendirme ve destek sunulmasi gereken
noktalariigerir.

Malzeme bilgilendirmesiikonu

Malzemelere iliskin bilgilendirmeleri ve alternatif kullanim 6nerilerini
icerir.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI Hayat ve Sanat

SINIF DUZEYi 1
Ogrencilerin dogadaki renkleri, geometrik sekilleri, dogal ve yapay nesneleri algi-

TEMA KAPSAMI lamalari; dogal ve yapay malzemeleri kullanarak pano olusturmalari amacglanmak-
tadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL

BECERILER

EGILIMLER E1.1. Merak, E2.4. Gliven, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL . B .
SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0Oz Diizenle-

REEE me), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
BECERILERI

DEGERLER D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Saygi, D18. Temizlik
OKURYAZARLIK . .
BECERILERI OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OBS. Sanat Okuryazarlig
DiSIPLINLER ARASI I ,

iLiSKILER Hayat Bilgisi, Matematik

BECERILER ARASI KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, SAB1.2. Sanatsal
ILISKILER Karsilastirma

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GS.1.1.1. Cevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini algilayabilme
a) Nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini gézlemler.
b) Renkler ve geometrik sekillerle benzerlik gésteren nesneleri karsilastirir.

GS.1.1.2. Farkh renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj yapabilme
a) Farklirenkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasarlar.
b) Farklirenkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj olusturur.

Renkler ve Geometrik Sekiller

ICERIK CERGEVESI 5 )
Dogal ve Yapay Nesnelerle Kolaj

ANAHTAR

KAVRAMLAR cevre bilinci, dogal malzeme, geometrik sekil, kolaj, renk, yapay malzeme

s Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve

OGRENME KANITLARI  akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gérevi

(6LCME VE olarak 6drencilerden dogal ve yapay malzemelerle kolaj teknigini kullanarak ortak

DEGERLENDIRME) bir sinif panosu olusturmalari istenir. Ogrencilerden sanatsal driinlerde renk ve
geometrik sekil uyumuna dikkat etmeleri beklenir.
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1. Tema: Hayat ve Sanat

TEMA AKISI

e Dogadaki Nesneleri Renkli Sekil Kartlariyla Eslestirme

e Farkh Renk ve Geometrik Sekillerdeki Dogal ve Yapay Malzemelerle Kolaj Panosu Tasarlama
e Farkh Renk ve Geometrik Sekillerdeki Dogal ve Yapay Malzemelerle Kolaj Panosu Hazirlama
e (Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

| Ogretmen tarafindan ders 6ncesinde kolaj teknigine iliskin kavramsal ve uygulamali hazirliklar yapilir.
' Bu kapsamda asagidakilerin gergeklestirilmesi beklenir:

e Kolaj etkinligiicin grup sayisina uygun buyuk boy kagit veya karton panolar temin edilir.

dali, ip, digme, kumas parcasi, makas, mum tipi yapistirici ve renkli k&git gibi malzemeler sinif
mevcudu dikkate alinarak hazir bulundurulur.

E e QOgrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar igin kozalak, yaprak, agag
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1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders 6ncesinde asagidaki basliklar kapsaminda énerilen hazirliklar yapilir.

Genel Etkinlik Malzemeleri

Dogal ve Yapay Malzemelerle
Kolaj Panosu Hazirlama
e Buyuk boy kagit veya karton pano

e Her 6grenci icin 5, 6 adet dogal veya
yapay kolaj malzemesi

e Kut uclu makas, mum tipi yapistirici,
cetvel

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

e Eski dergi ve gazetelerden farkli renk
ve sekillerde gorseller

e Karton veya mukavva

e Kut uclu makas, mum tipi yapistirici,
cetvel

e Renklielisi kagitlarn (istege bagh)

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Renkli fon kartonlari

e Karton, mukavva, zarflar

Kt uclu makas, cetvel

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

e KUt uclu makas, mum tipi yapistirici
e Renkli kuru boya kalemleri(istege bagli)



1. Tema: Hayat ve Sanat

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin renkler hakkinda temel bilgiye sahip olduklari, sekillerin benzerlik ve farkliliklarini algilaya-
bildikleri kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Renkler ve geometrik sekillere iliskin 6n bilgilerini dederlendirmekigin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular sorulur:

Sinifinizda kirmizi, turuncu ve mavi renkteki nesneleri gésterir misiniz?

Cevrenizde pencere, kapl ve saatin sekillerine benzeyen neler goriyorsunuz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Renk Eslestirme Panosu Hazirlama: Sari, kirmizi, mavi ve yesil gibi temel renklerdeki kagitlar, mukav-
va veya karton gibi dayanikli bir zemin izerine yan yana yerlestirilir. Ogrencilere cesitli renkte nesneler
dagitilir. Ogrencilerden ellerindeki nesneleri renklerine uygun olan kagitlarin lizerine yerlestirmeleri
istenir. Ardindan nesneler, 6gretmen rehberliginde uygun sabitleyici materyaller (hamur yapistirici,
cift tarafli bant vb.) kullanilarak panoya sabitlenir. Hazirlanan pano sinifta géranir bir alana asilir. St-
reg sonunda renk alanlari tek tek gosterilir. Ogrencilere "Kirmizi kdgidin zerine hangi nesneleri yer-
lestirdiniz?”, “Elinizdeki nesnelerle eslesmeyen renk hangisidir?” gibi sorular yoneltilerek 6grencilerin
farkindaligi gelistirilir.

b) Sekil Eslestirme Késeleri Oyunu: Kare, cember, Giggen ve dikdortgen kartlari sinifin farkl kdselerine
yerlestirilir. Ogrencilere “Cemberin oldugu késeye gidin.” gibi ydnergeler verilerek dgrencilerin sekil-
leri tanimalari ve ayirt etmeleri saglanir. Stire¢ sonunda koselerde tek tek durularak “Bu sekli daha
once nerede gordiniz?”, “Bu seklin kag kenari vardir?” gibi sorular yoneltilir.

c) Renk ve Sekil Kutusu ile Eslestirme: Farkli seffaf kutulara, ayni geometrik sekle sahip ancak farkli
renklerde kesilmis kagitlar yerlestirilir. Ornegin gember kutusuna kirmizi, mavi ve sari gemberler ko-
nur. Ogrenciler sirayla kutulardan bir sekil geker. Gektigi seklin rengini ve seklini sdyler. Ardindan sinif
icerisinde bu renge veya sekle sahip baska nesneleri gosterir. Stire¢ sonunda 6grencilere “Bugiin
en ¢ok hangi sekli gektiniz?”, “En fazla hangi renk ile karsilastiniz?”, “Bu sekli okulda baska nerelerde
gorduniz?” gibi sorular yoneltilir.

KOPRU KURMA

Renk ve sekil algilarini gelistirmek igin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:
Yasadidiniz gcevrede gordiginiz gicekler, yapraklar, agaglar hangi renk ve sekillerdedir?
Cevrenizdeki her sey ayni renk ve sekilde olsaydi nasil olurdu?



1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden cevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini algilayabilmeleri (GS.1.1.1) beklenir.
Bu kapsamda 6grencilerin okul iginde veya bahgede kisa bir gézlem gezisi yapmalari(a), renkler ve geomet-
rik sekillerle benzerlik gésteren nesneleri karsilastirmalari (b) saglanir.

GOZLEM GEZiSi

Renkli Sekil Kartlariyla Eslestirme
@ Okul icinde veya bahcede kisa bir g6zlem gezisi dizenlenir (KB2.2).
@ Kare, gember, i¢cgen ve dikdértgen bigimindeki renkli sekil kartlari 6grencilere tanitilir.
@ Ogrenciler kiiclik gruplara ayrilir ve her gruba bir renkli sekil karti verilir.

@ Ogrenciler renkli sekil kartlarina bakarak 6gretmen ydnlendirmesiyle asagidaki gibi oyunlastiril-
mis yonergelerle gozlem yapmaya tesvik edilir (E1.1, E2.5):

® Buglin yesil renkte (¢ sey bulabilir misiniz?
® Elinizdeki kartin sekline benzeyen bir nesne gériyor musunuz?

@ Gruplar verilen karttaki renge ve sekle benzeyen nesneleri birlikte bulur ve sinifa getirir (D4.1,
SDB2.2).

@ Ogrencilere, dogaya ve canlilara zarar vermeden davranmalari gerektigi hatirlatilir (D9.3).
@ Ogrencilerin yalnizca yere diismdis yaprak, cicek ve kiiciik dal parcalarini toplamalari saglanir (D5.2).
@ Toplanan nesnelerin daha sonra yapilacak kolaj galismasinda kullanilacadi agiklanir.
@ Sinifa donilduginde 6grenciler birlikte asagidakileri yapar:
© Topladiklari nesneleri renkli sekil kartlariyla eslestirir (OB4, KB2.5, SDB2.2).

® Renkli sekil kartlari ile dogadaki nesnelerin benzer ve farkl y6nlerini s6zli olarak ifade eder
(KB2.7).

@ Ogrencilerin estetik farkindaliklarini gelistirmek igin dgrencilere asagidaki sorular yoneltilebilir (D7.1):
® Aynirenkte ama farkli sekillerde neler buldunuz?
® Burenklerive sekilleri baska nerelerde gériyorsunuz?

@ Siirec, gézlem formu (Bk. Ek 1) veya kontrol listesi (Bk. Ek 2)ile degerlendirilebilir.

Gérsel 1.1: Dogal ve yapay nesneleri renkli >
sekil kartlariyla eslestirme

Ogrencilerden okul cevresindeki gézlem sirasinda renkli sekil kartlariyla eslestiremedikleri dogal
veya yapay nesneleri bir sonraki hafta derse getirmeleriistenebilir.
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1. Tema: Hayat ve Sanat

Tasarim Gelistirme:

Farkli Renk ve Geometrik Sekillerdeki Dogal ve Yapay Malzemelerle Kolaj Panosu Tasarlama

Ogrencilerden farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj yapabilme-
leri (6S.1.1.2) beklenir. Ogrencilerin farkli renkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasarlamalari igin (a)
asagidaki siralama takip edilir:

@ Dogal ve yapay malzemelerin farklarini gésteren gorseller veya kisa animasyonlar izletilir (OB2).

@ Sinifta dogal (kozalak, yaprak, dal, ceviz vb.) ve yapay (sise kapadi, kumas parcasi, plastik kap vb.)
malzemeler sergilenir.

(\:J/ Ogrenciler bu malzemelere dokunarak ve bunlari inceleyerek aralarindaki farklari sézel olarak
ifade eder (OB4).

@ Ogrenciler gruplara ayrilir.

@ Gruplar topladiklari malzemeleri renk ve sekillerine gore ayirir ve grup icinde paylasir (KB2.5,
E3.7).

@ Her grup malzemeleri kullanarak renk ve sekil uyumuna dikkat ederek bir kolaj panosu tasarlar
(SDB1.2, SDB2.2).

@J/ Yerlestirme yaparken dgrencilere su tur sorular yoneltilerek 6grencilerin 6z dizenleme yapma-
lari saglanir:

® Bu késeye baktiginizda neler gériyorsunuz?
® Bu kdése cok mu dolu gériindyor?
® Buraya baska hangi renklerdeki nesneleri eklemek istersiniz?

@ Gruplar sectikleri malzemeleri ylzey tzerine yerlestirerek denemeler yapar.

Uygulama Sirasi

Ogrencilerden farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj olusturmalari igin
(b) tasarimlarini ortak sinif panosuna donistirmeleri istenir (OB4, 0B9).

A Ogrencilerin grup halinde calismasi desteklenmelidir.

A

Gérsel 1.2: Dogal ve yapay malzemelerle kolaj panosu



1. Sinif

1. ETKIiNLIK

Farkli Renk ve Geometrik Sekillerdeki Dogal ve Yapay Malzemelerle Kolaj Panosu Hazirlama

Ogrenciler farkli renk ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj hazirlamak igin asadidaki
asamalari sirasiyla uygular:

1. Gruplar kullanacaklari dodal ve yapay malzemeleri secger.

2. "Bu malzemeyi neden sectiniz?” gibi kisa sorulara so6zlU yanit vererek segme nedenlerini agiklar
(SDB3.3).

3. Gruplar dogal ve yapay malzemeleri, mum tipi yapistiriclyi ve kit uglu makasi hazir bulundurur.

. Kesme ve burusturma gibi temel sekillendirme teknikleri 6grencilere kisa uygulamalarla gosterilir.

. Ogrenciler farkli renk, doku ve bicimdeki malzemeleri bir arada kullanarak kolaj galismalarini zengin-
lestirir.

. Yapistirma asamasinda pargalarin diizgin ve saglam yerlesmesine dikkat edilir.

. Gruplar, hazirladiklari galismalari sinifla paylasir.

. Kullandiklari malzemeleri ve yaptiklari tercihleri aciklar.

. Surecte zorlandiklari ve keyif aldiklari agsamalari, calismayi tekrar yaptiklarinda degistirmek istedik-
leri noktalari sozel olarak ifade eder (SDB1.2).

10. Gruplar birbirlerinin calismalarina “En ¢ok begendidimiz yer...", “Bu renkleri se¢cmeniz giizel olmus
¢unkd..." gibi cimlelerle olumlu ve yapici geri bildirim verir.

1. Sureg ve drunleilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulariyoneltilir:

Bu calismada hangi renkleri kullandiniz?

Calismanizda hangi sekilleri gériyorsunuz?

Calismanizdaki dogal olan bir malzemeyi g6sterebilir misiniz?
Malzemeleri yerlestirirken en ¢ok hangi kismi yapmayi sevdiniz?
® Bucalismayi tekrar yapsaydiniz neleri farkl yapardiniz?

12. Ogrencilere arkadaslarinin calismalarindaki olumlu yénleri fark etmeleri amaciyla asadidaki sorular-
dan uygun olanlar ydneltilir:

® Arkadasinizin caligmasinda kullandigi dodal bir malzemeyi gdsterebilir misiniz?
® Panoyu hazirlarken birlikte yapmaktan en ¢ok keyif aldiginiz bélim hangisiydi?

(S0

W o g o

% GRUP GALISMA REHBERI

Grup galismasi surecinde 6grencilerin asagidaki davranislari gostermeleri beklenir:
@ Ogrenciler gérev paylasimi yaparak is birligi icinde calisir (SDB2.2).
@ Malzeme secimi ve yerlestirme gibi kararlari grup arkadaslariyla alir (SDB2.2).
@ Grup iginde verilen gorevleri yerine getirir ve arkadaslarina destek olur (D4.1, E2.4).
G)/ Grup calismasinda aktif rol alir ve siirece yaptigi katkiyi ifade eder (SDB1.1).
@ Arkadaslarini dikkatle dinler ve s6z alarak saygili bicimde konusur (SDB2.1).

Uygulama Sonrasi
—_—

Calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dizenli bir ¢calisma ortaminin
Uretkenligi artirdigi, saghigr korudugu ve yasam kalitesini iyilestirdigi Gzerinde durulur (D18.2). Sanatsal Grin-
ler, dijital veya fiziksel olarak sergilenir. Bu trlinler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi
(Bk. Ek 3)ile degerlendirilebilir.
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1. Tema: Hayat ve Sanat

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilir.

Ogrenciler renk ve geometrik sekillerle ilgili yapboz hazirlamak igin asagidaki adimlari sirasiyla gercekles-

tirir.

1. Renkli fon kartonlari, mukavva, kalem, cetvel, kit uclu makas ve zarfi hazir bulundurur.

2. Renklifon kartonlarina geometrik sekiller gizer.

3. Sekilleri keserek karisik pargalar olusturur.

4. Hazirladigi parcalari bir araya getirerek yapboz olusturur.

5. Baska bir arkadasindan veya gruplardan hazirladigi yapbozu ¢dzmesini ister.

6. Sirec ve Urinleilgili farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme

sorulari yoneltilir:

® Yapbozunuzda hangi sekilleri kullandiniz?

® Renkleri segerken neye dikkat ettiniz?

® Arkadasinizin yapbozunu ¢6zerken sizi en ¢ok ne mutlu etti?
® Bucalismayi tekrar yapsaydiniz neleri farkli yapardiniz?

A

Gérsel 1.3: Renkli sekillerle yapboz hazirlama




1. Sif

1.
2.

.3

Ogrenciler gazete ve dergilerden faydalanarak kolaj calismasi yapmak icin asagidaki adimlari sirasiyla

takip eder:
1. Eskigazete ve dergilerden farkli renklerde ve sekillerde gorseller seger.
2. Sectigi gorsellerirenk ve sekillerine gore ayirir.
3. Kesme, katlama ve burusturma gibi sekillendirme islemlerini kullanir.
4. Calismalarina 6grendigi harfleri dahil eder.
5. Gorselleri calisma ylzeyine yapistirmadan énce denemeler yapar ve yapistirir.
6. Yapistirma asamasinda parcalarin kaymamasi ve diizglin yerlesmesi igin yavas ve dikkatli galisir.
7. Surec ve urlnle ilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendir-
me sorulari yoneltilir:
® (Calismanizda hangi renkler daha ¢ok yer aldi?
® Hangi sekli daha kolay kestiniz?
® Bucalismayi yaparken akliniza neler geldi?
© Bucaligmayi tekrar yapsaydiniz neleri farkli yapardiniz?
) ) =)
- — -
A
Gorsel 1.4: Kagit ile kolaj yapma
) ) =)
— — —
A

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilir.

Ogrenciler yonlendirme gizgileriyle desteklenmis zemin (izerinde asagidaki asamalari sirasiyla gergek-
lestirerek farkli renk ve geometrik sekillerde 6nceden kesilmis malzemelerle kolaj hazirlar.

Goérsel 1.5: Kagit ile kolaj yapma

Her dgrenciye yonlendirme cizgileri igeren kolaj zemini sunulur.
Ogrencilere farkli renk ve sekillerdeki dodal (yaprak, kiigiik tas, dal pargasi vb.) ve yapay (renkli diig-

me, kege, slinger vb.) malzemelerden 5, 6 parga verilir.
Ogrenciler malzemeleri yonlendirme gizgilerine gére uygun bdlgelere yerlestirir. y
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1. Tema: Hayat ve Sanat

4,
5.

A

6.

Dogru yerlestirmeyi yaptiktan sonra malzemeleri yapistirir.

Sureg ve Uranle ilgili farkindalik kazanmalari icin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:

Bu bdlime neden bu malzemeyi yerlestirdiniz?
Calismanizda hangi renkler yan yana geldi?
Dogal olan bir malzemeyi gésterebilir misiniz?
Yapistirma yaparken nelere dikkat ettiniz?
Calismayi yaparken zorlandidiniz bir yer oldu mu?

Goérsel 1.6: Hazir malzemelerle kolaj yapma

Ogrencilerin renk ve geometrik sekillerle ilgili gorsel, isitsel ve dokunsal materyallerle desteklenmesi
amaciyla asagidaki siralama takip edilir:

1.

Ogrencilere akill tahtadan farkli renk ve geometrik sekilleri igeren gorseller veya diizeye uygun diji-
tal etkinlikler gésterilir.

Ogrenciler ekranda gordkleri renk ve sekilleri fark ederek bunlar hakkinda kisa sozli paylasimlarda
bulunur.

Adlandirma zorunlulugu olmadan renk ve sekiller arasindaki benzerlikleri aciklar.

Ogrenciler ayni renkte olan veya birbirine benzeyen sekilleri ekranda yan yana gorerek benzerlikleri
fark eder.

Ogrencilerden, dijital igerikte gordiikleri renk veya sekillere benzer érnekleri sinif iginde gésterme-
leriistenir.

Sure¢ boyunca égrencilerin katimi ve ¢abalari olumlu ifadelerle pekistirilir.

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Griin beklenmez.
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1. Sinif

EK 1. G0ZLEM FORMU

Bu gozlem formu 6grencilerin 6grenme slrecindeki davraniglarini, surece katilim duizeylerini ve gelisim alan-
larini izleyebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Gézlem sirecinde her bir 6l¢it 6grencinin 6grenme deneyimi
boyunca sergiledigi gozlemlenebilir davranislara dayali olarak degerlendirilmelidir. Formun uygulanmasinda
6grencinin slrece yonelik cabasi, sinif ici etkilesimi ve 6grenme becerilerindeki ilerlemesi dikkate alinmalidir.
Formdaki her dlgut, 6grencinin performansina gore asagidaki U¢ dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

e Hayir :Davranisi hentz gostermiyor/destege ihtiya¢ duyuyor.

e Kismen: Davranisi zaman zaman veya kismen gosteriyor.

e Evet :Davranisiistikrarl sekilde gosteriyor.

Elde edilen g6zlem bulgularinin 6grencilerin bireysel gelisimlerini destekleyecek geri bildirimlerin veriime-
sinde ve 6gretim surecinin iyilestiriimesinde yol gdsterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir. “Hayir” veya
“Kismen” olarak isaretlenen égrenci davranisi gelistirilmelidir.

GOZLEM FORMU

Etkinlik Adl : Dogadaki Nesneleri Renkli Sekil Kartlariyla Eslestirme (G6zlem Gezisi)

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H [oeen. /20......

No Olgiitler Hayir Kismen Evet

1 | Nesnelerin sekil 6zelliklerini fark etti.

2 | Buldugu nesneyi verilen kartla eslestirdi.

3 | Nesneler arasindaki benzerlikleri sozel olarak ifade etti.

4 | Dogaya zarar vermeden hareket etti.

5 | Grup galismasina uygun davranislar sergiledi.

Ogretmen GOrUSIEr/AGIKIAMAIAT: .............c.ovevieeeeeeeeeeeeeee et eeees e s eee s eeees s eeeeesseeaenenans

“Gozlem Formu'na
karekod Uzerinden
erigebilirsiniz.
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1. Tema: Hayat ve Sanat

EK 2. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen dlgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ut, 6grencinin performansina gore
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6§rencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla yuratalmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6grenme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Ad : Dogadaki Nesneleri Renkli Sekil Kartlariyla Eslestirme

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HT feecee. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Renkli sekil kartlarini tanidi.

2 | Renk bakimindan benzer nesneleri eslestirdi.

3 | Sekil bakimindan benzer nesneleri eslestirdi.

4 | Dogaya karsl 6zenli davrandi.

5 | Grup calismasina aktif katim gosterdi.

Ogretmen GOrGSIErI/AGIKIAMAIAT: .............c.covivieieieeeeeeeeeeeeeeee ettt e e st esanesennnanas

“Kontrol Listesi'ne
karekod lzerinden
erigebilirsiniz.
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1. Sinif

EK 3. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen élgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢lt, 6grencinin performansina goére
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6grencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla ytratulmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6§renme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi dnerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adi : Farkli Renk ve Geometrik Sekillerdeki Dogal ve Yapay Malzemelerle Kolaj Yapabilme
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D oveenn. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Gerekli malzemeleri dogadan topladi.

2 | Kolaj panosunda farkli renkte malzemeler kullandi.

3 | Malzemeleri benzer 6zelliklerine gore yerlestirdi.

4 | Grup calismasina aktif katilim gésterdi.

5 | Kolaj calismasini verilen sure icinde tamamladi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: ...........c.oovevieeeeeeeeeeeeeeee et eeee s seseesansaeaesanas

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erigebilirsiniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=5160c92ea8dffba779751a0581d02097&resourceType=1&resourceLocation=2

Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI Sanatin Gorsel Dili

SINIF DUZEYi 1
Ogrencilerin giinlik yasamda karsilastiklari sembolleri ve levhalari tanimalari,

TEMA KAPSAMI renklerin ve sekillerin anlamlarini fark etmeleri, cevreye iligskin bilgilendirici levha
olusturmalari amaclanmaktadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SAB2. Gorsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL

BECERILER

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL i . )
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi,

OGREN.ME . SDB2.3. Sosyal Farkindalik
BECERILERI

< D3. Caliskanlik, D5. Duyarhlik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Sayqi, D17. Tasarruf,
LELA 2l D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik
OKURYAZARLIK 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0B5. Kiiltlir Okuryazarhgi,
BECERILERI OBG6. Vatandaslik Okuryazarlidi, OB8. Sdrdurdlebilirlik Okuryazarhgi
DiSIPLINLER ARASI I -
LISKILER Hayat Bilgisi, Matematik, Turkce
BECERILER ARASI
iLiSKILER KB2.14. Yorumlama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

GS.1.2.1. Gorsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilme
a) Cevresindekiisaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilar.
b) Cevresindekiisaret ve sembollerin gérsel mesajlarini anlamlandirir.
GS.1.2.2. Renkleri, sekilleri ve sembolleri kullanarak gevreye iligkin bilgilendirici levha yapabilme

a) Renkler, sekiller ve sembollerden yararlanarak ¢cevrenin ihtiyaglarini karsilayan bilgilendirici levha ta-
sarlar.

b) Renkler, sekiller ve sembolleri kullanarak bilgilendirici levha olusturur.
ICERIK CERGEVESI Gorsel isaret ve Sembollerin Anlami

ANAHTAR cevre sembolleri, doga sembolleri, evrensel semboller, gérsel isaret, gorsel mesaj,
KAVRAMLAR kultlrel semboller, sosyal semboller

s Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendir-

OGRENME KANITLARI  me formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gérevi olarak 6grencilerden

(OLCME VE cevreye yonelik mesaj belirleyerek kolaj, pastel boya veya renkli kuru kalem teknik-

DEGERLENDIRME) leriyle bilgilendirici levha yapmalari istenir. Levhalarda renk, sekil ve sembollerin
uyumuna dikkat etmeleri beklenir.




2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

TEMA AKISI

e Doga, Cevre, Sekil Sembolleri veya Sosyal Sembollerin Gorsel Mesajlarini Algilama

e Vizilti Gruplariyla isaret ve Sembollerdeki Gorsel Mesajlari Anlamlandirma
e Turk Bayragindaki Semboller Hakkinda Farkindalik Gelistirme

e Renkler, Sekiller ve Semboller Kullanarak Bilgilendirici Levha Tasarlama
Renkler, Sekiller ve Semboller Kullanarak Bilgilendirici Levha Olusturma
e (alisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farkllastirma

Ogretmen tarafindan ders dncesinde gorsel isaret ve sembollerin anlaminailiskin hazirliklar yapilir. Bu
apsamda asagidakilerin gergeklestiriimesi beklenir.

=

e (Cevre sembolleri, doga sembolleri, evrensel semboller, kiltirel semboller ve sosyal semboller-
den 6rnekler hazirlanabilir.

Cevre Sembolleri Doga Sembolleri Evrensel Semboller

« Sutasarrufu(musluktan « Gulnes (eneriji, sicaklik) « Sevgi(kalp)
damlayan su) - Dogave hayat(agac yapragi) < Topluluk ve insanlik (insan
» Doganin korunmasi (agac) - Dogal hayat (kus, kelebek) figlra)
» Kis mevsimi(kar tanesi) o Farkllik (el izi)

» Gezegen (diinya kiiresi)

Kiiltlirel Semboller Sosyal Semboller

« Tirk bayragi » Oyun(el ele tutusan cocuklar)
« Nazar « Yardimlasma (el ele tutusan insanlar)
« Okul(gatl, kitap)

e (Ogrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar icin renkli fon kartonlari, el isi
kagitlari, gazete ve dergi gorselleri, makas, mum tipi yapistirici gibi malzemeler sinif mevcuduna
g6re hazir bulundurulur.




1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders 6ncesinde asadidaki basliklar kapsaminda dnerilen hazirliklar yapilir.

Genel Etkinlik Malzemeleri Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri
Renk, Sekil ve Sembolleri Kullanarak Durum ve Nesnelere Uygun

Cevre Konulu Bilgilendirici Levha Sembol Uretme

Olugturma ® Resim defteri

® Resim defteri

. A e Pastel boya veya renkli kuru boya
e Renkli fon kartonlari, el isi kaditlar,

gazete ve dergi gorselleri kalemleri

e Pastel boya veya renkli kuru boya ka- e Sirdurdlebilir malzemeler (kurumus
lemleri yapraklar, agac dallari, digmeler,

e Dogal malzemeler (yapraklar, agac kumas pargalari, ipler vb.)

dallarivb.)

e Yapay malzemeler (digmeler, ipler,
kumas parcalari vb.)

e Yapistiricl, kit uglu makas

® Yapistirici, kit uglu makas

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

Levha Tamamlama

® Resim defteri
e Mum tipiyapistiric
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin renkler ve geometrik sekiller konusunda bilgi sahibi olduklari, sosyal kurallar ve isaretler
hakkinda temel dizeyde farkindalik gelistirdikleri kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin renkler, geometrik sekiller, sosyal kurallar ve isaretler hakkinda sahip olduklari bilgiler asa-
didakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla belirlenir:

Sinifinizda kare, lggen, dikdértgen ve cember seklinde hangi nesneler bulunuyor?
Trafik lambasinda hangi renkleri gériyorsunuz?
Trafik lambasinda kirmiziyi gérdiginizde ne yaparsiniz?

> Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-

a)

b)

c)

dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

Renkli Isik Oyunu: Renkleri tanima ve trafik isiklariyla sosyal kurallari kavrama amaciyla trafik 1sikla-
rinin renkleri 6grencilere tanitilir: “Kirmizi = Dur”, “Sari = Yavasla”, “Yesil = Gecebilirsin”. Renkli kartlar
kullanilarak mini bir oyun oynanir ve 6grenciler kartin rengine uygun hareket eder (kirmizi = dur, sari
= yavas adim, yesil = ylr(). “Bu renkleri nerelerde gortriz?” sorusu yoneltilerek 6grencilerin trafik

isaretlerini renklerle iliskilendirerek hatirlamalari saglanir.

Sekil Bulma Oyunu: Panoya veya tahtaya kare, i¢ggen, dikddrtgen ve gember cizilerek 6grencilere bu
sekillerin isimleri sorulur. Sekilleri glinlik yasamla bagdastirmalariicin 6grencilere “Sinifimizda hangi
nesneler kare seklindedir?’, “Penceremiz hangi sekle benzemektedir?”, “Cop kovasinin kapagi cem-
ber seklinde mi yoksa kare midir?” gibi sorular yéneltilir. Ogrenciler sinif icinde bu sekillere benzeyen
nesneleri bularak gdsterir. Boylece 6grencilerin sekilleri gunlik yasamla iliskilendirerek tanimalari
saglanir.

isaretleri Tahmin Etme Oyunu: Ogrencilerin temel trafik isaretlerini tanimalari ve anlamlandirmalari
amaclyla yaya gecidi, trafik lambasi, dur isareti, okul gecidi, hastane gibi gorseller gosterilir. Ogrenci-
lerden bu tabela ve isaretlerin anlamlarini tahmin etmesi istenir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere giinliik yasamlarinda daha dnce karsilastiklari sembolleri hatirlamalari ve bu sembollerin
renklerini fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular yoneltilir:

Okulda, yolda, evinizin yakininda veya parklarda hangi levhalari gériyorsunuz?
Bir levhada képek veya el resmi gordiglnizde bundan ne anlarsiniz?
Kirmizi bir levha gérdglndzde ne yapmaniz gerektigini distnirsiniz?
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1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden gorsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilmeleri (6S.1.2.1) beklenir. Bu sembollerdeki
mesajlari algilamalari ve anlamlandirmalariigin asagidaki suregler takip edilir:

O] isaret ve Sembollerin Gérsel Mesajini Algilama:
Doga, Cevre, Sekil, Renk Sembolleri veya Sosyal Semboller
Cevresindeki isaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilamalari icin (a) asagidaki basamaklar
izlenir:
(\:/) Okul gegidi, dur, ¢op atmayiniz ve geri donlstim gibiisaretlerden segilen 6rnekler 6grencilere
gosterilir (Bk. Sekil 2.1). Ogrencilerin bu isaretleri dikkatle incelemeleri saglanir (OB4).

@ Ayrica istege bagl olarak genel izleyici, yagmurlu hava ve bisiklet yolu simgesi gibi drnekler
kullanilabilir (Bk. Sekil 2.2).

Okul Gegidi Dur Cop Atmayiniz!

A
Sekil 2.1: Glnlik hayatta karsilasilan isaretler 1

Genel izleyici Yagmurlu Hava Engelli Park Yeri

A
Sekil 2.2: Giinliik hayatta karsilasilan isaretler 2

@) Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilir (0B6, SDB1.1):
Buisareti daha énce nerede gordiiniiz?

Buisareti gériince ne yaparsiniz?
@ Cevreyle ilgili kisa videolar, resimler veya hikayelerle 6drencilerin farkindaliklari artiriir (OB2).
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

@ isaret ve Sembollerin Gérsel Mesajlarini Anlamlandirma:

Ogrencilerin cevresindekiisaret ve sembollerin gérsel mesajlarini anlamlandirmalariigin (b) sem-
bollerin gunlik yasamla iligkisini kavramalari amaciyla asagidakiler gerceklestirilir.

@/ Sinif diizeyine uygun olacak sekilde égrenciler 2-6 kisilik kliclk gruplara ayrilarak vizilti gruplari
olusturulur (Vizilt1 22, vizilt1 33, ...vizilt1 66).

(@) Her gruba bir levha karti verilir.
@ Ogrencilerin kartlari incelemeleri igin asagidaki sorular yoneltilir:
Bu levhada hangi renkleri gériyorsunuz?
Sekiller kdseli mi yoksa yuvarlak mi?
Bu isaret size ne soyllyor?
@/ Ogrenciler 2-6 dakika arasinda konusur ve sonra diisiincelerini sinifla paylasir.

@/ Sembollerin glinlik yasama katkilari hakkinda asagidakilere benzer cimleler kurmalari sagla-
nir (E3.5, SDB2.3):

Bu isaretler bizi korur.
Bu isaretler daha dikkatli olmamiza yardim eder.
@ Her 6grencinin dlisUncelerini agiklayarak siirece aktif olarak katilmasi desteklenir (D3.4).

@ Ogrencilerden karsilarindaki kisiyi séziinii kesmeden dinlemeleri ve kendi diisiincelerini sirasi
geldiginde paylasmalari beklenir (SDB2.1, D14.1).

@ Bu surecte isaret ve sembollerin giivenlik, saygi, nazik olma, ¢evreyi koruma gibi degerlerle
iliskili oldugu vurgulanir.

@ Ogrencilere bu isaretlerin herkesin giivende olmasi ve dogru davranmasi icin kullanildigi agik-
lanir (SDB2.3).
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1. Sinif

Farkindalik Gelistirme: Tiirk Bayragindaki Semboller

@ Tirk bayraginda yer alan hilal ve yildizin temel anlamlari asagidaki dizeye uygun ifadelerle agikla-
nir (OB5, D19.1).

Kirmizi renk, bayragimizin gok degerli oldugunu ve bu vatanin bize ait oldugunu anlatir.
Hilal ve yildiz gokyUzinde gordigimuz sekillerdir.
Bayragimizdaki hilal ve yildiz bize birlik oldugumuzu ve birbirimizi sevdigimizi hatirlatir.

A
Gérsel 2.1: Tiirk bayragi

(\:J/ Ogrencilerden asagidaki ciimleleri sdylemeleriistenir (KB2.14):
Bu bayrak bizim bayragimiz.
Bayragimizi gérince saygil oluruz.
Bayragimizi gériince mutlu oluruz
@ Tark bayragi dikkatle tutulur ve saygili bir sekilde katlanarak 6grencilere model olunur.
@ Ogrenciler sessizce izler ve bayraga saygi gosterir.
() Siireg, kontrol listesi (Bk. Ek 1) ile degerlendirilir.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Tasarim Gelistirme:

Renkler, Sekiller ve Sembollerden Yararlanarak Bilgilendirici Levha Tasarlama

Ogrencilerden renk, sekil ve sembolleri kullanarak cevreye iliskin bilgilendirici levha yapabilmeleri
(GS.1.2.2) beklenir. Cevrenin ihtiyaclarini karsilayan bilgilendirici levhalar tasarlamalariicin (a) asagidaki
asamalar takip edilir:

@ Ggrenciler gruplara ayrilir.

@ Asagidaki temalar gorsellerle tanitilir ve gruplarin distincelerini agiklayarak bir tema segmesi sag-
lanir (D17.2, 0B8, SDB2.2):

Agac dikme
Suyu bosa akitmama
Copleri ¢op kutusuna atma

@ Secilen temaya uygun olarak yesil, mavi, kahverengi gibi renkler; daire, ok ve G¢gen gibi sekiller;
¢op kutusu, yaprak ve su damlasi gibi semboller 6grencilere tanitilir.

@ Ok isaretinin yon gosterdigi ve dairenin isareti belirginlestirdigi agiklanir.
@ Gruplar tanitilan renk, sekil ve sembollerden hangilerini kullanacaklarina karar verir.

@ Bu slirecgte 6grencilerin gevresini korumaya ve giizellestirmeye yonelik olumlu tutum gelistirmeleri
desteklenir (D5.2).

@ HATIRLATMA

Etkinliklere baslamadan bir hafta dnce 6grencilere etkinlige uygun gorsel anlatim araglarini eksiksiz
getirmeleri konusunda bilgilendirme yapilmali ve malzemeleri hazir bulundurmalari saglanmalidir.

MALZEME BiLGILENDIRMESi

Malzeme temininde zorluk yasanmasi durumunda okul imkénlarindan ve sirdurulebilir malzeme-
lerden faydalanilabilir.

Uygulama Sirasi
—_—

Renkler, sekiller ve sembolleri kullanarak bilgilendirici levha olusturmalariigin (b) 6grencilerden fikirlerini ko-
laj, pastel boya veya renkli kuru kalem teknigini kullanarak estetik bakis agisiyla ifade etmeleri istenir (D7.2).

1. ETKINLIK

Renk, Sekil ve Semboller Kullanarak Bilgilendirici Levha Olusturma

Ogrenciler renk, sekil ve sembollerle bilgilendirici levha olusturmak igin asadidaki asamalari sirasiyla ger-
ceklestirir:

1. Gruplar kolaj, pastel boya veya renkli kuru kalem tekniginden birini secer (SDB2.2).
2. Calismaicin gerekli olacak malzemeleri hazir bulundurur.

3. Kolaj teknigini secen gruplara renkli fon kartonlari, el isi k&gitlari, gazete ve dergilerden kesilmis
gorsellerile dogal ve yapay malzemeler onerilir.

4. Renkli resim tekniklerini tercih eden gruplara pastel boya ve renkli kuru kalem kullanmalari tavsiye
edilir.
Renkli kuru kalemle yazi, kenar gizgisi ve sembol detaylarini gizebilir.
Pastel boya ile arka planlar ve dikkat ¢ekici boltmleri renklendirebilir.
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Ogrenciler tiim teknikleri bir arada kullanabilir.
Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri dgrencilere gosterilir.

Ogrencilerden siirec boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini 6gretmen reh-
berliginde aclk fikirli bir yaklagsimla degerlendirmeleri istenir (E3.5).

Ogrencilere 6z gliven kazanmalari icin rehberlik edilerek renk kullanimi ve kompozisyon tasarimi hakkinda
geri bildirim verilir (E1.5).

Slreg ve Urdnle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z dederlendirme soru-
lari yoneltilir:

Yaptiginiz levha size ne soylliyor?
Bu levhayi géren biri ne yapmal?

fj(jrencilere grup arkadaslarinin ¢calismalarindaki olumlu yonleri fark etmeleri amaciyla asagidaki sorular-
dan uygun olanlari yoneltilir:

Birlikte ¢alisirken birbirinize yardim ettiniz mi?
Arkadasiniz hangi kismi yapti, siz hangi kismi yaptiniz?

Gorsel 2.2: Su tasarrufu levhalari



2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

A
Gorsel 2.3: Agac dikme levhasi

Gérsel 2.4: Cop kutusu levhasi

Uygulamalarda dgrencilerin is birligi yapabilecegi arkadaslariyla grup ¢alismalarina katilmalari
desteklenir ve birbirlerine yardim etmeleri saglanir (SDB2.2). Calismayi tamamlayabilmeleriicin
6zenli ve dikkatli olmalari konusunda rehberlik edilir. Calismayi sabir ve kararlilikla stirdirmeleri
tesvik edilir (E1.3, D12.3).

Uygulama Sonrasi
e ———

Calisma ortamini gorev paylasimi yaparak is birligiyle temizlemeleri saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dizenli
bir calisma ortaminin tretkenligi artirdigini, saghgi korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini fark etme-
leri saglanir (D18.2). Tamamlanan sanatsal Grlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir ve dosyada sakla-
nir. Sanatsal Urtnler performans gérevi olarak tanimlanarak kontrol listesi (Bk. Ek 2)ile degerlendirilebilir.
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1. Sinif

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Etkinlik 1: Durum ve Nesnelere Uygun Sembol Uretme

Ogrenciler okulda veya cevrelerinde karsilastiklari bir durumu yahut nesneyi anlatan kendi sembollerini
tasarlamak igin asagidaki basamaklari sirasiyla uygular:

1. Ogrencilere okulda ve cevrede sik karsilasilan durum ve nesneler hatirlatilir.

2. Merdiven guvenligi, dusme tehlikesi, yon bulma, sessiz olunmasi gereken yerler gibi durumlar ile
musluk, okul kapisi ve pencere gibi nesneler drneklerle aciklanir.

3. Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilerek 6grencilerin diisiinmeleri saglanir:
Merdivenlerde dikkatli olmak icin nasil bir isaret olabilir?
Okulda hangi isareti gérdtgindizde durmaniz gerekir?
Sinifinizi bulmaniza hangi isaret yardimei olabilir?
Sessiz olunmasi gereken bir yerde nasil bir isaret olmali?

Ogrenciler sunulan érnekler arasindan bir durumu veya nesneyi seger.

Ogrenciler sectikleri durumu veya nesneyi anlatan sembolii resim defterine gizer.
Cizdigi sembolU pastel boya veya renkli kuru boya kalemleriyle renklendirir.
isteyen 6grenciler calismalarinda yaprak, ip veya diigme gibi malzemeler kullanir.
Sembolu gdren bir kisinin ne yapmasi gerektigini sézel olarak ifade eder.

© 0N o F

Slreg ve Urdnle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulariyoneltilir:

Bu sembolii géren bir arkadasinizin ne yapmasi gerekiyor?

Bu ¢calismayi yaparken kendinizi mutlu hissettiniz mi?

Bu sembolii okulda nereye asmayi dislnlyorsunuz?

A A A

Gorsel 2.5: Merdiven uyari levhasi Gorsel 2.6: Merdiven gtivenligilevhas: ~ Gorsel 2.7: Yon levhasi

36



2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilir.

Secmeli Etkinlik 1: Levha Tamamlama

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirerek bir levhayi tamamlar.
1. Ogrencilerle yaya gegidi, ¢6p kutusu, yon isareti, bisiklet yolu gibi levha parcalarinin gérselleri pay-
lasilir.
Ogrenciler levha pargalarinin Gizerindeki renk ve sekilleri inceler.
Ogrencilere “Bu levha hangi renk?”, “Bu levhada hangi sekiller bulunuyor?” gibi sorular yéneltilebilir.
Ogrencilere cergevesi, arka plani veya tizerindeki bazi sekilleri eksik olan levha gdrseli verilir.
Eksik pargalar da 6grencilere sablon olarak verilir.
Ogrenciler bu gdrseldeki eksik kisimlari tamamlar.
Sembolu gbren bir kisinin ne yapmasi gerektigini sozel olarak ifade eder.

© N o gk NN

Surec ve Urunle ilgili farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:

Levhadaki eksik yerleri tamamlayabildiniz mi?

Levhanizi bitirdiginizde mutlu oldunuz mu?

Bu levhayi yeniden yapsaydiniz neler eklerdiniz?

A
Goérsel 2.8: Yaya gecidilevhasi

A

Gorsel 2.9: Yon levhasi
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1. Sinif

Secmeli Etkinlik 2: isaret ve Sembolleri Beden Diliyle ifade Etme

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirerek isaret ve sembolleri beden diliyle ifade eder.

1. Ogrencilere dur, sessiz ol, temizlik gibi sembollerin gérselleri gésterilir.
2. Sembol kartlariyla ilgili asagidakilere benzer sorular yoneltilerek égrencilerin distncelerini sozel
olarak ifade etmeleri saglanir:

Bu igaret size ne séyliyor?
Bu isaretidaha 6nce nerelerde gérdiiniiz?
3. Ogrenciler segilen bir sembolii konusmadan beden hareketi veya duruslariyla anlatir.
Dur: Ellerle “dur” hareketi yapmak.
Sessiz ol: isaret parmadiyla “sus” isareti yapmak.
Ellerini yika: Ellerini yikiyor gibi yapmak.
4. Surecleilgili farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari
yoneltilir:
Bu isareti konusmadan hareketlerinizle anlatabildiniz mi?
Arkadaslariniz sizi anladi mi?
Bu etkinligi yaparken eglendiniz mi?

A
Gorsel 2.10: isaret ve sembolleri beden diliyle ifade etme

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— NOT

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Grin beklenmez.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

EK 1. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen dlgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ut, 6grencinin performansina gore
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6§rencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla yuratalmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6grenme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adl : Guinlik Yasamda Karsilasilan isaret ve Sembollerin Gérsel Mesajlarini Algilama ve
Anlamlandirma

Adi-Soyadi

Sinif-Numarasi : /

Tarih H Loveenn. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | GUnlik yasamda sik karsilasilan sembolleri gorsel olarak tanidi.

2 | Gosterilen sembolin ne anlama geldigini sozel olarak ifade etti.

3 | Gosterilen sembole uygun davranisi hareketle gosterdi.

4 | Sembolile glinlik yasamda karsilasilan durum arasinda iliski kurdu.

5 | Milli sembollere karsi sayqili bir tutum sergiledi.

Ogretmen GOrlSIEri/AGIKIAMAIAT: .............ccovevieeeeeeeeeeeeeeeeeee et tese s se s ees s saessssesassssnasassesnas

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

EK 2. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen élgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢it, 6grencinin performansina goére
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6grencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla ytratulmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6§renme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi dnerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Ad : Renk, Sekil ve Semboller Kullanarak Bilgilendirici Levha Yapma

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HR [eeen. /20......

No Olglitler Hayir Evet

1 | Belirlenen konuya uygun segimler yapti.

2 | Levhadailetmek istedigi mesaji agikladi.

3 | Calisma slrecine istekli katildi.

4 | Grup icinde nazik davranis sergiledi.

5 | Hazirlanan levhanin ne anlattigini s6zel olarak ifade etti.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: ...........c.covvieeeeeeeeeeeeeeee ettt ee s esee s eeesanseeaesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI Sanatgcilar ve Eserleri

SINIF DUZEYi 1
Ogrencilerin ¢cagdas Tiirk resim sanatindaki peyzaj temali eserleri incelemeleri,

TEMA KAPSAMI eserlerdeki renk ve sekil tekrarlarini fark etmeleri ve mevsim seridi olusturmalari
amaclanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL _

BECERILER

EGILIMLER E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenle-
me), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,

BECERILERI SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

DEGERLER D3. Caliskanlik, D5. Duyarhhk, D14. Saygi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OKURYAZARLIK OBZ2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kulttr Okuryazarhigi, OB8.
BECERILERI Strdrilebilirlik Okuryazarligi, OB9. Sanat Okuryazarlig

DiSIPLINLER ARASI Havat Bildisi

iLISKILER yat B9

BECERILER ARASI -

iLiSKILER KB2.4. Cozimleme, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GS.1.3.1. Cagdas Tiirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri inceleyebilme
a) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan betimler.
b) Peyzaj temali eserisanatsal agidan ¢éziimler.
c) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan yorumlar.
¢) Peyzaj temali eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.1.3.2. Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj yapabilme
a) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj tasarlar.
b) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturur.

Cagdas Turk Resim Sanatinda Peyzaj

ICERIK CERCEVESI _ . .

Sanat Eserlerindeki Renk ve Sekil Tekrarlari
ANAHTAR
KAVRAMLAR ¢agdas Turk resmi, doga izlenimi, kir resmi, peyzaj, renk ve sekil tekrari

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve
OGRENME KANITLARI |akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans
(GLGME VE gorevi olarak ogrencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan

< . mevsim seridi olusturmalari istenir. Mevsim seridinde pastel boya veya renkli kuru

DEGERLENDIRME)

kalem tekniklerini kullanarak mevsimleri temsil eden sembol, renk ve sekillerin
uyumuna dikkat etmeleri beklenir.




3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

TEMA AKISI

e Cagdas Tiirk Resim Sanatinda Peyzaj Temali Eserleri inceleme

® Peyzaj Temall Eseri Sanatsal Acidan Betimleme

® Peyzaj Temal Eseri Sanatsal Agidan Cozimleme

® Peyzaj Temal Eseri Sanatsal Agidan Yorumlama

e Dogaya Sayqi ve Cevre Bilinci Olusturmaya Yonelik Farkindalik Gelistirme
e Peyzaj Temal Eser Hakkinda Sanatsal Yargida Bulunma

E e Toplumsal Saygi ve Nezakete Yonelik Farkindalik Gelistirme E
E e Renk ve Sekil Tekrarlariyla Doga izlenimlerini Yansitan Peyzaj Tasarlama E
i e Dodga izlenimlerini Yansitan Peyzaj Olusturma i
E e Calisma Ortamini Diizenleme E
i ® Degerlendirme E
E e Sergileme E

e Farkhlastirma

i Ogretmen tarafindan ders dncesinde gaddas Tiirk resim sanatinda peyzaj, sanat eserlerindeki renk
1 ve sekil tekrarlarina iliskin hazirliklar yapilir. Bu kapsamda asagidakilerin gergeklestirilmesi beklenir.

e (addas Turk sanatinda peyzaj temali eserler, dijital veya basili ortamda gosterilmek tzere hazir-
lanir. Bu kapsamda Hoca Ali Riza'nin “Gol Kiyisi” veya “Manzara’, Esref Uren'in “Mamak’, Mehmet
Ali Laga'nin “istanbulda Kis”, Hikmet Onat'in “Hisar Tepelerinden Bogaz" veya Refik Epikman’in
“Ankara’dan Manzara” isimli eserlerin gorselleri temin edilir.

Mevsimlerin 6zelliklerini gdsteren gaorseller, belgeseller, kisa videolar ve doga fotograflari dijital
veya basili ortamda gosterilmek tzere hazirlanabilir.

e QOgrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar igin pastel boya, renkli kuru
boya kalemleri, karton, makas ve mum tipi yapistirici gibi geregler ile yapraklar, dallar, kozalaklar,
cakil taslari ve deniz kabuklari gibi dogal malzemeler sinif mevcuduna gére hazir bulundurulur.

43



1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders dncesinde asagidaki basliklar kapsaminda énerilen hazirlik yapilir.

44

Genel Etkinlik Malzemeleri

Doga izlenimlerini Yansitan
Peyzaj Olusturma
® Resim defteri

e Pastel boya veya renkli kuru boya
kalemleri

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Dogada Fotograf Cekerek Albiim
Olusturma
e Doga fotograflan

e Pastel boya veya renkli kuru boya
kalemleri

e Resim defteri veya karton
e Makas, mum tipi yapistirici

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Sirdiiriilebilir Malzemelerle

Kompozisyon Olusturma

e Farkh renkler ve sekillerde kurumus
yapraklar, dalindan koparilmamis ve
yerde bulunmus klcuk dallar, kozalak-
lar, tohumlar, mese palamudu vb.
Cakil taslari, deniz kabuklari vb.

Pastel boya veya renkli kuru boya
kalemleri

Mukavva veya karton
Mum tipi yapistirici

Destekleme Etkinligi Malzemeleri
Yakin Cevrelerindeki Doga Unsurlarini
Resmetme

® Resim defteri

e Pastel boya veya renkli kuru boya
kalemleri



3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

WI

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin dogadaki renkleri, sekilleri ve dogal unsurlari tanidiklari; renkler, sekiller ve nesneler ara-
sindaki temel iliskileri kavrayabildikleri kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin dogada gordiikleri renkler, sekiller ve dogal unsurlara karsi farkindaliklari asagidakilere
benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6l¢ulir:

Cevrenizdeki cicekler, agaclar ve gbkylzi hangi renklerdedir?

Adaclarin dal ve yapraklari, hangi sekillere benzemektedir?

Yakin ¢cevrenizde dikkatinizi geken renk ve sekiller nelerdir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Dogadaki Renkleri Tamima: Ogrencilere gigek, agag, gékyiizii, toprak gibi farkli doga gérselleri gés-
terilir. Her 6grenciye renk kartlari verilir. “Bu fotografta hangi renkleri goriyorsunuz? Hangi kart bu
renge benziyor?” gibi sorular yéneltilir. Ogrenciler renk kartlarini ilgili doga gérseliyle eslestirir.

b) Dogadaki Sekilleri Tanima: Ogrencilere dogadan agac gévdesi, yaprak, tas ve bulut gibi gorseller gos-
terilir. Her 8grenciye farkli geometrik sekilleri iceren kartlar dagitilir. Ogrencilere “Bu nesne hangi
sekle benziyor?” sorusu yoneltilir. Ogrenciler nesneye benzeyen uygun sekli secerek gésterir. Ardin-
dan isteyen 6grenciler sectikleri sekilleri tahtaya gizebilir.

KOPRU KURMA
Doga gozlemleri ile kir resimlerini iliskilendirmeleriigin 6grencilere asagidakilere benzer sorular yonel-
tilir:
Icinde bulundugunuz mevsimde cevrenizde gérdiigiiniiz agaclar yesil mi, sari mi yoksa kahverengi mi?
Adaclarin yapraklari canl mi, kurumus mu gortntyor?

Bir kir resmi yapsaydiniz resminizde sari, turuncu, kahverengi, yesil, kirmizi ve mavi gibi renklerden en ¢ok
hangilerini kullanmak isterdiniz?
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1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden cagdas Tiirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri inceleyebilmeleri (GS.1.3.1) beklenir. Bu
amagla asagidaki adimlar takip edilir:

E@\ ESER INCELEME

Cagdas Tiirk Resim Sanatinda Peyzaj Temali Eserleri inceleme

Ogrencilere Hoca Ali Riza'nin “Gél Kiyisi” veya “Manzara’, Esref Uren'in “Mamak’, Mehmet Ali Laga’nin
“istanbul'da Kis”, Hikmet Onat'in “Hisar Tepelerinden Bogaz” veya Refik Epikman’in “Ankaradan Manza-
ra” isimli eserleri drnek olarak gésterilir. incelenecek eserler 6grencilerin katilimiyla ve ortak gorisle-
rine gére belirlenir (OB5, 0B9, D3.4).

A

Gorsel 3.1: Manzara, Hoca Ali Riza, tarih yok (t.y.), tuval (zerine yaglboya,
92,5x130 cm., Ankara Resim Heykel Miizesi

A .
Gérsel 3.2: Mamak, Esref Uren, 1955, tuval tizerine yaglhiboya, 60x81cm.,

Ankara Resim Heykel Miizesi

46



3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

Gérsel 3.3: istanbulda Kis, Mehmet Ali Laga, 1917, mukavva (izerine yagliboya,
43,5x56,5 cm., Ankara Resim Heykel Mizesi

A

Goérsel 3.4: Ankara'dan Manzara, Refik Epikman, 1942, tuval (zerine yagliboya,
50x65 cm., Ankara Resim Heykel Miizesi

Eserler numaralandirilir ve 6grenciler incelemek istedikleri esere oy verir. incelenecek eser, oy goklu-
guna gore segilir. Eser secim slirecinde 6grencilerden tercih sebeplerini agiklamalari istenir (SDB1.2).
Eserinceleme sireci su dort asamaya goére yapllir:

@ Sanatsal Betimleme
@ Sanatsal Cozimleme
@ Sanatsal Yorumlama

@ Sanatsal Yargi
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@ Peyzaj Temali Eseri Sanatsal Agidan Betimleme:

Ogrencilerin secilen eseri sanatsal acidan betimlemeleri icin (a) peyzaj temali eser gorselleri dijital
veya basili ortamda paylasilir ve 6grencilerin bu gorselleriincelemeleri saglanir (0B4). Betimleme su-
recinde asagidaki siralama dikkate alinir.

@/ Ogrencilerin peyzaj temali sanat eserinin tiiriinii tahmin etmeleri igin resim, heykel, fotograf gibi
farkli sanat tirlerine ait 6rnekleri (Bk. Gorsel 3.5) incelemeleri saglanir (OB4). Bu asamada 6§-
rencilere diizeylerine uygun sorular sorularak veya yonlendirmeler yapilarak égrencilerin resim
trandeki gorseli bulmalari beklenir.

Bu gdrsellerden hangisinin resim oldugunu ddsdndlyorsunuz?

Sizce hangisi boyalarla yapilmistir?

Bu gdrsellere bakinca gérsellerden hangisi size tas hissi veriyor?

Bu gédrsellerden hangisi fotograf olabilir, fotograf gercek gibi mi duruyor?

A
Goérsel 3.5: Agac heykeli, agac fotografi, agac resmi(soldan saga)

@ Secilen sanat eseri sinifta paylasilir ve dgrencilere bu eserin resim, heykel ya da fotograftan han-
gisi oldugu sorulur. Ogrencilerden eserin tiiriinii “resim” olarak ifade etmeleri ve nigin béyle dii-
stindiklerini agiklamalari beklenir (KB3.1).

@/ Ogrencilerden manzara karsisinda hissettiklerini “Su anda bu resimdeki yerde olmak sizi mut-
lu eder miydi?”, “Resmin neresinde olsaydiniz kendinizi gok mutlu hissederdiniz?” gibi sorulara
verdikleri yanitlarla aciklamalariistenir. Bu surecte 6grencilerin kendilerini bu manzaraniniginde
hayal ederek eseri betimlemeleri saglanir (SDB1.1).

@ Eserde yer alan agag, nehir, dag, deniz gibi dogal unsurlari(bilgi objelerini) belirlemeleri amaciyla
"Var-Yok” kartlari kullanilir (E2.5, 0B4). Ornedgin bir dgrenci “bulut” kartini arkadaslarina géstere-
rek “Bu resimde bulut var mi?” sorusunu yoéneltir. Boylece dgrencilerin eserdeki dogal unsurlari
tespit etmeleri saglanir (Bk. Gorsel 3.6 ve 3.7).

A
Gérsel 3.6: Var-yok kartlar
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri ____

A

Gorsel 3.7: Var-yok kartlariyla resimdeki bilgi objelerinin belirlenmesi

O] Peyzaj Temali Eseri Sanatsal Agidan C6ziimleme:

Ogrencilerin peyzaj temali eseri sanatsal agidan goziimlemeleri igin (b) eserin konusunu, eserde sik
tekrar eden renk ve sekilleri, bunlarin tekrar ettigi yerleri asagidakilere benzer sorularla aciklamalari
beklenir (KB2.4). Bunlarin gevredeki nesnelerin yansimalari oldugunu fark etmeleri saglanir. Buamag-
la 6grencilere asagidaki sorular yoneltilir:

Bu renkler resmin hangi béliimlerinde tekrar ediyor?
Resimdeki evin kdselerine bakin. Bu ev, sinifinizdaki hangi esyalar gibi késelidir?
Bu resim daha ¢ok adaclarin oldugu bir yeri mi yoksa binalarin oldugu bir yeri mi gésteriyor?

O] Peyzaj Temali Eseri Sanatsal Agidan Yorumlama

Ogrencilerin peyzaj temali eseri sanatsal agidan yorumlamalari igin (¢) duygularina ve somut gézlem-
lerine dayanarak yanitlayabilecekleri asagidaki yapilandirilmis sorular 6grencilere sirasiyla yoneltilir:

Bu resimdeki yer size bahcgeyi mi, ormani mi yoksa kirlart mi hatirlatiyor?

Bu resme baktiginizda kendinizi mutlu mu, sakin mi yoksa heyecanl mi hissediyorsunuz?

Bu resmin icinde olsaydiniz kus sesi mi, rlizg@r sesi mi yoksa su sesi mi duyardiniz?

Resme baktiginizda cigcek ve ¢imenlerin kokularini alabiliyor musunuz?

Buradaki agaca dokunsaydiniz neler hissederdiniz? Sizce agacin ylzeyi sert mi yoksa yumusak mi?
Sizce ressam bu resmi gizerken mutlu mudur?
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1. Sinif

Farkindalik Gelistirme: Dogaya Saygi ve Cevre Bilinci

Doganin korunmasi ve gevre bilinci gelistiriimesi amaciyla eserdeki agaclarin, daglarin ve su kaynakla-
rinin birer sanat nesnesi olmasinin yani sirayasamin bir pargasi oldugunu da kavramalari beklenir (OB8,
D5.2). Dogaya, sevgi ve saygi ile yaklagsmalari saglanir (D14.3). Bu amacla dgrencilere “Boyle glizel bir
dogada yasamak ister miydiniz?”, “Dogayi korumak igin neler yapabilirsiniz?” gibi sorular yoneltilebilir.

O] Peyzaj Temali Eser Hakkinda Sanatsal Yargida Bulunma:
Ogrencilerin peyzaj temali eser hakkinda sanatsal agidan yargida bulunmalariicin (¢) 8grencilerin eseri be-
genme sebeplerini gerekceleriyle ifade etmeleri istenir (SDB3.3). Bunun i¢in asagidakilere benzer sorular
yoneltilir:
® Bu resmi bedendiniz mi?
Bu resimde en cok hosunuza giden sey ne oldu?
Bu resmi evinizin duvarinda gérmek ister miydiniz? Neden isterdiniz veya istemezdiniz?
Bu resme bir agag, bir gicek, baska bir renk, baska bir sey eklemek ister miydiniz?
Bu resmi siz yapsaydiniz resminizde neler olurdu?
A V'

Cevap vermekte zorlanan 6grenciler icin asagidaki destekleyici ifadelerden yararlanilabilir:
® Benolsam buresme ... eklerdim.
® Buresimde en sevdigim renk ... oldu.
® Buresmievimde ... odasina asardim.

Farkindalik Gelistirme: Toplumsal Saygi ve Nezaket

Ogrencilerden birbirinin gérislerini demokratik bir ortamda ve saygi cercevesinde dinlemeleri bekle-
nir (E3.5, D14.1). Karsilarindaki kisiyi s6zini kesmeden dinlemeleri ve kendi distncelerini sirasi geldi-
ginde paylasmalari beklenir (SDB2.1, D14.1). Ogrencilerin fikirlerini rahatga paylasabilmesi icin sinifta
uygun bir atmosferin saglanmasi amaciyla asagidakilere benzer agiklamalardan yararlanilabilir:
Sinifimizda herkesin fikri 6nemlidir.

Konusurken sirayla s6z aliyoruz.

Bir arkadasimiz konusurken onu dikkatle dinliyoruz.

Arkadasimiz konusmasini bitirdikten sonra biz konusuyoruz.

Farkli disunebiliriz, bu cok normaldir.

Bir fikre katilmadigimizda bunu kirmadan soyleyebiliriz.

Bir fikri bedgendigimizde bunu sdyleyebiliriz.

Slreg, dereceli puanlama anahtari (Bk. Ek 1) ile degerlendirilir. Ayrica 6grencilerin birlikte yardtilen bu
sureciolumlu ifadelerle degerlendirmeleriigin asagidakilere benzer sorulardan faydalanilir:

® Arkadasiniz eserle ilgili neler anlatti?
® Arkadasinizin anlattiklari arasindan en cok hosunuza giden neydi?

A Ogrencilerin grup halinde galismasi desteklenmelidir.

@ DINLETi
S

anatsal uygulama surecinde dogayla estetik bag kurmalarini saglamak amaciyla 6grencilere kus
civiltisi, su sesi, rizgar ugultusu gibi dogal seslerden ve s6zsuz ezgilerden olusan muzikler dinletilir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

Tasarim Gelistirme:

Renk ve Sekil Tekrarlariyla Doga izlenimlerini Yansitan Peyzaj Tasarlama

Ogrencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj yapabilmeleri (GS.1.3.2) beklenir.
Peyzaj temali resim tasarlamalariicin (a) asagidaki sirecler takip edilir:

@ Ogrencilerin mevsimlerdeki belirgin 6zellikleri gorseller, belgeseller, kisa videolar veya doga fo-
tograflari araciligiyla tanimalari saglanir (0B2, 0B4).

(\:)/ Ogrencilere dogadaki renklerin ve sekillerin tekrarlari hakkinda farkindalik kazandiriimasi amaciy-
la asa@idakilere benzer sorularla rehberlik edilir:

® Dogada yesil, kirmizi ve turuncu renklerden en ¢ok hangisini nerelerde goériyorsunuz?
® Yuvarlak sekilleriagaclarda mi gériyorsunuz yoksa gokyulzinde mi?
@/ Her mevsim igin bir grup olusturularak 6grencilerin sevdigi mevsimin grubuna katilmalari saglanir.

@/ Her grup temsil ettikleri mevsimlerde gozlemledikleri dodal degisimleri, doganin dongisunu yan-
sitan unsurlari ve bu mevsimlere iliskin duygu ve distncelerini paylasir (E3.5, SDB1.1).

@/ Asadqidakilere benzer agik uglu sorularla 6grencilerin fikirlerini ifade etmeleri ve slirece aktif kati-
m gbstermeleri saglanir (SDB2.1, D3.4):

® ilkbaharda gérdiigiiniiz renkler sizi heyecanlandiriyor mu?
® Sonbaharda yapraklar yesil mi, sari mi yoksa mor mu oluyor?
® Dogadaki renkleri ve farkh sekilleri kullanarak nasil bir resim yapmak istersiniz?

@/ Ogrencilerden karsilarindaki kisiyi sziinii kesmeden dinlemeleri, kendi fikirlerini sirasi geldiginde
paylasmalari, baskalarinin duygu ve diistincelerine saygi duymalari beklenir (D14.1).

@/ Mevsimleri temsil eden renkler, sekiller ve yaprak, kar tanesi, glines gibi sembollerle 6grencilerin
tasarimlarini planlamalari saglanir (SDB1.2).

L ETGER ]

Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturmalariigin (b) her grubun tasarimlarini
pastel boya veya kuru boya kalemleri kullanarak 6zguin bakis acisiyla mevsim seridine dondstirmesi beklenir
(KB2.20). Bu amagla 6grencilerin asagidaki etkinligi gerceklestirmesi saglanir.

1. ETKINLIK

Doga izlenimlerini Yansitan Peyzaj Olusturma

Ogrenciler renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturmak icin mevsim seridi ya-
par. Buamacla asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir:

1. Gruplar tasarimlarinda kullanacaklari pastel boyalari veya kuru boya kalemleri hazir bulundurur.
Gruplar malzeme segimlerini ortak tercihleri dogrultusunda yapar (SDB1.2).

Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri 6grencilere gosterilir (0B9).

Ogrencilere grup icindeki gérevleri ve sorumluluklari hatirlatilir.

A

Ogrenciler resim yaparken kenarlari tasirmamaya ve alani tamamen doldurarak calismaya dikkat eder.
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1. Sinif

A

Gorsel 3.8: Mevsim seridi

6. Ogrencilere kompozisyon yerlesimi, renk ve sekil tekrarlari konusunda geri bildirim verilir.
7. Ogrenciler malzemelerini zenli ve tasarruflu kullanir (D17.3).
8. Grup Uyeleri tamamladiklari peyzaj galismasini is birligiyle panoya asarak mevsim seridi olusturur.
9. Panonun 6nlinde "Her Mevsim Sanat” diyerek hatira fotografi ¢ektirir (Bk. Gorsel 3.9).
10. Calismalar tamamlandiginda her grup calismasini agiklar (OB9).

1. Gruplar streg boyunca edindikleri deneyimleri ve ¢alismalarinin sonuclarini acik fikirlilikle degerlendi-
rir (E3.5, SDB1.2, SDB1.3).

12. Sureg ve urdnle ilgili farkindalik kazanmalari icin 6drencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:

Resim yaparken hangi rengi veya sekli kullanmaktan mutlu oldunuz?
Arkadaslarinizla neler yaptiniz?
Arkadaslariniza yardimei oldunuz mu?

13. Ogrencilerin arkadaslarinin calismalarindaki olumlu ydnleri fark etmeleri amaciyla birbirlerine, asagi-
daki sorulardan uygun olanlari sormalari saglanir:

Bu ¢alisma sana hangi mevsimi hatirlatti?
Bu calismada en ¢ok begendigin renk veya sekil hangisi?
Bu ¢calismada senin dikkatini en ¢cok ¢eken sey ne oldu?

A

Gorsel 3.9: Mevsim seridi hatira fotografi

Uygulama Sonrasi
e

Calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dlzenli bir calisma ortaminin
Uretkenligi artirdigini, saghgr korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini fark etmeleri beklenir (D18.2).
Tamamlanan sanatsal Urlnler, dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Sanatsal Urlinler performans gorevi
olarak tanimlanarak dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilir.

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirerek mevsim ve cografya sartlarina uygun siirdiirii-
lebilir malzemelerle kompozisyon olusturur.

1. Ogrenciler pastel boya veya renkli kuru boya kalemleri ile mum tipi yapistirici, mukavva ve karton
gibi malzemeleri hazir bulundurur.

2. Yakin gevrede bulunan yere dismus yapraklar, kiicuk dallar, kozalaklar ve tohumlar gibi dogaya za-
rar vermeden kullanilabilecek dogal malzemeleri belirler.

Ogrencilere canli bitkilerin koparilmamasi ve dogaya zarar verilmemesi gerektigi hatirlatilir.
Topladigi malzemeleri segilen ylzeye yapistirmadan yerlestirerek ¢alisma icin taslak dizenleme
yapar.

Renk ve sekil tekrarlarina dikkat ederek nesneleri ylizeye yapistiriciyla sabitler.

Calismasini gizimlerle ve renklendirerek zenginlestirebilir.

Tamamladigi galismayi sinifta sunar.

Surec ve Urunleilgili farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulartyéneltilir:

® Yaprak, tohum, kozalak gibi dogadan topladiginiz hangi malzemeyi ¢alismanizda kullanmaktan
hoslandiniz?

® (Calisma sirasinda dogay! korumak icin nelere dikkat ettiniz?

o

® NG

A

Gérsel 3.10: Siirdrtlebilir malzemelerle peyzaj

A

Gérsel 3.11: Sirddrtlebilir malzemelerle peyzaj




1. Sinif

Ogrenciler dogada cektikleri fotograflardan olusan albiim hazirlamak icin asagidaki asamalari sirasiyla
gerceklestirir:

1. Ogrencilere dogada cekilmis, yas diizeyine uygun gérseller gosterilir.
Ogrenciler dogada dikkatlerini geken agac, cicek, hayvan, gékyiizi gibi unsurlari belirler.
Ogrenciler veli rehberliginde cevrelerinde kisa bir gézlem yaparak dogaya ait fotograflar ceker.
Cekilen fotograflarin baskilari alinir ve 6grenciler bu gorselleri belirli bir siraya gore karton veya re-
sim defterinin Gzerine yapistirir.
Albim kapagina 6grencinin adi yazilir ve kapak, doga ile ilgili ¢cizimlerle zenginlestirilebilir.

Fan

Fotograflarin altina dizeylerine uygun ciimleler ekleyebilir.

Ogrenciler hazirladiklari fotograf albimiinii sinifta paylasir.

Sureg ve Urinleilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:

® Fotograf albimiinde en ¢ok hangi fotografi sevdiniz?

© N9 G

® Bu fotografineden segtiniz?
® Albldmdi hazirlarken en ¢ok neyi yapmaktan hoslandiniz?

A

Gérsel 3.12: Doga alblimii

NOT

Fotograf cekemeyen 6grenciler gazete ve dergilerden kesilen doga gorsellerini kullanabilir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

<

Destekleme

\ v

A

Goérsel 3.13: Doga unsurlari

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirerek yakin cevrelerindeki
doga unsurlarini basitten karmasiga dogru ana hatlariyla gizer.

Kuru boya kalemleri veya pastel boyalari hazir bulundurur.

Yakin gevresindeki doga unsurlarini tespit eder.

Adag, gol, dag, deniz, bulut, ada, glines, tepe gibi gesitli doga unsurlarini ana hatlariyla gizer.

Gizimlerini renklendirerek zenginlestirebilir.

Tamamladigi calismayi sinifa sunar.

o gk AN

Sireg ve Urinle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme so-
rulariyoneltilir:

® Resminizde neler ¢izdiniz?
® Resminizi yaparken mutlu oldunuz mu?
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1. Sinif

EK 1. DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari, dgrencilerden beklenen becerilerin ve strece katilim dizeylerinin belirlenen
olcltler dogrultusunda nesnel ve sistematik bicimde degerlendiriimesi amaciyla hazirlanmistir. Ozellikler ve
davraniglar, belirlenen dlgutlere gore siralanir ve her biri icin Tden 3'e kadar bir puanlama sistemi uygulanir.

Derecelendirme sureci 6gretmenin gozlemine dayall olarak yuratalir. Her bir davranis ve 0Ozellik igin
6grencinin performansi 1den 3'e kadar puanlanir. 1 en dislk, 3 ise en yuksek puani temsil eder. Elde edilen
sonuglar not vermenin yani sira 6grencinin gelisimini destekleyici geri bildirimlerin planlanmasinda ve 6gre-
tim sdrecinin gelistirilmesinde kullaniimalidir. “Higbir zaman” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiril-
melidir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Etkinlik Adi : Renk ve Sekil Tekrarlariyla Doga izlenimlerini Yansitan Peyzaj Yapabilme
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H [eeen. /20......

Dereceler

Higbir
zaman

Bazen Her zaman

Olgiitler

Resminde agag, glines, bulut, yaprak gibi dogaya ait birden
fazla unsuru yansitti.

2 | Resminde renk tekrarlarini kullandi.

3 | Resminde sekil tekrarlarini kulland.

4 | Cahisma surecine istekli bicimde katildi.

Ogretmen GOrUSIEri/AGIKIAMAIAT: .............cooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo eee e ees e ees e s s eese s eeenas

“Dereceli Puanlama
Anahtari’na karekod
Uzerinden erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI Cizim ve Gorsel ifade

SINIF DUZEYi 1

TEMA KAPSAMI gggirgclzeillfgilzsf?ljrrrlrl]g:zgli;ir;irlzri}rts;;gzlﬁ'n ve ¢gizgileri kullanarak serbest kompo-
DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL )

BECERILER

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME
BECERILERI

DEGERLER D10. Miitevazilik, D18. Temizlik

OKURYAZARLIK
BECERILERI
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
ILISKILER
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Dizenle-
me), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim

OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik

Tarkcge, Matematik

GS.1.4.1. Temel gizgi tiirlerini kullanarak serbest ¢izim yapabilme
a) Farkli cizgi tiirleriyle kompozisyon tasarlar.
b) Farkli gizgi tirleriyle desen olusturur.

ICERIK CERCEVESI Kompozisyonda Cizgi Cesitliligi

ANAHTAR .
KAVRAMLAR dalqali ¢izgi, dUz ¢izqi, egik ¢izqgi, kesik ¢izgi, serbest gizim, zikzak ¢izgi
OGRENME KANITLARI  Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak deger-
(OLGME VE lendirilebilir. Sinif i¢gi performans gdrevi olarak 6grencilerden farkli ¢izgi turleriyle
DEGERLENDIRME) serbest ¢cizimler yapmalari istenir.



4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

TEMA AKISI

® (izqgi Turlerini Taniyarak Gorsel Eslestirme Yapma

® (izqgi Carki Oyunuile Cizgi Albumu Hazirlama
e Farkh Cizgi Turleriyle Kompozisyon Tasarlama
e Farkh Cizgi Turleriyle Kompozisyon Olusturma
® (Calisma Ortamini Dizenleme

® Degerlendirme

® Sergileme

e Farkhlastirma

Ogretmen tarafindan ders 6ncesinde gizgi tiirlerine iliskin hazirliklar yapilir. Bu kapsamda asagidakile-
rin gergeklestirilmesi beklenir:
e Diz, egik, kesik, dalgall, zikzak ve serbest gizgi tirlerini somutlastirmak amaciyla ajac dali, agag
kéku, deniz kabugu gibi dogal; pipet, ip, bukulmus tel gibi yapay malzemeler ile bu ¢izgileri drnek-
leyen gorseller temin edilir.

adi ve orneklerinin yer aldigi kiicuk kartlar diizenlenir.

e (izgi carki oyunu igin atac veya raptiye kullanilarak dénme mekanizmasina sahip karton diizenek
hazirlanir. Ayrica oyun sonrasinda olusturulacak “Cizgi Albimu” icin 6rnek bir sablon hazirlanabilir.

e Ogrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar icin HB, B, 2B grafit kalemler,

i e (izgi gesitlerini tanimayi kolaylastiracak eslestirme ve siniflandirma oyunlari igin Gzerinde ¢izgi
E ince uclu kalemler, firca uclu kalem, cetvel ve pergel gibi yardimci malzemeler hazir bulundurulur.




1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders 6ncesinde asadidaki basliklar kapsaminda dnerilen hazirliklar yapilir:

Genel Etkinlik Malzemeleri Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri
Farkh Cizgi Tiirleriile ince Uglu Kegeli Kalem veya Fir¢a Uglu
Kompozisyon Olusturma Kalemle Resim Yapma

e Resim defteri e Resim defteri

e HB, B ve 2B grafit kalemler e ince uclu keceli kalem, firca uclu ka-

lem veya HB, B, 2B grafit kalemler

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

Cizgiyle Sekil Tamamlama

e HB, Bve 2B grafit kalemler
e Sekil kartlari, sablonlar
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4. Tema: Gizim ve Gorsel Ifade

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
_

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin gizgi tirleri hakkinda temel farkindaliklarinin oldugu kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin gevrelerindeki ¢izgi tiirlerine iliskin farkindalik diizeyleri asagidakilere benzer sorulara ver-
dikleri yanitlarla élgular:
Sizce kalem, ¢atal, bulut ve deniz dalgasindan hangileri diiz gizgilerle gizilir?
Adac dallari ve daglar diiz ¢izgilerle mi yoksa egik ¢izgilerle mi ¢izilir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6§retmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Cizgi Tamamlama Oyunu: Ogrencilere dalgali gizgiyle baslayan bulut veya egik gizgiyle baslayan ev
catisi gibi yarim kalmis nesnelerin bulundugu kartlar dagitilir. Ogrencilerden uygun gizgi tirlerini kul-
lanarak nesneleri tamamlamalariistenir. Calisma sonunda 6grencilerin hangi gizgi tirlerini kullandik-
larini ifade etmeleri saglanir.

b) Havaya Cizgi Cizme Oyunu: Ogrencilere “Haydi beraber havaya diiz ¢izgi gizelim!”, “Simdi dalgali ¢izgi
cizelim!”, "Zikzak cizgiyi gosterelim!” gibi ydnergeler verilir. Ogrenciler kollarini omuzdan hareket etti-
rerek havada dalgali, diiz, egik, kesik ve zikzak cizgiler gizer.

c) Cizgi Bulma Oyunu: Sinifin belirli alanlarina farkl cizgi tiirlerini gésteren kagitlar asilir. Ogrencilere
“Dalgali gizgiye dokun!”, “Zikzak gizgiyi bul!” gibi yénergeler verilir. Ogrenciler dogru gizgiyi sobeler.

KOPRU KURMA

Ogrencilere gevrelerindeki cizgi etkisini fark edebilmeleri icin asagidakilere benzer sorular sorulur:
Bir binanin duvarinda diiz veya kesik ¢izgiler gérdiniz mi?
Yaya gecitlerindeki ¢izgiler nasil gériinlyor? Kesik ¢izgileri baska nerelerde gérebilirsiniz?
Bir agacin gévdesinde veya dallarinda hangi tir ¢izgileri gérebilirsiniz?

61



1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden temel ¢izgi tiirlerini kullanarak serbest gizim yapabilmeleri(GS.1.4.1) beklenir. Bu amacla asa-
gidaki adimlar takip edilir:

® Gorsel Eslestirme Oyunu:

@ Ogrencilere cizgi tirlerini tanimalariicin cizgi kartlari ile eslestirme oyunu oynatilir.

@ Diiz, egik, kesik, dalgali, zikzak ve serbest ¢izgi drnekleri dijital veya basili ortamda paylasilir
(0B2, 0B4).

@ Ogrencilere farkli gizgi drneklerinin bulundugu kiiciik kagitlar verilir.

GJ/ Ogrencilerden kagitlarinda yer alan cizgileri, ayni gizgi tirinin bulundugu gdrselin zerine yer-
lestirmeleriistenir.

A
Goérsel 4.1: Cizgi kartlan

(\:/J Panodaki her ¢izgi turu ayri ayri gosterilerek “Bu hangi gizgiye benziyor?”, "E@ik ¢izgiyi baska nere-
lerde g6riyorsunuz?” gibi sorularla 6grencilerin gizgilere iliskin farkindalik gelistirmeleri saglanir
(SDB1.1).

Diiz Cizgi: Bir noktadan digerine dogru giden c¢izgidir. (Cetvel kenari, tahtanin kenari, kitap
kapadinin kenari, masanin ayaklari vb.)

Egik Cizgi: Egik gizgi, saga veya sola yatmis gizgilerdir. (Parktaki kaydirak vb.)

Dalgali Cizgi: Su dalgasi gibi inisli ¢cikisli devam eden c¢izgidir. (Deniz dalgasi, riizgarda dalgala-
nan bayrak, bacadan gikan dumanin yikselisi vb.)

Kesik Cizgi: Aralikli sekilde devam eden cizgilerdir. (Yaya gecidi, yol gizgileri vb.)

Zikzak Cizgi: Kisa ve keskin donUslerle bir saga bir sola giderek ilerleyen, kdseli ve sivri uglu
bir gizgi taradur. (Yildinm ¢arpma sekli vb.)

Serbest Cizgi: Belirli bir kurala bagl kalmadan, belirli bir yon takip etmeyen cizgilerdir. (Riiz-
garda savrulan saglar vb.)

Gozlem ve inceleme surecinde dgrenciler; cevredeki dalgali, diz, egik, kesik ve zikzak cizgileri
fark etmeleriicin acik uclu sorularla yonlendirilir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

® Cizgi Carki Oyunu
@ Karton veya farkli malzemelerle bir ¢cark hazirlanir.
@ Cark tzerinde farkli gizgi tirleri(dlz, edik, dalgali, kesik, zikzak, serbest) bulunur.
G)/ Ogrenciler cark sirayla dondrir.

@ Her turda carkta c¢ikan ¢izqgi tirQ igin 6grenciler gunlik hayatta bu ¢izgiyi nerelerde gdrduklerini
paylasir (SDB1.1).

() Her turda cikan yeni bir cizgiyle desenler olusturur (E2.5).
@/ Ogrenciler tamamladiklari desenleri bir araya getirerek kendi “Cizgi Albimii'ni hazirlayabilir.

@ Albdmler sinif ortaminda paylasilir ve sergilenir.

A
Gorsel 4.2: Cizgi carki

A

Goérsel 4.3: Cizgi albimi
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1. Sinif

Tasarim Gelistirme:

Farkl Cizgi Tiirleriyle Kompozisyon Tasarlama

Farkli gizgi tlrleriyle kompozisyon tasarlamalariicin (a) 6grencilere asagidakilere benzer temalar 6neri-
lir ve 6@rencilerden temalardan birini segmeleri istenir (Bk. Tablo 4.1). Secimlerini kendi tercihleri dog-
rultusunda yapmalari saglanir (E1.2, SDB1.2).

Tablo 4.1: Ornek Temalar
Havanin Hali

Diiz Cizgi: Yagmur damlalari
Egik Cizgi: Egimli disen yagmur
Kesik Cizgi: ince ince serpistiren
yagmur

Dalgalh Cizgi: Riizgar

Zikzak CGizgi: Yildirm

Serbest Cizgi: Bulut kenarlari

Ormanda Bir Giin

Diiz Cizgi: Agacg govdeleri

Egik Cizgi: Egimli agag dallari veya
yamaglar

Kesik Cizgi: Dokulen yapraklarin izi
Dalgali Cizgi: Agac dallari ve esen
rlizgar

Zikzak Cizgi: Daglar veya patika
taslari

Serbest Cizgi: Cimenler, yerdeki
dal parcalar

Deniz Altinda Yasam

Diiz Cizgi: Deniz tabanindaki kum
cizgileri

Egik Cizgi: Mercan dallari

Kesik Cizgi: Baliklarin yizme izi
(baloncuklar gibi)

Dalgali Cizgi: Deniz dalgalari
Zikzak Gizgi: Deniz yildizinin
kenarlari veya kaya gikintilari
Serbest Cizgi: Deniz yosunlari

@ Ogrencilerin hayal giiciinii harekete gegirmek igin ydnlendirici sorularla fikirlerini acik sekilde ifade
etmeleri saglanir (E3.3, E3.5).

Deniz altinda hangi canlilar yasar?

Yagmur damlalari hangi ¢izgiye benzer?

Agag gévdeleri diz mi yoksa egik midir?

Deniz yosunlari diiz mi yoksa dalgal midir?

@ Ogrencilerden cizgi tirlerini belirledikleri temalarla iliskilendirmeleri, tasarimlari hakkindaki dii-
stncelerini asagidakilere benzer sorulari yanitlayarak veya cimle kaliplarini kullanarak paylagsma-

lari beklenir (SDB2.1).

@ Tasarimimda dalgali ¢izgi kullanmayi distnldyorum ¢inka...

@ Dogada zikzak ¢izgiyi ... gérdigum icin galismamda kullanmayi disuntyorum.

Ogrenciler segtikleri temalara uygun gizgilerden olusan kompozisyonlarini tasarlar.

Farkindalik Gelistirme: Gizgiler ve Geometrik Sekillerin iliskisi (istege Bagl)

Ogrencilerin gizgiler ve geometrik sekiller arasindaki iliskiyi fark etmeleri igin diiz ve egik gizgiler birles-
tirilerek kare, dikddrtgen ve Ug¢gen gibi sekiller olusturulur.

Her sekil gizildikten sonra dgrencilere “Bu sekli gizerken hangi cizgileri kullandiniz?” gibi kisa so-

rular sorulur.

Cizgilerden olusan sekilleri 6rneklendiren bir cizgi-sekil iliskisi semasi (Bk. Sekil 4.1) Gizerinde bir-

likte incelenir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

A
Sekil 4.1: Cizgi-sekil iliski semasi

Uygulama Sirasi
O ———

Farkli gizgi turleriyle desen olusturmalariicin 6grencilerden sectikleri temayi dikkate alarak resim defterine
duz, egik, kesik, dalgall, zikzak ve serbest ¢izgilerle sekil ve desenler ¢cizmeleri beklenir.

1. ETKINLIK

Farkl Cizgi Tiirleriyle Kompozisyon Olusturma

Ogrenciler farkli gizgi tirlerini kullanarak kompozisyon olusturmak igin asagidaki asamalari sirasiyla
gerceklestirir:

HB, B ve 2B grafit kalemleri hazir bulundurur.

Grafit kalem temel teknik ve malzeme olarak égrencilere tanitilir.

Yardimci malzemelerin ve kalemin kullanim sekli uygulamali olarak gésterilir.

Ogrenciler diiz, egik, kesik, dalgall, zikzak ve serbest gizgilerle sekil ve desenler gizer.

Cizgileri Ust Uste veya yan yana deneyerek farkl etkiler olusturur.

Genel kullanim icin HB kalemi, koyu cizgiler icin de B ve 2B kalemleri denemeleri saglanir.
Ogrenciler kompozisyonlarinda miimkiin oldugunca farkli gizqi tiirlerini uygular.

® 9 o F NN

Kullandiklar gizgi tarlerini, bu ¢izgilerin temaya uygunlugunu ve galisirken en keyif aldiklari gizqi
tarlerini aciklamak icin asagidakilere benzer sorulari yanitlar (SDB1.1).

Resminizde en ¢ok hangi ¢izgi tirlinu kullandiniz?
Bu cizgi size neyi hatirlatti?
Cizim yaparken en ¢ok hangi ¢izgi hosunuza gitti?
9. Sanatsal Grlnler tamamlandiktan sonra d6grencilerin stre¢ boyunca edindikleri deneyimlerive kendi
calismalarinin sonuclarini acik fikirlilikle degerlendirmeleri saglanir (E3.5, SDB1.2).

10. Kompozisyonlarini degerlendirirken kendilerinde basarili bulduklari ve gelistiriimesi gereken yoénle-
rini, 6gretmen rehberliginde fark etmeleri saglanir (D10.1, SDB1.2, SDB1.3).

1. Slreg ve Urinleilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:

Cizgileri cizerken eglendiniz mi?

Resminizde farkli gizgiler kullandiniz mi?

Resminize baktiginizda kendinizi mutlu hissediyor musunuz?
Resminizde en ¢ok sevdiginiz yer neresi oldu?

Bir dahaki ciziminizde baska bir ¢izgi denemek ister misiniz?
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1. Sinif

A A

Gérsel 4.4: Havanin héli Gérsel 4.5: Ormanda bir giin

A

Gorsel 4.6: Deniz altinda yasam

Uygulama Sonrasi
S —

Calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri ve diizenlemeleri saglanir. Ogrencilerden diizenli bir calisma or-
taminin faydalarini ve dlizensiz bir ortamda yasanan zorluklari, kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak acikla-
malari istenir. Ayrica dtzenli bir ¢calisma ortaminin Gretkenligi artirdigini, sagligi korudugunu ve yasam kali-
tesini iyilestirdigini fark etmeleri saglanir (D18.2). Sanatsal Grinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu
Uriinler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi (Bk. Ek 1) ile degerlendirilebilir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

Etkinlik 1: ince Uglu Kegeli Kalem veya Firga Uglu Kalemle Resim Yapma

Ogrenciler ince uclu keceli kalem veya firga uclu kalem gibi araglarla gizim yapmak icin asagidaki basa-
maklari sirasiyla takip eder:

1.
2.

N o o Fow

A

ince uglu kegeli kalem, firca uglu kalem veya grafit kalem gibi araclari hazirlar.
Ogrencilerden asagidaki konulardan birini segmeleri istenir:
Havanin hali
Ormanda bir gin
Deniz altinda yasam
Kedim ve ben
Ogrenciler sectikleri konuyu diiz, egik, kesik, dalgall, zikzak ve serbest gizgi kullanarak kagida aktarir.
Farkli kalemlerle ince ve kalin gizgileri dener.
Kompozisyonlarini olustururken cizgileri yan yana ve Ust Uste gizer.
Calismasini arkadaslarina gostererek kullandigi gizgi tarlerini sdyler.

Surec ve Urunleilgili farkindalik kazanmalariigin dgrencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulariyoneltilir:

Resim yaparken farkli ¢izgiler kullandiniz mi?
ince uclu veya firga uglu kalemle ¢izim yapmayi sevdiniz mi?

Resminize baktiginizda kendinizi mutlu hissediyor musunuz?

Gorsel 4.7: Kedim ve ben
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1. Sif

Destekleme

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde geometrik sekillerin icini farkl cizqi tiirleriyle doldurmak icin asagi-
daki basamaklari sirasiyla takip eder:

. HB. B ve 2B grafit kalemlerini hazirlar.

. Kare, iggen ve cember gibi sekilleri resim defterine veya kagidina gizer.

. Ogrenciler her seklin igini farkli gizgilerle doldurur.

. Ayni cizgi tiranu farkli kalemlerle deneyerek gizimler yapar.

. Cahismasini arkadaslarina g6stererek hangi cizgiyi ¢izdigini séyler.

o o1 B2 AN o

. Surecve Uranleilgili farkindalik kazanmalariigin 6drencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:
® Sekillerin igini farkl cizgilerle doldurdunuz mu?
® Sekilleri gizgiyle doldurmak sizin i¢in kolay miydi?

f—— . o )
e . .- J
A

Gorsel 4.8: Cizgiyle sekil tamamlama
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

EK 1. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen dlgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ut, 6grencinin performansina gore
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6§rencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla yuratalmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6grenme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Ad : Farkh Cizgi Turleriyle Kompozisyon Olusturma

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HT feecee. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Farkli gizgi tarlerini tanidi.

2 | Cizim galismasinda birden fazla ¢izgi ttrd kullandi.

3 | Cizgileri yan yana getirerek denemeler yapti.

4 | Cahismasini arkadaslarina agikladi.

5 | Calisma alanini arkadaslariyla temizledi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covevieeeeeeeeeeeeeee et s s eseene e esesanseeaesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod lzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sif

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Smf

TEMA ADI

Renk ve Estetik

SINIF DUZEYi

1

Ogrencilerin biyik ve kiiclik sekiller arasindaki boyut farkliliklarini yansitan renkli

TEMA KAPSAMI kompozisyonlar olusturmalari amaclanmaktadir.
DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL .

BECERILER

EGILIMLER E.1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenle-

OGREN.ME . me), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi
BECERILERI

DEGERLER D10. Mitevazilik, D11. Ozqirliik, D18. Temizlik

OKURYAZARLIK . . . y
BECERILERI OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0BS. Sanat Okuryazarlid
DiSIPLINLER ARASI -

iLiSKILER Matematik, Turkge

BECERILER ARASI

iLiSKILER KB2.7. Karsilastirma

OGRENME GIKTILARI VE SUREGC BILESENLERI

GS.1.5.1. Biiyiik-kiigiik sekiller ve renklerle resim yapabilme
a) Blylik-kiiglik sekiller ve renklerden olusan kompozisyon tasarlar.
b) Sekiller ve renklerle uyumlu bir kompozisyon olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kompozisyonda Sekil ve Boyut Farki

ANAHTAR
KAVRAMLAR

buyik-kuguk sekiller, renklerle kompozisyon, sekillerle kompozisyon, mum boya,
yagli pastel boya

OGRENME KANITLARI
(6LCME VE
DEGERLENDIRME)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak deger-
lendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden blylk ve kiglk nes-
neleri bir arada kullanarak yagli pastel veya mum boya ile renkli kompozisyon olus-
turmalari istenir. Uriinlerinde gizgi tiirlerini ve renk gecislerini kullanarak uyumlu
bir diizen olusturmalari beklenir.



5. Tema: Renk ve Estetik

TEMA AKISI

e Blyuk ve Kiicik Nesne Kartlarini Siralama ve Gruplandirma
e Blyuk-Kiguk Sekiller ve Renklerden Olusan Kompozisyon Tasarlama
e Buylk ve Kuguk Sekillerle Renkli Kompozisyon Olusturma

i
1
i
E e Calisma Ortamini Diizenleme
E e Degerlendirme

E e Sergileme

1

i

® Farkhlastirma

Ogretmen tarafindan ders dncesinde sekil-boyut iliskisine ve renkli kompozisyon olusturmaya yonelik
hazirliklar yapilir. Bu kapsamda asagidakilerin gerceklestiriimesi beklenir:

e Farkh 6lculerde kesilmis renkli kare, cember, G¢cgen, dikdoértgen vb. sekiller hazirlanir.

e lham alblimii olusturmak igin farkli boyuttaki sekillerin bir araya gelisini drnekleyen dergi ve ga-
zete gorselleri, resim kitaplarindan kesitler, dijital gorseller kullanilmak Gzere hazirlanir.

e Qgrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar igin yagl pastel boya, mum
boya, oyun hamuru, k&dgit hamuru, camur, kil gibi malzemeler hazir bulundurulur.




1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders 6ncesinde asadidaki basliklar kapsaminda dnerilen hazirliklar yapilir:
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Genel Etkinlik Malzemeleri

Sekil ve Renklerle

Kompozisyon Olusturma

e Resim defteri

® Yagl pastel boya, mum boyalar
e Pamuk, kagit pecete

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

Ug Boyutlu Modeller Uzerinden
Boyut Farkhliklarini Belirleme

e Agag, ev, oyuncak kamyon, gicek gibi
Uc boyutlu nesne modelleri(farkl bo-
yutlarda)

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Biiyiik ve Kiiciik Nesneleri
Uc Boyutlu Sekillendirme

e QOyun hamuru, kdgit hamuru, camur
veya kil

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

Biiyiik ve Kiigiik Sekil Sablonlariile
Kompozisyon Olusturma
e Resim defteri

e Renkli kare, Giggen, gember ve dikdort-
gen sekil sablonlar (farkli boyutlarda,
karton veya renkli kagittan)

e Mum tipi yapistirici



5. Tema: Renk ve Estetik

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
e

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkliliklari ayirt edebildigi kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkliliklari ayirt etme diizeyleri asagidakilere ben-
zer sorularla olgalur:
Blylik bir apartmanin ¢atisi, kiiglk bir kdy evinin ¢atisiyla ayni buydklikte olabilir mi?
Bir futbol topu ile yumurta arasinda biytklik farki var midir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 8§retmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

Farkli Boyutlardaki Geometrik Sekilleri Eslestirme: Ogrencilere farkli biyiikliiklerde hazirlanmis daire,
kare ve ticgen gibi geometrik sekillerin yer aldigi kartlar karisik olarak sunulur. Ogrencilerden ayni tiir ge-
ometrik sekilleri boyutlarina gore eslestirmeleri istenir. Eslestirme stireci tamamlandiktan sonra buyuk
ve kicuk sekiller kendiicinde siniflandirilir. Son asamada 6grencilerden en bulyiik ve en kiiciik geometrik
seklin yer aldigi kartlari gostermeleriistenerek buyuk-kucuk kavramlari geometrik sekiller Uzerinden pe-
Kistirilir.

KOPRU KURMA
Kompozisyonda yer alan nesneler arasindaki boyut farkhlklarini anlamalarini saglamak icin 6grencilere
asaqgidakilere benzer sorular sorulur:

Bir agac ¢izmek istediginizde agacin gévdesi ve yapraklarinin blyikliga arasinda nasil bir fark goru-
yorsunuz?

Bir ev gizmek istediginizde kapinin ve pencerenin blyUkl(igl arasinda nasil bir fark gériiyorsunuz?
Bir kus yuvasi ile agag dallari arasinda nasil bir blytiklik farki vardir?
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1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden biiyiik-kiicik sekil ve renklerle resim yapabilmeleri (GS.1.5.1) beklenir. Bu amagla asagidaki
adimlar takip edilir:

@® siralama ve Gruplandirma Caligmasi:
Biiyiik ve Kiiglik Nesne Kartlari

@ Cicek, yaprak, ev ve araba gibi nesnelerin farkli boyutlarda yer aldigi kartlar 6grencilere dagitilir ve
6grencilerin bu kartlariincelemeleri saglanir (0B1, 0B4).

@ Ogrencilere asagidaki karsilastirma sorulari yoneltilir (KB2.7):
@ En blylUk nesnenin bulundugu kart hangisi?
@ En kiglk nesnenin bulundudu kart hangisi?

@ Ogrenciler kartlari blyUkten kl¢Uge dogru siralar ve blyUk nesneler ile kiicik nesneler olacak
sekilde gruplandirir (OB1).

@ Ogrencilerden gevrelerinde gérdiikleri bilyiik ve kiigiik nesnelere drnekler vermeleri istenir.

A

Gorsel 5.1: Bliylik ve kiiglik nesne kartlarini siralama ve gruplandirma
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5. Tema: Renk ve Estetik

Tasarim Gelistirme:

Biiyiik-Kiiciik Sekiller ve Renklerden Olusan Kompozisyon Tasarlama

Biylk-kugik sekiller ve renklerden olusan kompozisyon tasarlamalariicin (a) 6grencilerden asagidaki asama-
lari gerceklestirmeleri beklenir.

@ Ogrencilere asagidaki temalar énerilerek dgrencilerden ilgilerini geken bir temayi secmeleri iste-
nir (SDB1.1, SDB1.2).

® Evlerin ve agaglarin bulundugu bir gorinim
® Hayvanlar alemi
® Hayalimdeki oda
@ Hayal glcleri harekete gegirilerek blylk ve kiiglik nesnelerin yerlesimi Gizerine dislinmeleri saglanir.
® Resminizde ev gizecek olsaydiniz evin kapisini mi yoksa evi mi daha buylk ¢izerdiniz?
® Resminizdeki en blylk hayvan hangisi olacak?
® Hayalinizdeki odada yatagdi sandalyeye gére daha mi bliylk yoksa daha mi kiiglk gizerdiniz?

@ Ogrenciler sectikleri tema dogrultusunda kompozisyon fikirlerini belirler (E3.3).

@ HATIRLATMA

Etkinliklere baslamadan bir hafta 6nce 6grencilere etkinlige uygun gorsel anlatim araglarini eksik-
siz getirmeleri konusunda bilgilendirme yapilmali ve 6grencilerin malzemeleri hazir bulundurma-
lari saglanmalidir.

Uygulama Sirasi

Ogrencilerden sekiller ve renklerle uyumlu bir kompozisyon olusturmalari igin (b) tasarimlarini gorsellestir-
meleri beklenir.

1. ETKINLIK

Sekil ve Renklerle Kompozisyon Olusturma

Ogrenciler sekil ve renklerle uyumlu bir kompozisyon olusturmak igin asagidaki asamalari siraslyla gergek-
lestirir:

Yagli pastel boya ve mum boyalari hazir bulundurur.

Malzemelerden birini veya her ikisini tercihine gére secer (E1.2, D11.2).

Malzemelerin kullanim sekli ve uygulama teknikleri gosterilir (OB9).

Birden fazla rengi tst Uste uygulayarak yeni renkler elde eder.

Pamuk veya k&git pegete yardimiyla renkleri kaynastirir.

Kompozisyonlarinda farkli gizgi tdrlerini kullanir.

N o g F AN

Cizgi, renk, kompozisyon ve buyuk-kucuk iliskisi gibi temel kavramlari dogal bir akis iginde 6grenmeleri
saglanir (OB9).

Ogrenciler siirecte edindikleri deneyimleri ve kompozisyonlarini acik fikirlilikle anlatir (E3.5, SDB1.3).

©

9. Buyik ve kiiglik nesnelerin yerlesimlerini, renk tercihlerini ve hissettirdiklerini ifade eder (SDB1.1).
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1. Smf

10. Ogrencilerin kompozisyonlarinda basarili bulduklari ve gelistirilmesi gereken yénlerini fark etmeleri

saglanir (D10.1).
1. Sdregve drunleilgili farkindalik kazanmalariicin dgrencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme

sorulari yoneltilir:

® (Calismanizda hangi renkleri kullandiniz?

® Resminizde en blylk ve en klg¢lk sekil hangisi?

® Resminizde en cok begendiginiz yer neresi?

® Bir dahaki calismanizda degistirmek veya daha glizel yapmak istediginiz bir yer var mi?

A A

Gérsel 5.2: Evlerin ve agaglarin bulundugu bir gériinim Gérsel 5.3: Hayalimdeki oda

Goérsel 5.4: Hayvanlar dlemi

Uygulama Sonrasi

Ogrencilerden calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri ve diizenli bir alan olusturmalari istenir (SDB2.2).
Dazenli bir calisma ortaminin dretkenligi arttirdigini, saghgi korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini
fark etmeleri saglanir (D18.2). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu diriinler performans
gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi (Bk. Ek 1) ile degerlendirilebilir.
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5. Tema: Renk ve Estetik

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

Etkinlik 1: Biiylik ve Kiiiik Nesneleri Ug Boyutlu Sekillendirme

Ogrenciler biy(k ve kiigiik nesneleri oyun hamuru, kagit hamuru, camur veya kil gibi farkli materyaller
kullanarak ¢ boyutlu olarak sekillendirmek igin asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir:
1. Oyun hamuru, k&git hamuru, gamur ve kil gibi modelleme mal-
zemeleri dgrencilere tanitilir.
2. (jcjrenciler calismalarinda kullanacagi malzemeleri kendi tercihi
dogrultusunda seger.
3. Malzemenin yogurma, parca ekleme, birlestirme gibi temel se-
killendirme yollari 6grencilere uygulamali olarak gésterilir.
4. Ogrenciler ayni nesnenin biiy(ik ve kiigiik halini yapmaya calisir.
5. Yaptiklari sekillerin devrilmeden durabilmesi igin alt kismini bi-
raz daha kalin yapmalari konusunda yonlendirilir.

6. Sirec ve drunle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere A
asaqgidakilere benzer 6z degerlendirme sorulari yoneltilir: Gérsel 5.5: Blylk ve kiiglk nesneleri
- o . . li¢ boyutlu sekillendirme
® (Calismanizda en blylk ve en kliclk sekil hangisi?
® Yaptiginiz calismada en ¢ok begendiginiz yer neresi?
® Bir dahaki ¢calismanizda degistirmek veya daha glizel yapmak
istediginiz bir yer var mi?

Destekleme

A Ogrenciler asadidaki etkinliklerden birine yénlendirilir.

Segmeli Etkinlik 1: Ug Boyutlu Modeller Uzerinden Boyut Farkliliklarini Belirleme

Ogrenciler biiyiik ve kiigiik nesnelerin (i¢ boyutlu modellerine dokunarak boyut farklarini anlamak icin asa-
gidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir:

1. Adag, ev, oyuncak kamyon ve ¢icek gibi farkl bayuk-
[Ukte hazirlanmis U¢ boyutlu modeller 6grencilere goés-
terilir.

. Ogrencilerden modellere dokunmalari istenir.

. Ogrenciler dokunduklari nesnelerin adlarini séyler.

. Buylk ve kiiglik modeller yan yana yerlestirilir.

. Ogrencilere asagidaki karsilastirma sorulari yoneltilir:

o M AN

® Hangisi blyk?
® Hangisi kligUk?

A

Gérsel 5.6: Ug boyutiu modeller (izerinden
boyut farkliliklarini belirleme

79



1. Smf

6. Ogrenciler modelleri bilylikten kiiclige veya kiiclikten biylige dogru siralar.

7. Suregle ilgili farkindalik kazanmalari icin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme soru-

lariyoneltilir:

Kli¢lk olan nesneyi kolay bulabildiniz mi?

Bu ¢calismada en ¢ok hangi nesneye dokunmaktan hoslandiniz?

Bu ¢calismayi yaparken kendinizi mutlu hissettiniz mi?

Secmeli Etkinlik 2: Biiyiik ve Kiiciik Sekil Sablonlari ile Kompozisyon Olusturma

Ogrenciler bilyiik ve kiigiik renkli sekil sablonlarini kullanarak kompozisyon olusturmak amaciyla asagi-
daki asamalari sirasiyla gerceklestirir:

1.
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Ogrencilere kare, (iggen, gember ve dikdértgen
sekillerdeki renkli kagitlar tek tek gosterilir.

. Ayni seklin blylUk ve kug¢lk olanlari yan yana

getirilir.

. Ogrencilere asagidaki karsilastirma sorulari

yoneltilir:
Sekillerden hangisi blylik?
Sekillerden hangisi kiigik?

. Ogrenciler farkli boyutlardaki renkli kare, (ic-

gen, cember ve dikdortgen sekil sablonlarini
resim defteri (izerinde yan yana veya Ust Uste
yerlestirir.

Ogrenciler sekilleri resim defterine yapistira-
rak sabitler.

Sirec¢ ve Urunle ilgili farkindalik kazanmalari
icin 6grencilere asagidakilere benzer 6z deger-
lendirme sorulari yoneltilir:
Blytik olan sekli kolay bulabildiniz mi?
Sekilleriyan yana mi yoksa Uist (iste mi yerles-
tirmek kolaydi?

Yaptiginiz ¢calismanin en begendidiniz kismi
neresi?

A

Gorsel 5.7: Blylk ve kliclk sekil sablonlartile kompozisyon



5. Tema: Renk ve Estetik

EK 1. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen dlgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ut, 6grencinin performansina gore
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6§rencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla yuratalmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6grenme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Ad : Buylk-Kuguk Sekiller ve Renklerle Kompozisyon Olusturabilme

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H Loeen. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Nesne garsellerini buyukliklerine gére grupladi.

2 | Cevrelerindeki nesneleri buyuklUklerine gore ayirt etti.

3 | Calismasinda farkh boyutlardaki sekilleri kullandi.

4 | Cahsmasinda farkli renkleri kullandi.

5 | Calisma alanini arkadaslariyla temizledi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covevieeeeeeeeeeeeeee et e s eeeene s seesasseeaesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=e915ee465bda7b343b2129c878dc5695&resourceType=1&resourceLocation=2

1. Sif

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI

Milli Degerler ve Sanat

SINIF DUZEYi

1

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin énemine iliskin

[EERIARS S renkli resimler yapmalari amaglanmaktadir.
DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL i

BECERILER

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDB1.1. Kendini Tanima(0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),

OGREN.ME . SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik
BECERILERI

, D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D7. Estetik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik,
DEGERLER

D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OKURYAZARLIK OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kultdr Okuryazarhgi,
BECERILERI 0B9. Sanat Okuryazarligi
DiSIPLINLER ARASI L
iLiSKILER Hayat Bilgisi, Tirkce
BECERILER ARASI
iLiSKILER KB2.20. Sentezleme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

GS.1.6.1. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin dnemine iliskin diistincelerini yansitan renkli

resim yapabilme

a) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin 6nemine iliskin diis(incelerini yansitan kompozisyon

tasarlar.
b) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin 6nemine iliskin disiincelerini yansitan kompozisyon
olusturur.
. . . 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
ICERIK CERCEVESI o o
Mustafa Kemal Atatirk’iin Cocuk Sevgisi
ANAHTAR milli egemenlik, ulusal egemenlik
KAVRAMLAR g ’ 9
Ogrenme giktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendir-
OGRENME KANITLARI | me formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak 6gren-
(6LCME VE cilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin énemine iliskin disun-
DEGERLENDIRME) celerini yansitan resim yapmalari istenir. Duygu ve disuncelerini pastel boya, mum

boya veya renkli kuru boya kalemleri kullanarak ifade etmeleri beklenir.



6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

TEMA AKISI

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin Onemiyle ilgili Kompozisyon Tasarlama

e Bayramive Atatiirk'iin Cocuk Sevgisini Anlatan Gorselleri inceleme

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin Onemiyle ilgili Resim Yapma
Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

1 Ogretmen tarafindan ders dncesinde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ve Mustafa Kemal
1 Atatlrk'Gn gocuk sevqisi hakkinda hazirliklar yapilir. Bu kapsamda asagidakilerin gergeklestirilmesi
i beklenir.

e Atatlrk'le ilgili kisa film, belgesel, animasyon, video drnekleri hazirlanir.

e Atatlrk'in gocuklarla gekilmis fotograflari, Turk bayradi ve Turkiye Buyuk Millet Meclisi binasina
ait gorseller dijital veya fiziki olarak temin edilir.

Zenginlestirme ve destekleme etkinliklerinde kullaniimak tizere Tirk bayragina, Atatlrk'e ve Tur-
kiye BlyUk Millet Meclisi binasina ait basili gérseller hazirlanir.

e (Ogrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar igin renkli fon kartonlari, pas-
tel boyalar, renkli kuru boya kalemleri hazir bulundurulur.



1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders 6ncesinde asagidaki basliklar kapsaminda énerilen hazirliklar yapilir.

Genel Etkinlik Malzemeleri

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami'nin Onemiyle
ilgili Resim Yapma

® Resim defteri

e Pastel boya, mum boya veya renkili
kuru boya kalemleri

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Atatiirk ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami Panosu Hazirlama

e Renkli fon kartonlari

e Pastel boya, mum boya veya renkli
kuru boya kalemleri

e Kut uglu makas, mum tipi yapistirici
Kurdele, etiket

e Atatirk'liin cocuklarla gekilmis fotog-
raflar,

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami'ylailgili gorseller

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk
Bayrami Albiimii Hazirlama

e Renkli fon kartonlari
e Dosya veya sert kapakli karton

e Pastel boya, mum boya veya renkli kuru
boya kalemleri

e Kut uglu makas, mum tipi yapistirici
e Atatlrk'in gocuklarla gekilmis fotog-
raflar,

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayramiylailgili gérseller

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk
Bayrami Konulu Bilgi Kartlari Hazirlama
e Renkli fon kartonlari

e Pastel boya, mum boya veya renkli
kuru boya kalemleri

e Kut uglu makas, mum tipi yapistirici

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk
Bayrami Temali Kolaj Yapma
e Renkli fon kartonlari

e Pastel boya, mum boya veya renkli
kuru boya kalemleri

e Kt uclu makas, mum tipi yapistiric
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6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

|

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin anlam ve &nemine iliskin temel diizeyde
bilgi sahibi oldugu kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'nin anlam ve énemiyle ilgili asagidakilere ben-
zer sorular sorulur:

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kimlere armadan edilmistir?
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami denildiginde akliniza neler geliyor?

> Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-

a)

b)

dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

0Ozel Giinleri Tanima ve Eslestirme: Ogrencilere Ogretmenler Giinii, Ramazan Bayrami, Kurban Bay-
rami gibi 6zel glinlere ait kiglk gorsel kartlar sunulur. Kartlarin arka ytiziine, o gunu tanimlayan kisa
bir ipucu climlesi yazilir. Ogrenciler sirayla bir kart seger; ipucu, grenci tarafindan veya 6gretmen
tarafindan sesli olarak okunur. Siniftaki 6grenciler, bu ipucunun ait oldugu 6zel gini tahmin eder.
Dogru tahmin edilen 6zel giin, tahtaya veya panoya yerlestirilir. Her 6zel guinun ardindan kisa acgikla-
malar yapilir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'na gelindiginde agiklama genisletilir ve “23
Nisan, Turkiye Buyuk Millet Meclisi'nin acildigi gindur. Atatirk bu giint cocuklara bayram olarak ar-
magan etmistir giinkl ¢cocuklara gliveniyordu. Gelecegimizi gocuklara emanet etmisti.” gibi aciklayici
ifadelerle bilgiler pekistirilir.

Gérsel Uzerinden 23 Nisan't Tanima: Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'ni an-
latan bir gorsel gosterilir. Bu gorselde gocuklarin ellerinde bayraklarla yaridtgu bir toren gegidi, sinif
siislemeleri veya Tiirkiye Bilyiik Millet Meclisi binasi 6niinde yapilan bir kutlama yer alabilir. Ogren-
cilere “Cocuklar neden bayraklarla ydrtyor?”, “Bu binanin adini biliyor musunuz?”, “Cocuklar neden
sinifi stslemis olabilir?” gibi sorular yéneltilerek dgrencilerin disinmesi saglanir. Alinan cevaplarin
ardindan dgrencilere “Bu resim/fotograf 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni gésteriyor.
Bu 6zel giinde Turkiye Buylk Millet Meclisi agilmistir. Mecliste bulunanlar, halkin oylariyla segilmis
insanlardir. Ataturk bugunu sizlere yani cocuklara, bayram olarak armadan etti. Cinkid hem Atatilrk
hem de bizler size ¢ok glveniyoruz ve sizi cok seviyoruz.” benzeri bir aciklama yapilarak égrenciler
bilgilendirilir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere Mustafa Kemal Atatiirkiin cocuk sevgisi ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram
hakkinda bildiklerini anlatmalari igin asagidakilere benzer sorular yoneltilir:

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami neden énemli olabilir?
Mustafa Kemal Atattirk cocuklar icin neler yapmis olabilir?
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1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin dnemine iliskin diisiincelerini yansitan renkli
resim yapabilmeleri (GS.1.6.1) beklenir.

Tasarim Gelistirme:

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve GCocuk Bayrami'nin Onemiyle ilgili Kompozisyon Tasarlama

200) GORSEL INCELEME

23 Nisan ve Atatiirk’lin Cocuk Sevgisi

@ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'yla ilgili kisa film, belgesel, animasyon, video, bilgi gor-
seli gibi egitici materyaller 6grencilerle paylasilir.

@ Ogrencilerin Mustafa Kemal Atatiirk'iin cocuklarla cekilmis fotograflarini dijital veya fiziksel ortamda
incelemeleri saglanir.

@ Ogrencilerden fotograftaki cocuklarin duygularini fark etmeleri, kendilerini o cocuklarin yerine ko-
yarak “Ben orada olsaydim ne hissederdim?” sorusuna cevap vermeleri istenir (E2.1, 0B2, SDB1.1,
SDB2.3).

@ Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayramrni temsil eden Tiirkiye Biyiik Millet Mec-
lisi binasi, Turk bayradi ve Atatirk portresi gibi sembollerle tasarimlarini planlamalari beklenir (OB5).

@ HATIRLATMA

Etkinliklere baslamadan bir hafta dnce 6drencilere etkinlige uygun gorsel anlatim araglarini ek-
siksiz getirmeleri konusunda bilgilendirme yapilmali ve malzemeleri hazir bulundurmalari sag-
lanmalidir.

MALZEME BiLGILENDIRMESi

Malzeme temininde zorluk yasandiginda okul imkanlarindan yararlaniimali, malzeme eksikligi du-
rumunda alternatif yollar bulmalari saglanmalidir.

A Ogrencilerin grup halinde calismasi desteklenmelidir.

@ DINLETI

Sanatsal Uretim surecinde 6grencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami temali
cocuk sarkilari dinletilmelidir.

88



6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

Uygulama Sirasi
————

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin dnemine iliskin dustincelerini yansitan kompozisyon olus-
turmalari icin (b) 6grencilerin bayram coskusunu estetik bakis acisiyla ifade etmeleri istenir (D7.2, OB4,
SDB1.2).

1. ETKINLIK

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayrami'nin ﬁnemiyle ilgili Resim Yapma

Ogrenciler 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin 8nemine iliskin diistincelerini yansitan kompo-
zisyon olusturmak igin asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir:
1. Yagli pastel boya, mum boya veya kuru boya kalemleri hazir bulundurur.
2. Ogrencilere asagidaki temalar énerilir.
Tark bayraklariyla stislenmis sinif veya sokaklar
Bayramda sahneye ¢ikan cocuklar
Ellerinde balonlar ve Turk bayraklariyla yirlyen égrenciler
Atatlrk'in cocuklarla el ele 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamasi
Ogrenciler dnerilen temalardan birini secerek resminde kendi bakis agisini yansitir (KB2.20).

Calismalarini bireysel veya grup halinde gergeklestirerek malzeme ve teknik secimlerini kendi ter-
cihleri dogrultusunda yapar (E1.2, SDB1.2).

5. Malzemelerin kullanim sekli ve uygulama teknikleri 6grencilere gosterilir (OB9).

6. Pastel veya mum boyada birden fazla rengi Ust lste uygulayarak yeni renkler elde eder.

7. Yagli pastel boya ve mum boyada pamuk veya kagit pecgete yardimiyla renkleri kaynastirir.
8

9

F oo

. Resmini temiz tutmak igin elini boyali kisimlara degdirmeden galisir.
. Malzeme eksikligi durumunda alternatif yollar bulur (SDB3.2).

10. Arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasir (D20.4).

1. Malzemelerini 6zenli ve verimli kullanir (D17.3).

12. Bazi 6grenciler duygularini gcizimlerine kisa yazilar ekleyerek ifade eder, bazi 6grenciler ise yaptiklari
calismalari s6zlu olarak tanitir.

13. Konusma halkasi teknigiyle sanatsal Griinler Gizerine kisa paylasimlar yapar (SDB2.1).
14. Yaptiklari ¢calismalari aciklayarak bayramda birlik ve beraberlik icinde olduklarini fark etmeleri sag-
lanir.
15. Fikirlerini paylasir, uzlasmayi 6grenir ve arkadaslarinin fikirlerinden yararlanarak ¢alismalarini gelis-
tirir (SDB2.2, SDB2.3, D4.1).
16. Sireg ve Urdnle ilgili farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:
Resminizde bayrami birlikte kutlayan insanlar ¢izdiniz mi?
Resminizde kimler var? Birlikte neler yapiyorlar?
Resminizdeki insanlar birlikte olduklariigin mutlu gérindyor mu?
Siz de onlarla birlikte olsaydiniz mutlu olur muydunuz? Neden?

17. Ogrencilerin arkadaslarinin calismalarindaki olumlu yénleri fark etmeleri amaciyla birbirlerine asagi-

daki sorulardan uygun olanlari sormalari saglanir:

Resminde bayrami birlikte kutlayan insanlar var mi?

Buinsanlar bayramda birlikte olduklariicin mutlu gériiniyor mu?

Sen de onlarin yaninda olmak ister miydin? Olsaydin mutlu olur muydun?
Calismani yaparken ne hayal ettin?

Sence bu calismada baska neler olabilirdi?
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1. Sinif

A

Gorsel 6.1: Atatlirk'iin gocuklarla el ele 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamasi

A

Gorsel 6.2: Ellerinde balonlar ve bayraklarla ylirliyen égrenciler

Uygulama Sonrasi
—_—

Sanatsal Urunler tamamlandiginda dgrencilerden ¢alisma ortamini is birligiyle temizlemeleri ve dizenleme-
leri istenir. Ogrencilerden diizenli ve temiz bir galisma ortaminin faydalarini ve diizensiz bir ortamda yasanan
zorluklar kendi deneyimlerinden yola gikarak aciklamalari beklenir (D18.2, SDB1.1). Sanatsal Grlnler dijital
veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu Grlnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi (Bk. Ek 1)
ile degerlendirilebilir.
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine ydnlendirilir.

Secmeli Etkinlik 1: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayrami Albiimii Hazirlama

Ogrenciler Atatiirk'iin gocuklarla gekilmis fotograflari ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayra-
mr'ylailgili gorsellerden olusan albim hazirlamak igin asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir:

1. Pastel boya, mum boya, renkli kuru kalem, renkli fon kartonlari, yapistirici, makas ve album icin
gerekli olan dosya veya sert kapakli karton gibi malzemeleri hazir bulundurur.

2. Atatlrk'ln gocuklarla ¢ekilmis fotograflarini ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kut-
lamalarina ait gorselleriinceler.

3. Album kapaginda Turk bayragi, Ataturk, Tlrkiye BuyUk Millet Meclisi binasi ve ¢cocuk figlrlerine yer
verir.

4. Album kapadini kendi gizimleriyle renklendirerek zenginlestirir.
5. Albumdin i¢ sayfalarina sectigi fotograflari yapistirir.

6. Fotograflarin yanina 6gretmen rehberliginde tek kelime, kisa bir baslik veya cok kisa aciklamalar
ekler.

7. Alblm sayfasinin kenarlarini desenler ve gizgilerle stsleyerek albime estetik gorinim kazandirir.
8. Calisma slirecinde malzemelerini dikkatli, temiz ve verimli kullanir.
9. Arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasir.

10. Sireg ve Uranle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendir-
me sorulari yoneltilir:

AlblimUndzde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'ni anlatan resimler ve stislemeler kul-
landiniz mi?

Alblimdiiniizii hazirlarken malzemelerinizi dikkatli ve 6zenli kullandiniz mi?

A

Gorsel 6.3: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami albim(
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1. Sinif

Secmeli Etkinlik 2: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Panosu Hazirlama

Ogrenciler Atatiirk'iin cocuklarla gekilmis fotograflari ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'y-
lailgili gorsellerden olusan pano hazirlamak igin asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir:

1.

2.

® 9o o F W

10.
n.
12.

92

Pastel boya, mum boya, renkli kuru kalem, renkli fon kartonlari, yapistirici, kit uglu makas, kurdele,
etiket gibi malzemeleri hazir bulundurur.

Atatlrk'in gocuklarla gekilmis fotograflarini ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutla-
malarina ait gorselleriinceler.

Panoda kullanacagi gérselleri 6gretmen rehberliginde secer.

Gorselleri kit uclu makasla dikkatli sekilde keser.

Gorselleri yapistirmadan 6nce panonun Uzerinde farkli yerlesim denemeleri yapar.

En uygun yerlesimi secerek gorselleri panoya yapistirir.

Panodaki bos alanlara Turk bayragi, cocuk figlrleri, ¢cicek veya balon gibi bayramla ilgili gizimler yapar.

Panoya 6gretmen rehberliginde “23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram1”, “Atatlirk ve cocuklar”
gibi kisa ifadeler veya tamamlanmig cimleler ekler.

Panonun kenarlarini desen ve ¢izgilerle stsleyerek panoya estetik gorinim kazandirir.
Calisma slrecinde malzemelerini dikkatli, temiz ve verimli kullanir.

Arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasir.

Surecive Uriind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 5) ile degerlendirir.

A

Gorsel 6.4: Atatiirk ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami panolari



6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

Secmeli Etkinlik 3: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Konulu Bilgi Kartlari Hazirlama

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde bilgi kartlari hazirlamak igin asagidaki asamalari sirasiyla gergek-
lestirir:

1. Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrna iliskin kisa videolar izlemeleri ve gér-
seller incelemeleri saglanir.

-

2. Ogrenciler 6gretmenin yénlendirdigi “Bu bayramda gocuklar ne yapar?” gibi sorulara sézlii olarak
yanit verir.

3. Pastel boya, mum boya, renkli kuru kalem, renkli fon kartonlari, yapistirici, kit uclu makas gibi
malzemeleri hazir bulundurur.

4, Kartlarin 6n yazine 6gretmen rehberliginde “23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram!”, "Ata-
turk”, “TBMM" gibi tek kelime veya kisa basliklar yazar.

Kartlarin arka yizune Turk bayragi, cocuk figurleri, balon veya bayramla ilgili resimler yapar.
Kart kenarlarini desen ve cizgilerle slsleyerek karta estetik gorinim kazandirir.

Calisma sirecinde malzemelerini dikkatli, temiz ve verimli kullanir.

Arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasir.

© © N2 g

Surec ve Urunle ilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendir-
me sorulari yoneltilir:

Hazirladiginiz kartta 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni hangi kelimeyle anlattiniz?
Kartinizi hazirlarken boyalarinizi ve malzemelerinizi dikkatli kullandiniz mi?

Calismanizi yaparken arkadaslarinizla yardimlastiniz mi?

A

Goérsel 6.5: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami konulu bilgi karti
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1. Sinif

Etkinlik 1: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Temali Kolaj Yapma

Ogrenciler, 6gretmen rehberliginde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayrami'ni temsil eden Tiirkiye
Blyuk Millet Meclisi binasi, Turk bayragi ve Ataturk'in cocuklarla ¢ekildigi fotograf gérsellerini kullanarak
kolaj hazirlamak icin asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir:

1. Pastel boya, mum boya, renkli kuru kalem, renkli
fon kartonlari, yapistirici, kit uglu makas ve ge-
rekli diger malzemeleri hazir bulundurur.

2. Ogrencilerle Tiirk bayrad, Atatiirk'in gocuklarla
cekilmis fotograflari ve Turkiye Blyuk Millet Mec-
lisi binasi gorselleri paylasilir.

3. Ogrenciler gérselleri inceler ve kolaj galismasin-
da kullanmak Uzere gdrseller arasindan segim
yapar.

4. Sectigi gorselleri kit uglu makasla dikkatli sekil-
de keser.

5. Gorselleri fon kartonu Uzerinde yapistirmadan
once denemeler yapar.

6. En uygun duizenlemeyi segerek gorselleri fon
kartonuna yapistirir.

7. Kolaj galismasini gocuk, gicek, balon veya kalp
gibi bayrami ¢cagristiran gizimlerle zenginlestirir.
8. Calisma surecinde malzemelerini dikkatli, temiz

ve verimli kullanir. A
9. Arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasir. Gérsel 6.6: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve

10. Siirec ve Urinle ilgili farkindalik kazanmalari igin ~ ¢ocuk Bayrami temali kolaj
o0grencilere asa@idakilere benzer 6z degerlendir-
me sorulari yéneltilir:

Calismanizda 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Go-
cuk Bayrami'ni anlatan resim veya gérsel kul-
landiniz mi?

Malzemelerinizi dikkatli ve 6zenli kullandiniz mi?
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

EK 1. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin belirlenen dlgutler dogrultusunda gergeklesme dizeyini
nesnel olarak degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ut, 6grencinin performansina gore
asaqidaki iki dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

o Hayir :Ogrenciilgili davranisi siirec boyunca sergilemez veya destege ihtiyac duyar.
o Evet :Ogrenciilgilidavranisi siirecin biyiik bolimiinde sergiler.

Degerlendirme sireci puanlama yapilmadan, 6§rencinin bireysel gelisimi dikkate alinarak ve siire¢ odakli
bir yaklasimla yuratalmelidir. Elde edilen bulgularin 6grencilerin 6grenme suregclerini destekleyici geri bildi-
rimlerin verilmesinde ve 6gretim surecinin planlanmasinda yol gosterici olarak kullaniimasi 6nerilmektedir.
"Hayir” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiriimelidir.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adi : 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin Onemine iliskin Renkli Resim Yapabilme
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih S [eee. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Gorsel inceleme strecinde duslincelerini s6zlU olarak acgikladi.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'yla ilgili bir sembole yer
verdi.

3 | Calisma surecinde malzemeleri 6zenli kullandi.

Calismasinda 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin kutlama
duygusunu gorsel olarak yansitti.

5 | Calismasini tamamladiktan sonra Urlininl so6zli olarak acikladi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covevieeeeeeeeeeeeeee et e s eeeene s seesasseeaesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=1f2d45095c441133f6b93a0dbecbc262&resourceType=1&resourceLocation=2

1. Sif

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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1. Sinif

TEMA ADI Mize ve Kultir
SINIF DUZEYi 1

Ogrencilerin doganin korunmasi konusunda farkindalik gelistirmeleri, tabiat tarihi
TEMA KAPSAMI muzesine uygun dogal nesneleri siniflandirmalari, mize kiltirdnd tanimalari ve

okullarinda tabiat tarihi mizesi olusturmalariamacglanmaktadir.
DERS SAATI 6

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL

BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGILIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

5GRENME SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenle-

BECERILERI me), SDB2.2. is Birligi
~ D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozqirliik, D14. Saygl, D15. Sevgi,
Ll D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik
OKURYAZARLIK OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5.
BECERILERI Kaltur Okuryazarhg@i, OB8. Surdurdlebilirlik Okuryazarhgi
DiSIPLINLER ARASI I .
iLISKILER Hayat Bilgisi, Matematik

BECERILER ARASI
ILISKILER
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

GS.1.7.1. Tabiat tarihi miizesi koleksiyonunu siniflandirabilme
a) Tabiat tarihi miizesindeki eserlere ait 6zellikleri belirler.

b) Tabiat tarihi miizesinde bulunan eserleri bicimsel ézelliklerine gére ayristirir.
c¢) Tabiat tarihi miizesindeki eserleri bulunduklari mekanlara gére tasnif eder.
¢) Tabiat tarihi miizesinde tasnif ettigi eserleri etiketler.

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

GS.1.7.2. Okulunda tabiat tarihi miizesi yapabilme
a) Tabiat tarihi mizesi koleksiyona uygun dogal objeler ve materyallerle miize tasarlar.

b) Tabiat tarihi miizesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.

Mize Kurallari

CERICCERCEVES Tabiat Tarihi Mizesi
ANAHTAR . . . . .
KAVRAMLAR etiket, koleksiyon, mize, tabiat tarihi

Ogrenme ciktilar gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme
OGRENME KANITLARI formlanﬂve qkran degerlendirme form!an ku!la.mlcj\.rak .detjerle.ndirilebilir. Sinifici perfor-
- mans gorevi olarak 6grencilerden tabiat tarihi mizesi koleksiyonuna uygun dogal nes-
(OLCME VE . .
< . neleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari nesnelerle okullarinda muze olusturmalari
DEGERLENDIRME) istenir. Mzede dogdal nesnelerin cografi ve ekolojik gevrelerini yansitan dizenlemeler
yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.




7. Tema: Miize ve Kiiltiir

TEMA AKISI

e Tabiat Tarihi Muzesi Koleksiyonunu Siniflandirma

e Doga Sevgisi ve Milli Sorumluluk Uzerine Farkindalik Gelistirme
e Dogal Objeler ve Materyallerle Tabiat Tarihi Muzesi Tasarlama
e Tabiat Tarihi Mizesi Olusturma

Muze Kurallari ve Etigi Hakkinda Farkindalik Gelistirme

® Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farkhlastirma

Ef)gretmen tarafindan ders dncesinde doganin korunmasi, dogal nesnelerin siniflandiriimasi ve tabi-
! at tarihi mizesi kavramlarina iliskin hazirliklar yapilir. Bu kapsamda asagidakilerin gerceklestiriimesi
i beklenir:

e Taslar, bitkiler, deniz canlilarina ait fosiller gibi tabiat tarihi mizelerinde bulunan dogal varliklarin
gorselleri dijital yahut basil olarak temin edilir.

® Tabiat tarihi mizesialaninda kullaniimak tzere raflar, stantlar ve vitrinler temin edilir.
Ogrencilerin miize kurallarini grenmeleriigin bilgilendirici videolar veya eglenceli yéntemler ha-
zirlanabilir.

e Qgrencilerin bireysel malzeme ihtiyacini karsilayamadigi durumlar igin dogal nesneler; fosil, tas,

deniz kabugu ve eski canlilara ait 4-5 fotograf drnegi, renkli fon kartonlari, renkli kuru boya ka-
lemleri hazir bulundurulur.



1. Sinif

Ogrenciler tarafindan ders dncesinde asagidaki basliklar kapsaminda énerilen hazirliklar yapilir.

Genel Etkinlik Malzemeleri
Tabiat Tarihi Miizesi Olusturma

e Dogal nesneler (yaprak, tas, kozalak,
deniz kabugu vb.)
e Resim defteri

e Renkli kuru boya kalemleri

Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri

Tabiat Tarihi Miizesini Tanitan Resimli
Bilgi Gorseli Hazirlama

Renkli fon kartonu

Renkli kuru boya kalemleri

Mum tipi yapistirici, kit uglu makas

Dogal nesne gorselleri(istege bagli)
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Zenginlestirme Etkinligi Malzemeleri
Ozel Miizeleri Tanima

e Renkli fon kartonu
e renkli kuru boya kalemleri
e Mum tipiyapistirici, kit uclu makas

Destekleme Etkinligi Malzemeleri

Dogal Nesne Fotograflarini Sergileme

e Renkli fon kartonu
e Mum tipiyapistirici, kit uclu makas



7. Tema: Miize ve Kiiltiir

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve evreye iliskin farkindalik gelistirdikleri; sinif, okul gibi
ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari bildikleri kabul edilmektedir.

ON DEGERLENDIRME SURECI

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak alanlardaki kurallari anlama dii-
zeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6l¢ultr:

Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar hakkinda neler biliyorsu-
nuz?

Sinifta, okul koridorlarinda ve bahcede uyulmasi gereken kurallardan hangilerini biliyorsunuz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 8§retmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Cevredeki Dogal Unsurlari Fark Etme: Ogrencilere agac, yaprak, tas ve kus gibi dogal unsurlara ait
gorseller gésterilerek “Bu nedir?” ve “Bunu nerede gériiriiz?” gibi sorular yéneltilir. Ogrencilerin ver-
dikleri kisa ifadeler tekrar edilerek pekistirilir. Boylece 6grencilerin ¢evrelerinde bulunan dogal un-
surlari fark etmeleri saglanir.

b) Dogru-Yanls Hareketiyle Okul Kurallarini Fark Etme: Ogrencilere “Bahcede kosmak givenlidir.”, “Si-
nifta konusurken parmak kaldiririz.”, “Koridorda sessiz yuririz.”, “Oyun oynarken arkadasimiza iyi
davraniriz.” gibi okul ve sinif kurallarina iliskin olumlu érnekler ifade edilir. Bu cimlelere 6grencilerin
bedenleriyle tepki vermeleriistenir. Ogrenciler dogru oldugunu distindiikleri ifadelerde baslarini sal-
layarak, dogru olmadigini distndukleri ifadelerde ise kollarini gapraz yaparak goruslerini belirtir. Bu
strecte 6grencilerin kurallari ayirt ederek ortak alanlarda uygun davranislar gelistirmeleri saglanir.

KOPRU KURMA
Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyl fark etmeleri amaciyla 6grencilere gunlik
yasamdan asagidakilere benzer sorular yoneltilir:
Dogada ydrtrken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas par¢asini miizede gérdigindzde neler hisseder-
diniz?

Daha énce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en cok neyi hatirliyorsunuz?
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1. Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden tabiat tarihi miizesi koleksiyonunu siniflandirabilmeleri (GS.1.7.1) beklenir. Bu amacla pano
veya tahtada siniflandirma alanlari olusturmak igin asagidaki sirecler takip edilir:

200 GORSEL INCELEME

N\

Tabiat Tarihi Miizesi Koleksiyonunu Siniflandirma

@J/ Taslar, bitkiler, deniz canlilarina ait fosiller gibi tabiat tarihi muzelerinde bulunan dogal varlklarin
modelleri veya gorselleri dijital yahut basili materyallerle 6grencilere gosterilir (0B1, 0B2).

A

Gérsel 7.1: Dogal nesne gérselleri

@ Ogrencilerden bu varliklarin renk, sekil, biytiklik gibi kolay fark edilebilen 6zelliklerini belirlemeleri
(a) saglanir (KB2.8). Bu amacla 6grencilere asagidaki sorular yoneltilebilir:

® Bu nesne hangi renktedir?

® Bunesne hangi sekle benzemektedir?

® Sizce bu nesnelerden hangisi daha blylik gériinmektedir?
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

G)/ O(jrencilerin tas, yaprak, cicek ve bocek gibi dogal nesneleri eslestirme kartlariyla tirlerine gore bir
araya getirerek gruplamalari saglanir. Bu siiregte dgrenciler taslari taslarla, yapraklari yapraklarla,
cicekleri ciceklerle eslestirir.

@ Ogrencilerden ayni gruptaki nesneleri eslestirme kartlariyla renk, sekil, biytiklik gibi bicimsel &zel-
liklerine gére 6gretmen yonlendirmesiyle ayristirmalari (b) istenir (E2.5, 0B4, KB2.5).

@ Bu nesnelerin orman, deniz, bahge, toprak gibi farkli yerlerde bulunabilecedi bilgisi vurgulanir. 0g-
rencilerden nesneleri nerede bulduklarini 6gretmen yonlendirmesiyle s6zlu olarak ifade ederek
tasnif etmeleri(c) beklenir.

@ Ogrenciler gruplandirdigi nesnelere 6gretmen rehberliginde kiiiik etiketler (¢) hazirlar.

@ Etiketlere nesnenin adi ve dogada bulundugu yer bilgisi yazilir. Gerekli durumlarda renk veya sekil
bilgisi de 6gretmen rehberliginde eklenebilir.

(@ Sirec gdzlem formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirilebilir.

A
Gérsel 7.2: Siniflandiriimis dogal nesneler

n -~
Bu calismada dgrencilerin énce nesneleri turlerine gore tanimalari, ardindan ayni tur icindeki

nesneleri renk, sekil ve blyukluk gibi bicimsel 6zelliklerine gore ayirt etmeleri amaclanmak-
tadir. Sirecte amag dgrencilerin siniflandirma mantigini kavramalari ve muze dizeni hakkinda

farkindalik kazanmalaridir.

A V|

Dogal varlklarin siniflandirilmasina yonelik 6grenci diizeyine uygun egitsel oyunlar, dijital kay-
naklar veya sanal mlze uygulamalari da strece dahil edilerek 6grencilerin strece aktif katilimi

desteklenir (OB2, 0B5, E2.5).
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1. Sinif

® Farkindalik Gelistirme:

Doga Sevagisi ve Milli Sorumluluk

Ogrencilerin gevreyi koruma bilinci kazanmalari, farkli canli tirlerini tanimaya istekli hale gelmeleri,
cevrelerinde karsilasabilecekleri canli ve cansiz varlik 6rneklerini fark etmeleri ve dogayi korumanin tlke-
mizi sevmek anlamina geldigini kavramalari saglanir (D5.2, D19.3). Bu amagla 6grencilerden asagidakilere
benzer cimleleri tamamlamalari veya sloganlari tekrarlamalari istenebilir.

Ormanlari koruyorum ¢unkd...
Hayvanlari seviyorum ve koruyorum ¢unkd...

Her canli bir renktir, yesil benim tlkemdir!

Tasarim Gelistirme:

Dogal Objeler ve Materyallerle Tabiat Tarihi Miizesi Tasarlama

Ogrencilerden okullarinda tabiat tarihi miizesi yapabilmeleri (GS.1.7.2) beklenir. Tabiat tarihi miizesi
koleksiyonuna uygun dogal objeler ve materyallerle miize tasarlamalari i¢in (a) asagidaki asamalari takip
etmeleriistenir:

@ Ogrencilerden cevrelerinde bulabilecekleri; yaprak, tas, cicek, kozalak, deniz kabugu, salyangoz
kabugu, kurumus agac dallari ve agac kabuklari gibi dogada yere dismdus, canli olmayan dogal
nesneleri toplamalariistenir.

@ Topladiklari nesneleri renk, sekil ve blyUklik 6zelliklerini sdzel olarak ifade etmeleri beklenir
(0B&).
@ Nesnelerin dogal glzellikleri ve dikkat ¢ekici yonlerine iliskin asagidakilere benzer sorularla 6g-
rencilerin farkindalik kazanmalari saglanir (D7.1).
Bu cicek size glizel gortiniyor mu?
Bu cicege baktiginizda onu glizel yapan sey sizce rengi mi, sekli mi yoksa lizerindeki ¢izgiler mi?
@ Ogrencilerden sectikleri nesneleri, renk ve sekil 6zelliklerini dikkate alarak resmetmeleri istenebilir.

@ Nesnelerin dogada nerelerde goruldiguna fark etmeleri icin asagidakilere benzer sorular yonel-
tilir (OB4, OB8).

Adac kabuklarini en ¢ok nerelerde gértrsin(iz?
Cicekleri bahgcede miyoksa tarlada mi gérirsiniiz?
Deniz kabuklari deniz kenarinda mi yoksa ormanda mi bulursunuz?

@ HATIRLATMA

Etkinlikten bir hafta 6nce tabiat tarihi mizesi calismasinda kullanilmak Gzere 6grencilere doga-
dan topladiklari dogal malzemeleri korunakli bir sekilde getirmeleri hatirlatilir.

@ DINLETi

Muze hazirlama sirecinde dogayla estetik bag kurmalarini saglamak amaciyla 6grencilere dogal
seslerden olusan s6zsiz muizikler dinletilir.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Uygulama Sirasi
B

Ogrencilerden tabiat tarihi miizesi koleksiyonuna uygun nesnelerle miize olusturmalariigin (b) dogal nesne-
leri renk, bigim veya blyuklik acisindan benzerliklerine gére gruplara ayirmalari ve nesneleri bulduklari yeri
s0zlU olarak paylasmalariistenir.

1. ETKINLIK

Tabiat Tarihi Miizesi Olusturma

Ogrenciler okullarinda tabiat tarihi miizesi olusturmak igin asagidaki asamalari siraslyla gergeklestirir:
1. Topladiklari nesnelerden benzer olanlari yapraklar, taslar, cicekler gibi basliklar altinda gruplar.
2. Gruplandirdiklari nesneleri sinif iginde 6gretmen tarafindan belirlenen alanlara yerlestirir.

3. Nesnelerle ilgili distincelerini asagidakilere benzer sorulara verdigi yanitlarla paylasir (SDB1.1):

® Bunu nerede buldunuz?

® Bu nesne size neyi hatirlatiyor?
4. Her grupigin 6gretmen rehberliginde kisa etiketler hazirlar (E3.7, KB2.5).

5. Etiketlerde nesnenin adive dogada bulundugu yer bilgisine yer verilir. Gerekli durumlarda renk bilgi-
sini 6gretmen rehberliginde ekler.

6. Ogretmen rehberliginde nesnelerini sergileyebilecekleri uygun alani birlikte belirler (SDB2.2).
7. Masa, sira veya pano gibi sinifta bulunan araclari kullanarak sergileme alanlari olusturur.

8. Gerekli durumlarda karton, plastik sise gibi glvenli strdurilebilir malzemelerle 6gretmen rehberli-
ginde teshir kutulari hazirlar.

9. Nesneleri, yaptiklari resimleri ve etiketleri dizenli bigimde yerlestirerek alani kiicik bir muzeyi
animsatacak sekilde dizenler.

10. Sergi alaninin diizenli ve temiz olmasina dikkat eder (SDB1.2).

11. Nesnelerinrahat gorilebilmesiigin 6gretmenin gosterdigi drneklere bakarak en uygun yerlesimi 6g-
retmenle secer (SDB1.2).

12. Sergiyi gezerken sessizce dolasir, nesnelere 6zen-
le yaklasir ve arkadaslarina saygili davranir (D14.1).

13. inceledigi nesnelerle ilgili merak ettigi sorulari s6z-
G olarak sorar (E2.3, E3.8).

14. Surec ve Urdnle ilgili farkindalik kazanmalari icin
odrencilere asagidakilere benzer 6z degerlendir-
me sorulari yoneltilir:

® Miizede benzer olan nesneleri bir araya getirebil-
diniz mi?

® Topladiginiz nesnelerle ilgili diigtincelerinizi arka-
daslarinizla paylastiniz mi?

® Nesneleri yerlestirirken dikkatli ve 6zenli davran-
diniz mi?

15. Ogrencilerin arkadaslarinin galismalarindaki olum-
lu yonleri fark etmeleri amaciyla birbirlerine asagi-
daki sorulardan uygun olanlari sormalari saglanir:

® Bu sergide en begendigin sey ne oldu?
® Sergideki hangi diizenlemeyi sevdin?

A
Gorsel 7.3: Okul koridorunda tabiat tarihi miizesi
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1. Sinif

A
Gorsel 7.4: Okul koridorunda tabiat tarihi miizesi

® Farkindalik Gelistirme:
Miize Kurallari ve Etigi

Ogrencilerin miize ortamindaki davranislarini olumlu yonde gelistirmeleri ve okullarinda kurduklari mii-
zenin degerini fark etmeleriicin asagidaki surecler takip edilir:

Muzelerin temel kurallari mlze agilmadan 6nce 6grencilere bilgilendirici videolar veya eglen-
celiyontemler araciligiyla 6gretilir (E2.5).

Hazirlanan mizenin okul igin anlamli bir galisma oldugu vurgulanarak égrencilerin yaptiklari
c¢alismayla gurur duymalari saglanir. Bu sirecin yasadiklari gevreyi ve Ulkelerini sevmenin bir
yolu oldugu 6grencilere aciklanir (D15.2, D19.3).

Ogrencilerle miizelerdeki kurallarailiskin simiilasyon yapilarak bu etkinlikte sessiz olma, eser-
lere dokunmama, dikkatli g6zlem yapma davranislarini pekistirmeleri saglanir (D11.3, D16.2).

Mlze ziyareti sliresince 6grencilerden kurallara uygun davranmalari beklenir (D14.1).

Dogal nesnelere iliskin merak ettikleri konular hakkinda sorular sormalari saglanir (E2.3,
E3.8).

Uygulama Sonrasi
—_—

Muze koleksiyonu performans gorevi olarak tanimlanarak dereceli puanlama anahtari (Bk. Ek 2) kullanilarak
degerlendirilebilir.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilir.
Sec¢meli Etkinlik 1: Ozel Miizeleri Tanima

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde somut olmayan kiiltiirel mirasa veya belirli bir temaya yonelik mi-
zeleri tanimak icin asagidaki sureci takip eder:

1. Renklifon kartonu, renkli kuru boya kalemleri, kit u¢lu makas gibi malzemeleri hazir bulundurur.

2. Ogrencilere secilen bir oyuncak miizesi, masal-ninni temali miize veya geleneksel cocuk oyunlarini ta-
nitan bir muzeye ait kisa video veya gorseller izletilir.

imkanlar dahilinde 6grenciler, ailesiyle bir miizeyi ziyaret edebilir veya miizeye ait gérselleriinceleyebilir.
Bu deneyimi sinifta resim yaparak paylasir.

inceledigi miizede en cok dikkatini ceken tek bir kiiltiirel 6geyi 6gretmen ydnlendirmesiyle seger.

o g &«

Bu 6genin resmini renkli fon kartonu Gzerine yapar veya hazir gorseller arasindan secim yaparak gorseli
karton Gzerine yapistirir.

7. Calismasini arkadaslarina “Ben bu mizede en ¢ok ...'yi sevdim.” gibi tek ciimleyle tanitir.

8. Sirec ve Urlnle ilgili farkindalik kazanmalariigin 6grencilere asagidakilere benzer 6z dederlendirme so-
rulari yoneltilir:

® Bumlzede daha 6nce gbrdiglniz bir sey var miydi?
® Bucalismayi yaparken en ¢ok hangi kismi sevdiniz?

Gorsel 7.5: Somut olmayan kiltlirel miras miizelerine yénelik poster 6rnekleri
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1. Sif

2.
3.
4.

Renkli fon kartonu, renkli kuru boya kalemleri, mum tipi ya-

pistirici, kGt uclu makas gibi malzemeleri hazir bulundurur.

Ogretmen rehberliginde tabiat tarihi miizesine ait kisa bir

sanal gezi videosu izler.

imkanlar dahilinde 6grenciler ailesiyle bir tabiat tarihi miize-

sini ziyaret edebilir veya muzeye ait gorselleri inceleyebilir.

inceledigi miizede dikkatlerini ceken tas, yaprak, deniz ka-

bugu gibi dogal nesnelerden iki veya (i¢ tanesini seger.

Sectigi bu nesnelerin resmini renkli fon kartonu Gzerine ya-

par veya hazir gorseller arasindan segim yaparak gorselleri

karton Uzerine yapistirir.

Gorselinyanina 6gretmen rehberliginde nesnelerin adini ya-

zar.

Calismasini arkadaslarina“Bu miizede taslar var.”, “Ben fosili

¢izdim.” gibi tek cimleyle s6zIU olarak tanitir.

Sure¢ ve drunle ilqili farkindalik kazanmalari igin 6gren-

cilere asagidakilere benzer 6z dederlendirme sorulari

yoneltilir:

® (Calismanizi yaparken en ¢ok neyin resmini yapmaktan
hoslandiniz?

® Miizedeki nesneler hosunuza gitti mi?

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine ydnlendirilir.

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde fosiller, mineraller ve nesli tiltkenmis bitki ve hayvan tiirlerini igeren sa-
nal tabiat tarihi muzelerini tanimak amaciyla asagidaki asamalari takip eder:

1.

Ogrenciler tabiat tarihi mizesinde yer alan dogal nesneleri
tanitmak amaciyla resimli bilgi gorseli hazirlamak icin asagi-
daki sureci takip eder:

1.

A
Gérsel 7.6: Tabiat tarihi mizesi bilgi gdrseli

A
Gorsel 7.7: Tabiat tarihi miizesi bilgi gérseli

Fosiller, mineraller ve nesli tikenmis canlilara ait érneklerin yer aldidi kisa bir sanal muize gezisi 6gret-

men rehberliginde yapilir.

Sanal muize gezisi sirasinda ekrandaki dodal nesnelerin adlari 6grencilere soylenir.

Ogrenciler séylenen nesne adlarini tekrar eder.

Slreg ve drlnle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme

sorulari yoneltilir:
® Sanal miizede gérdigliniz hangi nesne dikkatinizi cekti?

® Bugezisirasinda adini ilk kez duydugunuz bir nesne oldu mu?

Bu etkinlikte 6grencilerden herhangi bir Grin beklenmez.
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7. Tema: Miize ve Kiilttir

Secmeli Etkinlik 2: Dogal Nesne Fotograflarini Sergileme

Ogrenciler 5gretmen rehberliginde 6grenci diizeyine uygun fosil, mineral ve nesli tiikenmis bitki ve hayvan
tdrlerine ait fotograflarla kiiguk bir sergi olusturmak icin asagidaki sureci takip eder:

1.

N® o uN

Fosil, tas, deniz kabugu ve eski canlilara ait 4-5 fotograf 6rnegi 6grencilerle paylasilir.
Ogrenciler bu fotograflar arasindan dikkatini ceken birkag tanesini secer.
Sectigi fotograflarda yer alan dogal nesnelerin adlarini 6gretmen rehberliginde dinler.
Soylenen nesne adlarini 6gretmenle tekrar eder.
Nesnelerin adini 6gretmen rehberliginde fotograflarin altina yazar.
Sectigi fotograflari okul mizesinde belirlenen bir alanda sergiler.
Sureg ve drlnle ilgili farkindalik kazanmalari igin 6grencilere asagidakilere benzer 6z degerlendirme
sorulari yoneltilir:
Sergide hangi fotografi seg¢tiniz?
Sectiginiz fotograf hosunuza gitti mi?

Gorsel 7.8: Fosil gorselleriyle fotograf sergisi
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EK 1. G0ZLEM FORMU

Bu g6zlem formu dgrencilerin 6grenme slrecindeki davranislarini, siirece katilim diizeylerini ve gelisim alan-
larini izleyebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Gézlem sirecinde her bir 6l¢it 6grencinin 6grenme deneyimi
boyunca sergiledigi gozlemlenebilir davranislara dayali olarak degerlendirilmelidir. Formun uygulanmasinda
o0grencinin strece yonelik gabasi, sinif i¢i etkilesimi ve 6grenme becerilerindeki ilerlemesi dikkate alinmalidir.
Formdaki her dlgut, 6grencinin performansina gore asagidaki U¢ dizeyden biri secilerek isaretlenmelidir:

e Hayir :Davranisi henlz géstermiyor/destege ihtiya¢ duyuyor.

e Kismen: Davranisi zaman zaman veya kismen gosteriyor.

e Evet :Davranisiistikrarl sekilde gosteriyor.

Elde edilen g6zlem bulgulari 6grencilerin bireysel gelisimlerini destekleyecek geri bildirimlerin verilmesinde
ve 0gretim surecinin iyilestirilmesinde yol gdsterici olarak kullaniimalidir.

GOZLEM FORMU

Etkinlik Ad : Tabiat Tarihi MUzesi Koleksiyonunu Siniflandirabilme

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D [ueecen. /20......

No Olgiitler Evet Kismen Hayir

1 | Dodal nesnenin rengini szl olarak ifade etti.

2 | Dogal nesnenin seklini sdzlU olarak ifade etti.

3 | Benzer turdeki dogal nesneleri ayni grupta topladi.

4 | Dogal nesnenin adini s6zll olarak soyledi.

5 | Hazirlanan etiketi dogru grubun yanina yerlestirdi.

Ogretmen GOrlSIEriI/AGIKIAMAIAT: ...........c.c.ovevieeeeeeeeeeeeeee ettt ee s seeses s seesssananeeaesnans

“Gozlem Formu’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

EK 2. DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Bu dereceli puanlama anahtari, 6grencilerden beklenen becerilerin ve strece katilim dizeylerinin belirlenen
olcltler dogrultusunda nesnel ve sistematik bicimde degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir. Ozellikler ve
davraniglar, belirlenen dlgutlere gore siralanir ve her biri icin Tden 3'e kadar bir puanlama sistemi uygulanir.

Derecelendirme sureci 6gretmenin gozlemine dayall olarak yuratalir. Her bir davranis ve 0Ozellik igin
6grencinin performansi 1den 3'e kadar puanlanir. T en dislk, 3 ise en yuksek puani temsil eder. Elde edilen
sonuglar not vermenin yani sira 6grencinin gelisimini destekleyici geri bildirimlerin planlanmasinda ve 6gre-
tim surecinin gelistiriimesinde kullaniimalidir. “Hi¢cbir zaman” olarak isaretlenen 6grenci davranisi gelistiril-
melidir.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Etkinlik Adi : Tabiat Tarihi Muzesi Olusturma
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H [eeeen. /20......

Dereceler

Higbir
zaman

Bazen Her zaman

Olgiitler

1 | Benzer dogal nesneleri ayni grupta topladi.

Gruplandirdigi nesneleri belirlenen sergileme alanina yer-
lestirdi.

3 | Hazirlanan etiketi dogru grubun yanina yerlestirdi.

4 | Sergi hazirligi strecine aktif katilim goésterdi.

5 | Sergi sirasinda nesnelere 6zenli davrandi.

Ogretmen GOrlSIEriI/AGIKIAMAIAT: ...........c.coovevieeeeeeeeeeeeeee et eeee s s e s seeseseneseesssanaseesesnans

“Kontrol Listesi"ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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TERIMLER S0zLUGU

1. TEMA TERIMLER S0zLUGU

N2

Kolaj: Yaprak, agac kabugu, kagit, kumas, fotograf gibi farkli malzemelerin kesilerek yahut yeniden
sekillendirilerek baska bir ylizey lizerinde diizenlenmesi ve sabitlenmesiyle olusturulan sanat tekni-
gidir.

. TEMA TERIMLER SOzLUGU

Cevre Sembolii: Cevrenin korunmasi, temiz tutulmasi ve dogal kaynaklarin dogru kullaniimasiyla
ilgili mesaj veren gorsel isaretlerdir.

Doga Sembolii: Dogayi ve dogal yasami temsil eden, bitki, hayvan veya dodal olusumlari simgeleyen
gorsel isaretlerdir.

Evrensel Sembol: Farkli Glkelerde ve kilturlerde yasayan insanlar tarafindan benzer anlamda an-
lasilan ortak sembollerdir.

Gorsel Mesaj: Bir duslinceyi, uyariyi veya bilgiyi yazi kullanmadan goérseller araciliiyla anlatan il-
etilerdir.

Kiiltiirel Sembol: Bir toplumun tarihini, degerlerini ve yasam bigimini temsil eden gorsellerdir.

Sosyal Sembol: Toplum icinde uyulmasi gereken ortak davranislari, kurallari veya sosyal durumlari
anlatan sembollerdir.

. TEMA TERIMLER SOzLUGU

Peyzaj: 1. Kir resmi, 2. Bir yerin dogal gorintsi (Tlrk Dil Kurumu, 2023). Doga ve gevreye ait
gérdnumun konu edinildigi, resim sanatinda yer alan bir sanat tlraduar. Peyzaj konulu resimlerde
dag, ova, agagc, su, yol ve yerlesim alanlari gibi unsurlar mekansal bir bitinlik icinde ele alinmak-
tadir.

Bilgi Objesi: Bir sanat eserini inceleme ve dederlendirme slrecinde, eser hakkinda bilgi edinmeyi
saglayan gorsel unsurlardir.

Sanatsal Betimleme: Bir sanat eserinde gordlen renk, bigim, figir ve sekillerin yorum yapiimadan
nesnel bir bakisla tespit edilmesi strecidir.

Sanatsal Gézlimleme: Bir sanat eserini olusturan renk, bigim, doku gibi sanat elemanlarinin tekrar,
ritim, vurgu gibi tasarim ilkeleri baglaminda incelenmesidir.

Sanatsal Yorumlama: Sanat eserinin anlami, verdigi mesaj ve izleyicide uyandirdidi duygu ve
duslnceler Uzerine kisisel goruslerin ifade edilmesidir.

Sanatsal Yargi: Bir sanat eserinin degerine ve etkisine iliskin, gerekgelere dayali degerlendirme
yapma surecidir.

. TEMA TERIMLER SOzLUGU

Grafit Kalem: Ginlik yasamda yazi yazmak ve ¢izim yapmak igin kullanilan, kursun kalem olarak
bilinen ve ucunda grafit maddesi bulunan kalemdir.

Desen: Bir nesnenin, canlinin veya dislncenin ¢izgiler kullanilarak aktariimasini amaclayan gorsel
ifade bicimidir.

Kompozisyon: Bir sanat galismasinda kullanilan gizgi, bigim, renk ve bosluk gibi 6gelerin birbiriyle
uyumlu olacak sekilde diizenlenmesiyle olusan gorsel butinddr.



5. TEMA TERIMLER S0zLUGU

e Mum Boya: Genellikle cocuklarin kullandigi, bastirildiginda k&git Gzerinde tabakali ve canliizler bira-
kan, sert yapili bir boyama malzemesidir.

Yagl Pastel Boya: Yagli ve yumusak yapisi sayesinde kagit Gzerinde kolay yayilan, renklerin birbirine
karistiriimasina uygun bir boyama malzemesidir.

6. TEMA TERIMLER SOZLUGU

Bilgi karti: Bir konunun temel ve 6nemli bilgilerini kisa, diizenli ve hizli 6grenilebilir sekilde sunan k-

cuk kartlardir.

7. TEMA TERIMLER S6zLUGU

¢ Tabiat Tarihi Miizesi: Dogaya ve canlilara ait érneklerin incelenmesi, korunmasi ve tanitiimasi amaciyla
sergileme yapan mizelerdir.
Koleksiyon: Belirli bir konuya ait nesnelerin anlamli bir biitin olusturacak sekilde bir araya getirilmesidir.

13



KAYNAKCA

e Gorsel 3.1: Riza, H. A.(t.y.). Manzara [ Resim]. Ankara Resim ve Heykel Miizesi, Ankara, Tirkiye.
o Gorsel 3.2: Uren, E.(1955). Mamak [Resim]. Ankara Resim ve Heykel Miizesi, Ankara, Tiirkiye.
» Gorsel 3.3: Laga, M. A.(1917). istanbulda kis [ Resim]. Ankara Resim ve Heykel Miizesi, Ankara, Tirkiye.

o Gorsel 3.4: Epikman, R.(1942). Ankaradan manzara[Resim]. Ankara Resim ve Heykel Miizesi, Ankara,
Turkiye.

Bu kilavuz kitapta yer alan kaynakga ve atiflar, APA 7(American Psychological Association 7. baski) kural-
larina uygun olarak dizenlenmistir.
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GORSEL VE GENEL AG KAYNAKGASI
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