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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda ylizen al sancak;
S6nmeden yurdumun Ustiinde tlten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl: hilal!

Kahraman irkimabir gill! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakms? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékim sarmissa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir imant bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et goévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk' in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atam:
Verme, diinyalar alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céni, cénéni, bittn varimi alsin daHuda,
Etmesin tek vatammmdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 11hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem €li.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerfhamdan 118hi, bosanip kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dékulen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihldl;
Hakkidir hiir yasamis bayraginun hrriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tuark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tlrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve héarici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dlsersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namusait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bitin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn butin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, bitln ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bltun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlirk
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Bu kitap temalardan olusmaktadir. Her tema basinda tema kapak sayfasi bulunmaktadir. Tema kapaklarinda
temanin adina, sinif dizeyine, temayla ilgili hazirlanan sunumlara ve e-iceriklere ulagsmak igin karekodlara
yer verilmistir.

Sinif dizeyi

Tema adi

Tema icgerigi
karekodu



Gorsel
numarasi ve
aciklamasi

Etkinlik
numarasi ve
aciklamasi

Sayfa numarasi




KITABIN TANITIMI

Not ikonu

\

Ogretmene ydnelik dnemli agiklama, éneri ve yénlendirmeleri igerir.

Dinleti ikonu

\/

Sanatsal siirecte odaklanmayi ve estetik duyarlligi desteklemek igin
uygun muzik ve seslerin dinletilecegini gdsterir.

Eser inceleme ikonu i
EQ ESER INCELEME

Sanat eserlerinin incelenecedi stregleriigerir.

Gorsel inceleme ikonu 2o0) GORSEL iNCELEME

\/

Gorsellerinincelenecedi siregleriigerir.

Hatirlatma ikonu . \(Q\\ HATIRLATMA
Yapilmasi gereken dnemliiglemlerin hatirlatiimasiniigerir.

Ogretmen notu ikonu OGRETMEN NOTU
: - (&

Ogretmenin not alabilecedi alanlari ifade eder.

Rehberlik ikonu i N |

\/

Ogrenciye siireg iginde yénlendirme ve destek sunulmasi gereken
noktalartigerir.



Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smuf

|
TEMA ADI Hayat ve Sanat

SINIF DUZEYi 5

Ogrencilerin yazinin sanat ve iletisimdeki yerini fark etmeleri, afislerde ve resim-
lemelerde yazi ile gorseller arasindaki bitlnligu kavramalari, edebi metinlerden

TEMA KAPSAMI 3 .
yola gikarak ¢evre duyarliligini yansitan resimlemeler olusturmalari amaglanmak-
tadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E1.6. Segicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL SDBI.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizen-

OGRENME leme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal
BECERILERI Farkindalik

DEGERLER D10. Mutevazilik, D14. Saygl, D15. Sevgi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OKURYAZARLIK OB1. Bilgi Okuryazarh@i, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Surddirulebilirlik Okurya-
BECERILERI zarhigi, OB9. Sanat Okuryazarlig

DiSIPLINLER ARASI T

iLISKILER Fen Bilimleri, Tarkce

_BECE_RiLER ARASI KB1. Temel Beceriler, KB2.7. Karsilastirma, KB3.1. Karar Verme, SAB1. Sanatsal
ILISKILER Algilama

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
GS.5.1.1. Edebi metinlerden ve yazi diizeninden faydalanarak ¢evre duyarliigini yansitan resimleme ya-
pabilme

a) Doga temali edebi metinlerden faydalanarak ¢evre duyarliligini yansitan resimleme tasarlar.

b) Tasarladigiimgeleriyazi diizeniyle birlestirerek ¢cevre duyarliligini yansitan resimleme olusturur.

iCERIK CERGEVESI Resimleme ve Afis iliskisi

ANAHTAR gocuk edebiyati, grafik tasarim, hareket, Mevlana idris Zengin, resimleme, yaz
KAVRAMLAR dizeni

Ogrenme ciktilari; kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendir-
OGRENME KANITLARI me formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak 6§-

(ﬁLj;ME VE rencilerden doga temali edebi metinlerinden yola gikarak gevre duyarliligini yansi-
DEGERLENDIRME) tan resimlemeler olusturmalari istenir. Calismalarinda yazi ve gorsel unsurlari bir

araya getirerek gorsel mesajin etkisini gli¢clendirmeleri beklenir.




1. Tema: Hayat ve Sanat

TEMA AKISI

e Gorsel inceleme Calismasi: Resimleme (illistrasyon)

e (evre Duyarliigini Yansitan Resimleme Tasarlama

e (evre Duyarliigini Yansitan Kitap Kapagl, Dergi Sayfasi veya Brosur Resimleme
e (Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

[ws)

ers dncesinde resimleme (illistrasyon) kavrami, yazi-gorsel iliskisi kisaca gézden gegirilir. Hazirlik
apsaminda asagidaki orneklerin hazir bulundurulmasi énerilir.

=

e Bu temada ¢evre farkindaligi iceren afis ornekleri sunulmustur. Brosur sayfalari, kitap kapadi
ve dergi sayfalari hazirlanabilir.

e Milli yazarlarimizdan doga temali kisa metinler segilir. Mevlana idris Zengin'in “Kus Ugtu”, “Uti-
suz Ayakkabilar”, “Dokuz Dugmeli Adam”, “Tuz” gibi eserlerinden kisa bolumler kullanilabilir.

13



5. Smuf

OGRENCi HAZIRLIGI VE

ETKiNLiK MALZEMELERI
—

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6@rencilerle paylasilir. Bu temadaki ¢alismalarin blytk boliminde
resimleme malzemeleri kullanilmaktadir. Bu nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginles-
tirme ve destekleme etkinliklerinde de temel malzemeler esas alinir. Gerektiginde dijital araglar ve kolajigin
gerekli olan malzemeler eklenebilir.

Ortak Resimleme Malzemeleri Dijital Resimleme Galismalari igin

e Renkli fon kartonu veya resim kagidi e Yapay zeka uygulamasi (istege bagh)

e Sulu boya, yagli pastel boya veya renkli e Tablet veya gizim yapilabilir dijital cihaz
kuru boya kalemleri (istege bagl)

e Dlzeye uyqun dijital ¢izim uygulamasi
(istege bagh)

Kolaj Galismalari igin

e Renkli fon kartonu (tercihen turuncu,
sari veya acik mavi)

e Elisikagitlari(istege bagh)
e Onceden hazirlanmis gérseller (agag,
kus, cicek vb.)

e Mum tipiyapistirici

e Kut uglu makas



1. Tema: Hayat ve Sanat

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin edebi metinlerde anlatilan hikayeleri veya betimlemeleri gérsellestirme konusunda temel
farkindaliga sahip olduklari kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin metinleri gérsellestirme konusundaki farkindalik diizeyleri asagidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla 6lclr:

Bir hikdyeyi sadece anlatmak yerine resimle ifade etmek etkili olur mu? Neden?

Okudugunuz hangi hikdyenin hangi sahnesini resmetmek isterdiniz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda asagidakilere benzer etkin-
likler uygulanabilir:

a) Zihinde Metin Canlandirma: Ogrencilere kisa ve betimleyici bir paragraf okunur. Ogrencilerden oku-
nan sahneye iliskin duygu, mekéan veya nesne detaylarini zihinlerinde canlandirmalari ve birkag cim-
leyle s6zel olarak ifade etmeleriistenir.

b) Ciimle Tamamlama: Ogrencilere yarim birakilmis bir ciimle sunulur. Ornegin “Ormanin derinliklerin-
de bir kuliibe vardi. Cevresinde ise...” seklinde bir baslangic ifadesi verilir. Ogrencilerden bu sahneyi
hayal ederek cimleyi tamamlamalari ve sahneye ait gorsel 6gelerden birkagini aciklamalari beklenir.

c) Baslik imgelestirme: Ogrencilerle “Kayip Balik’, “Firtinadaki Agac” ve “Sessiz Kitaplik” gibi tic kisa hika-
ye basligi paylasilir. Ogrencilerden bu basliklardan birini segmeleri istenir. Segtikleri basliga uygun
gorsel dgeleri zihinlerinde canlandirmalari ve bu 6geleri “Bu basliktan yola ¢ikarak aklima gelen ilk
goruntu...” gibi agiklamalarla paylasmalari beklenir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere yazinin bigimsel 6zelliklerinin gdrsel anlami destekleyebilecedini, harflerin gérsel bir ifade
araci olarak resimler i¢cinde anlatimi gligclendirmek ve hareket saglamak icin kullanilabilecegini dustn-
dirmek amaciyla asagidakilere benzer sorular yoneltilir:

Bir resimde kullanilan yazilar resimdeki kompozisyona nasil bir katki sunabilir?
Resimde kullanilan yazilar o resmin iletmek istedigi mesaji nasil destekler?
Yazilar bir resmin kompozisyonundaki hareket hissini nasil kazandirabilir?



5. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden edebimetinlerden ve yazi diizeninden faydalanarak cevre duyarliligini yansitan resimleme ya-
pabilmeleri beklenir. Bu amacla asagidaki srecler takip edilir.

200) GORSEL iNCELEME

N

Resimleme (illiistrasyon)

Derse gevre temali kitap kapagl, dergi sayfasi, reklam panosu ve brosur gibi resimleme ornekleri gos-
terilerek baslanabilir. "Bu gorsel size ne anlatiyor?”, “Goérsel mi yoksa yazi mi daha ¢ok dikkat gekiyor?”,
"Yaziile gérsel birlikte daha anlamli mi?” gibi sorular iizerinden hizl bir inceleme yapilir (0B4). Ogrenci-
ler 6rneklerin konusunu tahmin ederek paylasir (0B1). Resimlemenin yalnizca hikaye anlatmadidi, bilgi
verdigi veya mesaj ilettigi vurgulanir. Bu asamada ¢alismalar “Yesil Vatan” temasi ¢ercevesinde yira-
talar.

A A

Gérsel 1.1: Hayvanlari koruma konulu resimleme Gorsel 1.2: Agaclandirma konulu kitap kapadi




1. Tema: Hayat ve Sanat

Tasarim Gelistirme:

Cevre Duyarhligini Yansitan Resimleme Tasarlama

X

Ogrencilere Mevlana idris Zengin'in "Romantik Tilki", “Diinyanin En Ugurbdcedi” gibi kitaplarindan veya di-
ger milli yazarlarin doga temali metinlerinden kisa pargalar sunulur. Ogrenciler metinler arasindan segim
yapar (0B8) ve secimini kisaca gerekcelendirir (KB3.1, SDB1.1, E1.6). Metnin ne anlatmak istedigi, olayin
nerede ve ne zaman gectigi, ana karakterin kim oldugu ve doda sevgisi Gzerine 6grenciler konusma hal-
kasi teknigi kullanilarak distindaralir (E3.10, OB1). Uygulama igin asagidaki etkinliklerden biri segilir:

@Secmeli Etkinlik 1: Kitap Kapagi Resimleme
(\:J/ Sec¢meli Etkinlik 2: Dergi Sayfasi Resimleme
@ Sec¢meli Etkinlik 3: Brosir Resimleme

Metnin igerigine uygun kisa bir 6zqgiin slogan veya gevre temali ifade gelistirilir (OB9, E3.3). Ornegin 6§-
rencilere “Dogayi sevmek, gelecegdi korumaktir.”, “Bir agaci kurtarmak, bir dinyayi yasatmak gibidir.”, “Ye-
sil vatan, yarinin giivencesidir.” gibi sade, etkili ve duyarlilik tasiyan ifadeler secmeleri énerilebilir. Ogren-
ciler metinden bir sahne secer. Resimde dikkat cekmesini istedigi ana dgeyi ve yardimci dgeleri belirler.

Baslik ve sloganin yerini planlar (SDB1.2). Siire¢ taslak cizimle tamamlanir (KB1).

NOT

Bu etkinlikte grup calismasi tercih edilebilir.

@ DINLETI

Sanatsal uygulama siirecinde 6grencilere kus civiltisi, su sesi, riizgar ugultusu gibi dogal seslerden
ve sozsuz ezgilerden olusan muzikler dinletilir.

Uygulama Sirasi

Ogrencilerden tasarladiklariimgeleri yazi diizeniyle birlestirerek cevre duyarliligini yansitan resimleme olus-
turmalariicin tasarimlarini kitap kapagi, dergi sayfasi veya brosur seklinde dizenlemeleri beklenir.

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilir.

Ogrenciler belirledikleri sahneyi kitap kapadi biciminde resimlemek icin asagidaki asamalari sirasiyla ger-
ceklestirir.

Sulu boya, yagh pastel boya veya renkli kuru boya kalemlerinden birini seger ve malzemelerini hazirlar.
Kitap kapaginda yer alacak basligi belirler ve okunakl bigimde yazar.

Belirledigi sahneyi doga sevqisi ve gevre duyarlligi temasina uygun olarak resimler.

Kisa bir slogani veya ¢cevre mesajini gorselle uyumlu olacak sekilde yerlestirir.

Resim ve yazinin ayni konuyu anlatmasina dikkat eder (OB4).

Sectigi malzemeleri 6zenli ve verimli kullanir (SDB1.2, D17.3).

Nooran -

Sireci ve Griintinid 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) veya grup degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile
degerlendirir.
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Gérsel 1.3: “Gézlerimde Orman” kitap kapadi

Ogrenciler belirledikleri sahneyi dergi sayfasi sek-
linde resimlemekicin asagidaki asamalari sirasiyla
gergeklestirir.

1.

Sulu boya, yagl pastel boya veya renkli kuru
boya kalemlerinden birini seger ve malzemele-
rini hazirlar.

Sayfayi iki veya U¢ bolume ayirir.

Basligin, resimlerin ve kisa agiklamalarin yerini
belirler.

. Sayfadaki ana ve yardimci 6geleri dengeli se-

kilde konumlandirir.

Resim ve yazinin ayni konuyu anlatmasina dik-
kat eder (OB4).

Sectigi malzemeleri 6zenli ve verimli kullanir
(SDB1.2, D17.3).

Sureci ve Urdnund 6z degerlendirme formu
(Bk. Ek 1) veya grup degerlendirme formu
(Bk. Ek 2)ile degerlendirir.

Gérsel 1.5: Dergi sayfasi >

A

Gérsel 1.4: "Romantik Tilki” kitap kapadi

7~

s




1. Tema: Hayat ve Sanat

Ogrenciler belirledikleri sahneyi brosiir seklinde resimlemek icin asagidaki asamalari sirasiyla gergek-
lestirir.

1. Sulu boya, yagl pastel boya veya renkli kuru boya kalemlerinden birini seger ve malzemelerini hazirlar.
2. Belirledigi sahneyi tek sayfa veya ¢ kanatli brosur biciminde distndar.

3. Ug kanatli brosiir yapiminda sayfayi (ic bdliime ayirir ve her bélime ne yerlestirecegini belirler.

® ik bdlime basligi ve gevre mesajini yazar.

® ikincibéliime metinden esinlenerek yazi kullanmadan bir sahne, karakter veya doda unsuru gizer.
® Uciincii béliime kisa bir slogan veya gevre mesaji yazar.

Dis kapaga dikkat gekici bir resim ve baslik yerlestirir.

Yazilari okunakli ve broslre uygun yerlere yazar.

Resim ve yazinin ayni konuyu anlatmasina dikkat eder (OB4).

Sectigi malzemeleri 6zenli ve verimli kullanir (SDB1.2, D17.3).

Sireci ve Grlndnd 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) veya grup degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile
degerlendirir.

© N oo s

A

Gérsel 1.6: Uc kanatl brostir

Gérsel 1.7: Ug kanatl brosiir P

19




5. Smuf

Yazi ve Resmin iletisim Degeri: Afis Ornekleri Uzerinden Karsilastirma

Ogrencilere yalnizca resim, yalnizca yazi ve hem resim hem de yazi iceren afis 6rnekleri sunularak 6§-

rencilerden bunlari karsilastirmalari istenir (KB2.7, SAB1). Yazinin, gérsellerin etkisini gliglendiren bir
bilgi aktarim araci oldugu 6grencilere fark ettirilir.

Gorsel 1.8: Yesil vatan temaliillistratif afig érnedi Gorsel 1.9: Yesil vatan temali tipografik afig 6rnedi

A

Gorsel 1.10: Yesil vatan temali karma afis 6rnegi

20



1. Tema: Hayat ve Sanat

n NOT
Gorsellerin “su tasarrufu” ve “canlilar koruma” gibi ayni temalardan segilmesi karsilastirmayi kolaylastirir.
Bu afis ne anlatiyor?
Afisi anlamaniza resimler mi, yazilar mi daha ¢ok yardimci oldu?
Afiste sadece resim olsaydi ne anlatildigini anlayabilir miydiniz?
Sadece yazi olsaydi afisi anlamak kolay olur muydu?
Ogrenciler asagidaki ciimleyi tamamlayabilir:

"

“Bence bir afiste yazl ....cccceevevneeennne icin onemlidir GUNKU «...eeeeveneeeennnneee. .

Kavramsallastirma (istege Bagh)

Karsilastirmalardan sonra su cimlelerle kavramsallastirma yapilabilir:
Yazinin rengi, blyUkIigua ve yeri degisirse afisin géranumu degisir.
Yazi ve resim birlikte kullanildiginda afis daha kolay anlasilir.
Resimler bir disunceyi veya duyguyu gostermek icin kullanilir.

Farkindalik Gelistirme: Mevlana idris Zengin ve Gocuk Edebiyati

Ogrencilerin Mevlana idris Zengin'in dogaya verdigi énemi fark etmeleri saglanir (D15.2). Ogrencilerle
asaqidaki kisa ifadeler paylasilabilir:

Mevlana idris dogayi bir dost gibi anlatir.
Kitaplarini dogayi ve cocuklari severek yazar.

Onu okudugunuzda bir kusu veya bir dereyi dinliyormus gibi hissedersiniz.

Ogrenci Degerlendirmesi ve Yansitma

Ogrenciler hazirladiklari kitap kapad), dergi sayfasi veya brosiirde hangi sahneyi segtiklerini ve neden
bu gorselleri kullandiklarini s6zIl olarak yahut ¢ikis kartiyla aciklar (SDB1.2). Metin ile resim arasinda-
ki iliskiyi ifade eder. Arkadaslarinin galismalarini saygili bir dil kullanarak degerlendirir (E3.5, SDB2.1,
D14.1). Farkli g6risleri dinler ve kendi dlstincesini uygun bir sekilde agiklar (SDB2.3, D10.1). Calismasin-
daki glcli ve gelistirebilecegi yonleri belirtir (E3.5, SDB1.2, SDB1.3).

Uygulama Sonrasi
————

Ogrenciler galisma alanini diizenler ve birlikte temizler (D18.2). Sanatsal irtinler dijital veya fiziksel ortamda
sergilenir. Bu Urlnler performans gérevi olarak tanimlanir ve kontrol listesiyle (Bk. Ek 3) degerlendirilebilir.
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5. Smuf

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilir.

Ogrenciler cevreyle ilgili deneyim ve gézlemlerini resimli hikaye kitabina doniistirmek amaciyla asagida-
ki asamalari sirasiyla gergeklestirir.

1. Suluboya, yagli pastel boya veya renkli kuru boya kalemlerinden birini seger ve malzemelerini hazirlar.
2. Gevreyle ilgili yasadidi bir olayi veya gozlemledidi bir durumu belirler.

Sectigi olayla ilqili kisa bir hikaye yazar.

Hikayedeki dnemli sahneleri belirler ve her sahne igin bir sayfa hazirlar.

Her sayfaya sahneye uygun kisa bir metin yazar ve resmini yapar.

Sayfalari sirali bicimde dizenleyerek kapak dahil en fazla 6-8 sayfalik kiigik bir hikaye kitabi olusturur.
Hazirladigi hikayeyi sinifa sunar.

Sireci ve GrGnlnil 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

O N® oS

A

Gorsel 1.11: Resimli hikaye kitabi sayfalan
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1. Tema: Hayat ve Sanat

A

Gorsel 1.12: Kitap érnegi

Ogrenciler gevreyle ilgili deneyim ve gdzlemlerini dijital ortamda resimleme serisine doniistirmek ama-
clyla asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir.

Bir dijital ¢cizim uygulamasi veya yapay zeka destekli gérsel Gretim araci secer.

Cevreyle ilgili yasadigi veya gozlemledigi bir olayi belirler.

Bu olaylaiilgili kisa bir hikaye yazar.

Hikayeyi 3-5 sahneye ayirir.

Her sahne icin bir sayfa planlar.

Sahneyi dijital ortamda gizer veya hazirladigi agik komutla (prompt) gérsel Uretir ve dizenler.
Her sahneye kisa bir aciklama veya gevre mesaji ekler.

Yazilari okunakli ve sayfaya uygun yerlere yerlestirir.

. Hazirladigi dijital seriyi sinifa sunar.

10 Surecive GrininG 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

©PND O H NN

A

Gérsel 1.13: Dijital ortamda resimleme serisi

Bu etkinlikte yapay zeka kullanimina éncelik taninabilir. Bdylece uygulama daha ekonomik ve erisi-
lebilir hale getirilebilir.
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5. Smuf

Destekleme

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde hazir gorselleri kullanarak gérsel bitiinliik olusturmak ve metinle
anlamiliskisi kurmak amaciyla asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir.

1.
2
3
4
5.
6
7.
8

Kus, agag, cicek, gdkylzu gibi doga gorselleri arasindan 2-3 gorsel seger.

. Sectigi gorselleri keser veya yirtar.
. Gorsellerleilgili kisa bir ifade secer veya kendi kisa cimlesini yazar.
. Gorsellerive yaziyi fon kartonu Gzerinde farkli sekillerde yerlestirerek dener.

Yerlesimi kontrol eder ve ardindan yapistirir.

. Yaziyi okunakli ve resimle uyumlu bir yere yerlestirir.

Calismasini sinifa sunar.

. Slrecive Urinin( 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

\

A

Gérsel 1.14: Hazir gérsellerle kolaj
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1. Tema: Hayat ve Sanat

EK 1. 6Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme sureglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlgutl 6grencilerle gézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disiincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it igin en uygun oldugunu disindiginiz
secenedi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde deg@erlendiriniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih e [eeee. /20......

Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

1 Calismaya baslamadan once malzemelerimi hazir-
ladim.

9 Calismamda gevrenin korunmasina yonelik mesaj ver-
dim.

3 Cevreye yonelik mesajimi anlatmak igin uygun renkler
kullandim.

4 Gevreye yonelik mesajimi anlatmak igin uygun sekiller
kullandim.

5 | Malzemelerimi tasarruflu kullandim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en ¢ok hangi boliimii begendiniz? Neden?

25



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=0a843ce7e85ad6398c1f4aa9b7bc22e5&resourceType=1&resourceLocation=2

5. Smuf

EK 2. GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin grup ¢alismalarini gézlemleme, dederlendirme ve yapici geri bildirim verme becerilerini
gelistirmek igin hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢ita 6grencilerle gozden gegiriniz. Degerlendirme slrecinde
ogrencilerin tarafsiz, adil ve saygili olmalarina rehberlik ediniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve distncelerinizi sami-
mi ve durlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢tt icin en uygun oldugunu disindiginiz
secenegi isaretleyiniz. “"Kismen” ve “Hayir” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehberliginde
degerlendiriniz.

Etkinlik Adi
Grubun Adi
Grup Uyelerinin Adi-Soyad :

Sinifi-Numarasi : /
Tarih HT [ /20......
No Olgiitler Hayir Kismen Evet

1 | Calisma boyunca gorevlerimizi paylastik.

2 | Kararlarimizi birbirimizin fikirlerini dinleyerek aldik.

3 | Yazive gorselleri galismamizda uyumlu bir sekilde kullandik.

4 | Calismamizla gevreye yonelik mesaj verdik.

5 | Calismamizi zamaninda tamamladik.

Grubun Ek Yorumu:
(Calismanizin en etkileyici yoni neydi? Calismanizda gelistiriimesi gereken bir yer var mi?)
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1. Tema: Hayat ve Sanat

EK 3. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen dlgitler dogrultusunda gergeklesme dizeyi-
ni degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme siirecini puanlama yapmadan, 6grencinin bireysel
gelisimi dikkate alarak ve slrec odakli bir yaklasimla yGratandz.

KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden birini isaretleyiniz. “Hayir” olarak isaretle-
diginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye c¢alisiniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinif-Numarasi : /

Tarih H [eveees /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Derse hazirlik yaparak geldi.

2 | Yonergedeki uygulama basamaklarini sirasiyla gerceklestirdi.

3 | Cevreye yonelik mesajini anlasilir bigimde yansitti.

4 | Calismasinda gevre duyarliligini yansitan imgelere yer verdi.

5 | Calismasini zamaninda tamamladi.

Ogretmen GOrlSIEri/AGIKIAMAIAT: .............ccovcvieeeeeeeeeeeeeeeeeee et se st sae s s saessssesassssanasasaesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod lzerinden
erigebilirsiniz.
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5. Smuf

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smuf

TEMA ADI Sanatin Gorsel Dili

SINIF DUZEYi 5
Ogrencilerin Selguklu ve Osmanli Ddnemlerine ait motiflerin tarihi ve kiiltiirel bag-

TEMA KAPSAMI Ia"ml_grlnl kav.ram'alanl b.l'J motlf!grln.e.stetlk ve sembolik anlamlarini yorumlamalarl,
kulttrel motiflerin déntstm surecini, geleneksel sanat anlayisini gagdas sanatla
iliskilendirerek asimetrik dengeyi kullanarak kolaj yapabilmeleri amaglanmaktadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL

BECERILER

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenle-

OGREN.ME . me), SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik

BECERILERI

DEGERLER D7. Estetik, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OKURYAZARLIK OB1. Bilgi Okuryazarh@i, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik,
BECERILERI OBS. Kiiltlr Okuryazarhigi, OB7. Veri Okuryazarligi

DiSIPLINLER ARASI N, - -

iLISKILER Din Kulturd ve Ahlak Bilgisi, Sosyal Bilgiler

BECERILER ARASI

LISKILER KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BIiLESENLERI

GS.5.2.1. Anadolu Tiirk kiiltiirline ait motiflerdeki gérsel mesajlari okuyabilme
a) Selguklu ve Osmanli Dénemlerine ait motiflerdeki mesajlari algilar.
b) Selcuklu ve Osmanli D6nemlerine ait motiflerdeki mesajlari anlamlandirir.

GS.5.2.2. Anadolu Tiirk kiiltiiriine ait estetik motiflerle kolaj yapabilme
a) Selguklu ve Osmanli Dénemlerine ait motiflerle asimetrik kompozisyon tasarlar.

b) Selguklu ve Osmanli Dénemlerine ait motiflerle asimetrik kompozisyon olusturur.

Selcuklu ve Osmanl Sanatinda Motifler

iICERIK CERCEVESI

¢ CERG Asimetrik Denge

ANAHTAR , . . I

KAVRAMLAR asimetrik denge, Osmanli motifleri, Selguklu motifleri

- Ogrenme ciktilari; gdzlem formlari, kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari
OGRENME KANITLARI  kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak dgrencilerden Sel-
(OLCME VE cuklu ve Osmanli Ddnemlerine ait motiflerle asimetrik dengeye uygun kolaj kompo-

DEGERLENDIRME)

zisyonu olusturmalari istenir. Calismalarinda geleneksel motifleri gagdas bir bakis
acislyla yorumlayarak malzeme cesitliligiyle doku zenginligi elde etmeleri beklenir.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

TEMA AKISI

e Gorsel inceleme Calismasi: Motifleri Bigim Ozellikleriyle inceleme

e Selguklu ve Osmanli Donemlerine Ait Motiflerle Asimetrik Kompozisyon Tasarlama
e Motiflerle Asimetrik Kolaj Yapma

e Giizelligin Duyqular Uzerindeki Etkisi Hakkinda Farkindalik Gelistirme

e (alisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

Ders oncesinde Osmanl ve Selguklu motifleri kisaca gézden gegirilir. Hazirlik kapsaminda asagidaki

1
1
! drneklerin hazir bulundurulmasi 6nerilir.

E e Bu temada Selguklu ve Osmanli Donemlerine ait motif drnekleri, motiflerin kisa agiklamalari,
E motiflerin ginluk yasamdaki kullanimlari, Bedri Rahmi Eytiboglu'nun “Kompozisyon” ve Henri Ma-
1 tisse'in (Anri Matiss)“Kodomalar” (Fr. Les Codomas, “Les Kodomas”) isimli eserleri sunulmustur.
i

1

1

1

e Simetrive asimetri kavramlarini géstermek igin stisleme érnekleri ve gunlik yasamdan gorseller
ders dncesinde hazirlanabilir.




5. Smuf

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI
—

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle paylasilir. Bu temadaki ¢alismalarin blytk boliminde
kolaj malzemeleri kullaniimaktadir. Bu nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme
ve destekleme galismalarinda da temel malzemeler esas alinir. Gerektiginde boya veya baski araglari ekle-

nebilir.

Ortak Kolaj Malzemeleri

e Kumas pargalar, kartonlar, érguipler,
tuller vb.

e Renkli fon kartonlari, el isi kagitlari,
gazete ve dergi parcalari

e Kt uglu makas
e Mum tipiyapistirici
e Renkliboyalar (istege bagh)

Baski ve Boya Uygulamalari igin

e Sulu boya, guaj boya veya akrilik boya
e Firca
e Sukabi
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Dijital Kolaj Calismalari igin

Yapay zekéa uygulamasi (istege bagh)
Tablet veya gizim yapilabilir dijital
cihaz(istege bagli)

Dijital gizim uygulamasi (istegde bagli)



2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
_

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin, Tiirk kiiltiriine ait bazi motiflerin Tiirk-islam inancinin etkisiyle bigim ve anlam bakimindan
zenginlestigine ve zamanla degisime ugradigina iliskin temel bilgiye sahip olduklari kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Tirk kiltirtne ait motiflerin Tiirk-islam inanciyla gecirdigi anlam ve bigim degisimlerine iliskin 6grenci-
lerin bilgilerini 6lcmek igin 6grencilere asagidakilere benzer kisa cevapli sorular yoneltilir:
Tirk kiltdrinde kullanilan geleneksel motiflerden bazilarini sayabilir misiniz?
Tiirk sanatinda sikca kullanilan geometrik bicimler nelerdir?
Tiirk motiflerinin, islam sanatinin etkisiyle hangi yénlerden degistigini diistiniiyorsunuz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Motif Eslestirme: Tiirk kiiltiiriine ait lale, kus, karanfil, kartal gibi motif gérselleri gosterilir. Ogrenci-
lerden “Hangisi lale?”, “Hangisi kartal?” gibi sorulara hizli bir sekilde yanit vermeleriistenir.

b) Geometrik Bigimlerle Motif Tamamlama: Ogrencilere yildiz, sekizgen, altigen gibi desenler gdsterilir.
Ogrencilerden desenlerde tekrar eden sekilleri sdylemeleri istenir. Bu bicimlerin cami siislemeleri,
cini bordurleri veya hali desenlerinde nasil kullanildigina iliskin 6rnekler gosterilebilir.

KOPRU KURMA
Ogrencilere yakin gevrelerindeki tarihi ve mimari yapilarda Tirk-islam kiiltiiriine ait motifleri fark etme-
leriicin asagidakilere benzer sorular ydneltilir:

Yakin ¢cevrenizde bulunan cami, medrese, tlrbe veya cesme gibi mimari yapilarda hangi sisleme mo-
tiflerini gérdyorsunuz?

Bu yapilarin stislemelerinde hangi geometrik veya bitkisel motifler kullanilmis olabilir?

Bu motiflerin yalnizca stsleme amagl mi yoksa belirli bir mesaj iletmek icin mi kullanildigini dlstnd-
yorsunuz?
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5. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden Anadolu Tiirk kiiltirine ait motiflerdeki gérsel mesajlari okuyabilmeleri beklenir. Bu amagla
asagidaki suregler takip edilir.

Derse Selguklu ve Osmanl Donemi’'ne ait rumi motifi, peng motifi, geometrik ve bitkisel motif drnekleri
gosterilerek baslanir (0B5). Mimar Sinan'in eserlerindeki sislemeler, ¢ini panolar ve minyatir 6rnekleri
kisaca gosterilir. Bu gorseller Gzerinden motiflerin mimaride ve sisleme sanatlarinda yer aldigi fark
edilir. Motiflerde tekrar eden sekillere, simetriye ve renk kullanimina dikkat cekilir (OB4, E3.2). Strecte
sanal mize ziyareti yapilabilir (0B2).

Rumi Motifi Peng Motifi Geometrik Motif Bitkisel Motif

Gorsel 2.1: Selcuklu ve Osmanli sanatinda sikga kullanilan motifler

Tablo 2.1: Motiflerin Ozellikleri, Dénemleri, Kullanildigi Yerler ve Anlamlari

Motif Tiiri Kullanildigi Yer Nesnel Anlam Oznel Anlam
SelukluDonemi | | Simetrik birbirine
Rumi (baskin) tezsr;ip rsni?]'yztu'r gegen kiviimlive | Hareket, canlilik
Osmanli Dénemi ' akici sekiller
Cini, kumas, Meevrrkeez;aen”an Cicek acma,
Peng Osmanl Donemi tezhip, kitap ¢ : Q. " hayatin guzelligi,
yuvarlak, simetrik,
sanati ) bereket
bes yaprakli cicek
Kare, Gcgen,
Selguklu Dénemi | Cini, mimari da;;e, gokgen,
Geometrik (baskin) siisleme, tas SEHIZGEN, ONGEN: 1 o, uyum

onikigen yildizlarin
tekrarindan olusan
duzenli sekiller

Osmanli Dénemi kabartma

Selcuklu Dénemi | Cini, tezhip,
Osmanli Dénemi kumas, hali, kilim,
(lale ve karanfil ahsap, maden
baskin) isleri

Lale, gul, karanfil,
simbul, servi, Dogaya saygl
lotus ve bitkiler

Bitkisel
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Tablo 2.1de yer alan bilgilerden yararlanilarak motiflerin hangi dénemde ve nerelerde kullanildigi 6grenci-
lerle gdzden gegirilebilir. Bu slrecte Selguklu ve Osmanli motiflerinin benzer ve farkli yonleri sinif icinde
gruplar halinde kisa paylasimlarla belirlenir (KB2.7, SDB2.2, 0B7). Motiflerde simetrinin 6nemli bir 6zellik
oldugu birlikte fark edilir. Sirecte galisma kagitlarindan (Bk. Ek 1) veya asagidaki érnek sorulardan fay-
dalanilabilir.

Motifte tekrar eden geometrik sekiller nelerdir?

Motifte bitki veya hayvan figlrleri var midir? Varsa bunlar nelerdir?

Motifin merkezinde ve kenarlarinda neler yer almaktadir?

Motifin ortasindan dikey bir ¢izgi cizildiginde sag ve sol kisimlar birbirine ne kadar benzemektedir?

Motifte kullanilan renkler nelerdir? En ¢ok kullanilan renk hangisidir?

Sizce motifteki renkler birbiriyle uyumlu mudur? Neden?
Motiflerin hem siisleme amaciyla kullanildigi hem de anlaminin oldugu belirtilir (D7.1, D19.3). Ogrenciler
motiflere yeniden bakarken bu sekillerin dalga, glines, cicek veya yildiz gibi dogal unsurlari cagristirip
cagristirmadigini disinir ve hangi duygulari hissettirdigini ifade eder (SDB1.1). Osmanli ginilerinde go-
rdlen lale motifinin zarafet ve tevazuyu, Selcuklu yildiz motifinin ise dizen ve ilmi temsil ettigi agiklanir.
Ogrenciler motiflerin gériinen bigimiiile hissettirdikleri arasinda bag kurar (0B1, KB2.14). Bu noktada kil-

trel mirasin korunmasinin énemi kisaca hatirlatilir (D19.2, D15.2). Siirecin degerlendiriimesinde g6zlem
formu (Bk. Ek 2) kullanilabilir.

Tasarim Gelistirme:

Selcuklu ve Osmanli Donemlerine Ait Motiflerle Asimetrik Kompozisyon Tasarlama

Ogrencilerin Anadolu Tiirk kiltiriine 6zgi estetik motiflerle asimetrik denge temelinde sanatsal iretim yapa-
bilmeleri beklenir. Geleneksel motiflerin giinimuzde farkli tasarim alanlarinda kullanildig karsilastirmali olarak
hatirlatiir (KB2.7). Ogrenciler giinliik hayatta gordiikleri motifleri Srneklendirir. Simetri ve asimetri arasindaki
fark kisa bir agiklamayla gosterilir. Motiflerin genellikle simetrik dizen tasidigi ancak bir kompozisyon iginde farkli
blyiklUk ve yonlerde yerlestirilebilecedi ifade edilir (KB2.18).

Bedri Rahmi Eyliboglunun Anadolu motiflerinimodern yorumla kullandigi eserleri(Bk. Gérsel 2.7) ile Henri Matis-
se’in kolaj 6rnekleri (Bk. Gorsel 2.8) gosterilerek motiflerin modern galismalarda farkli yon ve biy(kliklerde yer
alabildigi fark edilir. Ogrenciler segtikleri bir motif (izerinden sayfada farkli bir yerlesim dener (E3.3). Motifi tam
ortaya koymak yerine sayfanin farkl bir bolimdine yerlestirerek asimetrik bir diizen planlar. Gerekirse bir motifi
bUyuklik veya renk ile 6ne ¢ikarir. Calisma taslak diizeyinde planlanir.

Gorsel 2.2: Geleneksel motiflerin fincanda kullanimi
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5. Simf

Gorsel 2.3: Selcuklu motifi Gorsel 2.4: Osmanli motifi

Gorsel 2.5: Geleneksel motiflerin fularda kullanimi
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

A )
Gorsel 2.6: Ornek motif ve dogadaki karsiliklar

Sisen gicedi(solda), 0smanl D6nemi motifi(ortada), Osmanli lalesi(sagda)

A A
Gorsel 2.7: Kompozisyon, Bedri Rahmi Eyiiboglu,  Gérsel 2.8: Kodomalar, Henri Matisse, 1947,
ahsap lzerine akrilik boya, 122x122 cm. kadit Gzerine baski, 41,91x65,09 cm.

A V|

Ogrenci seviyesine uygun sekilde kompozisyonlarda bir motifin veya rengin éne cikariimasina reh-
berlik edilir.

@ DINLETi
S

anatsal Uretim surecinde 6grencilere Anadolu klttrind yansitan, yas ve gelisim dizeylerine uygun
s0zIU veya sozsuz turkdler dinletilir.
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5. Smuf

Uygulama Sirasi
O ——m

Selcuklu ve Osmanli Dénemlerine ait motiflerle asimetrik denge temelinde kompozisyon olusturmalari igin
ogrencilerden tasarimlari dogrultusunda geleneksel veya dijital teknikleri kullanarak kolaj yapmalari istenir
(KB2.20).

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilir.

Secmeli Etkinlik 1: Motiflerle Asimetrik Kolaj Yapma

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirerek Selcuklu ve Osmanli Dénemlerine ait motiflerle
asimetrik kolaj hazirlar.

© ® N O oS AN

—
o

n
12.
13.
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Selcuklu ve Osmanli Bonemi'ne ait lale, yildiz veya ¢i¢cek motiflerinden birkacini secer.
Sectigi motiflerin renk ve bicim 6zelliklerini inceler.

Kumas, karton, ip, til, el isi kagidi ve dergi parcalarini hazirlar (D16.3, SDB1.2).
Kullanacagi malzemeleri kendi tercihine gére belirler (D16.1, SDB1.2, SDB2.2).
Katlama, yirtma, kesme ve yapistirma tekniklerini uygulayabilir.

Motifi saga, sola, yukari veya asagi kaydirarak simetriden uzaklastirir.

Motifleri Ust Uste yerlestirerek katman olusturur.

Yilzeyde bos ve dolu alan dengesine dikkat eder.

Bazi bolimleri boya ile renklendirebilir.

. Ip, kadit veya boya kullanarak ylizeyde farkl dokular olusturabilir.

Kolajina kisa bir tanitim etiketi hazirlayabilir.
Slrecte karsilastigi sorunlara ¢ozim uretir (SDB3.2, E1.3).
Sulrecive Grindnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3)ile degerlendirir.

Gorsel 2.9: Geleneksel motiflerle asimetrik kolaj



2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Secmeli Etkinlik 2: Dijital Motiflerle Asimetrik Kolaj Yapma

Ogrenciler Selcuklu ve Osmanli Dénemlerine ait motif-
lerle dijital cizim araglarini kullanarak asimetrik kolaj ha-
zirlamak icin asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir.

1. Dijital kolaj igin kullanacagl uygun programi secer
(0B2).

2. Selguklu ve Osmanli Donemi'ne ait lale, yildiz veya ¢i-
¢cek motiflerinden birkacini belirler.

3. Calisma dncesinde kullanacagi gorselleri veya dijital
dosyalari hazirlar (D16.3, SDB1.2).

4. Motifinrenk ve bigcim dzellikleriniinceleyerek kullana-
cagl renkleri belirler.

5. Programda katman olusturarak motifleri tst Uste
yerlestirir.

6. Motifleri blyatdr, kigultlr, dondurtr veya saydam-
lastirabilir.

7. Renk ve boyut degisiklikleri yaparak calismasinda
asimetrik denge olusturur.

8. Calismasina kisa bir etiket ekleyebilir.

9. Karsilastigi sorunlara ¢ézim Uretir (SDB3.2, E1.3). A ) ) o )
Gérsel 2.10: Motiflerle asimetrik dijital kolaj

10. Sireci ve Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3)
ile degerlendirir.

B

u etkinlikte yapay zeké kullanilabilir. Boylece uygulama daha ekonomik ve erisilebilir hale getirilebilir.

Farkindalik Gelistirme: Giizelligin Duygular Uzerindeki Etkisi

Selcuklu ve Osmanli sanatinda motiflerin kaynaginin doga oldugu hatirlatilir. Ogrenciler calismalarin-
daki bicim ve motifleri dogadaki unsurlarla iliskilendirir. Glzellik kavrami izerine kisa bir degerlendir-
me yapilir (D7.2). Ogrenciler giizelligi dogadaki bir varlikla iliskilendirerek duygu ve disiincelerini ifade
edebilir. Ogrencilere “Giizellik denildigi zaman akliniza kuslar, agaclar, yapraklar, cicekler, cicek koku-
lari, bulutlar, glines ve bunun gibi dogadaki hangi varliklar geliyor?” gibi sorular yoneltilebilir. Glzelligin,
bireysel mutluluk ve huzur duygusunun yani sira toplumsal birliktelik ve paylasim duygusunu da gug-
lendirebilecegi Gzerinde durulur.

Uygulama Sonrasi
——————

Tamamlanan drunler sinif iginde veya dijital ortamda sergilenir. Calismalar performans gorevi olarak ele ali-
nir ve kontrol listesi (Bk. Ek 4) araciligiyla degerlendirilebilir.
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5. Smuf

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Secmeli Etkinlik 1: Kolaj ile Baski Teknigini Birlestirme

Ogrenciler asagidaki asamalari takip ederek Selguklu ve Osmanli motiflerinden hareketle kolaj teknigini
baski uygulamalariyla birlestirir.

Selcuklu ve Osmanli Bonemi'ne ait lale, yildiz veya ¢icek motiflerinden birini secer.
Karton, ip, kumas veya kalin kagit gibi malzemelerle motifin kabartma ylzeyini olusturur.
Sunger veya firga yardimiyla kalibin Gzerine boya sirer.

Kalib1 k&git Gzerine bastirarak baski alir.

Baskidan sonra ylzeye kolaj pargalari ekleyerek galismayi zenginlestirir.

Motifleri yuzeyde farkli yerlere yerlestirerek simetriden uzak bir dizen kurar.

Bos ve dolu alan dengesine dikkat eder.

Calismasina kisa bir tanitim etiketi hazirlar.

Sireci ve Urinini 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3)ile degerlendirir.

©OND O S NN

A
Gorsel 2.11: Karisik teknikle kolaj
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Secgmeli Etkinlik 2: Motifleri Sadelestirerek Resmetme

Ogrenciler motifleri sadelestirerek kompozisyon hazirlamak icin asagidaki asamalari gerceklestirir.
Selcuklu ve Osmanli Dénemi'ne ait lale, yildiz veya gigek motiflerinden birkagini secger.

Segtigi motifin temel sekillerini ve tekrar diizenini inceler.

Kullanacagi boyalari kendi tercihine gore belirler.

Motifi ayrintilarini azaltarak daha basit bir sekle donasturar.

En aziki ydontem uygular:

SIS

Dis hatlari koruyarak sadelestirir.
Kavisleri geometrik sekle donusturur.

Ayni birimi tekrar ederek ritim olusturur.
6. Motifleri simetriden uzak yerlestirir ve bos-dolu alan dengesine dikkat eder.
7. Sirecive UrinlGnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile degerlendirir.

Gorsel 2.12: Motifleri sadelestirerek kompozisyon hazirlama
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5. Smuf

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Secmeli Etkinlik 1: Hazir Motif Gorselleriyle Kolaj Yapma

Ogrenciler dgretmen rehberliginde hazir motif gérsellerini kullanarak asimetrik kolaj olusturmak igin
asagidaki asamalari gergeklestirir.

Selcuklu ve Osmanli Bonemi'ne ait lale, yildiz veya ¢icek motiflerinden birkagini belirler.
Motifleriyirtarak veya makasla keserek hazirlar.

Motifleri yapistirmadan énce zemine yerlestirerek farkli dizenlemeler dener.

Motifleri farkli yonlere gevirir ve Ust Uste yerlestirir.

Bazi motifleri 6ne, bazilarini arkaya yerlestirerek katman olusturur.

Bos ve dolu alan dengesine dikkat eder.

Duzenlemeyi mum tipi yapistiriciile sabitler.

isterse motiflerin bazi bdlimlerini renklendirir.

Sireci ve Urinini 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile degerlendirir.

©OND O S NN

A

Gérsel 2.13: Hazir motif gdrselleriyle kolaj
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

Secmeli Etkinlik 2: Motif Tamamlama

Ogrenciler 5gretmen rehberliginde yarim birakilmis motifleri tamamlayarak asimetrik bir motif olustur-
mak icin asagidaki asamalari gercgeklestirir.

Ogrencilere Selguklu ve Osmanli Dénemine ait yarim birakilmis motif gorselleri dagitilir.

Ogrenciler motifler arasindan bir motif secer.

Motifi resim kagidinin kdsesine yapistirir.

Kullanacagi boyalari kendi tercihine gore belirler.

Motiften hareketle eksik kismi gizer.

Motifi simetrik yapmadan farkliyone dogru tamamlar.

Tamamladigi bélumleri renklendirir.

Sirecive GriininG 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile degerlendirir.

PN s NN

A

Gorsel 2.14: Motif tamamlama
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5. Smif

EK 1. CALISMA KAGIDI

CALISMA KAGIDI

Etkinlik Adi : Selguklu ve Osmanli Motiflerini Karsilastirma
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI feeeeed20........

Asadidaki motifleri sorular esliginde asamali olarak inceleyiniz ve notlar aliniz.

Selguklu Motifi Osmanli Motifi

1. Motiflerdeki Bigimleri inceleyelim
A. Sekil ve Desen Ozellikleri

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Soru Selguklu Motifi Osmanl Motifi

Motifte hangi sekiller tekrar ediyor?

Bitki veya hayvan figiri var mi? Neler
g6rayorsunuz?

Motifin tam ortasinda ne var?

Motifin kenarlarinda neler yer aliyor?

Motifin ortasindan dik bir ¢izgi ¢izdiginizde
sag ve sol kisimlar birbirine ne kadar
benziyor?

44




2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

B. Renk ve Uyum

Soru Selguklu Motifi Osmanl Motifi

Motifte hangi renkler var?

En ¢ok kullanilan renk hangisi?

Renkler birbiriyle uyumlu mu? Neden?

2. Motifleri Karsilastiralm

Asagidaki basliklarin altina motiflerin benzer ve farkl yonlerini yaziniz.

Benzerlikler Farkhliklar

“Calisma Kagidi"na
karekod lzerinden
erisebilirsiniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=db7a81f4fa6fe2351f321d6fec37f621&resourceType=1&resourceLocation=2

5. Smif

EK 2. GOZLEM FORMU

Bu gdzlem formu 6grencilerin 6grenme surecindeki davranislarini, katilim duzeylerini ve gelisim alanlarini izle-
mek amaciyla hazirlanmistir. Elde edilen bulgulari, 6grencilere yapici geri bildirim vermek ve dgretim sirecini
gelistirmek amaciyla kullaniniz.

GOZLEM FORMU

Bu form dgrenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi in-
celeyerek d6grencinize en uygun olan segenegiisaretleyiniz. “Hi¢ Uygun Degil” ve “Biraz Uygun” olarak isare-
tlediginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI feeeeed20........

Bliylik
olclide
uygun

Tamamen
uygun

Hic uygun Biraz
degil uygun

Olgiitler

1 | Motiflerde tekrar eden sekilleri agiklar.

2 | Motiflerin renk 6zelliklerini aciklar.

3 | Arkadaslarinin goruslerini saygiyla dinler.

4 | DasUncelerini sirayla paylasir.

Ogretmen GOrlSIEri/AGIKIAMAIAT: .............c.cvevieeeeeeeeeeeeeeeeeee et se s sssee s sesssssesessesanasaesesnas

“Gozlem Formu’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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2. Tema: Sanatin Gorsel Dili

EK 3. 0Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme sureglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlgutl 6grencilerle gézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disiincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it igin en uygun oldugunu disindiginiz
secenedi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde deg@erlendiriniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HSO [....... /20......

[\[o} Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

Selguklu ve Osmanli Donemi'ne ait motifler arasindan
secim yaptim.

2 |Motifleri kaydirarak simetriden uzaklastirdim.

Calismamda farkli malzemeler kullanarak yuzeyde
doku cesitliligi olusturdum.

Karsilastigim sorunlarda farkli yollar deneyerek ¢6zim
buldum.

5 | Calismamizamaninda tamamladim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en gok hangi béliimii begendiniz? Neden?

0Oz Degerlendirme
Formu“na karekod
Uzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

EK 4. KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi inceleye-
rek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden biriniisaretleyiniz. “Hayir" olarak isaretlediginiz
o0grenci davraniglarini gelistirmeye calisiniz.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih T [eveenn. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Sectigi motifleri inceleyerek galismasina bilingli bicimde aktardi.

2 | Kompozisyonunu asimetrik dengeyi dikkate alarak olusturdu.

3 | Calismasinda doku etkisi olusturmak igin farkli malzemeleri kullandi.

4 | Sureg boyunca zorlandigi durumlarda alternatif ¢ézimler Uretti.

5 | Calismasinizamaninda tamamladi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covvieeeeeeeeeeeeeeeeeee et s s es s eese s seesssanaseesesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=b44616a4610af81b3799a3346c8cb243&resourceType=1&resourceLocation=2

Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

TEMA ADI Sanatgcilar ve Eserleri
SINIF DUZEYi 5
Ogrencilerin minyatiir sanatinin temel 6zelliklerini ve tarihi gelisimini 6grenmeleri,
TEMA KAPSAMI geleneksel ve gagdas minyat(r eserleriniincelemeleri, tarihi ve mitolojik konulardan
hareketle minyatur etkisiiceren sanatsal Grunler olusturmalari amacglanmaktadir.
DERS SAATI 5
ALAN BECERILERI SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL )
BECERILER
EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E1.6. Segicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergedi Arama,

E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenle-
me), SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

BECERILERI

DEGERLER D12. Sabir, D15. Sevqi, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OKURYAZARLIK 0B1. Bilgi Okuryazarh@i, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik,
BECERILERI 0BS. Kiiltiir Okuryazarligl, 0B9. Sanat Okuryazarligi

DiSIPLINLER ARASI T

iLiSKILER Sosyal Bilgiler, Turkge

BECERILER ARASI KB1. Temel Beceriler, KB2.3. Ozetleme, KB2.4. Géziimleme, KB2.7. Karsilastirma,
ILISKILER KB2.17. Degerlendirme, KB3.1. Karar Verme, SAB2.1. Gérsel Mesaji Algilama

OGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERI

GS.5.3.1. Geleneksel minyatiirlerle minyatiir etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini karsilastirmali olarak ince-

leyebilme

a) Geleneksel minyatiirlerle minyatir etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini sanatsal agidan betimler.

b) Geleneksel minyatiirlerle minyat(r etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini sanatsal agidan ¢éziimler.

c) Geleneksel minyatdirlerle minyat(r etkisi tasiyan ¢cagdas sanat eserlerini sanatsal agidan yorumlar.

¢) Geleneksel minyattirlerle minyat(r etkisi tasiyan ¢cagdas sanat eserleri hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.5.3.2. Tarihi ve mitolojik konularda minyatiir 6zelligi gésteren sanatsal iretim yapabilme

a) Espasi, vurguyu ve hiyerarsiyi kullanarak minyattr 6zelligi gésteren kompozisyon tasarlar.

b) Espasi, vurguyu ve hiyerarsiyi kullanarak minyatdir 6zelligi gésteren kompozisyon olusturur.

Resim Sanatinda Minyatir Etkisi

O e Espas, Vurgu ve Hiyerarsi
ANAHTAR duzlemsellik, espas, hiyerarsi, minyatur, negatif alan, pozitif alan, vurgu
KAVRAMLAR - espas, hyerarst, minyatdr. neg P VU9
Ogrenme ciktilari, gézlem formlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirile-

OGRENME KANITLARI | bilir. Performans gérevi olarak 6grencilerden Tirk tarihi veya mitolojisine ait bir
(6LGME VE sahneyi minyatur sanatinin ézelliklerine uygun sekilde tasarlayarak resim veya ko-

N . laj teknigiyle gorsellestirmeleri istenir. Calismalarinda espas, vurgu ve hiyerarsiyi
DEGERLENDIRME)

kullanarak ana figurleri 6ne ¢ikarmalari; geleneksel desen ve sisleme teknikleri-
ne yer vermeleri beklenir.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

TEMA AKISI

e Geleneksel ve Cagdas Minyatir Orneklerini inceleme

e Minyatir Sanatinin Farkli Kilturlere Etkisine Yonelik Farkindalik Gelistirme
e Minyatiir Ozelligi Gsteren Kompozisyon Tasarlama

e Minyatiir Ozelligi Gosteren Resim veya Kolaj Yapma

e (alisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

1 Ders dncesinde minyatir, espas, vurgu ve hiyerarsi konularinailiskin kavramlar kisaca gézden gegirilir.
1
' Hazirlik kapsaminda asagidaki 6rneklerin hazir bulundurulmasi énerilir.

e (0guz Kagan Destani, Manas Destani, Dede Korkut Hikayeleri veya Malazgirt Savas! gibi Turk tarihi
veya mitolojisine ait hikayeler yahut egitici videolar hazirlanabilir.

e Motif tamamlama calismalari igin kullanilabilecek minyattr kesitleri bu temada yer almaktadir.
Matrakgl Nasuh'un Kandni Sultan Sileyman’in 1534-1536 Irakeyn Seferi glizergahindaki sehirle-
rin panoramik minyatiirlerini iceren “Beyan-i Menazil-i Sefer-i ‘irakeyn Sultan Silleyman Han" adli
eserindeki minyatur 6rnekleriincelenebilir.




5. Smif

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI

Ders dncesinde minyatlr sanatiyla ilgili kisa bir arastirma yapilir. Uygulamada kullanilacak malzemeler
ogrencilerle paylasilir. Bu temadaki ¢alismalarin blylik béliminde ortak malzemeler kullaniimaktadir. Bu
nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme ve destekleme etkinliklerinde de temel
malzemeler esas alinir. Gerektiginde ek materyaller kullanilabilir.

Ortak Etkinlik Malzemeleri Kolaj Galigmalari igin
e Resim kagidi e Resim kagidi, mukavva veya karton
e Pastel boya, sulu boya, guaj boya veya e Renklikagitlar

renkli kuru boya kalemleri e Tekstil parcalari, folyo, gazete veya
e Sulu boya fircalari(secilen malzemeye dergi gorselleri

bagl) e Mum tipi yapistirici
e Su kabi(segilen malzemeye bagli) e Kiit uclu makas

e Palet(secilen malzemeye bagh)

Dijital Galismalar ve Animasyon igin
e Baslangic dizeyinde dijital tasarim

programlari
e Dijital gizim araclari

b2



3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin nesneler arasindaki yakin-uzak iliskisini ve 1sik-gélgenin nesneler lizerindeki etkilerini algi-
layabildikleri kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin nesneler arasindaki yakin-uzak iliskisini ve nesneler {zerindeki 1sik-gélge etkilerini algila-
ma duzeyleri, asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élgulir:
Yakindaki ve uzaktaki bir nesnenin ayrintilari arasindaki farklari agiklayabilir misiniz?

Bir kagit lizerinde nesnelerin hacimli gériinmesini nasil saglayabilirsiniz?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Mekan iginde Nesnelerin Konumunu inceleme: Ogrencilere sinifi gdzlemleyerek nesnelerin konumla-
rini fark etmeleriicin “Bulundugunuz yerden 6gretmen masasi size yakin miyoksa uzak mi?”, “Pencere
ve ¢op kutusundan hangisi size daha yakindir?”, “Sinifin en uzak kdsesindeki sandalye ile aranizda-
ki mesafeyi nasil aciklarsiniz?” gibi sorular yoneltilir. Ogrencilerden sorulara kisa cevaplar vermeleri
beklenir.

b) Isik ve Gélge Etkisini inceleme: Elma, portakal veya nar gibi kiire formundaki tanidik nesnelere belirli
bir yénden isik tutulur. Ogrencilerden en aydinlik bélgeyi, en koyu alani ve 1sigin gelis yénini acikla-
malari istenir. Boylece isik kaynadina yakin yUzeylerin agik, uzak ylzeylerin ise koyu tonlarda gorin-
dagunu fark etmeleri saglanir. Ardindan 6grencilere biri daire, digeriise 1sik ve golgeyle kiire gorini-
mu kazanmis ayni boyuttaki bir formun gorseli sunulur. “Isik nereden geliyor olabilir?”, “Fotograftaki
kirenin neden bir kismi acgik, diger kismi daha koyu gorinuyor?” gibi sorularla 6grencilerin isik ve gol-
genin iki boyutlu bir sekle ¢ boyutlu gorinim kazandirdigini fark etmeleri saglanir.

KOPRU KURMA
Ogrencilere minyatiiriin yapisal dzellikleriyle giinliik hayat arasinda iliski kurmalari, mekan ve nesne ilis-
kisi Uzerine dislinmeleriigin asagidakilere benzer sorular yoneltilir:
Resimde tiim nesneleri ayni boyutta mi yoksa bazilarini daha blytik veya kliglik md yaparsiniz?
Bir kompozisyonda bir kisinin veya nesnenin daha énemli oldugunu nasil gésterirsiniz?
Cok detayli bir resimde ilk olarak nereye bakarsiniz?
Bir resim veya heykelde derinlik hissi olusturmak icin hangi teknikleri kullanabilirsiniz?
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden geleneksel minyatirlerle minyatir etkisi tagiyan cagdas sanat eserlerini karsilastirmali ola-
rak inceleyebilmeleri beklenir. Bu amagla asagidaki strecler takip edilir.

@ HATIRLATMA

Tiirk Minyatiir Sanatinin Gelisimi ve Sanattaki Yeri

Tark minyatlr sanati Turkistan'dan Anadolu'ya uzanan kokla bir gelenege dayanir. Selguklu ve Osmanli
dénemlerinde yasanan tarihi olaylari, guinlik yasami ve kiltlrel degerleri anlatan 6nemli bir gérsel ifade
bicimi héline gelmistir. Minyaturlerde figirler ayni duzlemde yer alir, renkler sembolik anlam tasir ve
ayrintilar énemlidir. Cumhuriyet sonrasinda ise bu gelenek, ¢cagdas sanatcilar tarafindan yeniden yo-
rumlanmistir.

A
Gorsel 3.1: Istanbul (detay), Matraker Nasuh, 1537, Topkapi Saray! Miizesi Kiitphanesi koleksiyonu.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

EQ ESER INCELEME

N

Geleneksel ve GCagdas Minyatiir Orneklerini inceleme

Derse geleneksel minyatir drnekleri ile minyatlr etkisi tasiyan ¢agdas sanat drnekleri gosterilerek
baslanir (OB5). istenirse Nusret Colpan, Cahide Keskiner gibi sanatcilarin eserlerinden yararlanilabilir.
Ogrenciler eserleri incelerken sehir manzarasinda nelerin 6ne ciktigini, renklerin nasil kullanildigini ve
figUrlerin nasil yerlestirildigini fark etmeye yonlendirilir. Ardindan geleneksel ve ¢agdas bir eser ¢ifti
karsilastirmali sekilde incelenmek Gzere secilir (E1.2, KB2.7). Nazan Erkmen-Levni veya Bedri Rahmi
Eylboglu-Matrakgi Nasuh ornekleri tercih edilebilir. Belirlenen eserler incelenmek Gzere dijital veya ba-
sili olarak paylasilir (OB4). Ogrenciler hangi eser ciftinin ilgilerini daha gok gektigini, ilgilerini cekmesinin
nedenini, eserler arasindaki benzerlik ve farkliliklari kisaca paylasir (KB3.1, SDB1.1, E1.6).

A : A )
Gérsel 3.2: “Bir Bennudur Istanbul” Gérsel 3.3: Halig'te Aynalikavak Kasri Onlinde Gésteri, Levni, 1727.

serisinden, Nazan Erkmen, 2010.

A A
Gérsel 3.4: [stanbul, Bedri Rahmi Eyiiboglu, 1955, Gérsel 3.5: istanbul, Matraker Nasuh,
tuval Gzerine yagliboya, 191x335 cm. 1537.
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Eserinceleme slreci su dort asamaya gore yapilir:

(® Sanatsal Betimleme (@) Sanatsal Goziimleme (@) Sanatsal Yorumlama  (® Sanatsal Yarg

(® Sanatsal Betimleme

Secilen eserler Gzerinden dgrenciler gordiklerini ifade eder. Eserin bir minyatir mi yoksa ¢cagdas bir
resim mi oldugu, hangi malzemeyle yapilmis olabilecedi ve yaklasik hangi doneme ait oldugu Uzerine
tahmin ylratar (0B1). Tahminlerini gérselde gordikleri ayrintilara dayandirarak aciklar (SDB3.3). Eser-
deki figlr, renk ve kliclk ayrintilar birlikte fark edilir (E3.4). Bu asama uzun listeleme yerine kisa s6zIi
paylasimlarla yaratdlar.

(® Sanatsal Coziimleme

Ogrenciler eserlerde figiirlerin mekana nasil yerlestirildigine dikkat eder (KB2.4, OB4). Minyatiirlerde
tam figUrlerin ayni dizlemde gdsterildigi, derinlik yerine ylzey dizeninin 6ne ciktigi fark edilir. Pozitif
ve negatif alan, figir-zemin iliskisi Gzerinden kisaca gosterilir. Bazi figurlerin bdyuk, bazilarinin kliguk
cizildigi; acik ve koyu bolgelerin dikkati belirli bir yere yonlendirdigi birlikte fark edilir. Boylece espas,
oran-oranti, zitlik, vurgu ve hiyerarsi kavramlari 6rnek Gzerinden kisaca tanitilir (OB9). Kavram tanim-
lari uzun anlatim yerine eser Uzerinde gdsterilerek aciklanir. Bu asamada Tablo 3.17de yer alan sablon

ifadelerden faydalanilabilir.

Tablo 3.1: C6ziimleme Siirecinde Kullanilabilecek Soru ve ifade Sablonlar

Soru Sablon ifade iliskili Kavram
Eserlerdeki figurler ve nesneler mekana Uzakta olanla.r. d?ha.kggl{k,lyakmda Espas
L olanlar daha buytk cizilmistir. Ancak . .
nasil yerlestirilmistir? ) . . . | Dizlemsellik
hepsi ayni yuzey Uzerinde yer almaktadir.
On, orta ve arka planda neler “On planda ..., orta planda ..., arka planda Espas
bulunmaktadir? ... yer almaktadir.” P
I “Ayni sahnede birden fazla olay
Eserlerde yan yana veya Ust Uste . oo .. . .. .
R gorulmektedir. Ornegin ... ve ... birlikte Dazlemsellik
y ’ resmedilmistir.”
- . . . - : Pozitif alan
Figlr (pozitif) olan kisim neresi, zemin One ¢ikan bolim ..., arka planise ... .
. - - o Negatif alan
(negatif) olan kisim neresidir? olarak goriilmektedir. 71tk

iki eser arasinda bos ve dolu alanlarin
kullanimi acgisindan fark var midir?

“Birinci eserde bos alan daha az/¢ok
kullanilmistir. ikinci eserde ise bosluk
daha belirgindir.”

Bos-dolu alan

yer neresidir?

cekti.”

Nesnelerden hangileri buyuk, hangileri “Buyulk gizilen ..., kiguk gizilen ...dr. Oran-oranti
kucuk cgizilmistir? Blyuk olan daha 6nemli gdsterilmistir.” Vurgu
Sanatcl eserde hangi figlirt veya nesneyi | “Gergekte kuglk olan ... burada blyuk

daha énemli gostermek istemistir? Bunu | gizilmistir. Bu da onun daha 6nemli Hiyerarsi
nasll anliyorsunuz? oldugunu gostermektedir.”

Eserlerdeki en acik ve en koyu yer “En koyu bolim ..., en agik bolum ... dir. Z1tlk
neresidir? Bu fark ... bolimUnd 6ne ¢ikarmaktadir.”

Eserlere baktiginizda dikkatiniziilk ceken | “Esere baktigimdailk olarak ... dikkatimi g
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

(® Sanatsal Yorumlama

Ogrenciler eserin anlattig hikaye tzerine distnir (E3.6). Renklerin ézel bir anlam tasiyip tasimadigi,
bazi figlrlerin neden daha buyuk ¢izildigi veya hangi bolimun daha dikkat ¢ekici oldugu Gzerine kisa
paylasimlar yapilir (SAB2.1, SDB2.3). Minyatiir sanatinin dénemin sosyal yasamini ve kiltiirel deger-
lerini yansittigi vurgulanir (0B9). Ogrenciler geleneksel anlatim dili ile cagdas yorum arasindaki fark-
liliklari gbrsel (izerinden fark etmeye yonlendirilir. istenirse 6grenciler minyatirin temel ézelliklerini
asag@idakilere benzer bicimde kendi ciimleleriyle 6zetler (KB2.3, 0B2):

Minyatlrlerde ayrintilar cok dnemli oldugu i¢in tum detaylar dikkatle cizilir.
Minyatlrlerde tUm nesneler yan yana ve ayni dizlemde gésterilir.
MinyatUrlerde gdlge ve derinlik yoktur.

(® Sanatsal Yargida Bulunma

Ogrenciler inceledikleri eser hakkinda gériis bildirir. Figirlerin gercege benzer olup olmadigi, eserin
kendilerinde hangi duyguyu uyandirdigi ve eseri bedenip begenmedikleri Gzerine distncelerini ifade
eder (KB2.17, E3.5, SDB1.1). Sanatgilarin kiiltlre kattigi deger hatirlatilarak saygi ve vefa bilinci vurgu-
lanir (D15.2). Strec g6zlem formu (Bk. Ek 1) ile dederlendirilebilir.

Farkindalik Gelistirme: Minyatiir Sanatinin Farkli Kiiltiirlere Etkisi

Henri Matisse’in “Kirmizidaki Armoni” veya “Patlicanli Naturmort” eserlerinden biri gdsterilir. Ogrenci-
ler yuzey dizeni, desen ve renk kullanimi agisindan minyaturlerle benzerlik olup olmadigini dusunar
(0B9). Minyatiir sanatinin iran, Tiirk ve Cin sanatlariyla etkilesim icinde gelistigi kisaca hatirlatilabilir.
Tark minyatiriinde tarihi olaylar ve ginliik yasamin; iran minyatiriinde zengin renk ve detayin; Gin
minyatirinde doga ve sembolizmin éne ciktigi belirtilir (0B5). Bu b&lim bilgilendirme niteliginde kisa
tutulur.

A A
Gorsel 3.6: Kirmizidaki Armoni, Henri Matisse, 1908, Gorsel 3.7: Patlicanli Natlrmort, Henri Matisse, 1911,
tuval (izerine yagliboya, 180x221cm., Ermitaj Mizesi. 212x246 cm., Grenoble Miizesi.
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Tasarim Gelistirme:

Minyatiir Ozelligi Gosteren Kompozisyon Tasarlama

Ogrencilerden tarihi ve mitolojik konularda minyatir 6zelligi gésteren sanatsal tiretim yapabilmeleri beklenir.
Tiirk tarihinden veya destanlardan bir sahne segilir. Ogrencilere Tiirk tarihi ve mitolojisine ait hikayeler veya
egitici videolar izletilebilir. 0guz Kagan Destani, Manas Destani, Dede Korkut Hikayeleri veya Malazgirt Savas!
gibi kahramanlik anlatilarindan sahneler segilebilir. Ogrenciler hikdyedeki ana karakter, olayin gectigi mekan
ve veriimek istenen mesaji dislnir (E3.3, SDB1.2). Resimlerinde en dnemli figiirl nasil éne gikaracaklarini,
diger figurleri nasil yerlestireceklerini ve bos alanlari nerede birakacaklarini planlayarak taslak ¢izim yapar
(KB1). Tiirk-Islam sanatinda gériilen zarif ve dengeli anlatim bigimi kisaca hatirlatilir. Figiirlerin yan yana ve
ayni ylzey Uizerinde yerlestirilebilecedi belirtilir.

@ DINLETi
S

anatsal Uretim slrecinde odaklanmalarini ve gdilenmelerini saglamak amaciyla 6grencilere tarihi
baglama uygun sozstiz muzikler dinletilir.

Uygulama Sirasi

Espas, vurgu ve hiyerarsiyi kullanarak minyatur 6zelligi gdsteren kompozisyon olusturmalariicgin 6grenciler-
den, tasarimlarini resim veya kolaj calismasi seklinde diizenleyerek gorsellestirmeleri beklenir. Ayrica dijital
gizim programlari veya yapay zeka kullanilarak minyatuar etkisi olusturan galismalar yapmalarina da imkan
taninir (0B2).

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine ydnlendirilir.

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirerek minyatir 6zelligi gdsteren resim olusturur.
1. Pastel boya, sulu boya, guaj boya veya renkli kuru kalemlerden birini secer (SDB1.2).
2. Sectigi malzemeleri hazirlar ve dikkatli kullanir (D17.3).

3. Figlr ve nesneleriasagidan yukariya veya yan yana yerlestirir.

4. Onemlikisi ve nesneyi daha bilyiik veya daha koyu renkle galisir (E3.7).

5. Canlirenkler kullanir.

6. Anaunsurlari 6ne ¢ikarmak igin bazi alanlari bos birakir.

7. Kugcuk ayrintilari dikkatli cizmeye gayret eder (D12.3, SDB1.2).

8. Geleneksel motiflerden yararlanir (D19.1).

9. Slrecive Urininl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.
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A

Gorsel 3.8: Minyatir 6zelligi gésteren resim. Manas Destanrndan, ormanda geyikli bir sahne

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirerek minyatir 6zelligi gdsteren kolaj olusturur.
Renkli kagit, kumas, folyo, gazete ve dergi pargalarindan segim yapar (SDB1.2).
Sectigi malzemeleri hazirlar ve dikkatli kullanir (D17.3).

Hikayedeki karakter ve mekani temsil eden pargalar keser.

Pargalari asagidan yukariya veya yan yana yerlestirir.

Farkli dokulari bir arada kullanir.

Onemli kisi ve nesneyi daha bilyiik veya daha koyu renkle galisir (E3.7).

Ana unsurlari 6ne ¢ikarmak igin bazi alanlari bos birakir.

KlgUk ayrintilari dikkatli yerlestirir (D12.3, SDB1.2).

Geleneksel desenlerden yararlanir (D19.1).

10. Sureci ve Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.

©OND oS NN

Gorsel 3.9: Minyatiir 6zelligi gésteren kolaj. 0guz Kagan Destanrndan bir sahne
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Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirerek minyatiir 6zelligi gésteren dijital resim olusturur.

Ogrencilere uygun dijital gizim programlari tanitilir.

Ogrenci bir program seger (SDB1.2).

Programin temel araglarini kullanarak gizimini yapar.

FigUrleri asagidan yukariya veya yan yana yerlestirir.

Onemli kisi ve nesneyi daha bilyiik veya daha koyu renkle gdsterir (E3.7).
Diger figurleri daha ku¢Uk veya daha acgik tonla cizer.

Dijital motifler ekler (D19.1).

Dijital araglari dikkatli kullanir (D17.3).

Sirecive Grindnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2)ile degerlendirir.

© O NS NN

A

Gorsel 3.10: Minyat(r 6zelligi gésteren dijital resim. Tirk mitolojisinden Umay Ana

NOT

Bu etkinlikte yapay zeka kullanilabilir. Boylece uygulama daha ekonomik ve erisilebilir hale getirilebilir.

HATIRLATMA

Uygulama dijital ortamda yapilacaksa 6grencilerin dijital cizim araclarina erisim ve kullanim diizey-
leri g6z 6ninde bulundurulur. Gerekli durumlarda temel araglar (firga, renk secimi, katman gibi)
kisaca hatirlatilarak 6grencilerin sireci rahat ydritmeleri saglanir.

Uygulama Sonrasi

Calisma sonunda 6grencilerden ortami is birligi iginde dizenlemeleri istenir (SDB2.2). Tamamlanan Grtnler
sinif icinde veya dijital ortamda sergilenir. Calismalar performans gorevi olarak ele alinir ve siire¢ kontrol
listesi (Bk. Ek 3) araciligiyla degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler 6zgiin minyatir tasarimlarini dijital ortama aktararak animasyona dénistirmek igin asagi-
daki asamalari sirasiyla gergeklestirir.

1. Minyatdr 6zelligi gésteren bir sahne ¢izer veya yapay zeké ile minyatdr tarzinda bir gorsel dretir.
2. Sahnedeki ana karakteri ve diger figUrleri belirler.

3. Cizimini fotograf ¢cekerek veya tarayarak dijital ortama aktarabilir yahut yapay zeka ile olusturdugu
gorseliindirir.

4. Duzeyine uygun bir stop-motion, 2D animasyon veya yapay zeka destekli animasyon araci seger.

5. Karakter ve nesneleriayri parcalar haline getirir veya yapay zekadan hareketli versiyonunu tretme-
siniister.

6. Figurleri hareketlendirmek igin ylriime, bayrak sallama, at binme veya kosma gibi kolay hareketler
seger.

7. Figlrd dijital ortamda hareketlendirir veya yapay zekéa araciligiyla hareket efekti uygular.
isterse kisa bir ses veya miizik ekler.
9. Sdirecive Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.

®

Gérsel 3.11: Animasyonlu minyatlr kompozisyonu

Bu etkinlikte yapay zeka kullanilabilir. Boylece uygulama daha ekonomik ve erisilebilir hale getirilebilir.
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Ogrenciler cagdas sanatta minyatiir etkisi gésteren érnekleri Henri Matisse'in eserleri tizerinden ince-
leyerek bilgi gorseli hazirlar.

Renkli k&git, dergi gorselleri, makas ve yapistiriciyl hazirlar.
Ogretmenin paylastigi Henri Matisse’in desenli ic mekan resimlerini inceler.
Matisse’in resimlerinde yer alan Dogu sanatindan bir motif 6grencilere verilir.

I N

iki gdrseli yan yana yerlestirir ve benzerligi tek ciimleyle yazar. Ornegin “Bu agag motifleri bizim kiil-
tirimuzde de goralur.”

Gorsellerin yanina kisa ve agiklayici notlar ekleyebilir.

o o

. Calismasini sinifta paylasir.
7. Sirecive Urinin( 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.

A
Gérsel 3.12: Dogu-Bati desenleriyle bilgi gérseli

Bu etkinlikte bilgi gérseli, dijital ortamda poster veya tek slayt olarak hazirlanabilir. Yapay zekadan
destek alinabilir. Ogrencilerin yapay zekadan aldigi bilgiyi kendi ciimleleriyle yeniden yazmasi dnerilir.
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Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde asagidaki asamalari sirastyla gergeklestirerek giinliik yasamlarindan

bir aniyi veya cevrelerinde gérdikleri agag, ev, insan figlri gibi nesneleri minyatur tarzinda resmeder.

Pastel boya, sulu boya, guaj boya veya renkli kuru boya kalemleri arasindan sec¢im yapar.

1.

2. Ogretmenin gdsterdigi minyatiir drneklerini inceler.

3. Gunllik yasamindan bir ani veya ¢evresinden bir sahne seger.
4. Sectigi sahnenin ana figurlerini kagida cizer.

5. Figlrleriyan yana yerlestirir.

6. Canlive parlak renkler kullanir.

7. Calismasini sinifta paylasir.

8

. Sirecive Urinlnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2)ile degerlendirir.

N\

\

~

7

Gérsel 3.13: Glinliik hayat sahnelerini yansitan resimler
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/

Ogrenciler asadidaki asamalari sirasiyla gergeklestirerek tarihi konulu minyatiir eserlerden secilen gér-
sellerde eksik birakilan bélimleri tamamlar.

Renkli kuru boya kalemlerini hazirlar.

Ogrencilere tarihi konulu ve bir blimii eksik birakilmis minyatir gérseli verilir.
Ogrenciler eksik bélimde ne olabilecegini tahmin eder.

Gozlemlerine gore eksik kismi kendi gizimiyle tamamlar.

Tamamladigi bolim orijinal gorselle birlikte sinifta gosterir.

Calismasini kisaca aciklar.

Sirecive Uriniinl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.

Noosan s

( )

\ 7

A

Gérsel 3.14: Tamamlanmis minyat(r 6rnegi

( )

\ v

Gérsel 3.15: Eksik minyatiir sablonu “Matrakgi Nasuh'tan Istanbul Minyatiirii”

S
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N

. S .

A A

Gérsel 3.16: Eksik minyat(ir sablonu, Gorsel 3.17: Eksik minyatlr sablonu, “Kandni Sultan
”Matrak(;, Nasuh’tan Tebriz Minyatarﬂ” Sﬁleyman’lﬂ Erdel Krali Janos ZSingnd’U Kabuli”

Gorsel 3.18: Eksik minyatir sablonu, “Kandni Sultan
Suleyman’in Seyh Abd(illatif’i Kabuli”
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EK 1. G0ZLEM FORMU

Bu gdzlem formu 6grencilerin 6grenme surecindeki davranislarini, katilim duzeylerini ve gelisim alanlarini izle-
mek amaciyla hazirlanmistir. Elde edilen bulgulari, 6grencilere yapici geri bildirim vermek ve dgretim sirecini
gelistirmek amaciyla kullaniniz.

GOZLEM FORMU

Bu form dgrenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi in-
celeyerek d6grencinize en uygun olan segenegiisaretleyiniz. “Hi¢ Uygun Degil” ve “Biraz Uygun” olarak isare-
tlediginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HI feeeeed20........

Bliylik
olclide
uygun

Tamamen
uygun

Hic uygun Biraz
degil uygun

Olgiitler

Geleneksel minyatur ile gagdas eserde gordigu gor-
sel 0zellikleri s6zel olarak ifade eder.

2 | Geleneksel minyatur ile cagdas eseri karsilastirir.

3 | Eserlerin konusu hakkinda gorusunu aciklar.

4 | Eserler hakkinda estetik degerlendirmede bulunur.

Minyatlr sanatinin kultirel miras agisindan énemini
ifade eder.

Ogretmen GOrUSIErI/AGIKIAMAIAT: ...........c.coveveeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeee e s s eee s esees s eeeeesseeaenanans

“Gozlem Formu’na
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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3. Tema: Sanatcilar ve Eserleri

EK 2. 0Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme sureglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlgutl 6grencilerle gézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disiincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it igin en uygun oldugunu disindiginiz
secenedi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde deg@erlendiriniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih Do /....... /20......

(\[o} Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

1 | Calismam icin bir konu segtim.

2 | Resmimde bosluklari kullandim.

Resmimde 6nemli olan bdlimi daha dikkat cekici
yaptim.

Calismamda minyatlr sanatinin 6zelliklerini goster-
meye calistim.

5 | Calisma sonunda g¢alisma alanimi temiz biraktim.

6 | Calismamizamaninda tamamladim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en ¢ok hangi boliimii begendiniz? Neden?

“0z Degerlendirme
Formu“na karekod
Uzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smuf

EK 3. KONTROL LiSTESI

Bu kontrol listesi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen 6l¢itler dogrultusunda gerceklesme dizeyi-
ni degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Degerlendirme slrecini puanlama yapmadan, 6grencinin bireysel
gelisimi dikkate alarak ve surec odakli bir yaklasimla yuritinuz.

KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi incele-
yerek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden birini isaretleyiniz. “Hayir” olarak isaretle-
diginiz 6grenci davranislarini gelistirmeye c¢alisiniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D [oeen. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Calismasiigin bir konu belirledi.

2 | Kompozisyonunda bosluk-doluluk iliskisini uyguladi.

3 | Kompozisyonunda 6nemli 6geleri vurguladi.

4 | Cahismasinda minyatir sanatinin temel zelliklerini yansitti.

5 | Calismasini zamaninda tamamladi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............c.ovovieeeeeeeeeeeeeeeeeeee et s s eeeese s eeesansaesesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

TEMA ADI Cizim ve Gorsel ifade
SINIF DUZEYi 5

Ogrencilerin dogal nesnelerin farkli doku 6zelliklerini gdzlemlemeleri, Isik ve
golgenin dokular Uzerindeki etkisini analiz etmeleri, tonlama ve gdlgelendirme

UEAALGIRT A tekniklerini kullanarak farkli dokularla estetik bir desen calismasi olusturmalari
amaclanmaktadir.
DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI  SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL L . ) ;
SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Dizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0Oz Yan-

OGREN.ME . sitma), SDB2.1. iletisim

BECERILERI

DEGERLER D7. Estetik, D12. Sabir

OKURYAZARLIK . L .

BECERILERI OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlik
DiSIPLINLER ARASI Fon Bilimleri

ILISKILER

BECERILER ARASI KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma,
ILISKILER SAB1.2. Sanatsal Gézlemleme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

GS.5.4.1. Dogal nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan desen yapabilme
a) Dogal nesnelerin doku ézelliklerine uygun kompozisyon tasarlar.
b) Tonlama ve gélgelendirme tekniklerini kullanarak dogal dokularla desen olusturur.

Dogal Nesnelerin Doku Ozellikleri
ICERIK CERGEVESI Isigin Doku Algisina Etkisi
Desende Tonlama ve Golgelendirme

ANAHTAR

KAVRAMLAR dogal doku, dogal isik, sepya kalem, yapay 1sik

Ogrenme ciktilari, kontrol listeleri ve 6z dederlendirme formlari kullanilarak de-
OGRENME KANITLARI gerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak 6grencilerden grafit veya sepya

(6LGME VE kalem kullanarak iki veya daha fazla dokuyu igeren bir desen ¢alismasi yapmalari
DEGERLENDIRME) istenir. Calismalarinda tonlama ve gdlgelendirme tekniklerini kullanarak dokularin

ISk ve golge etkilerini gergekgi bir sekilde yansitmalari beklenir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

TEMA AKISI

e Dogal Nesnelerin Doku Ozelliklerini inceleme

e [Dogal Nesnelerle Natlirmort Tasarlama

e [Dogal Nesnelerden Olusan Nattrmort Cizimi Yapma
Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

® Sergileme

e Farkhlastirma

: Ders dncesinde konuyu destekleyecek gorseller ve drnek materyaller gézden gegirilir. Hazirlik kapsa-
! minda asagidaki 6rneklerin hazir bulundurulmasi onerilir.

e Butemada yer alan Siileyman Seyyid Bey'in “Portakalli Natirmort” eseri temel 6rnek olarak kulla-
nilabilir. Trk resim sanatindan farkli natirmort 6rnekleri de siirece dahil edilebilir.

Dodal dokulari 6rneklendiren birkag nesne sinif ortaminda hazir bulundurulur.

e |[sik ve golge etkisiniincelemek amaclyla masa lambasi, el feneri veya benzeri yapay Isik kaynaklari
sinifa getirilir.




5. Smif

BGRENCi HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI
—

Uygulamada kullanilacak malzemeler 6grencilerle paylasilir. Bu temadaki ¢alismalarin blytk boéliminde
cizim malzemeleri kullaniimaktadir. Bu nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme
ve destekleme etkinliklerinde de temel malzemeler esas alinir. Gerektiginde farkli gizim araglari tercih edi-
lebilir.

Ortak Cizim Malzemeleri Alternatif / Zenginlestirme
Calismalari lgin

e Resim kagidi e Komur kalem veya flizen
e Grafit kalemler (F, HB, B, 2B, 3B, 4B) e Pecete(ton dagitimiigin)
e Sepya kalemler (istege bagh)
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4. Tema: Gizim ve Gorsel Ifade

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
S ——————

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin dogal ve yapay nesneleri ayirt edebildikleri kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin dogal ve yapay nesnelere iliskin bilgi diizeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri ya-
nitlarla dlculdr:
Cevrenizdeki dogal nesnelere 6rnekler verir misiniz?
Tas, yapay bir malzeme midir?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda 6gretmen tarafindan asagi-
dakilere benzer etkinlikler uygulanabilir:

a) Dogal ve Yapay Nesnelerle Eslestirme Yapma: Dogal ve yapay nesnelerin isimleri 6grencilerle pay-
lasilir. Ogrencilerden nesnelerin “dogal” veya “yapay” oldugunu sdylemeleri istenir. Her dogru cevap
sonras! 6grencilere “Tas dogaldir cinki dogada kendiliginden olusur.”, “Plastik sise yapaydir ¢cinku
insanlar tarafindan dretilmistir.” gibi kisa aciklamalar yapilir.

b) Dogal ve Yapay Nesnelerin Kékenlerini Sorgulama: Ogrencilere giinlik yasamda sikca karsilasilan
kagit gibi bir nesne 6rnegdi sunularak 6grencilerin, bu nesnenin kokeni ve Uretildigi dogal kaynak hak-
kinda aciklama yapmalari saglanir. Ogrencilerden érneklendirilen nesnenin iiretim siirecini “Kagit =
Agac —> Dogda” bigciminde bir iliski zinciriyle ifade etmeleri beklenir.

KOPRU KURMA

Dogal nesnelerin dokularinin isik ve golge etkisiyle belirginlestigini ve bunlari resim teknikleriyle iki bo-
yutlu ylzeye aktarilabilecegini anlamalariigin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:
Yumusak bir ylizeyde i1sik etkisi pUr(zIG bir ylzeyden farkli mi gorindr?
Bir yapragin damarlarini kagit Gzerinde nasil daha belirgin hdle getirebilirsiniz?
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5. Smif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden dogal nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan desen yapabilmeleri beklenir. Bu amagla asagi-
daki sUregler takip edilir.

Tasarim Gelistirme:

Dogal Nesnelerle Natiirmort Tasarlama

Derse farkl dogal dokulara dikkat gekilerek baslanir. Ogrenciler cevrelerinde bulunan piiriizll, piiriizsiiz, sert,
yumusak, damarli veya pullu yiizeyleri isik altinda inceler (SAB1.2, KB2.2, 0B1). Ogrencilerin nesne yiizeyle-
rinin 1sikla nasil degistigini fark etmeleri saglanir. Ornegin bir yapragin damarli yapisi, ceviz kabugunun sert
ylizeyi veya bir mantarin yumusak dokusu birlikte gozlemlenir.

A
Gorsel 4.1: Dogal doku gézlemi

A

Gorsel 4.2: Dogal nesnelerin doku ézellikleri

Dokularin yizey 6zellikleri ve i1sik altindaki goéranimleri Gzerine karsilastirmall kisa paylasimlar yapilir (KB2.7,
0B4, SDB2.1). istenirse kisa bir doku gézlem formu hazirlanarak nesnenin adi, dokunun yapisi ve ik altindaki
gorinima not edilebilir (OB1). Béylece dogadaki doku cesitliligi ve estetik deder fark edilir (D7.1). Ardindan
ISIgin yéniniin dokuyu nasil degistirdigi basit uygulamalarla gosterilir (E3.7). Isik sagdan geldiginde bir ylzeyin
nasll aydinlandigi, soldan geldiginde gdlgelerin nasil yer dedgistirdigi birlikte gézlemlenir. Ogrencilerin nesne
tzerindeki en acgik, orta ve en koyu alanlari fark etmeleri saglanir (KB2.4). Isiga en yakin bolimin neden daha
aclk gorindugune veya isik uzaklastikca tonlarin nasil koyulastigina dikkat cekilir. Bu asamada isik ve doku
iliskisi Stleyman Seyyid'in eserleri Gzerinden de kisaca incelenebilir.
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

A
Gorsel 4.3: Portakalli Natiirmort, Stileyman Seyyid Bey, 1904, tuval izerine yagliboya,
33x40.5 cm., Ankara Resim Heykel Miizesi.

A
Gorsel 4.4: Portakalli Natlirmort, Slleyman Seyyid Bey, 1902, tuval lizerine yagliboya,

38x74 cm.

Daha sonra dgrenciler kompozisyonlarinda bir arada kullanmak istedikleri iki veya daha fazla dogal dokuyu
belirler. Hangi dokuyu 6ne ¢ikarmak istediklerine ve 1s1gi nasil kullanacaklarina karar verirler (SDB1.2). Secilen
dodal nesnelerle natiirmort diizeni kurulur. Ogrenciler belirlenen 1sik kaynagi altinda nesneleri dikkatle inceler
ve nesnelerin taslak gizimlerini olusturur (KB1). Kompozisyon olusturulurken dokularin uyumu ve estetik et-
kisi gozetilir. Isigin yonu netlestirilir ve acik-orta-koyu ton gegislerine dikkat edilir. Calisma baslamadan dnce
kagit sabitlenir ve temiz bir zemin hazirlanir.
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5. Smif

A

Gorsel 4.5: Dogal ve yapay isik etkisinde natlirmort dlizenlemesi

Uygulama Sirasi
—_—

Tonlama ve golgelendirme tekniklerini kullanarak dogal dokularla desen olusturmalari igin 6grencilerden
hazirladiklart kompozisyonlari ylizeye aktarmalari beklenir.

1. ETKINLIK

Dogal Nesnelerden Olusan Natiirmort Cizimi Yapma

Ogrenciler tonlama ve gdlgelendirme tekniklerini kullanarak dogal dokularla natiirmort cizimi yapmak
icin asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir.

Farkli sertlik derecelerine sahip grafit kalemleri veya sepya kalemleri hazirlar.

Kalemlerin acik ve koyu ton olusturma 6zelliklerini inceler.

Acik ton icin kalemi hafif bastirir, koyu ton icin daha gucli bastirir.

Kompozisyonu hafif cizgilerle yerlestirir.

Nesneler arasindaki buyuklik ve uzakhgi kontrol eder.

Isik yonunu belirler.

Aclk, orta ve koyu tonlari kullanarak gélgelendirme yapar (KB1).

Silgiyi 1sik etkisi vermek icin kullanir.

©®® N @O s wN

Tonlarin dengeli dagiimasina dikkat eder.

—
o

. Calisma sirecinde sabirli ve dikkatli davranir (D12.3).

—
—

. Slrecive Urininl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

~J
[ep)



4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

A

Gorsel 4.6: Dogal ve yapay isik kaynaklari altinda natirmort

A

Gérsel 4.7: Sepya tonlarinda natiirmort

A V

Sure¢ boyunca 6grencilerin doku ve isik kullanimina iliskin olasi kavram yanilgilari fark edilerek 6g-
rencilere kisa ve bireysel geri bildirimler verilir. Gerektiginde ton gegisleri ve yizey dzellikleri yeniden
hatirlatilir. Béylece 6grencilerin calismalari asamali olarak gelistirilir.

Uygulama Sonrasi
S

Tamamlanan calismalar sinif iginde veya dijital ortamda sergilenir. Ogrencilerden siirec boyunca edindikleri
deneyimleri kisaca degerlendirmeleri istenir (E3.5, SDB1.2). Bu asamada 6grencilerin kendi ¢alismalarina
bakarak hangi bolimlerde dokuyu daha basarili yansittiklarini ve bir sonraki ¢calismada neleri gelistirebile-
ceklerini distinmeleri saglanir (SDB1.3). Calismalar performans gérevi olarak ele alinir ve siireg, kontrol lis-
tesi (Bk. Ek 2) araciligiyla degerlendirilebilir.
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5. Smif

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Secmeli Etkinlik 1: Kémiir Kalem veya Fiizenle Dogal Doku Etiidii Yapma

Ogrenciler kdmdr kalem veya fiizen kullanarak dogal doku etiidii yapmak icin asagidaki asamalari sira-
slyla gergeklestirir.

Komr kalem veya flzen, resim kagidi ve silgiyi hazirlar.

Kozalak, yaprak veya agac¢ kabugu gibi dogal bir nesne secer.

Nesnenin ylzeyiniinceler.

Acik ton icin hafif bastirir, koyu ton i¢in daha gug¢lu bastinir.

Doku etkisiicin ¢izgileri yan yana, Ust Uste, diz veya ¢apraz kullanir.
Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.

Isik yonunu belirler ve acik-koyu alanlari isaretler.

Tonlama ve golgelendirme ile dokunun aydinlik ve gélgeli kisimlarini gizer.
Silgiyi 1sik etkisi ve ton agmaigin kullanir.

10. Acik, orta ve koyu tonlarin dengeli dagiimasina dikkat eder.

11. Calisma boyunca sabirli ve dikkatli g6zlem yapar.

12. Sureci ve Grinlnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile dederlendirir.

©OEND O S NN

A

Gorsel 4.8: Flizenle doku etlid(i

A

Gorsel 4.9: Fiizenle doku etlid(i
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

Secmeli Etkinlik 2. Dogal Nesneleri Yeniden Yorumlama

Ogrenciler dogal dokuya sahip bir nesneyi yorumlayarak baska nesnelere déniistirmek igin asadidaki
adimlari sirasiyla takip eder.

Grafit veya sepya kalemleri, resim kagidi ve silgiyi hazirlar.

Yaprak, agac dali, kozalak veya gicek gibi dogal bir nesne seger.

Nesnenin dokusunu inceler.

Bu nesneyi hangi nesneye donustirecegine karar verir.

Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.

Aclik, orta ve koyu tonlari kullanarak cizimini yapar.

Silgiyi1sik etkisiigin kontrolll kullanir.

Donldsimuand “Yapragin dokusunu bahgin pullarina déndsturdim ¢inka..." gibi tek cimleyle agiklar.
. Calisma boyunca sabirli ve dikkatli davranir.

10 Sirecive Grininl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

©®ONDO s NN~

A

Goérsel 4.10: Yeniden yorumlanmig dogal nesneler

A

Gorsel 4.11: Yeniden yorumlanmis dogal nesneler
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5. Smif

A

Gorsel 4.12: Yaprak ve adag dallarinin kurbagaya déniisiimd

Sec¢meli Etkinlik 3: Farkl Yiizey Ozelligine Sahip Nesnelerle Natiirmort Yapma

Ogrenciler asagidaki asamalari sirasiyla takip ederek farkli yiizey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nes-
nelerle naturmort yapar.

1.

N

©® o N Lsw

Grafit veya sepya kalemleri, resim kagidi ve silgiyi hazirlar.

Comlek vazo, metal havan, sarimsak ve kumas gibi nesnelerden olusturulan natirmort diizenegini
gozlemler.

Isik yoninu belirler ve nesnelerdeki acik, orta ve koyu alanlari fark eder.
Acik tonigin kaleme hafif bastirir, koyu ton igin daha gigli bastirir.

Kisa denemeler yaparak ton gegcislerini ¢calisir.

Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.

Nesnelerin oran ve uzaklik iliskisini kontrol eder.

Tonlama ve golgelendirme ile nesnelerin doku ve hacmini gizer.

Silgiyi 1sik etkisi vermek igin kontrolli kullanir.

10. Acik, orta ve koyu tonlarin dengeli dagilmasina dikkat eder.

n.

Calisma boyunca sabirli ve dikkatli gézlem yapar.

12. Sireci ve Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

A

Gérsel 4.13: Dogal ve yapay nesnelerle natlirmort
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde asagidaki asamalari sirasiyla takip ederek, siirtme (frotaj) teknigini
kullanarak doku transferi yapar.

Yaprak, aga¢ dali, purizlu tas veya kabuk gibi dokulu nesneleri hazirlar

Sectigi dokulu nesnenin Uzerine k&gidi yerlestirir.

Kalemin yan yuzeyiyle kagidin Gzerine hafifce sirter.

Daha koyu tonigin kaleme daha fazla bastirir.

Farkli dokularla birkag frotaj 6rnegi olusturur.

Acik, orta ve koyu ton farklariniinceler.

Galisma boyunca dikkatli ve sabirli davranir.

Sirecive Urinini 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

®NO oL NN

A

Gorsel 4.14: Doku transferi uygulamasi

A

Gorsel 4.15: Siirtme (frotaj) tekniginin asamalari

Bu etkinlikte 6grenciler olusturduklari dokulari keserek kolaj calismasinda kullanabilir.
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Segmeli Etkinlik 2: Dokularin Ozelliklerini Agiklama

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde dokularin temel ézelliklerini dokunarak fark etmek veya dokulu yii-
zeylerin gorsel dzelliklerini agiklamak i¢in asagidaki asamalari sirasiyla gergeklestirir.

1. Domates, elma, mandalina, tly, ceviz, deniz kabugu ve kuru dal gibi dogal nesneleri veya gorsellerini
inceler.

Nesnelere dokunarak ylizey 6zelliklerini hisseder veya doku 6zelliklerini tahmin eder.
ParazlG, yumusak, sert veya gézenekli gibi doku 6zelliklerini sdyler.

. "Buylzey sert mi?”, “Bu yuzeye dokunsaniz ne hissederdiniz?” gibi sorulara cevap verir.
Benzer ve farkli dokulari karsilastirir.

Dokuyu hem dokunarak hem de gorerek ayirt eder.

Sirecive Grindn( 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

No o eN

A

Gorsel 4.16: Dokularin ézelliklerini agciklama
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4. Tema: Gizim ve Gorsel ifade

EK 1. 6Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme sureglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlgutl 6grencilerle gézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disiincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it igin en uygun oldugunu disindiginiz
secenedi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde deg@erlendiriniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih HT [een. /20......

Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

Calismaya baslamadan 6nce malzemelerimi hazirla-
dim.

Cizime baslamadan 6nce nesnelerin ylzeylerini dik-
katle gozlemledim.

3 |Farklitonlari nesnelerin Gzerinde gosterdim.

4 | Calismamda farkli tonlari kullandim.

5 |Calismami zamaninda tamamladim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en gok hangi béliimii begendiniz? Neden?
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5. Smuf

EK 2. KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi inceleye-
rek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden biriniisaretleyiniz. “Hayir" olarak isaretlediginiz
o0grenci davraniglarini gelistirmeye calisiniz.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih T [eveenn. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Derse hazirlik yaparak geldi.

2 | Uygulama basamaklarini sirasiyla gergeklestirdi.

3 | Nesnelerin doku 6zelliklerini fark etti.

4 | Malzemeleri amacina uygun kullandi.

5 | Uygulama surecinde 6zenli davrandi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covvieeeeeeeeeeeeeeeeeee et s s es s eese s seesssanaseesesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smf

TEMA ADI

Renk ve Estetik

SINIF DUZEYi

5

Ogrencilerin dogal ve yapay nesnelerin doku ézelliklerini karsilastirmalari, sanatta
dokunun rolind kavramalari, Turk ve Bati sanatindaki natirmort 6rneklerini ince-

TEMA KAPSAMI lemeleri ve tonlama ile golgelendirme tekniklerini kullanarak iki renkli natirmort
olusturmalari amaglanmaktadir.
DERS SAATI 5

ALAN BECERILERI

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL
OGRENME

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenle-
me), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

BECERILERI
DEGERLER D7. Estetik, D12. Sabir
OKURYAZARLIK OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Sirdurulebilirlik Okurya-
BECERILERI zarligi, OB9. Sanat Okuryazarlg
DiSIPLINLER ARASI Fon Bilimleri
ILISKILER
; KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.20. Sentez-
:_I;:;EEE:R ARASI leme, SAB2.1. Sanatsal Gozlemleme, SAB3.1. Sanatsal Betimleme, SAB3.2. Sanat-

sal Cozimleme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

GS.5.5.1. Dogal ve yapay nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan iki renkli natiirmort yapabilme
a) Farkliylzey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nesnelerden olusan kompozisyon tasarlar.
b) Tonlama ve gélgelendirme tekniklerini kullanarak dogal ve yapay dokularla iki renkli natiirmort olus-

turur.
. . . Dogal ve Yapay Nesnelerin Doku Ozellikleri
ICERIK CERCEVESI - ) i
Iki Renkli Natirmort
ANAHTAR uaj boya, yapay doku
KAVRAMLAR guajboya. yapay
Ogrenme ciktilar; derecelendirme dlgekleri, 6z degerlendirme formlari ve akran
OBRENME KANITLARI d.egerlenc{n:me fgrmlan kuIIamI?rak qege.rlen(.ﬂrllele.r. Sln[f igi performans gore-
(BLGME VE vi olarak dgrencilerden farkl ylizey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nesneler-
< . le natrmort ¢alismasi yapmalari istenir. Guaj boya ile tonlama ve gélgelendirme
DEGERLENDIRME)
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olusturmalari beklenir.



5. Tema: Renk ve Estetik

TEMA AKISI

e Dogal ve Yapay Isik Kaynaklarinin Doku Uzerindeki Etkisini inceleme
e Dogal ve Yapay Nesnelerle Natirmort Tasarlama
o ki Renkli Natiirmort Resmi Yapma

i
1
i
E e Calisma Ortamini Diizenleme
E e Degerlendirme

E e Sergileme

1

i

® Farkhlastirma

OGRETMEN HAZIRLIGI

E Ders dncesinde konuyu destekleyecek gorseller ve 6rnek materyaller gézden gegirilir. Hazirlik kapsa-
i minda asagidaki 6rneklerin hazir bulundurulmasi énerilir.

1
i
:
1
e Butemada Ali Sami Yetik'in “Guller”, Sevket Dag’in “Natlirmort”, Jean-Baptiste-Siméon Chardin’'in |
“Meyveler, Bardak ve Testi" ve Alfred Sisley’in “Uziimler ve Cevizler” eserleri temel érnek olarak 0
kullanilabilir. Tirk ve Bati resim sanatindan farkli natirmort drnekleri de strece dahil edilebilir. i

e Dogal ve yapay dokulari érneklendiren birkac nesne sinif ortaminda hazir bulundurulur. E
1

® |[sik ve goblge etkisini incelemek icin masa lambasi, el feneri veya benzeri yapay I1sik kaynaklari
kullanilabilir.

e (uaj boya tekniklerini tanitan kisa videolar veya uygulama érnekleri hazirlanabilir.




5. Smif

OGRENCI HAZIRLIGI VE
ETKINLIK MALZEMELERI

Ogrenciler dogal ve yapay dokulara sahip nesneleri belirleyerek sinifa getirir. Uygulamada kullanilacak mal-
zemeler 6grencilerle paylasilir. Bu temadaki calismalarin buytk bélimiande benzer malzemeler kullaniimak-
tadir. Bu nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme ve destekleme etkinliklerinde
de temel malzemeler esas alinir. Renk se¢imi ¢calismaya gore dedisebilir.

Ortak Etkinlik Malzemeleri Dijital Natiirmort Galigmalari igin

e Baslangic duzeyinde dijital tasarim

® Resim kagidi programlari

e Guajboya e Dijital ¢izim araclar
e Sulu boya firgalar

e Palet

e Sukabi
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5. Tema: Renk ve Estetik

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
—

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin nesnelerin yiizey 6zelliklerini tanidiklari kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Nesnelerin ylzey 6zelliklerini tanima duzeylerini belirlemek igin dgrencilere asadidakilere benzer kisa
cevapli sorular sorulur:
Gunlik hayatta sikca karsilastiginiz plrlzsiz ytzeylere drnek verebilir misiniz?
PurGzlG bir ylizeye dokundugunuzda sizde nasil bir his olusur?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda asadidakilere benzer etkin-
likler uygulanabilir:

Farkl Yiizey Ozelliklerini Betimleme: Yaprak, agac kabugu, deniz kabugu, metal kasik, pamuk, kumas
parcasl, kece, plastik sise, toprak testi, aluminyum folyo ve stinger gibi ylizey dokusu acisindan gesitlilik
gdsteren dogal ve yapay nesneler veya nesnelerin gorselleri dgrencilere sunulur. Ogrencilerden nesnele-
rin ylzey ozelliklerini kisaca agiklamalari beklenir.

KOPRU KURMA

Ogrencilere dogal ve yapay nesnelerin iizerindeki kirilma ve yansimalarin, yiizeylerin i1sikla olan etkilesi-
mi sonucunda gerceklestigini fark edebilmeleriicin asagidakilere benzer sorular yoneltilir:
Bir damla su cam ylizeyinde mi yoksa ahsap ylzeyde mi daha hizli hareket eder?

Metal veya kumas gibi ylizeylerde i1sik nasil yansir?
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden, dogal ve yapay nesnelerin doku dzelliklerini yansitan iki renkli natiirmort yapabilmeleri bek-
lenir. Buamacla asa@idaki srecler takip edilir.

® Goézlem Calismasi:

Derse 6grencilerin gevrelerinden getirdikleri dogal ve yapay nesneler tizerinden baslanir (SDB1.1). Dogal
nesnelere (ceviz, portakal, yaprak vb.), yapay nesnelere (seramik tabak, plastik sise, metal kasik vb.) ait
yluzey Ozellikleri birlikte incelenir. Nesneler farkli 1sik kaynaklari altinda gozlemlenir. Isigin gelis yoniine
ve yogunluguna gére dokularin nasil degistigi fark edilir (KB2.2, 0B1). Ogrenciler 1sigin hangi yénden
geldigini, 1sida yakin yuzeylerin neden daha agik gérandugina ve gélgede kalan béliumlerde tonun nasil
koyulastigini aciklar (SDB2.1). Bu sirecgte 6grencilerin dikkatli gézlem yapmalari, ayrintilari fark etme-
leri ve nesneleri sabirla incelemeleri desteklenir (D12.3, E3.2). Dogal ve yapay dokular ytzey 6zellikleri
acisindan kisaca karsilastirilir (KB2.7). Tablo 5.1referans olarak kullanilabilir. Strdrilebilir gevre bagla-
minda dogal ve yapay malzemelerin ekolojik etkilerine de kisaca deginilir (0B8). Dogada ¢ozlinebilen ve
¢6zinemeyen malzemeler, geri donidsim ve ¢evre dostu kullanim yollari Gzerine farkindalik olusturulur.

Tablo 5.1: Dogal ve Yapay Nesnelerin Doku Ozelliklerini Karsilastirma

Doku Tiiri  Dogal Nesne Ornegi  Yapay Nesne Ornegi Isik Altindaki Goriiniimii
e Agac kabugu, tas, Tugla ylzeyi, mutfak Isik yUzeye esit dagilmaz. Girintiler
Parazli . 2 o .
ceviz kabugu rendesi, 6rgu sepet golgede kalir, gikintilar aydinlanir.
e Yumurta kabudu, Seramik tabak, plastik | Isik diizgiin bicimde yansir. Ylzey
Purltzsuz . . P
kaygan tas sise, tahta kasik parlak ve homojen gérunr.
Sert Kurg dal parqash eita el sam bille Isik keskin b|(;|mfie yansir. Parlak
deniz kabugu alanlar ve sert golgeler olusur.
Pamuk, cigek Kece, pelus oyuncak, Isik yuzeyde dadilir ve gdlgeler
Yumusak ..
yapragdi, tuy kumas parcasi yumusaktir.
Gézeneki Ponza tasl, toprak T mizlikiSUngeri, peyit Isik klicuk deliklere far.kll.yogunlukta
pargasil yansir. Ton farklari belirgindir.
Damarli Cinar yaprag, Sentetik yapay yaprak, | Isik damarlarin Ustinde agik,
Ispanak yapragi kabartmali defter kapag | aralarinda koyu tonlar olusturur.
Balik pulu, kozalak | Aluminyum folyo, parlak | Isik yuzeye farkl yonlerden ¢arpar.
Pullu L ax s
yuzeyi ambalaj kagidi Parlak, kirikl bir gérinum olusur.
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5. Tema: Renk ve Estetik

G)/ Ogrencilerin dokunun sanatsal kullanimini fark etmeleri icin Tirk ve Bati resim sanatindan se-
cilen natlirmort érnekleri incelenir (OB4). Tlrk ressamlardan asagidaki eser érnekleri secilebilir
(SAB3.1, SAB3.2).

Stileyman Seyyid, Portakalli Natirmort
Seker Ahmet Pasa, Sepetli Natlrmort
Sevket Dag, Natlirmort
Feyhaman Duran, Balikli Natirmort
Ali Sami Yetik, Glller
@ Bati sanatindan asagidaki eser 6rnekleri gosterilebilir (0B9).

Jean-Baptiste-Siméon Chardin, “Meyveler, Bardak ve Testi” (Fr. Fruits, gobelet et verre, “Fru (
goble 6 ver”)

Juanvan der Hamen, “Giims Tabakta Armutlar’(Es. Peras en una fuente de plata, “Peras en una
fvente de plata”)

Alfred Sisley, “Uztimler ve Cevizler”(Fr. Raisins et noix, “Rezeng e nua”)

@ Ogrenciler eserlerde kompozisyon diizenini, eserdeki ton farklarini ve sanatgilarin dokuyu nasil
yansittigini gézlemler (SAB2.1). Isigin ylizey Gizerindeki etkisi (izerine kisa dederlendirmeler yapilir.

A
Gérsel 5.1: Giller, Ali Sami Yetik, 1934, mukavva (zerine yagl boya, 54x68 cm.,
Ankara Resim Heykel Miizesi.

a1



5. Smif

/

Gorsel 5.2: Natlirmort, Sevket Dad, 1914, tuval lizerine yagl boya, 56x74 cm.

a N a
- — -
A A

Gorsel 5.3: Meyveler, Bardak ve Testi, Jean-Baptiste-

Siméon Chardin, 1726-1728, tuval lzerine yagli boya,
33.5x43 cm., Washington Ulusal Sanat Galerisi

Gérsel 5.4: Uziimler ve Cevizler, Alfred Sisley, 1876,
tuval lzerine yagli boya, 38.1x55.2 cm.,
Glzel Sanatlar Mizesi
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5. Tema: Renk ve Estetik

Tasarim Gelistirme:

Dogal ve Yapay Nesnelerle Natiirmort Tasarlama

Ogrenciler kiiclik gruplar halinde dogal ve yapay nesneleri bir araya getirerek kompozisyon denemeleri
yapar(D7.2, SDB2.2, E3.3). Bu amagla asagidaki siiregler izlenir. Kompozisyon olusturulurken isik kay-
nagi belirlenir, 1s1§in yonu netlestirilir ve farkli doku turlerinin bir arada gérinmesine dikkat edilir. Doku
cesitliligi saglanarak dengeli bir yerlesim yapilir. Gruplar kompozisyonlarinin taslak gizimlerini olusturur
(KB1, SDB1.2).

Kompozisyonda secilen doku tarlerinin 6grencilerin gelisim diizeyine uygun olmasina dikkat edilir.

Uygulama Sirasi

Tonlama ve golgelendirme tekniklerini kullanarak dogal ve yapay dokularla iki renkli natirmort olusturmalari
icin 6grencilerden gruplar halinde hazirladiklari kompozisyonlar arasindan segim yaparak kompozisyonlarini
ylzeye aktarmalariistenir (KB2.20, SDB1.2).

1. ETKINLIK

iki Renkli Natiirmort Resmi Yapma

Ogrenciler tonlama ve gdlgelendirme tekniklerini kullanarak dogal ve yapay dokularla iki renkli nattirmort
yapmak icin asagidaki adimlari sirasiyla takip eder.
Resim kagidi, guaj boya, firga, su kabi ve paleti hazirlar.
. Naturmorttaki nesnelerin oran ve uzakliklarini kontrol eder.
. Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.
. Yesil-mor, turuncu-yesil, mor-turuncu veya kirmizi-mavi renk giftlerinden birini seger.

1.

2

3

4

5. Boyayi az suyla karistirarak uygun kivami olusturur.
6. Karisima agik tonicin beyaz, koyu ton icin siyah ekler.
7. Tonlama ve godlgelendirme ile nesnelere hacim verir.
8

. Kuru firga veya tampon teknigiyle doku etkisi olusturabilir.

® Kuru firga ve tampon uygulamasi: Plir(izIG ylizey etkisi elde etmek icin az miktarda boya, sert firgay-
la veya siingerle ylizeye surdlir.
9. Katmanlama yaparak renk gegcisleri saglayabilir.
® Katmanlama uygulamasi: Kuruyan ylizey lizerine ikinci renk tonu uygulanarak gecisler olusturulur.
10. Calismasinin renk ve doku 6zelliklerini kisaca agiklar (D7.1).
1. Sirecive Grindna 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile degerlendirir.
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A

Gérsel 5.5: iki renkle natdrmort

Ogrencilere siireg icinde kavram yanilgilari ve 6grenme eksikleri hakkinda geri bildirim verilir.

Uygulama Sonrasi

Tamamlanan calismalar sinif icinde veya dijital ortamda sergilenir. Ogrencilerin birbirlerinin calismalarini
dikkatle incelemeleri ve glicli yonlerini fark ederek kisa, yapici geri bildirimlerde bulunmalari saglanir (E3.5,
SDB2.3). Calismalar performans goérevi olarak ele alinir. Stirec derecelendirme 6lgedi (Bk. Ek 2) araciligiyla
degerlendirilebilir.
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5. Tema: Renk ve Estetik

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

/\ Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yonlendirilebilir.

Secmeli Etkinlik 1: Zit Renkleri veya Tiim Renkleri Kullanarak Natiirmort Resmi Yapma

Ogrenciler zit renk ciftlerinden biriyle veya tiim renklerle natiirmort galismasi yapmak icin asagidaki basa-
maklari sirasiyla gergeklestirir.

Resim k&gidi, quaj boya, firga, su kabi ve paleti hazirlar.

Dogal ve yapay nesnelerle bir kompozisyon hazirlar veya hazir kompozisyondan segim yapar.
Nesnelerin oran ve uzakliklarini kontrol eder.

Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.

Zit renk giftlerinden birini seger veya tim renkleri kullanmaya karar verir.

Guaj boyayi paletin ayri bélimlerinde hazirlar.

Boyayi az suyla karistirarak uygun kivami olusturur.

Karisima agik tonigin beyaz, koyu ton igin siyah ekler.

©®EN® o wN s

Isik etkisiicin agik tonlari koyu alanlarin Gzerine uygular.

10. Kuru firga veya tampon teknigiyle doku etkisi olusturabilir.

1. Katmanlama yaparak renk gegcisleri saglayabilir.

12. Calismasinin renk ve doku 6zelliklerini kisaca aciklar.

13. Sireci ve Grtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

A A

Gorsel 5.6: Zit renklerle natiirmort Gorsel 5.7: Renkli natiirmort
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5. Simf

Secmeli Etkinlik 2: Dijital Araglarla Tiim Renkleri veya Zit Renkleri Kullanarak Natiirmort Yapma

Ogrenciler asadidaki basamaklari sirasiyla gerceklestirerek dogal ve yapay dokularla tiim renkleri veya zit
renkleri kullanarak dijital araglarla natirmort olusturur.

Ogrencilere diizeyine uygun dijital gizim programlari tanitilir.

Ogrenci bir program seger.

Dogal ve yapay nesnelerle bir kompozisyon hazirlar veya hazir kompozisyondan segim yapar.
Nesnelerin oran ve uzakliklarini kontrol eder.

Kompozisyonu dijital ortamda hafif ¢izqgilerle yerlestirir.

Z1t renk ciftlerinden birini secer ya da tim renkleri kullanmaya karar verir.

Programin cizim ve renk doldurma araclarini kullanir.

Acik, orta ve koyu tonlari kullanarak golgelendirme yapar.

© ©® N DO s W N

Tonlama ile nesnelere hacim kazandirir.

10. Gerekli gordigu yerlerde basit dijital efektler uygulayabilir.

11. Cahsmasinin renk ve doku 6zelliklerini kisaca aciklar.

12. Sireci ve Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

A A

Gorsel 5.8: Tiim renklerle dijital natirmort Gorsel 5.9: Zit renklerle dijital natirmort
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5. Tema: Renk ve Estetik

Destekleme

Etkinlik 1: Geometrik Formlara Benzeyen Dogal ve Yapay Nesnelerle Tek Renkli Natiirmort Resmi Yapma

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde kiip, kiire, icgen prizma gibi temel geometrik formlara benzeyen dogal
ve yapay nesnelerle tek renkli natirmort calismasi yapmak icin asagidaki basamaklari sirasiyla takip eder.
Resim kagidi, guaj boya, firca, su kabi ve paleti hazirlar.

Kup, klre veya prizmaya benzeyen nesnelerden olusan kompozisyonu inceler.

Nesnelere dokunarak ylzey 6zelliklerini fark eder.

Nesnelerin oran ve uzakliklarini kontrol eder.

Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir.

Mavi, mor, yesil, kahverengi veya turkuaz renklerinden bir tanesini seger.

Nesnelerdeki acik, orta ve koyu tonlari tespit eder.

Boyayi az suyla karistirarak uygun kivami olusturur.

© O N OO s NN

Acik tonicin beyaz, koyu ton icin siyah ekler.

—
o

. Tonlama ve gdlgelendirme ile nesnelere hacim verir.
1. Isik etkisiicin agik tonlari koyu alanlarin Uzerine uygular.
12. Sirecive Grlnlnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile dederlendirir.

A

Gorsel 5.10: Tek renkli natiirmort
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EK 1. 6Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme sureglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlguti 6grencilerle goézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it icin en uygun oldugunu disindiginiz
secenegi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde degerlendiriniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih D [...... /20......

\[o} Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

Calismaya baslamadan 6nce malzemelerimi hazir-
ladim.

2 | Farkh doku turlerini inceledim.

3 | Calismamda agik tonlari kullandim.

4 | Calismamda koyu tonlari kullandim.

5 | Calismamizamaninda tamamladim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en gok hangi bdliimii begendiniz? Neden?

“0z Degerlendirme
Formu’na karekod
Gzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Tema: Renk ve Estetik

EK 2. DERECELENDIRME OLCEGI

Bu derecelendirme 6lcedi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen dlgutler dogrultusunda gercekles-
me dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgcek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belirlemenize
yardimci olacaktir.

DERECELENDIRME OLCEGi

Bu form etkinlikteki 6grenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi
inceleyerek 6grencinize en uygun olan segenediisaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Nadiren” olarak isaretledi-
giniz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi
Sinifi-Numarasi : /
Tarih S I /20......

Basari Diizeyleri/Dereceler

Higbir : Her
2aman Nadiren Sik sik 2aman

Olgiitler

1 | Kompozisyonunda farkh doku tarlerini kullandi.

2 | Nesnelerin doku ozelliklerini yansitti.

3 | Tonlama tekniklerini kullanarak nesnelere hacim kazandirdi.

4 | Calismasini zamaninda tamamladi.

5 | Calisma surecinde arkadaslariyla is birlidi icinde galisti.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covevieeeeeeeeeeeeeee et eeee et s eseeseseeassassesassanans

“Derecelendirme
Olgegi'ne karekod
Gizerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

@ OGRETMEN NOTU
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Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

TEMA ADI Milli Degerler ve Sanat

SINIF DUZEYi 5
Ogrencilerin milli bayramlara iliskin birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerleri ge-

TEMA KAPSAMI leneksel gocuk oyunlariyla iliskilendirerek kultirel sirekliligi fark etmeleri ve bu
anlayisi sanatsal Urlinlere yansitmalari amaglanmaktadir.

DERS SAATI 4

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL .

BECERILER

EGILIMLER E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yan-

OGRENME sitma), SDB2.2. s Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar
BECERILERI Verme

DEGERLER D1. Adalet, D4. Dostluk, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OKURYAZARLIK . A L
BECERILERI 0OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kultir Okuryazarhdi

DiSiPLINLER ARASI

Sosyal Bilgiler, Turkge, Beden Egitimi ve Spor

ILISKILER
BECERILER ARASI KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama,
ILISKILER KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme, SAB3. Sanat Eserini inceleme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

GS.5.6.1. Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel gocuk oyunlariylailiskilendirerek sanatsal liretim ya-

pabilme

a) Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel gocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanatsal (ir(in tasarlar.

b) Milli bayramlarlailgili degerleri geleneksel cocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanatsal (ir(in olusturur.

iCERIK CERCEVESI Milli Bayramlara iliskin Degerler ve Geleneksel Gocuk Oyunlari
ANAHTAR I
KAVRAMLAR beraberlik, birlik, dayanisma
Ogrenme giktilari, kontrol listeleri ve akran degerlendirme formlari kullanilarak de-
OBRENME KANITLARI ge.r.ler?d!rlleblllr. S|n_|f ici performan.s.gor?w olérak ogrencilerden milli bayran.wl.arl.a
. ilgili birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerleri geleneksel gocuk oyunlariyla iliski-
(OLGME VE . - : . - O
) . lendirerek sanatsal Grtinler olusturmalariistenir. Calismalarinda figir ve mekan ilis-
DEGERLENDIRME)
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kisini resim veya dijital tasarim teknikleriyle tarihi ve kilttrel baglam iginde kurgula-
yarak gorsellestirmeleri beklenir.



6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

TEMA AKISI

e Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kazandirdigi Degerlere Yonelik Farkindalik Gelistirme

e Milli Bayram ve Geleneksel Oyun iliskisini Yansitan Resim Tasarlama

e Milli Bayramlarla ilgili Degerleri Cocuk Oyunlariyla iliskilendirerek Resim Yapma
e (Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

1 Ders 6ncesinde konuyu destekleyecek gorseller ve 6rnek materyaller gozden gecirilir. Hazirlik kapsa-
minda asagidaki 6rneklerin hazir bulundurulmasi énerilir.

o

e Malik Aksel'in “Bayram Hazirligi” adli eseri temel 6rnek olarak kullanilabilir. TUrk resim sanatindan
benzer icerikte farkli drnekler de stirece dahil edilebilir.

e Geleneksel gocuk oyunlarina (seksek, misket, mendil kapmaca, kérebe, kutu kutu pense, halat
cekme vb.)iliskin gorsel veya kisa videolar tercih edilebilir.

e Destekleme etkinligi i¢cin gegmis ve ginimuz okul yasamini gosteren sinif duzenleri, okul bina-
lari ve dgrenci etkinliklerine ait gorseller ile geleneksel gocuk oyunlarini betimleyen fotograflar
gozden gegirilebilir.

103



5. Smif

OGRENCi HAZIRLIGI VE

ETKiNLiK MALZEMELERI

Ders dncesinde seksek, misket, ip atlama, mendil kapmaca, kdrebe, kutu kutu pense, saklambac, halat ¢ek-
me, birdirbir gibi geleneksel ¢cocuk oyunlari arastirilir. Uygulanacak etkinligin malzeme listesi 6grenciler-
le paylasilabilir. Bu temada yer alan etkinliklerin blylk bolimuidnde ortak malzemeler kullaniimaktadir. Bu
nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme ve destekleme etkinliklerinde de temel
malzemeler esas alinir. Gerektiginde kolaj icin ek malzemeler kullanilabilir.

Ortak Etkinlik Malzemeleri Dijital Uygulamalar igin
e Resim kagidi e Baslangic duzeyinde dijital tasarim
e Pastel boya, sulu boya veya guaj boya programi
e Sulu boya fircalari (secilen malzemeye e Dijital gizim araglari
bagli)

e Su kabi(secilen malzemeye bagh)
e Palet(secilen malzemeye bagh)

Kolaj ve Tarih Seridi Calismalari igin

e Renkli fon kartonlari
e Kt uglu makas

e Mum tipiyapistirici
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6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

|

TEMEL KABULLER

Ogrencilerin milli bayramlar, bu bayramlarda éne gikan birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerler ile Tiirk
toplum hayatindaki geleneksel cocuk oyunlarina iliskin temel bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI

Milli bayramlar, bu bayramlarda vurgulanan birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerlerile Turk toplum ha-

yatindaki geleneksel gocuk oyunlarina yonelik 6n bilgilerini 6lgmek amaciyla 6grencilere asagidakilere
benzer sorular yoneltilir:

Milli bayramlardan hangilerini biliyorsunuz?
Seksek, kérebe, mendil kapmaca gibi geleneksel oyunlari oynadiniz mi?
Birlik, beraberlik ve dayanisma dendiginde akliniza neler geliyor?

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmamasi durumunda asadgidakilere benzer etkin-
likler uygulanabilir:

a) Milli Bayramlar ile Anlamlarini Eslestirme: Tahtada bayram adlari ve temel kavramlar karisik bigimde
gosterilir. Ogrenciler 23 Nisan-Ulusal Egemenlik, 29 Ekim-Cumhuriyet gibi temel eslestirmeleri hizli
bir sekilde yapar.

b) Oyunlar ile Degerleri Eslestirme: Birkac geleneksel cocuk oyununun adi tahtaya yazilir. “Bu oyunda
hangi davranis dayanismayi gésterir?” sorusu ydneltilir. Ogrenciler oyun-deger iliskisini tek kelimeyle
(paylasma, is birligi, kural vb.) ifade eder.

KOPRU KURMA
Milli ve dini bayramlar ile geleneksel oyunlardaki ortak degerlerin toplum hayatindaki surekliligini vurgu-
lamak amaciyla 6grencilere asagidakilere benzer sorular yoneltilir:
Geleneksel cocuk oyunlari da tipki milli bayramlar gibi insanlari bir araya getiriyor olabilir mi? Neden?
Geleneksel cocuk oyunlariyla birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerler arasinda nasil bir iliski olabilir?
Sizce buglin oynadidiniz oyunlardan hangileri gegmisten bugtine ulasmistir?
insanlari bir araya getiren baska hangi bayramlar var?
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Ogrencilerden milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel cocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanatsal iiretim
yapabilmeleri beklenir. Bu amacla asagidaki strecler takip edilir.

@ Farkindalik Geligtirme:

Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kazandirdigi Degerler

Derse 6grencilerin arastirdigi geleneksel gocuk oyunlari hatirlatilarak baslanir. Seksek, mendil kap-
maca, ip atlama, misket, halat cekme gibi oyunlar Gzerinden birlikte hareket etme, kurallara uyma ve
dayanisma gibi degerler tizerinde durulur (KB2.8, 0B5). Ogrenciler kisa grup paylasimlariyla bir oyunun
okul ortaminda nasil yasatilabilecegini diisiiniir (KB2.18). imkan varsa oyunlardan biri sinif iginde kisa-
ca canlandirilir. Bu surecgte dgrencilerin birlikte hareket etmenin, yardimlasmanin ve kurallara uymanin
oyunu nasll kolaylastirdigini fark etmeleri saglanir (D19.2, D20.2).0yunlarda yasanan birlik ve dayanisma
duygusunun milli bayramlarda da yasatildigi hatirlatilir. Ornegin 23 Nisan'da birlikte kutlama yapmanin, 19
Mayis'ta ortak hareket etmenin, Ramazan ve Kurban Bayrami'nda yardimlasma ve paylasmanin, Kizilay'in
yardim kampanyalarinda paylasma ve empatinin benzer degerleri tasidigi vurgulanir (D19.2). Ogrencile-
rin oyunda Ustlendikleri roller ve hissettikleri duygular Gzerine kisa paylasimlar yapilir (SDB3.1, SDB3.2,
E2.1). Boylece birlikte hareket etmenin bireysel ve toplumsal 6nemini fark etmeleri desteklenir (D1.1,
D4.1, D20.1).

Tasarim Gelistirme:

Milli Bayram ve Geleneksel Oyun iliskisini Yansitan Resim Tasarlama

Ogrencilerden bir “bayram yeri sahnesi” hayal etmeleri istenir. Uygun sorularla bu sahnede geleneksel
cocuk oyunu oynayan ¢ocuklari disinmeleri saglanir. Bu asamada Malik Akselin “Cocuklar” veya "Bay-
ram Hazirlig” eserleri incelenir (SAB3, 0B4). Ogrenciler eserdeki figirleri, oyun atmosferini ve bayram
hazirliklarina ait ayrintilari gdzlemler. Gorseller Gzerinden gegmis ve ginumuz okul ortamlari kisaca
karsilastirilir (KB2.4, KB2.7, SDB2.2). Ogrenciler eserde dikkatlerini geken ayrintilara dayanarak gériis-
lerini paylasir (SDB3.3, E3.7). Milli bayramlarla iliskilendirmek istedikleri bir degeri(birlik, beraberlik, da-
yanisma vb.)seger. Ardindan bu degeri temsil edecek bir geleneksel oyun belirler. Secilen oyun, bayram
atmosferini yansitan sembollerle (Tiirk bayradi, balon, siislemeler vb.) birlikte diistinlilerek kompozis-
yon planlanir (KB2.14). Figirlerin ve oyun alaninin k&git Gzerindeki yerlesimi hafif cizgilerle taslak olarak
belirlenir. Kompozisyonda hareket, birlik duygusu ve etkilesim 6n planda tutulur.

Gorsel 6.1:
Malik Aksel, Gorsel 6.2:

Bayram Hazirhgi, .
1939, tuval (izerine Cocuklar, Malik

. Aksel, 1937,
yagli boya, U
95,5x77,5 cm., kadit Gzerine
Gazi Universitesi karigik teknik,
Koleksiyonu > <« 32x47 cm.

@ DINLETi

Sanatsal Uretim surecinde yas ve gelisim dizeyleri dikkate alinarak 6grencilere milli kimligi
yansitan s0zstz muzikler dinletilir.
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

Uygulama Sirasi

Milli bayramlarlailgili degerleri geleneksel cocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanatsal Grlin olusturmalarrigin
6grencilerden hayal ettikleri bayram yeri sahnesini resim veya dijital dizenleme teknikleriyle gorsellestir-
meleriistenir (0OB2, OB4&).

1. ETKINLIK

Milli Bayramlarla ilgili Degerleri Cocuk Oyunlariyla iliskilendirerek Resim Yapma

Ogrenciler milli bayramlara iliskin birlik, beraberlik, dayanisma degerlerini geleneksel gocuk oyunlariyla
iliskilendirerek resim yapmak icin asagidaki adimlari sirasiyla gergeklestirir.

Pastel, sulu boya veya guaj boyadan birini seger ve malzemelerini hazirlar (SDB1.2).

Bir milli bayram ve bir geleneksel gocuk oyunu seger.

Kompozisyonu hafif gizgilerle yerlestirir (KB2.20).

Figurleri ve mekani oranina dikkat ederek cizer.

Birlik ve dayanismayi figurlerin hareketleri ve etkilesimleriyle gosterir.

Figlrleri belirgin, arka plani daha agik tonlarda calisir.

Acik, orta ve koyu ton gegcislerine dikkat eder.

Tark bayradi, Ataturk portresi, TBMM binasi gibi bayrami hatirlatan 6gelere yer verir.

Renk, doku ve milli bayram sembollerini kullanarak ¢alismasinda tarihi ve kiltirel surekliligi yansitir
(D19.3).

10. Calismasini sinifta agiklar (E2.2, SDB1.3).
1. Sdrecive Urindnd kontrol listesi (Bk. Ek 1) veya akran degerlendirme formu (Bk. Ek 2) ile degerlendirir.

©®®NO s AN~

A A
Gérsel 6.3: Milli bayramlar ve gocuk oyunlariyla ilgili resim Gorsel 6.4: Milli bayramlar ve gocuk
oyunlariyla ilgili resim

Bu etkinlik dijital ¢cizim programlari kullanilarak da uygulanabilir.

Uygulama Sonrasi

Tamamlanan ¢alismalar sinif icinde veya dijital ortamda sergilenir. Calismalar performans gorevi kapsamin-
da ele alinir ve slrec kontrol listesi (Bk. Ek 3) araciligiyla degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Segmeli Etkinlik 1: Cumhuriyet Dénemi'ndeki Onemli Gelismeleri Yansitan Gorsel Tarih Seridi Olusturma

Ogrenciler asagidaki asamalari sirastyla gergeklestirerek Cumhuriyet Ddnemindeki &nemli gelismeleri
kronolojik sirayla yansitan gorsel tarih seridi olusturur.

1. Cumhuriyet Dénemi'ndeki dnemli gelismelerden birini veya birkacini secer.
® Cumhuriyet’in ilani(1923)

23 Nisan'in milli bayram olarak kabulli (1924)

23 Nisan’in cocuklara armagan edilmesi(1929)

Takvim, saat ve 6l¢l birimlerinde dedisiklik (1931)

Kadinlara se¢me ve segilme hakki verilmesi(1934)

. Segtigi gelisme hakkinda kisa bilgi toplar.

. Pastel, sulu boya veya guaj boyadan birini secer ve malzemelerini hazirlar.
. Gelismeyi temsil eden bir ¢izim yapar ve renklendirir.

Yazi ve gorselin uyumuna dikkat eder.

Kartonlari kronolojik sirayla dizer.

Calismaya genel bir baslik ekler.

Tarih seridini sinif panosuna yerlestirir.

© ©® N @O NN

Calismasini kisaca aciklar.
10. Sureci ve Urindna kontrol listesi (Bk. Ek 1) ile dederlendirir.

A
Gorsel 6.5: Gorsel tarih seridi
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

Segmeli Etkinlik 2: Cumhuriyet'in Getirdigi Yenilikleri Ele Alan Oykii veya Siir Gorsellestirme

Ogrenciler Cumhuriyetin getirdigi yenilikleri ele alan bir 8yki veya siirden hareketle ilgili temalari gérsel-
lestirmek igin asagidaki adimlari sirasiyla takip eder.

1. Pastel, sulu boya veya guaj boyadan birini secger.

Cumhuriyet'in getirdigi yenilikleri anlatan bir 6ykuyd, siiri dinler veya okur (Bk. Tablo 6.1).
Metinde hangi yeniliklerin anlatildigini belirleyerek metinden bolim secger.
Kompozisyonu hafif cizgilerle yerlestirir.

Figlr ve mekani oranina dikkat ederek gizer.

Cumbhuriyet'i simgeleyen TBMM binasi, Turk bayragi, bayram kutlayan ¢ocuklar, 6zglr segimleri an-
latan sahneler gibi dgelere yer verir.

oo s AN

7. Calismasini sinifta aciklar.
8. Surecive Urininl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

Tablo 6.1: Cumhuriyetin Getirdigi Yenilikleri Anlatan Siir ve Oykii Ornegi

Siir: 23 Nisan Coskusu Oykii: Yasasin 23 Nisan!

Sabahin ilk 1siklari kdy okulunun penceresinden igeri stzUlu-
yordu. Ama bugun siradan bir gin degildi. Okulun duvarlari
bayraklarla sislenmis, pencerelere kirmizi beyaz kurdeleler
aslimisti. Emel, elinde Turk bayragiyla heyecanla siraya gegcti.
Mecliste yukselir milletin sesi, Ogretmen gilimseyerek “Bugiin 23 Nisan! Bu bayram siz
Egemenlik bizdedir, budur gergedi. | cocuklarin bayrami!” dedi. Siniftaki herkes alkisladi. Elif sevingle
Cocuklar neseyle doldurur meydani, | kardesinin elini tuttu. ilk kez kéyde bitiin cocuklar birlikte
23 Nisan'dir 6zgirlik zamani. bayram kutluyordu. Téren basladi. Siirler okundu, sarkilar
soylendi. Yunus Emre ylksek sesle, “Egemenlik milletindir!” diye
bagirinca kdy meydani alkislarla doldu. Buyukler de gocuklarin
sevincini izlerken gururla gulimslyordu. Toéren bitince koy
meydaninda davul zurlanalar esliginde ¢cocuklar oyunlar oynadi,
balonlar ugurdu. Koy meydani kahkahalarla ginladi.

A
Goérsel 6.6: Cumhuriyetin getirdigi yenilikler
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Destekleme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Secmeli Etkinlik 1: Gegmis ve Giinlimiiz 23 Nisan Kutlamalarini Yansitan Pano veya Kolaj Yapma

Ogrenciler 5gretmen rehberliginde gegmiste ve giiniimiizde 23 Nisan kutlamalarinda okuldaki etkinlik-
leri anlatan gorselleri kullanarak pano veya kolaj ¢calismasi yapmak igin asagidaki basamaklari sirasiyla
takip eder.

1. Gecmiste ve ginimuzde 23 Nisan kutlamalarina ait gérselleriinceler.
Gorselleri dgretmenin sundugu kaynaklardan secer.

Fon kartonu, makas ve yapistiriciy hazirlar.

Calisma ylzeyini “Gegmis” ve “GUnimuz” olarak iki bolime ayirir.

Her bélim igin uygun gorselleri secer ve yapistirir.

Gorsellerin altina kisa agiklama yazar.

Calismaya genel bir baslik ekler.

Calismasini sinifta aciklar.

© ©® N @O s NN

Sirecive Uriiniind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

A

Gérsel 6.7: Gegmis ve gliniimiiz okul yasamini yansitan kolaj
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6. Tema: Milli Degerler ve Sanat

Secmeli Etkinlik 2: Bayram Alanini Hayal Ederek Cocuk Oyunlarini Resmetme

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde gegmise ait bir okul bahgesi veya bayram alanini gésteren bir gor-
selden yola cikarak Turk bayragi, balon, bayram sisu gibi milli bayramlarin coskusunu ¢agristiran un-
surlari ve oyun oynayan ¢ocuk figurlerini galismalarina eklemek i¢in asagidaki adimlari sirasiyla takip
eder.

Pastel, sulu boya veya guaj boyadan birini seger ve malzemelerini hazirlar.

Gegmise ait bir okul bahgesi veya bayram alani gérseliniinceler.

Gorseldeki mekan ve susleme ayrintilarini fark eder.

Seksek, ip atlama, misket, mendil kapmaca gibi geleneksel oyunlardan birini veya birkacini secer.
Calismasinin genel yerlesimini hafif cizgilerle belirler.

Oyun oynayan ¢ocuk figurlerini gizer.

Bayram coskusunu gostermek icin Turk bayradi, balon veya stisleme gibi dgeler ekler.

Figlrleri belirgin, arka plani daha acik tonlarda ¢alisir.

©® PN o Ls NN~

Acik, orta ve koyu tonlarla derinlik olusturur.

10. Isik yonUunu belirler ve gdlgeleri ekler.

1. Cahsmasini sinifta aciklar.

12. Slreci ve UrininG 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 1) ile degerlendirir.

A A A
Gorsel 6.8: Gegmiste bir okul  Gorsel 6.9: Gegmiste okul Gorsel 6.10: Gegmiste okul bahgesinde
bahgesi bahgesinde seksek oynayan  yakantop oynayan ¢ocuklar

cocuklar

m



5. Smif

EK 1. 6Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme stireclerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk almala-
rini desteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢iti 6grencilerle gozden gegiriniz. Degerlendirme
slirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disuncelerinizi sami-
mi ve dirdst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her 6lgit igin en uygun oldugunu disindiginiz
secenegdiisaretleyiniz. “"Hicbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehberli-
ginde degerlendiriniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H fueeed20........

[\[o} Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

1 | Calismaya baslamadan 6nce malzemelerimi hazirladim.

Calismamda milli bayramlarla geleneksel ¢ocuk oyunla-
rintiliskilendirdim.

Calismamda nesneleri blyuklik-kugukltklerine dikkat
ederek yerlestirdim.

4 | Calismamda bayrami hatirlatan milli simgeleri kullandim.

5 | Calismamizamaninda tamamladim.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en gok hangi bdliimii begendiniz? Neden?

“0z Degerlendirme
Formuna karekod
Gzerinden
erisebilirsiniz.
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6. Tema: Milll Degerler ve Sanat

EK 2. AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin birbirlerini gdzlemleme, degerlendirme ve birbirlerine yapici geri bildirim verme be-
cerilerini gelistirmek i¢in hazirlanmistir. Formdaki her 6l¢itl 6grencilerle gdozden gegiriniz. Degerlendirme
sirecinde 6grencilerin tarafsiz, adil ve saygili olmalarina rehberlik ediniz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, grup arkadasinizin performansini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve
distncelerinizi samimi ve dirUst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her 6l¢it igin en uygun
oldugunu disunddguniz segenedi isaretleyiniz.

Etkinlik Adi
Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Degerlendirilen Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih S [uen. /20......

No Olgiitler Hayir Kismen Evet

Arkadasim calismaya baslamadan 6nce gerekli malzemelerini

hazirladi.

9 Milli bayramlara ait degerlerle geleneksel gcocuk oyunlarini ilig-
kilendirdi.

3 Calismasinda nesneleri, blyukluk-kigukliklerine dikkat ederek

dizenledi.

4 | Calismasinda bayrami hatirlatan milli simgeleri kullandi.

5 | Calismasini paylasirken arkadaslarina saygili davrandi.

Akranin Ek Yorumu:
(Bence senin en giicld yénin ... vb.)

“Akran Degerlendirme
Formu“na karekod
lizerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smf

EK 3. KONTROL LiSTESI

Bu form 6grenci performanslarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi inceleye-
rek 6grencinize uygun olan “Evet” veya “Hayir” segeneklerinden biriniisaretleyiniz. “Hayir" olarak isaretlediginiz
o0grenci davraniglarini gelistirmeye calisiniz.

KONTROL LiSTESI

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih T [eveenn. /20......

No Olgiitler Hayir Evet

1 | Derse hazirlik yaparak geldi.

Gegmis bayram atmosferlerini sanat eserleri izerinden inceleyerek ana-
liz etti.

Milli bayram degerlerini cocuk oyunlariyla iliskilendirerek 6zgtn bir kom-
pozisyon olusturdu.

4 | Kompozisyonundaki 6geleri oran-oranti ilkesine uygun yerlestirdi.

5 | Calismasinizamaninda tamamladi.

Ogretmen GOrUSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............covvieeeeeeeeeeeeeeeeeee et s s es s eese s seesssanaseesesanans

“Kontrol Listesi'ne
karekod Uzerinden
erisebilirsiniz.

14


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=6bd3811652221791982b54392654216d&resourceType=1&resourceLocation=2

Temaigerigine
karekod tzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smuf

TEMA ADI

Mize ve Kilttr

SINIF DUZEYi

5

Ogrencilerin miizelerin sergileme mekanlarini karsilastirmalari, arkeolojik eserle-

TEMA KAPSAMI rin korunma ve sergilenme sureglerini kavramalari, kiltlrel miras baglaminda de-
gerlendirmeleri ve okullarinda arkeoloji mizesi olusturmalari amaglanmaktadir.

DERS SAATI 6

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

::\é:::i::l' KB2.7. Karsilastirma

EGILIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenle-

gggg:ﬁm me), SDB2.1. iletisim, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik

DEGERLER D1. Adalet, D3. Caliskanlk, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
OKURYAZARLIK OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
BECERILERI OBS. Kiiltiir Okuryazarhigi, OB8. Siirdirilebilirlik Okuryazarligi
DISIPLINLERARASI oo

ILISKILER yal Biig

BECERILER ARASI KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgula-
ILISKILER ma, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme, SAB2.1. Sanatsal Gzlemleme

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

GS.5.7.1. Sergileme mekanlarina goére miizeleri karsilastirabilme
a) Mizelerdeki sergileme mekanlarinin temel 6zelliklerini belirler.

b) Miizelerin sergileme mekanlari arasindaki benzerlikleri listeler.
c) Mizelerin sergileme mekanlari arasindaki farkliliklari listeler.

GS.5.7.2. Okulunda arkeoloji miizesi yapabilme
a) Arkeoloji miizesi koleksiyonuna uygun nesne ve objelerle miize tasarlar.

b) Arkeoloji miizesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.

Sergileme Mekanlarina Gére Mlze Turleri

[CERIKGERCEE Arkeoloji Mizesi
ANAHTAR acik hava muzesi, arkeoloji muzesi, geleneksel muzeler, kapali mekan muzesi
KAVRAMLAR ¢ ’ : 9 Kap
Ogrenme ciktilari; gikis kartlari, derecelendirme &lgekleri ve 6z dederlendirme formlari
OGRENME KANITLARI ku.l.laml.arak degerlendirilebilir. Sinifigi perf(?rmans gorevi olarék Ogrencilerden arkeolgji
- muzesi koleksiyonuna uygun nesne ve objeler tasarlayarak ¢ boyutlu modellere d6-
(OLCME VE . . Lo : . .
< . nusturmeleri ve okullarinda arkeoloji mdzesi olusturmalari istenir. Tasarim slrecinde
DEGERLENDIRME)

116

eserlerin tarihi baglamini, kullanim amacini, estetik 6zelliklerini korumalari, koleksiyonu
uygun sekilde siniflandirmalari ve estetik bir sergileme alaninda sunmalari beklenir.



7. Tema: Miize ve Kiiltiir

TEMA AKISI

e Sergileme Mekéanlarina Gore Mizeleri Karsilastirma

e Arkeoloji Miizesi Koleksiyonuna Uygun Uriin Tasarlama

e TarihiBir Eseri Yorumlayarak Arkeoloji Muzesi Olusturma
e Calisma Ortamini Dizenleme

e Degerlendirme

e Sergileme

e Farklilastirma

i Ders 6ncesinde konuyu destekleyecek gorseller ve 6rnek materyaller gozden gecirilir. Hazirhk kapsa-
' minda asagidaki 6rneklerin hazir bulundurulmasi énerilir.

e Kapalimuze, acik hava mizesi ve sanal muze 6rneklerine iliskin basili ya da dijital gérseller tercih
edilebilir. Anadolu Medeniyetleri Muzesi; Karatepe-Aslantas, Nemrut, Bergama veya Kapadokya
gibi acik hava muzeleri; Cayénu ve Hacilar gibi ren yerleri érnek olarak kullanilabilir.

e (atalhdyuk ve Gobeklitepe'ye ait materyaller Gzerinden kisa bir sanal mize incelemesi planlanabilir.

® Okul muzesi hazirligr icin okulda kullaniimayan vitrin, sehpa, masa veya raf gibi mevcut donanim
g6zden gegirilir.

e Zenginlestirme galismalari kapsaminda farkli medeniyetlere ait arkeolojik buluntu ve anit érnek-
leri (Stonehenge, Rosetta Tasi, Misir Piramitleri vb.) gorsel olarak slrece dahil edilebilir.
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5. Smuf

Ders 6ncesinde muzelerin sergileme mekanlarina iliskin kisa bir arastirma yapilir. Uygulamada kullanilacak
malzemeler 6grencilerle paylasilir. Bu temadaki ¢alismalarin baylik boliminde Gg boyutlu modelleme mal-
zemeleri kullanilmaktadir. Bu nedenle malzeme listesi toplu olarak sunulmustur. Zenginlestirme ve destek-
leme etkinliklerinde de temel malzemeler esas alinir. Dijital araclar veya maket araclari gerektiginde ekle-

nebilir.

OGRENCi HAZIRLIGI VE

ETKiNLiK MALZEMELERI

Ortak Modelleme Malzemeleri

118

Seramik hamuru, kil, plastilin veya
oyun hamuru

Kagit hamuru
Mukavva, karton veya renkli k&gitlar

Tel, ahsap cubuk, kirdan, pipet gibi
surdurilebilir malzemeler

Renkli boyalar
Palet ve su kabi
Gazete veya koruyucu ortl

Maket ve Sergi Diizenleme igin
Ek Malzemeler

e Beyaz tutkal, sicak silikon veya mum
tipi yapistirici

e Kt uclu makas

e Silgi, cetvel

e Hazir minyatir objeler (istege bagl)

e | ED serit veya aydinlatma araglari

Dijital Arkeoloji Miizesi Calismalari igin

e Arkeolojik eser gorselleri

e Baslangi¢ dizeyinde dijital tasarim

programlari



7. Tema: Miize ve Kiiltiir

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

TEMEL KABULLER
Ogrencilerin yakin gevrelerindeki somut kiltiirel miras dgelerini tanidiklari ve miize deneyimine sahip
olduklari kabul edilmektedir.
ON DEGERLENDIRME SURECI
Ogrencilerin yakin gevrelerindeki somut kiiltiirel miras 6geleri hakkindaki bilgileri ve miize deneyimleri
asaqgidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élcular:

Yakin ¢evrenizde tarihi bir cesme, kbpri veya anit var mi?

Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢cok hangi eser dikkatinizi cekti ve neden?

Bir miizeyi gezerken ilk olarak nelere dikkat edersiniz?

@g“rencilerin hazir bulunusluk dizeylerinin yeterli olmamasi durumunda asagidakilere benzer etkin-
likler uygulanabilir:

a) Tarihi Yapilari Kesfetme: Farkl bdlgelerden secilmis kdpri, cesme, cami, medrese, kervansaray ve
saat kulesi gibi yapilarin gdrselleri gésterilir. Ogrencilerden yasadiklari cevrede bu yapilara benzer
ornekler olup olmadigini belirtmeleriistenir. Yapilarin nerede bulundugu, belirgin mimari 6zellikleri ve
tasidigi tarihi deger Uzerine kisa paylasimlar yapilir.

b) Miize Deneyimini Paylasma: Ogrencilere daha 6nce bir miize ziyaret edip etmedikleri sorulur. Ziya-
ret deneyimi olan 6grencilerden mizenin turu, eserlerin sergilendigi mekanin goérinumu ve ortamda
dikkatlerini ceken unsurlar hakkinda kisa paylasimlar yapmalari istenir. Mize deneyimi olmayan 63-
renciler ise bir mizede eserlerin nasll bir ortamda sergilendigini hayal ederek dustncelerini paylasir.

KOPRU KURMA
Ogrencilere miizelerin mekansal cesitliligini kesfetmeleri ve arkeolojik koleksiyonlarin sergilenme bi-
cimleri hakkinda distinmeleriicin asagidakilere benzer sorular yoneltilir:

Arkeoloji mizesini hi¢c duydunuz mu veya ziyaret ettiniz mi? Bu miizelerde genellikle hangi tiir eserler
sergilenir?
Sizce muzeler yalnizca kapali mekénlardan mi olusur yoksa agik hava mizeleri de olabilir mi?

Tas alet, yazit, seramik gibi tarihi eserler acik havada mi yoksa kapali alanda mi daha etkili sergile-
nirdi?

19



5. Smuf

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uygulama Oncesi

Derse biri acik alan, digeri kapali alan sergilemesine ait iki gérsel gésterilerek baslanir. Ogrenciler mekanlar
arasindaki temel farklari belirtir. Eserlerin neden acik veya kapali alanlarda sergilenebilecedi Gzerine kisa
bir fikir paylasimi yapilir (E2.3, E3.5). Ogrenciler miize tirlerine iliskin daha dnce inceledikleri kaynaklardan
edindikleri temel bilgileri notlarindan yararlanarak paylasir (KB2.6, 0B1, 0B2, D3.3). Kapali mekan mizeleri,
acik hava mizeleri ve sanal mizeler érnek gorsellerle tanitilir (0B2). Anadolu Medeniyetleri Mizesi; Kara-
tepe-Aslantas, Nemrut veya Bergama; Catalhdyik ve Gdbeklitepe gibi alanlar érnek olarak gdsterilebilir.
Mizeler Haftasi(18-24 Mayis) kapsaminda sanal veya fiziksel bir ziyaret planlanabilir. Ogrenciler dikkat ceken
noktalarinot alir (OB1, OB5, E3.7). Buasamada gozlem formlari (Bk. Ek 1) kullanilabilir. Mize tlrleri arasindaki
benzerlik ve farkliliklar temel 6lgitler Gzerinden karsilastirilir (KB2.7). Tablo 7.1 referans olarak kullanilabilir.

Tablo 7.1: Dogal ve Yapay Nesnelerin Doku Ozelliklerini Karsilastirma

Kapali Mekan Acik Hava
Miizesi Miizesi

Ozellik

Ziyaret icin Ucret gerekebilir.

Gezmek icin rehber destegi tercih edilir.

Teknolojik alt yapidan faydalanilarak hazirlanmistir.

Hava kosullarindan etkilenir.

internet araciligiyla ziyaret edilir.

Fiziksel eserler sergilenir.

Kilturel mirasi koruma amaci tasir.

Ogrenciler miizeleri sergileme bigimi, eser yerlesimi ve ziyaretci deneyimi acisindan degerlendirir (SDB1.2,
SDB3.1). Isik, akustik ve mekan dlzeninin ziyaretgi deneyimine etkisi lizerine kisa paylasimlar yapilir. Sa-
nal mizelerin erisilebilirlik agisindan sundugu imkanlar ile fiziksel muzelerin deneyim boyutu fikir aligverisi
yapllarak karsilastirilir (KB2.18, D1.3, E3.5). Farkli mize tdrlerinin ortak amacinin kiltirel mirasi korumak
ve bilgiyi gelecek kusaklara aktarmak oldugu sonucuna ulasmalari saglanir (KB2.8). Miizelerin toplum igin
onemi ve kiiltGrel mirasin korunmasinda bireysel sorumluluklar Gzerinde durulur (D16.2). Sireg cikis kartlari
ile degerlendirilebilir (Bk. Ek 2).
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Tablo 7.2: Arkeoloji Miizeleri ile Anit Mizelerinin Koruma ve Sergileme Yéntemleri

Miize Tiri

Koruma Yontemi

Sergileme Yontemi

Arkeoloji Muzeleri

Arkeoloji muzelerinde korunacak eserler
genellikle kazilarda cikarilan 6zglin arke-
olojik buluntulardir. Bu eserler fiziksel,
kimyasal ve biyolojik bozulmalara karsi
koruma altina alinir. Koruma sirecin-
de sicaklik, nem, Isik yogunlugu ve hava
sirkilasyonu gibi ¢evresel kosullar du-
zenlenir. Eserler dogrudan temas riskini
ortadan kaldirmak amaciyla camekan,
vitrin veya teshir kutularinda sergilenir.
Gerektiginde 6zel isiklandirma sistemle-
riyle eserlerin malzeme yapisi korunarak
goranarltgu artirilir.

Sergileme anlayisi, ziyaretcilere tarih-
sel bir butdnluk ve kronolojik gelisim
sunmay! hedefler. Eserler genellikle d6-
nemsel, kultlrel veya tematik siniflama-
lara gore dizenlenir. Her eserin yaninda,
orijinaline iliskin bilgileri iceren eser bilgi
kartlari (adi, donemi, malzemesi, kulla-
nim amaci vb.) ve yonlendirici etiketler
yer alir. Dijital ekranlar veya etkilesimli
sunumlar araciligiyla da eserlerin bagla-
mi zenginlestirilir.

Anit Mizeler

Anit mizelerde koruma yaklasimi, yapi-
nin kendisinin tarihi bir eser olarak ele
alinmasina dayanir. Bu nedenle koruma
slireci, binanin 6zgin malzeme dokusu-
na ve mimari bitinligune saygi goste-
rilerek ydratdllr. Yapinin zaman iginde
zarar goren bolimleri restorasyon tek-
nikleriyle gugclendirilir, cevresi dizenle-
nir ve guvenli ziyaret alanlari olusturu-
lur. Gerektiginde destekleyici koruma
onlemleri (tasiyici sistem glglendirme,
nem yalitimi, i1sik ve sicaklik kontroli vb.)
uygulanir.

Sergileme bicimi dogrudan mekan de-
neyimine dayanir. Ziyaretgiler, tarihi
yapinin icinde veya cevresinde dolasa-
rak mekani bir “eser” olarak algilar. Eser
anlatimi, yapinin mimarisi, doneme 6zgu
atmosferi ve tarihi baglami Uzerinden
Kurulur. Ziyaretgilerin deneyimi bilgilen-
dirici panolar, yonlendirme levhalari, di-
jital rehber sistemleri ve bazen de sanal
gerceklik uygulamalariyla desteklenir.

Tasarim Gelistirme:

Arkeoloji Miizesi Koleksiyonuna Uygun Uriin Tasarlama

Ogrencilerin okullarinda arkeoloji miizesi yapabilmeleri beklenir. Tasarim siirecine gegmeden dnce ar-
keolojik eserlerin nasil korunduguna ve sergilendigine kisaca deginilir. Arkeolojik buluntularin gikariima
ve korunma siirecini gésteren gérseller gésterilebilir veya kisa bir video izletilebilir. Ogrenciler eserle-
rin malzemesi, bigimi ve kullanim amaci Gzerine disindr (SAB2.1, SDB1.1). Arkeoloji mizeleri ile anit
miizeler arasindaki temel farklara genel hatlariyla deginilir (KB2.7). istenirse miize tirlerini hatirlatmak
amaclyla kisa eslestirme calismasi yapilir (KB2.5, E2.5). Yasadiklari gevrede bulunan tarihi yapi veya
arkeolojik eserler Gizerine kisaca disiinmeleri istenir (SDB1.2). Mizelerin hem sergileme alani hem de
kiltlrel aktarimin 6nemli bir pargasi oldugu vurgulanir (KB2.18).

Tas alet, comlek, heykel veya yazit gibi 6rnekler incelenir(OBﬁ). Eserlerin hangi doneme ait olabilecegi
ve ne amacla kullanilmis olabilecegi Gzerine diistnllir (0B1). Ogrenciler sectikleri eser icin kisa bir “eser
gunligu” hazirlar (SDB1.2). Ginliikte eserin adi, dénemi, kullanim amaci ve malzemesi yer alir. Sonrasin-
da ogrenciler segtikleri arkeolojik formu, tarihi kimligini koruyarak glnlik yasamda kullanilabilecek bir
tasarima dondstlrir (SDB3.2). Ogrenciler asagidakilere benzer uyarlamalar yapmalariigin yonlendirile-
bilir.

Antik bir cémlek formundan bir saksi

Eski bir mihdr bigiminden anahtarlik veya aksesuar

Mozaik deseninden defter kapagi
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5. Smuf

Tasarimlarda eserin 6zgun bigim ozelliklerinin korunmasina dikkat edilir. Birebir taklit yerine yo-
rumlama yaklasimi benimsenir.

Uygulama Sirasi

Arkeoloji mUzesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturmalariicin dgrencilerden arkeolojik eserlerden
ilham alarak tasarladiklari Grinleri Gg¢ boyutlu hale getirmeleri beklenir (KB2.20).

1. ETKINLiK

Tarihi Bir Eseri Yorumlayarak Arkeoloji Miizesi Olusturma

Ogrenciler belirledikleri arkeolojik eseri giinliik yasama uyarlayarak arkeoloji miizesi koleksiyonuna uygun
eserler olusturmak icin asagidaki basamaklari takip eder.

Bir arkeolojik eser seger.

Sectigi eserin hangi doneme ait oldugunu ve ne amacla kullanildigini 6grenir.
Eserin bicim ve desen 6zellikleriniinceler.

Bu eseri gunimuzde hangi amacla kullanacagini belirler.

Tasarlayacagi yeni trunu taslak olarak cizer.

I

Calismak icin seramik hamuru, k&gt hamuru, kil, plastilin, oyun hamuru, tel, ahsap, mukavva, renkli
k&gitlar arasindan uygun olanlari secer (SDB2.1, D16.1).

~N

Sectigi malzeme ile galismasinin temel formunu olusturur.
8. Eserin desen ve ayrintilarini ekler.

9. Kuruyan galismasiniistedigi boyalarla renklendirebilir.

10. Calismast igin kisa bir etiket hazirlar (Bk. Tablo 7.3).

1. Cahsmasini sergilemek icin karton kutular, strec film ve diger surdurulebilir malzemelerle teshir ku-
tusu hazirlayabilir.

12. Calismasini okul mizesinde heykel, mihdr, ¢omlek gibi bélimlerden uygun olanina yerlestirir ve
sergiler.

13. Kiltirel mirasi tanima ve aktarma sorumlulugu gosterir (D19.3, 0B5).
14. Sirecive Grinlnl 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile dederlendirir.

Tablo 7.3: Etiket Ornegi

Eser Bilgi Karti

Orijinal Eserin Adi  : Metal Migfer

Kullanim Amaci : Guvenlik

Uyarlanan Eserin Adi : Mumluk

Yeni Kullanim Amaci : Dekorasyon

Malzemesi : Seramik kili ve akrilik boya
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Goérsel 7.1: Hitit Dénemi miihriinden uyarlanan anahtarlik ¢izimi ve (¢ boyutlu uygulama

\ J

Gorsel 7.2: Roma Dénemi'ne ait amforadan uyarlanan abajur gizimi ve lg boyutlu uygulama

f N

A
Gérsel 7.3: Hitit D6nemi'ne ait vazodan uyarlanan kalemlik ¢izimi ve (i¢ boyutlu kalemlik 6rnekleri
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5. Smuf

Gorsel 7.4: Frig Dénemi'ne ait metal migferden uyarlanan mumluk ¢izimi ve (¢ boyutlu uygulama

Okul Miizesi Nasil Olusturulur?

Ogrenciler tasarladiklari Giriinleri arkeoloji miizesi koleksiyon mantigiyla siniflandirir ve hep birlikte okul
icinde sergi alani olusturulur (KB2.5). Sergi alani hazirlanirken okulda kullanilmayan vitrinler, raflar, ma-
salar ve siralar degerlendirilir. Mevcut esyalarin diizenlenmesiyle mize atmosferi olusturulur (D17.3,
0B8). Teshir kutulari strdirilebilir malzemelerle hazirlanabilir. Karton kutularin én yizeyi streg filmle
kaplanarak vitrin etkisi olusturulabilir veya plastik siseler kesilerek kiiglk objeler igin koruyucu sergile-
me alanlari hazirlanabilir. Mukavva, kumas ve geri dénistiralebilir malzemelerle gergek bir miize atmos-
ferini animsatan sergileme alani olusturulur (0B8). Ogrenciler iiriinlerini sergi alanina yerlestirir, sergiler
ve miize ziyaretini deneyimler. Ogrenciler eserlerin yerlesimine iliskin fikirlerini paylasir (SDB2.1). Siirec
sonunda kiltirel mirasi koruma ve gelecek kusaklara aktarma sorumlulugu Gzerine disindr (D19.3,
0B5). Sergi hazirlik stirecinde dikkat ettikleri noktalari ve gelistirmek istedikleri yonleri kisaca deger-

lendirir (SDB1.2).
DINLETI

Sergi surecinde fonda geleneksel ezgilerden olusan sdzsuz muzikler ¢alinir.

A
Gorsel 7.5: Altin tagtan uyarlanan kitap ayraci 6rnekleri
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Gérsel 7.6: Okul koridorunda arkeoloji miizesi

Gorsel 7.7: Okul koridorunda arkeoloji miizesi Goérsel 7.8: Sirdirtlebilir malzemelerden Gretilmis

teshir kutusu
Uygulama Sonrasi

Calismalar performans gorevi kapsaminda ele alinir ve stire¢ derecelendirme 6lcedi (Bk. Ek 4)ile degerlen-
dirilebilir.
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5. Smuf

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

A Ogrenciler asagidaki etkinliklerden birine yénlendirilebilir.

Ogrenciler diizeylerine uygun dijital arkeoloji muze olusturmak icin asagidaki adimlari sirasiyla gercek-
lestirir.

1. Ogrencilere Gobeklitepe, Stonehenge gibi iki arkeolojik eser gorseli sunulur.
2. Bueserlerin hangi uygarliga ait oldugunu ve ne amagla yapildigini 6grenir.

3. Hereserigcin kisa bir bilgi karti hazirlar:

® FEserinadi

® Uygarligi

® Kullanim amaci

Sectigi eser gorsellerini 6nerilen dijital sunum sayfasina yerlestirir.
Gorsellerin altina hazirladigi kisa bilgileri ekler.

iki eser arasindaki bir benzerligi tek ciimleyle yazar. Ornegin “ikisi de taslardan yapilmistir.”
Calismasini sinifta paylasir.

® N o o

Sirecive Urlnlnd 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3)ile degerlendirir.

A
Gorsel 7.9: Dijital arkeoloji mizesi

Bu etkinlikte yapay zeka kullanilabilir. Boylece uygulama daha ekonomik ve erisilebilir hale getirilebilir.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

é Y

Ogrenciler asagidaki asamalari siraslyla gerceklestirerek arkeolojik objelerin minyatlr temsillerinden
olusan arkeoloji mizesi maketi hazirlar.

1. Paylasilan arkeolojik eser gorselleriniinceler.
2. Maketinde galisacagi temayi Anadolu Medeniyetleri, Neolitik Dénem gibi konular arasindan seger.
3. Makette yer verecedi 2-3 eseri belirler.
4. Mlze maketinin genel yerlesimini gésteren bir taslak ¢izim hazirlar.
5. Makette kullanacag kil, plastilin, mukavva, tel, renkli kagit gibi malzemeleri seger.
6. Arkeolojik objeleri uygun malzemelerle sekillendirirerek makete yerlestirir.
7. Muze girisine isim tabelasi ekler.
8. Herobje icin bilgi kartlari hazirlar ve kartlari objelerin yanina yerlestirir.
® FEserinadi
® Ddénemi

® Kullanim amaci
9. Hazirladigi mize maketini sinifa sunar.
10. Sureci ve Urtnind 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3)ile degerlendirir.

s )
\ J
A

Gorsel 7.10: Arkeoloji miizesi maketi

. .
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5. Smuf

Destekleme

Etkinlik 1: Arkeolojik Eserlerin Gliniimiizdeki Karsiliklarint Modelleme

Ogrenciler 6gretmen rehberliginde kil, oyun hamuru, kddit hamuru, camur, karton gibi malzemelerle arke-
olojik eserlerin gunumuzdeki karsiliklarini belirleyerek bu eserlerin giris dizeyinde modellerini olusturmak

icin
1.
2.
3.

12.

13.

nBu etkinlikte dijital gizim programlari veya yapay zeka kullanilabilir.
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asagidaki asamalari sirasiyla gerceklestirir.
Ogrencilere arkeolojik eser gérselleri sunulur.
Ogrenciler eserlerin bicim 6zelliklerini inceler.

Ogrencilere eslestirmeleri icin arkeolojik eserler ile giinimiizdeki karsiliklarini gésteren asagidakilere
benzer drnekler sunulabilir.

Antik mihir—> Gunimdiz kasesi
Antik D6nem seramik kap —> GlinimUz mutfak kasesi, strahi veya vazo
Orta Cag migferi—> Glinlimdz insaat baretleri veya motosiklet kaski
Roma Dénemi yag lambasi—> GlnimUiiz masa lambasi
Toprak testi—» Ginlmdiiz su matarasi veya termos
Kil tablet —> Glinim(iz not defteri
Tas taki—> Glnlimdiz cam, seramik, altin veya glimis kolyeler
Ogrenciler eslestirdigi eserlerden birini seger.
Sectigi eserin gegmiste ne amagla kullanildigini 6grenir.
Uc boyutlu sekillendirme icin kil, oyun hamuru, ka@it hamuru, camur, karton, renkli kagitlar kullanabilir.
Sectigi malzeme ile eserin modelini olusturur.
Eserin kulp, kabartma, motifler gibi belirgin bir 6zelligini calismasina ekler.
Kuruyan calismasini istedigi boyalarla renklendirebilir.

. Calismasi icin kisa bir etiket hazirlar (Bk. Tablo 7.4).
. Calismasini sergilemek icin karton kutular, stre¢ film ve diger strdirilebilir malzemelerle teshir kutusu

hazirlayabilir.

Calismasini okul mizesinde heykel, mihir, gémlek gibi bélimlerden uygun olanina yerlestirir ve ser-
giler.

Sireci ve Urliniini 6z degerlendirme formu (Bk. Ek 3) ile degerlendirir.

Tablo 7.4: Etiket Ornegi

Eser Bilgi Karti

Orijinal Eserin Adi : Yag lambasi

Kullanim Amaci : Aydinlatma

Eserin Giiniimiizdeki Karsilig : Masa lambasi

Yeni Kullanim Amaci : Dekorasyon

Malzemesi : Mukavva, karton, guaj boya
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

Gorsel 7.11: Roma Dénemi yag lambasinin glinimUiz karsihgi:
masa lambasi ve mumluk érnekleri

Gorsel 7.12: Orta Cag migferinin gliniimd{z karsiligi: motosiklet kaski ve insaat bareti érnekleri
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5. Smif

EK 1. MUZE GOZLEM KARTI

Bu g6zlem kartinin amaci 6grencilerin bir nesneyi, eseri, mekani veya sureci detayli incelemelerini; gozlem-
lerini sistemli sekilde kaydetmelerini ve bu gdzlemler Gizerinden anlamli gikarimlar yapmalarini saglamaktir.

MUZE GOZLEM KARTI

Adiniz-Soyadiniz

Ziyaret Ettiginiz MUzenin Adi:
Ziyaret TUra: D Kapall Mekan Mizesi DAQIK Hava Mizesi D Sanal Muze
Tarih

Mlzeye girdiginizde ilk fark ettiginiz sey neydi?

Asagidaki tabloya mizede dikkatinizi geken Ug eseri yaziniz.

Asaqidaki sorulari isaretleyin ve kisa agiklamalar yazin.
Eserler nerede sergilenmisti?

[ Jvitrinicinde

DA(;H« alanda

D Duvar panolarinda

D Dijital ekranlarda

Bu mizeye yeni bir sey ekleyebilseydiniz ne eklerdiniz?

MUze deneyiminizi bir kelimeyle anlatin (Secin.)

DEtkileyici DMerakuyandlrlm Dﬁgretici DEglenceli DSaslrtm

“Mize Gozlem Karti"na
karekod Uzerinden
erigebilirsiniz.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

EK 2. GIKIS KARTI

Cikis kartlari 6grencilerin ders sonunda edindikleri bilgileri, stregte fark ettikleri 5nemli noktalari ve anla-
makta zorlandiklari konulari yansitmak amaciyla hazirlanmistir. Kartlardan elde edilen yanitlarla sinifin ge-
nel 6grenme dulzeyi ve bireysel intiyacglari belirlenmelidir. Elde edilen bilgiler sonraki dersin planlanmasinda,
tekrar gerektiren noktalarin belirlenmesinde ve 6grenme surecinin iyilestirilmesinde yol gosterici olarak
kullaniimalidir.

CIKIS KARTI

Asagidaki sorulari ders boyunca edindiginiz deneyimleri distinerek cevaplayiniz.
Cevaplarinizi kisa ifadelerle belirtiniz.
Kartinizi tamamladiktan sonra 6gretmeninize teslim ediniz.

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi :

Tarih

1. Miizelerdeki sergileme mekanlari hakkinda 6grendiginiz en dnemli bilgiyi yaziniz.

2. incelediginiz tarihi eserin dikkat geken {ig 6zelligini belirtiniz.

3. Bu galismada nelere ihtiya¢ duydugunuzu yaziniz.

“Cikis Karti'na
karekod uzerinden
erisebilirsiniz.
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5. Smif

EK 3. 0Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form 6grencilerin bireysel 6grenme siireglerine yonelik farkindalik gelistirmelerini ve sorumluluk alma-
larinidesteklemek amaciyla hazirlanmistir. Formdaki her dlguti 6grencilerle goézden gegiriniz. Degerlendirme
stirecinde 6grencilerin tarafsiz olmalarina rehberlik ediniz.

0z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, performansinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Sizden duygu ve disincelerinizi sami-
mi ve dirlst olarak bu forma yansitmaniz beklenmektedir. Her él¢it icin en uygun oldugunu disindiginiz
seceneqi isaretleyiniz. “Hicbir Zaman” ve “Bazen” olarak isaretlediginiz cevaplarinizi 6gretmeniniz rehber-
liginde degerlendiriniz.

Etkinlik Ad

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih H oeen. /20......

No Olgiitler Higbir zaman Bazen Her zaman

1 | Calismaya baslamadan 6nce malzemelerimi hazirladim.

2 | Sectigim arkeolojik eseriinceledim.

Sectigim eseri donustirtrken eserin tarihi 6zelliklerini
korudum.

4 | Sanatsal Grtiinimde 6zgln fikirlerime yer verdim.

5 | Calismamizamaninda tamamladim.

6 |Sanatsal Grinime etiket hazirladim.

7 | Okul muzesini arkadaslarimla is birligi icinde kurdum.

Ogrencinin Ek Yorumu:

Calismanizda en gok hangi bdliimii begendiniz? Neden?

"0z Degerlendirme
Formu“na karekod
Gizerinden
erisebilirsiniz.
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7. Tema: Miize ve Kiiltiir

EK 4. DERECELENDIRME OLCEGI

Bu derecelendirme 6lcedi 6grencilerden beklenen becerilerin, belirlenen dlgutler dogrultusunda gercekles-
me dizeyini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Olgcek, 6grencilerin gicli ve zayif yonlerini belirlemenize
yardimci olacaktir.

DERECELENDIRME OLCEGi

Bu form etkinlikteki 6grenci davranislarini degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Listedeki her maddeyi
inceleyerek 6grencinize en uygun olan segenegi isaretleyiniz. “Higbir Zaman” ve “Nadiren” olarak isaretledi-
giniz 6grenci davranislarini gelistirmeye calisiniz.

Etkinlik Adi

Adi-Soyadi

Sinifi-Numarasi : /

Tarih e feeeeeid20......

Basari Diizeyleri/Dereceler

Higbir : Her
2aman Nadiren Sik sik 2aman

Olgiitler

1 | Derse hazirlk yaparak geldi.

Arkeolojik eserin tarihi kimligini koruyarak 6zgln bir uygu-
lama yapti.

3 | Malzemelerini temiz bigcimde kullandi.

4 | Arkadaslariylais birligi icinde calisti.

5 | Calisma surecinde sabirli davrandi.

6 | Calismasini zamaninda tamamladi.

Ogretmen GOrlSIEriI/AGIKIAMAIAT: .............ccovevieeeeeeeeeeeeeee et se e s eeeenesessesasasasaesanans

“Derecelendirme
Olgegi’ne karekod
Uizerinden
erisebilirsiniz.
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TERIMLER S0zLUGU

1. TEMA TERIMLER S0zLUGU

 Resimleme: illiistrasyon bir diisiinceyi, bilgiyi veya metni agiklamak ya da gériiniir hale getirmek, gérsel
aidan temsil etmek yahut yaziyi siislemek amaclyla kullanilan gorsel iletisim bigimidir (Male, 2007, s.11).

e Yazidiizeni: Bir mesajl iletmek, bir gérseli gelistirmek veya bir diistinceyi gorsellestirmek icin metnin ve
gorsellerin algilanabilir ve gorulebilir bir dizlemde organize edilmesini iceren yaratici bir siregctir.

2. TEMA TERIMLER S6zLUGU

* Asimetri: Bir sanat eserinde bigim, renk, ¢izgi veya bosluklarin karsilikli olarak birbirinin aynisi olacak
sekilde tekrarlanmamasi durumudur. Asimetride dgeler esit dagitilmaz ve bu durum esere hareket ka-
zandirir.

* Asimetrik denge: Kompozisyondaki dgelerin karsilikli olarak birbirinin aynisi olmamasina ragmen gorsel
agirliklarinin dengeli bir batunlik olusturmasidir. Bu denge turd, simetri olmaksizin duzen ve uyumu bir
arada sunar.

3. TEMA TERIMLER SOZLUGU

e Minyatiir: Minyatir, tarihi, edebi veya gUnlik yasam sahnelerinin ayrintiya énem verilerek, derinlik ve
perspektif kurallarina bagl kalmadan ylUzeysel bir dizen i¢inde betimlendigi resimleme gelenegidir. Turk
Dil Kurumu'na (TDK) gére minyatir, genellikle eski yazma eserlerde goriilen ve isik-gdlge etkisi kullanil-
madan yapilan kiigik 6lcekli renkli resim sanatidir (TDK, 2023).

e Espas: Bir sanat eserinde figlrler ve nesnelerin birbirine olan mesafesi ve yerlesim dizenidir. TDK'ye
gore espas, 6geler arasindaki araligi ifade eden bir kavramdir (TDK, 2023).

» Pozitif alan: Bir sanat eserindeki figlrler (insanlar, hayvanlar, agaclar, binalar, esyalar vb.) eserdeki dolu
kisimlar pozitif alandir.

¢ Negatif alan: Bir sanat eserindeki figlrlerin ve nesnelerin yer almadidi, onlarin etrafindaki, arasindaki
veya arkasindaki bosluklar negatif alandir.

* Vurgu: Bir eserde dikkati ilk geken, en 6nemli olarak algilanan bélgedir.

e Hiyerarsi: Bir kompozisyonda yer alan dgelerin énem sirasina gore dizenlenmesi ve bu siralamanin
boyut, konum, renk, ayrinti veya vurgu yoluyla izleyiciye aktariimasidir.

» Zithk: Bir eserde farkli 6gelerin (¢izgi, renk, sekil, doku, 1sik-gdlge vb.) yan yana gelerek yarattigi gorsel
gerilimdir.
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4. TEMA TERIMLER SOZLUGU

Doku: Gorsel sanatlar alaninda bir yizeyin gorsel veya dokunsal algilanma bi¢imini tanimlayan temel bir
plastik dgedir. Doku fiziksel olarak hissedilebilen gercek doku ve ¢izim, boya, baski veya dijital araclar-
la olusturulan gorsel doku olmak Uzere iki bicimde kullaniimaktadir. Gergek doku malzemenin kendine
0zqu fiziksel yapisindan kaynaklanmaktadir. Gorsel doku ise bu etkiyi iki boyutlu ylizeyde gdlgelendirme,
tonlama, ¢izgi ve renk dizenlemeleriyle simule etmektedir.

Dogal doku: Dogal doku dogada kendiliginden olusan ylzeylerin fiziksel ve gorsel 6zelliklerini ifade eden
doku taradar. Tas, yaprak, agac kabugu, kum, toprak veya hayvansal ylzeyler gibi dogaya ait malzemel-
erde g6zlemlenen dogal doku, insan midahalesi olmadan bicimlenmektedir.

Dogal i1sik: Ginesten dogrudan gelen isik ile gokylzinde sagilip gevre ylUzeylerinden yansiyarak gelen
IsIdin, gunun saati ve hava durumuna bagli toplam aydinlatma etkisidir.

Frotaj: Bir sanat eserinin temelini olusturmak icin plrizli veya dokulu bir ylizeyden sirtme yoluyla izin
aktarilmasi esasina dayanan sanat teknigidir (Chilvers & Glaves-Smith, 2009). Frotaj (frottage), Fransiz-
ca “sirtmek” anlamina gelen “frotter” sézctiginden tlremistir.

Sepya kalem: Yumusak gegisler ve sicak ton etkisiyle gizimlere klasik ve estetik bir ifade kazandiran
kahverengimsi tonlardaki ¢izim aracidir.

Yapay isik: insan tarafindan iiretilen enerji déniisiimleri sonucunda stk yayan kaynaklardir. Ampul, LED,
floresan ve projektdr gibi drneklerle temsil edilen bu kaynaklar 1sigin yona, siddeti ve rengi Uzerinde
denetim olanagi saglayarak sanat, tasarim ve fotograf uygulamalarinda kompozisyonun atmosferini ve
algisal derinligini belirlemede dnemli bir islev Ustlenmektedir.

5. TEMA TERIMLER S0zLUGU

Katmanlama teknigi: Bir ylzey Uzerinde renklerin veya tonlarin lst Uste uygulanmasiyla derinlik, ton
gecisi ve doku etkisi elde edilmesini saglayan resim tekniklerinden biridir. Bu teknikte dnceki boya tab-
akasl tamamen kuruduktan sonra yeni bir renk veya ton uygulanmaktadir. Katmanlama 6zellikle guaj,
akrilik ve sulu boya tekniklerinde renk doygunlugunu artirmak, ton gecislerini zenginlestirmek ve ylzey-
de estetik bir batanlik saglamak amaciyla kullaniimaktadir.

Kuru firga teknigi: Boyanin firgaya gok az miktarda alinarak neredeyse kuru bir sekilde ylizeye uygulan-
maslyla gerceklestirilen bir resim teknigidir. Bu teknik ylzey dokusunun fiziksel dzelliklerini belirgin-
lestirmek, malzeme dokusuna 6zqgu gegisleri vurgulamak ve gérsel derinlik olusturmak amaciyla kullanil-
maktadir. Genellikle dokulu ylzeylerde tercih edilmektedir ve tonlama, gdlgelendirme ve doku etkilerinin
olusturulmasina olanak tanimaktadir.

Tampon uygulamasi: Boyanin stinger, kumas veya firganin u¢ kismi ile ylzeye bastirma, dokundurma
veya vurma hareketleriyle aktariimasi esasina dayanan bir ylizey boyama teknigidir. Boylece puruzlQ,
gozenekli veya dogal ylzeylerin gorsel etkisini taklit edilmektedir.

Yapay doku: insan eliyle dretilmis ve dogada kendiliginden olusmayan doku tiridir. Tahta kasigin
puruzsuz yuzeyi, zimpara kagidinin putdrlu yapisi veya plastik bir sisenin parlak yuzeyi yapay dokuya
ornek gosterilebilir.
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6. TEMA TERIMLER S6zLUGU

e Gorsel tarih seridi: Tarihiolay ve olgulari kronolojik bir dizen igerisinde resim, fotograf, sembol veya grafik
gibi gorsel 6gelerle destekleyerek sunan bir 6gretim materyalidir.

7. TEMA TERIMLER S6zLUGU

e Amfora: Sivilarin ve tarimsal urlnlerin depolanmasi ve tasinmasi igin kullanilan iki dikey kulplu seramik
kaptir (Wilson, 2008). Amforalar temel olarak Akdeniz boyunca ticareti yapilan zeytinyadi ve diger Grinler
icin tasima kaplari olarak kullaniimistir (Hayes, 1997). Yunanca “iki taraftan tasinan kap” anlamina gelen
“amphoreus” sézctigunden tiremistir.

e Acik hava miizesi:Tarihi dedere sahip evlerin, atélyelerin, giinliik yasamda kullanilan esyalarin ve diger
kaltdrel yapilarin acik bir alanda, dogal ortaminda sergilendigi mdze tarudar.

¢ Arkeoloji miizesi: Kazilar sirasinda ortaya gikarilan eskidonemlere ait esyalarin, yapi pargalarinin, heykeller-
in ve diger buluntularin toplandigi, korundugu ve sergilendigi muzedir.

* Geleneksel miizeler: Eserleri toplayan, koruyan ve vitrinlerde diizenli bir sekilde sergileyen; bilgiyi gogun-
lukla yazili panolar ve tek yonli anlatimla sunan mize modelidir.

e Kapali mekan miizesi: Tim eserlerin bir bina iginde sergilendigi, isik, nem, sicaklik ve glvenlik kosullarinin
kontrol altinda tutuldugu muze tiriduar.
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«  Chilvers, I, & Glaves-Smith, J. (2009). A dictionary of modern and contemporary art. Oxford University Press.
«  Hayes, J.W. (1997). Handbook of Mediterranean Roman Pottery. British Museum Press.

«  Male, A. (2007). lllustration: A theoretical and contextual perspective. AVA Publishing.

+  Wilson, N. G. (Ed.). (2006). Encyclopedia of ancient Greece. Routledge.

Bu kilavuz kitapta yer alan kaynakga ve atiflar, APA 7(American Psychological Association 7. baski) kurallarina
uygun olarak dizenlenmistir.

GORSEL VE GENEL AG KAYNAKGASI
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